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ΤΟ 


ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 


ΤΩΝ 


ΡΟ 


ΙΙ5ΕΚ5 


ΤΕΥΧΟΣ 96 


ΙΟΥΝΙΟΣ 1998 


185Ν 1105-5472 


1.500 ΔΡΧ. 





ρ^ΡΟΥ ΧΙΑΧΗ] τα ΡΟΟΤΒΑΪΓαΑΜΕβ ΤΟΥ ΜϋΝΡΙΑΙ 


















ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΕΙΣΑΓΩΓΗ &. ΑΙΑΘ6ΣΗ ΥΨΗΛΗΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 





Ρβηΐίυιη II 266 ΜΗζ 


349.900 


ΡβηΙίαιτ II 300 ΜΗζ 


ΡεηΙϊυιη II 333 ΜΗζ 


439.950 ) 


9 

ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΣΥΝΘΕΣΗ 


ΡβιΚίιιι» II 350 ΜΗζ 


ίΟΓΟΒΟΗ ΟΡΜ 

. 


ΟοΙό ΡβΓίηβΓ 


ΜοίΚεΛοαπί ΟϋΙ Τί&ηίυηι V - ΒΙΜΜ 32 ΜΒ δϋΚΑΜ Βτίΐηά Ναταε 
ΡΒϋ 1,44 ΜΒ - Η&πΐ ϋίϊλ 3,2 ΟΒ ΟιιαηΙυπι Ρίιεϊ>Βΐ18Ε · ΑΤΧ 0β3β 
ΜϊίϋΤονει, 220 ΟΕ ΑρρτονΒΐ - 5ν<3Α Οαά βώιηοηά νίΡΕΚ. 
ν330 4 ΜΒ ΑΟΡ - Οϋ ΚΟΜ ϋπνε 24* ΗΓΓΑΟΗΙ - δοιιτκΐ ς&τΰ 16 ΐ>ϊΙ 
δρε^ΙχΓ 60 ν^η - Κεν6θ3ΐ(1104 Ιιεγε Ψίη 95 - Μοιιεε 3 ΒιιΗοηε - Μ8 
ν/ίηάονϊ 95 ΟΕΜ Ελληνική Εκδοση - Εγχειρίδιο στα ΕΛΛΗΝΙΚΑ 

Οοίοι ΜΟΝΪΤΟΚ 15" ΠΟΟΜ Ν/Ι, Ε/Κ. 


449.950 


Μ® ΟΙΗΒπΚνίΙ 1£0 Ηι424*3ΧΒΧ 


>*· νιάβο ΡΜοηβ / 30 ΡΧΐ 


< > ΕΙΖΟ } 

Ρ33 15" 

Ρ55 17· 

Γ 56 17* 


Ι€ ΟΛΕΣ ΠΙ ΟΘΟΝΕΣ 


ΙΐΓίΛ^ίΙΚ 


<5Η_ 

ΟΜ 500εΙ 15" 
ΟΜ 620 17" 

ΟΜ 731 19" 


■Λ ιμμηΜμ:· 

ΟΝΟΚΙΑ 

93.400 449X3 15* 
162.550 447» 17' 

289.730 4 45X1 21" 


Ο 80 ΜΫ 

100 Ε3 15' 
^00 Ε5Τ 17 



3 χρόνιά ΕΓΓΥΗΣΗ ηντπχπ^οηΓίΙ 

(ΖΒ3Κ3Ε) τνΜ 15- 57.230 

ΡΜΙΙΡ80Ϊ4* 34.300 ΑΟΙ 13" 4Ρ+/ΝΡΚ II 76.300 
1058 15 Β 74.100 ΑΡ1 1 ?' 5Ρ+/ΜΡΚ Π 134.85Τ) 


ΡΑ5ΠΓ Αν ΜΑ3ΓΓΕΗ 
Μίτο νίΛ» XV ΡΟΙ 
Μιιό 30 νΐ> 

Μήίίοι Μ-Φ 
Γ >>ϋηι η η<1 ΜΟΉΐϋϊ ΙΟ 

Ηϊ*1ι ίϊαακ 3Ι> 

Ηι ΕΉκιπε 

ΟϋΙΠΚ ΟΑΜ Γίΐηηίίΐπ ΰωηο 3 1,000 Δρχ 
ΤΗΕΒ ^ΑΜ Π ΟΚΕΑΊΤΥΕ «ύοι 32650 Δρχ 


239.450 Δρχ 
>6.000 Δρχ 
77350 Δρχ 
36ϋ00 Δρχ 
42.050 Δρχ 
66.100 Δρχ 
54,800 Δρχ 


Ο ΜοάΘΓΠβ ) 

51ΙΡΚΑ 33,600 Ιηΐ νοίίΐ 22.71X1 Δρχ 

δυΡΒΑ 33.600 ΕΛ νοΐ£τ 27.150 Δρχ 

€ΚΥΠΟ 33.600 Εχί νοχ* 34.100 Δρχ 

ΝΕ^ΓΟΜ 33.600 3π1{υ$Α) 16.800 Δρχ 

υ^ΗΟΒΟΤΙ05 561 Ε*1 39.850 Δρχ 

ΖΟΟΜ 33.600 ΕΛ (ΟΕΜ) 25.450 Δρχ 




ϋββυεί 670ε 


ΟΕΡ50 Ν » 


ΙηΚϋεΙ 3ΤΥ1ΧΟ 400ε 


( ► ΜϋΙίΙιηβίΙΐΒ ΡβΓΐ» 

5οΐΐιχ1 Οβΐ£ΐ 16 Ηί θΕΝΓϋ5 


1 ► δοαηπθΓ» 1 


I \ν'£δ 5ίΓνσ I 


Η Ιψ: / Λντη*. Α οοπι. § γ 


| ΠΛΗΡΏΝΕΤΕ ΟΠΟΣ | 

* ΟΠΟΤΕ ΘΕΛΕΤΕ. Μ Β 

■ ι 


ΔΕΚΤΈΣ 
ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ 
_ΚΑΡΤΕΣ 



ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ σε 
ΟΛΗ την ΕΛΛΑΔΑ 


πι Υπολογιστές 
■ Μα&έτή'Ϋ 


Ά 

4 Φχΐψΐόΐΰ στά Ελληνίχα 


(Ι*Μ4ΐ«8.Ι*1 



επώφεληθητε ΑΠΟ τις 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΑΣ 
ΣΤΑ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


0 


ζΟίίποτε 



ϋεβίϋβΐ 39θ€+ 
ΒνβΚίζΙ 720ε 

Έκπληξη! 

ΙηΐυεΙ 3ΤΥ1113 600ε «3 Κ.ί·. . I. *Π 

Ιη^Ι 3ΤΎΙΤ» ΡΗΟΤΠ β^Τ ΨίΜϊίπΩ 

5πιιιχΐ Βΐ^ΐΐτ 16 ΡπΡ ΟΕΜ 
5 οιμΔ ΒΙ&μΙεγ 64 ΡηΡ ΟΕΜ 
0\Τ> ΚΟΜ ΟΗΕΑΠνΕ 

81^50 Δρχ 1 ΕΓΓ ΥΗΣΗ 




5ρΰχ]^Γ 60 ^*Π 51ΤΤΟΟ 

3.450 Δρχ 


ΜιιΙΙΙιηεσία 


ΜΟΝΟ Με.. 


187.050 


ΑΜϋ Κ6 233 ΜΗζ - Μ/Β 5ρ<^5ΐΐΓ ΡΟ ■ ΟΙΜΜ 32 ΜΒ $ΟΚ.ΑΜ Β^ηϋ Ναι» 
ΡΙ>0 1 γ 44ΜΒ - ΗιιγγΙ Βίκί 2^1 ΟΒ »ε&ϊι:ίΤΊ Οίρΐα! - ΓβχεΜίηί Τοτνδτ, 200 
»*ΪΙ ΟΕ Αρρτον^ - 8νθΑ Οκό $3 νίΚΟΕ 3Ώ/ΌΧ 2 ΜΒ (Πρ Το 4 ΜΒ) 
ΟΟΚΟΜΒηνο 24ιΗΓΤΑ0Ή1 - Νοτιού €υκ116 ΙηΓ οη ΙίοογιΙ - ϊρεΔΚίΐ 60 »3ΐΐ 
ΚςνΒοιτϋ 104 Κενβ XVI η 95 - Μοιιεγ 3 ΒιιΙΙοτή - Μ5 95 ΟΕΜ 

Ελληνιΐίή ΕίΐΛοίτη - Εγχίΐριίι/Ρ ιτιά ΕΑΑΗΝΤΚΑ 


ΛΟΡΑ 5ΝΑΤ80ΑΝ 310 
ΡΤϊιιιλχ 4800 Οο^ΓβΟύ 
Πϋνΐ£θ Ψι**Λΐά 5Τ* 
Ρππίΰχ ΡΚΟΠ 9600 
ΡΚΙΜΑΧ 4800 
Μιι«ιΛ 6000 Ρ 


75.700 Δρχ 
33.400 Δρχ 
66.750 Δρχ 
Β6.750 Δρχ 
50.150 Δρχ 
341700 Δρχ 


ΓΙΟΡΤΑΖΟΥΜΕ τα 10 ΧΡΟΝΙΑ 
μι ΚΕΡΝΑΜΕ ΤΙΜΕΣ κβ*άΟ?* 



; 1716198 

. Τετάρτη Ωρα 20:00 

Γώ 


ΚΛΗΡύΣΗ μί ΠΟΛΛΑ ΠΛΟΥΣΙΑ ι 


ΤΣΞ3^- 



ΤΙΜΕΣ 

Ε ^63*- 


* ΔίΛΑττάτητα παρσ^ς 5ΐΓνΐ££ 

► ΑναΒΔθμιοη σε ΰΑοιις τομς τύπους Η/Υ 
ΧΩΡΙΣ ΚΟΣΤΟΣ έΡΓΛΣΙΛΣ 
, €γκατοστάσεις &. Ιοντηρ^οεις Δικτύων 


1ί 


ΕΙΖΟ Ρ55 
1 7* 


ϊττπτη 







ί^9ί 





















Ο 

Ο 


ΒββΚΙβΙ 6900 
1>β8ΐϋΐίί *.Τ 

5€»ΓϋιΊ Γ 


Δτν/ε]4&β 

Εΐ ΠΟΑΑΑ ΔΟΡΑ α&αϊ 
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Προϊόντα 

από το μέλλον 

ΤΩΡΑ! 




ΙλΙΐ 


Το*αΙ30128ν 


Μηχαν ή γραφικών 

ΝνΐϋΙΑ ΒίνΑ 128 

128-13ΪΙ μηχανή γραφικών και ίπΐβΓίβεε μνήμης 
Ενσωματωμένο ΚΑΜΟΑΟ 230 ΜΗζ 
32-όίΙ ή3Γάνν3Γθ νΟΑ ΟΟΓ6 
Υποστήριξη νΒΕ 2.0 
Τεχνολογία μνήμ η ς 


4 ΜΒ 50ΚΑΜ 
1 Ο ΜΗζ ίπΐ6ΓΪ3€6 

Χαμηλή Ιβίεπεγ (υψηλής ταχύτητας τυχαία προοπέλαοη) 
Συνδέσεις ΤΥ-Ουί και νίάεο-ΐπ 


Για το γνήβη Οαιηβ? 

Με το ΟίΓβεΐ3 Ό, ίο ΟΙίάε ή το ΟρβπΟΙ, οι πιο Ηοί 
τίτλοι παιχνιδιών θα έχουν την καλύτερη δυνατή 
ταχύτητα και ποιότητα, χάρη στην επιτάχυνση 3Θίχ. 
Με το πλήρες σύνολο χαρακτηριστικών της, τα 
φιλικά προς το χρήστη υΐϋΐΐϊβί και τον εξαιρετικό 
σχεδίασμά της, η Ρυτβ 30 είναι ο ισχυρότερος 
διαθέσιμος επιταχυντής 30ίχ. 

• Κάρτα γραφικών 30Ρχ'ί νοοάοο 

• Λειτουργεί με κάρτες γραφικών νΟΑ. 

• Πλήρες 3Θ Γ6Π€ίβπη9 και ίΝΐ 6 ππ 9 

• 4ΜΒ μνήμης, αφιερωμένης στα ΙβχΙυτθί 
(σύνολο 6 ΜΒ) 

• Σύνδεση Τν-Ουί 


30 ννίΝΒΕΝζΗ 97 
ΙΑΙΚΕ ΤΕΧΤυΚΕ$ 50ΕΝΕ* 


Ερυθραίας 51, Πολύγωνο ΤΚ 11364 ΑΘΗΝΑ Τηλ.: 8813935 - 8834769 ΡΑΧ: 8829524 













··»·· 


ΕΌΙΤΟΚΙΑΙι 



νωρ*ωπο 

1 αφόρητους καύσωνες της τουλάχΐ σισν τον Ιούλιο να φ _ 

ρίς τύψεις, μας αφήνετε μονούς η έρημους, ί»μ 

γουμε όλοι μαζί. Τι άπονοι αναγνώστες είστε εσείς... θ « 

Γνωρίζω επίσης πολί καλά * ίΒψΒ ®» ^έγνοτες. ης 
δεν οπάρκοπν υπολογιστές (ππ™ί'^^^,ηθαϊόΜες να απολαύοειε τα 
οκοτοόρες κοιτο π^ημο ^ ^ ^ ^ ΟΟΟΜ -ο1οηβ 3 της 

ανεπανάληπτα γραφικα του Ροτβ > καίριες θέλουν, μπορούν, 

σύγχρονης ιστορίας. Ενα πωχνίδι ^υ αικδε Αυτή η “πρόταση" 

Οταν δεν μπορούν, σημαίνει οτι δεν ■ πηητοαντίκσισα τα γραφικά του παιχνιδιού. 

ήταν η μόνη που κατάφερα να τσακ ώσει δηλαδή η μητέρα σας (η γυ- 

τε αυτό το παιχνίδι. Αν το δείτε, μην πείτε ότι δεν σας προειδοπ 

, - ,,ρπ ΜοβΙθγ" ετοίμασε ένα εκτενές αφιέρωμα στα 

31 . Εσείς μπορείτε να βγάλετε τη χώρα μας Πρωταθλητρια Κοσμ . 

■ ο Οεη, Βπε Ρεάετεβη, δ,επ^άς πωλήοεων Εν» “« -Ξ 

ΑΛβ, ιηλά αποκλειστικά στο περιοδικό μας για την ο τέλος πάντων για 

επόμενης σα,ζόν, γτα τη δ,αδ^α —άο 6 α*ππ^ 

. πολλά ενδιαφέροντα μίλησε ο άνθρωπος, καλό θα είναι να τον λ ρ υμ 

ν , ,„„ "ΡΟΜθ3ΐβΓ-ποο κρατάτε οτακέρταοας ξεκινά ένας μεγάλος πρωτο- 

Στοτεοκοςτοπ 0 5 ιανωνΙ ομός θα αυνεκκπεί κοι ατο επόμενό κοτα- 

τοπος διαγωνισμός με ήλον ρα ανακο ,νώσοομε απλά τομς τυκερομς ν*η- 

κάπως αλλιώς δεν είναι αυτή η παροιμία;)! 

_ ν,άκιης) ' - ηάννπίΠατρΙκοί 












ΙΟΥΝΙΟΙ 1998 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

Λ 


ΜΟΝΙΜΕ! ΣΤΗΛΕΣ 


8 00-βΟΜΡα9©5 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του €0, 

14 Ρ0Ν€α 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής, 

24 Ρ€ Οαηΐ05 

Τα τ€λ€υταία νέα από το 
χώρο των ραπ)05. 

30 Ρ0 5ργ 

Ρίβνίβν/5 από τα πιο "Ηοϊ" 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν : 

36 Τορ Τθπ 

Τα αγαπημένα παιχνίδια των 
αναγντύστών του "Ρ€ Μο&Ιθγ". 

38 Ραίβ Ιο Ραίβ 

Η "ζωντανή" στήλη που ζει 
στον παλμό της αγοράς. 

40 5Ηορρίη9 

Εισβάλλουμε ακάθεκτοι στα 
εοτηρυΐΘΓ $Ηορ$. 

44 ϋδβΓ Ροννβτ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής. 

48 ΡΟΙαβΗ 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

58 Πριν αγοραο€τ€ 

...μην παραλείψετε να 
διαβάσετε τις συμβουλές του 
"Ρ€ Μο51βγ"1 

60 Μ€ταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

62 Διαγωνισμός 

Κερδίστε το βϊπτυίαΐίοπ ρατηο 
Μ1 Ταηί( ΡΙαίοοη 2 


170 ΕιησΙαίοΐΈ' Οογπθτ 

Η γωνιά των κάθε 
εξομοιωτών διαφόρων 
υπολογιστικών συστημάτων 
στο Ρ0. 

172 ΚΡ© Νβν /5 

Ενημερωθείτε για τις νέες 
κυκλοφορίες στο χώρο των 
επιτραπέζιων ΡΡΘ$. 

174 ΚΡ©Θ<μα: 

Ιθ96Π{|£ 

οί ϊΗβ Ρινβ Κ 11195 

Μάχες στη μυθική Ιαπωνία. 

176 ΙοαπΊ Ηιβ Ν©1 

ΙηϊβΓΠθϊ για αρχάριους και όχι 
μόνο . 

178 ©η-Ιϊηο 5υτίΐιΐ9 

Σερφάροντας στην απέραντη 
"θάλασσα " του ΙηΙθτποΚ 

182 Οη-Ιιηβ Οαηιΐη9 

Διασκεδάστε παίζοντας οη- 
Ιιπθ τα αγαπημένα σας 
παιχνίδια! 

186 ΡΓθ9Γανηιηίη9 

Μαθήματα ΟβΙρΗί 

192 Ηονί Το 

Απαντήσεις σε θέματα 
προγραμματισμού. 

196 ΡΐΌ 9 Γ<!Γηπιιη 9 

Προγραμματισμός για 
αρχάριους αλλά και 
προχωρημένους. 

200 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας. 

210 ΗαΙΙ οί Ραιτιβ 

Παιχνίδια που άφησαν εποχή, 

215 ΙοίαΙ ΜατΙεβί 



Συνέντευξη 

Συζήτηση εφ' όλης της ύλης με διευθυντικό στέλεχος της 
Είβείτοπίε Αγϊξ. 



ΓοοίόαΙΙ 0απΐ65 

Αφιέρωμα στους καλύτερους... προπομπούς του 
νέου ΜυηάιαΙ! 


64 ΡΟΕχρβιΐ 

Η στήλη αυτή σος προσφέρει 
κάτι πολύτιμο: Ρ€ εμπειρία ι 

142 Κβνϊβ^δ Αναγνωστών 

Τα δικά σας ρατπβ Τθνίβννϊ. 

146 Ηιηΐ5&Τιρ$ 

Κόλπο και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς. 

152 Μθ5ί νναπίβιΐ 

Το πρώτο μέρος της λύσης 
του δίατσαπ. 

160 ΑίΙνθπΙυτθ 5*0*5. 

Λύσεις και Ηίπί$ για 
αάνεηΙυΓθδ. 

162 Μο5ίν¥αηίβ€ΐ 

Οαά Ογπθπ δίταΙβρΥ Ουίόβ. 


Παρουσίαση μιας τοπικής 
αγοράς κάθε μήνα. 

220 ΟοιπρυΐΟΓ 5Ηορ5 

Για να ξέρετε πού πρέπει να 
απευθύνεστε για τις αγορές 
σας. 


ΘΕΜΑΤΟΛΟΓΙΑ 


42 Σσν€ντ€ΐιξη 

Συζήτηση εφ' όλης της ύλης 
με διευθυντικό στέλεχος της 
ΕΙεεΙτοπίε Ατί$. 

68 ΡοοΐΒαΙΙ ©αίτιο* 

Αφιέρωμα στους 
καλύτερους... προπομπούς 
του νέουΜυπώαΐ! 



Η γωνιά των κάθε λογής εξομοιωτών άλλων 
υπολογιστικών συστημάτων στο ΡΟ 

























6 -πταϋ: ρΕΓηα5ίθΓ@€θΐτιρυΙίηΙί.9 Γ 


6ΑΜΕ ΟίϋΒ 



82 ΡοτδαΙιβη ..... Ηΐ» III 

Ασύλληπτα γραφικά ϋ€ ένα 
παιχνίδι βράσης που θα αφήσει 
εποχή. 

88 5+αΓίΗίρ 

ΤΙΙαηκ .. ΗΟνΕΝΤϋί 

Με τη σφραγίδα τοο μεγάλου 
Οουρία$ Αάαπτϊ. 

92 ΝΛ/αΓΒΓθβεΙδ . 5ΤΙΡΕ[ 

8θθΙ-ΐίη)θ ϊίταίθργ με„. γενετικές 
καινοτομίες. 


Διασκεδαστικό ρΐαίίοτπι με 
όμορφα γραφικά, 


122 ΙηςυΒαίιοη ......... „51 ηπ I ιΐοτ 

Η τέταρτη συνέχεια της σειράς 
ΒαϊΐΙθ /ί /θ5. 

126 ΒυρΓβτηαίγ ......... 8ΤΒΡΙΙΕΕ V 

Κθαί ΐίπιθ στρατηγική παρέα με 
τους ήρωες των δίατ Ματ$ σπο τη 
ίυεα$Αίί5. 

13ο ι-ιλ/ογ . ΠΕΤΙΟΝ 

Βραεβ εοτηθαΙ $ΐηηυΙαΐοτ από την 
Οεβαπ . 

133 ΪΤ22 ν.5 . δΙΜϋΙΗΤΙΟΝ 

Ανανέωση του κλασικού τίτλου με 
αρκετά καινούρια στοιχείο , 

134 II ρη 51119 . . ΒΕΙΙΟΝ 

Υβρίδιο 30 αεί ίση και Βίταίοργ 

136 ΜΙ ΤαηΙι 

ρΐαίοοπ 2.. . βμιομ 

ΤαηΙ( 5ίτηυΙαίίοη αηά τη ΜίετορτοΒθ. 

138 ΡϊςΒΗηα Ροιχθ . ,.11 ΟΤΙ ΟΝ 

ΒσοΙΙίπρ οθαί βτη υρ από την 

ΕΙ005. 


100 ΒαΗΐοδρΪΓβ .. πΙΙΙΟΝ/ηΓυ 

Πλούσιο δράση από την Βο^θίάα. 

106 ΤΟ€Α 

Τουηης) Οαι*... ΒΙΜΙΙίιΗΤΙΟΝ 

Κααηρ ροτηβ από τους θρυλικούς 
€θάθΤηθ5ΪΘΓ5. 

110 Τοηβ ΚθΒβΙΜοη _ 5ΤΗΗΤΕΕV 

Ενα πράγματι πρωτότυπο παιχνίδι 
στρατηγικής. 



ΑΙ% ΡθΓ5θΙ(6η 

Ο / Ασύλληπτα γραφικό σε ένα 
παιχνίδι δράσης που 8α αφήσει εποχή. 



δΐαΓέΚιρ Τιίαηκ 

Με τη σφραγίδα του μεγάλου 
ΟουρΙα$ Αάαπΐ 5 , 




1 Ο 5υρΓθΓηαϊγ 

I ΚοαΙ-Ηπίθ στρα τηγική πορέα 

με τους ήρωες των 5ΐατ ΥΥαπ από τη 
ίυ€ 0 $Αι 1 $. 
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Ρ^ Μα^θΓ I 




































Αλλος ένας μήνας έφτασε και 
ακόμα ένα €Ω του "ΚΜολϋογ" 
βρίσκεται στα χόρια σας. Οπός 
κάθε ψαρά, σας περιμένουν 





όοπιοε τον πιο πρόσφατον 
παιχνιδιόν, χρήσιμα »Ηατσ*αη 
προγράμματα και δεκάδες μικρός 
και μεγάλες εκπλήξεις. Πάμε 
λοιπόν να τις δούμε παρέα. 

Κείμενα: Σπόρος Παραλής 
αί>γ$ $ @/τϊο ίπχ. Ι<ίαραίθί$Γ 


Η ίυςαδΑΓίδ και οι δημιουργοί του 
ΡυΙΙ ΤΗγοΜΙθ επανέρχονται στο 
προσκήνιο με το Θπιτι ΡαπεΙαπερ. 
Πρόκειται για ένα ξεχωριστό παιχνίδι, το 
οποίο η εταιρία παρουσιάζει ως ένα σου ρε¬ 
αλιστικό παραμύθι εγκλήματος, διαφθοράς 
και απληστίας, που εμπλέκει στοιχεία από 
κλασικά ίϊΙπΊ ποιγ με μεξικανικές παραδό¬ 
σεις και μαύρο χιούμορ, Η υπόθεση περι¬ 
γράφει την περίεργη ιστορία του Μαηπγ 
ΟαΙανβΓα, του ταξιδιωτικού πράκτορα του 
Αδη [!), και της τρομερής περιπέτειας του 
κατά την τετράχρονη παραμονή του στη 
Χώρα των Νεκρών. Σύμφωνα με τον Τοπί 
Βγίοπ, ρΓοάυεί πιαΓ^ίη9 Γπαπαε^Γ της Ιυ- 
εα 5 ΑιΤ 5 , ίο Θνγτι Ραπάαη^ο είναι το πιο φι¬ 
λόδοξο παιχνίδι που έχει κατασκευάσει πο¬ 
τέ η εταιρία. Καταπληκτική εντύπωση προ- 
καλούν τα γραφικά, που θυμίζουν λίγο τις 
κούκλες της ταινίας "Χριστουγεννιάτικος 


Εφιάλτης" και αναμειγνύουν στοιχεία λαϊ¬ 
κής αμερικανικής τέχνης και εοπιίε 5 της δε¬ 
καετίας του 'όΟ* Διαθέτουν ένα εντελώς 
ιδιαίτερο στιλ, που πρώτη φορά εμφανίζε¬ 
ται στις οθόνες μας* Οι υπεύθυνοι της εται¬ 
ρίας δηλώνουν υπερήφανοι, γιατί, σύμφωνα 
με τα λεγόμενό τους, το παιχνίδι καταφέρ¬ 
νει να εκμεταλλευτεί τις εγγενείς αδυνα¬ 
μίες των τρισδιάστατων γραφικών και να 




(Ρ-όΟ, 16ΜΒ ΚΑΜ, Μη 95,0κβαΧ5} 
Παρ' ότι η ιδέα της μεταφοράς του 
ευγενούς αθλήματος του Μϊηϊ ΘαΙί 
στους υπολογιστές δεν δείχνει και πο¬ 
λύ δελεαστική, η δίαιτα έχει κάνει καλή 
δουλειά και έχει καταφέρει να δημι¬ 
ουργήσει ένα πολύ χαριτωμένο, αν και 
απλοϊκό, παιχνιδάκι. Μην παραλείψετε 
λοιπόν να ρίξετε μια ματιά σε αυτό το 
σύντομο άοππιο που έχουμε συμπεριλά- 
Βει στο ΟΟ-ΡΟΜ* 


τις παρουσιάσει ως ιδιότυπη μορφή τέχνης! 

Οπως και να είναι, οι προσδοκίες μας 
από την Ιυεα^ΑιΙδ είναι πολύ υψηλές - και 
σπανίως έχουν διαψευστεί. Με 50 διαφο¬ 
ρετικούς χαρακτήρες και περισσότερες 
από 90 τοποθεσίες, το Οπιτι Ραπάαπειο δεί¬ 
χνε» ικανό να συνεχίσει την παράδοση της 
εταιρίας* Μια πρόγευσή του μπορείτε να 
πάρετε από το γοΙΙ»π 9 άβηο που σας προ¬ 
σφέρουμε αυτό το μήνα. Σημειώστε ότι για 
να το τρέξετε θα πρέπει να βγείτε από το 
ϊπίθΓίαεο του 00* 


Χ<ΟΜ: ΙΝΤΕΚςίΡΤΟΚ 

Η σειρά των Χ-Οοητι μας έχει δώσει 
μερικά από τα καλύτερα ίυΓη-όα 5 θό 
παιχνίδια στρατηγικής* Ποιας φίλος του 
είδους δεν θυμάται τα ΟΡΟ: Εποπιγ 
υπ1<ηο>¥η και τα Τθγγογ Ργοπτ ίΗβ Οββρ; 
Παρ' ότι το τρίτο μέρος της σειράς, το 
ΑροεαΙγρ5Θ, δεν δικαίωσε τις προσδο¬ 
κίες, όλοι περιμέναμε με ενδιαφέρον 
το Χ-Οοηπ: ΙηϊβΓεορίοΓ, το οποίο υπο- 
σχέθηκε πολλές αλλαγές. Το αν αυτές 
είναι για καλό μπορείτε να το διαπι¬ 
στώσετε στο εΙθΓπο που υπάρχει στο 
€0* Περισσότερα θα διαβάσετε στη 
στήλη "ΡΟ$ργ" αυτού του μήνα* 


3Ρ€ Μθ5ΐθΓ 





























(Μ 00, 16ΜΒ ΚΑΜ, 15ΜΒ ΗΟ, Μη 95, ΟΐτβεϊΧ 5) 



1 · £ έναν μήνα ποδοσφαιρικού οργα- 
Μ σμού δεν θα μπορούσε να λείπει η 
λΜΜ νέα κυκλοφορία της ΕΙθεΙίοπΐο ΑΗ$, 
το ΜογΙΘ Ουρ 98, Βασισμένο στα στοιχεία 
που ανεδειξαν το ΡΙΡΑ 98: Κοαά ίο ίΗβ 
ΝνοΗίαΙ Ουρ σε αξεπέραστη επιτυχία (όπως 
8 α διαπίστωσαν και οι επισκέπτες του 
ΟταπεΙ Ργϊχ 2), το ΜοΚά Ουρ 98 φιλοδοξεί 
να ξεπεράσει τον προκάτοχό του, 

Η αλήθεια βέβαια είναι ότι το παιχνίδι 
δεν προσφέρει κάτι ιδιαίτερα διαφορετικό, 
αλλά οι φανατικοί του ΡΙΡΑ 98 είναι σίγου¬ 
ρο ότι θα συμφωνήσουν με αυτή την επιλο¬ 
γή της ΕΑ. Τα γραφικά παραμένουν κορυ¬ 
φαία, ενώ η όλη παρουσίαση των αγώνων 
γίνεται στα τηλεοπτικά πρότυπα, Ο χειρι¬ 
σμός εξακολουθεί να απαιτεί πολλά πλή¬ 
κτρα και να επιτρέπει διάφορα κόλπα στο 
γήπεδα, ενώ τη θέση των ΒΙυτ στην εισαγω¬ 
γή έχουν πάρει οι ΟΗυπιΕια^υιτιόα, με το 



τραγούδι ΤυΒίΗυηιρίη 9 (ξέρετε, τώρα: Ί 9 &ί 
ΙςποεΙίβά άο\νπ, όυί 19 ©ΐ υρ αςρα/ και 
μπόλικο χτύπημα στην πίστα). Ευπρόσδεκτη 
αλλαγή είναι η βελτίωση της ταχύτητας και 
η ευρύτερη υποστήριξη 30 σεεθΙθΓαΙοΓ*, κα¬ 
θώς και η διόρθωση ορισμένων μικροπρο- 



βλημάτων του ΡΙΡΑ 98, Για παράδειγμα, οι 
πάσες καταλήγουν συχνότερα στο στόχο 
τους, ενώ οι τερματοφύλακες δεν πιάνουν 
ανόητα την μπάλα με τα χέρια έξω από την 
περιοχή τους. Παρ' ότι είναι ύποπτα ίδιο με 
τον προκάτοχό του, το ΜατΙά Ουρ 98 ανα¬ 
μένεται να γνωρίσει και αυτό μεγάλη επιτυ¬ 


χία, Στο ά&πιο που θα βρείτε στο θα 
μπορέσετε να παίξετε δίλεπτους αγώνες 
ανάμεσα στην Αγγλία και τη Βραζιλία, ώστε 
να διαπιστώσετε του λόγου το αληθές, 

5ΕΥΕΝ ΚΙΝΟΟΟΜ5: I 

ΑΝΟΙΕΝΤ ΑΡνΕΚ5ΑΚΙΕ$ I 

(Μα ίόΜβ ΚΑΜ, ννΤ /7 94 ΟΐπχϊΧδ) 

Οαο κι αν τα ΓοαΙ-ίιητο παιχνίδια στρα¬ 
τηγικής έχουν γίνει πλέον πάρα πολλά 
στην αγορά, πότε -πότε κάνει την εμφα- 
νισή του ένας καινούριος τίτλος, που 
καταφέρνει να δώσει νέα πνοή στο εί¬ 
δος. Τρανό παράδειγμα είναι το δενβπ 
Κϊη 90 οπΊ 5 . Το παιχνίδι μάς άρεσε πολύ 
και, αν δεν έχετε ήδη σπεύσει να το 
αποκτήσετε, μπορείτε να πάρετε μια 
πολύ καλή γεύση του χάρη στο άθίπο 
που έχουμε συμπεριλάβει στο €0. Ιε 
αυτό θα μπορέσετε να εξοικειωθείτε 
με τις Βασικές αρχές του $βνθπ Κ 11 Ί 9 - 
άοπΐ 5 και να παίξετε δύο σενάρια. 



Αεβγ Ουοβγ ΒαεΙε^αιτιπηοη ν&Ήΐοη 1.0: 
ΑεΙιοη 5υρβΓ 0η>5$ Υεπίοη 1.2: 

ΒΙοοά 5υί1ίβΓ5 νβΓ$ιοη 1.0: 
Οαρε'5 $50 ΜίΙΙιοη Κβηο: 
0ποεΙ(6Γ5 ΙπΙβΓηαΗοηαΙ: 
Κγοάαι νβΓ 5 ΐοη 4.21: 

Ναιηβ ΤΗαϊ Οαιηβ Υβ^ίοη 1.1: 

υΐΐιπια 21 ΒΙαεΙίίαεΙί ίοτ Μπάοννί 

νβΓίίοπ 3.0: 


Ενα τάβλι για τις ελεύθερες ώρες. 

Ενα πολύ πρωτότυπο και έξυπνο παιχνίδι 
με μοτοσικλέτες για το 005, 
ν^οΙίβηίίβϊη-εΙοπΘ με ήρωα ένα βαμπίρ. 
Απλό παιχνίδι λοταρίας. 

Κλασικό παιχνίδι ντάμας. 

Μια πολύ προσεγμένη έκδοση 
του κλασικού 5 Ηαπ 9 Ηαϊ, 

Πρωτότυπη σπαζοκεφαλιά εμπνευσμένη 
από ονόματα παιχνιδιών. 

Δεν θα σταματήσουν ποτέ να βγαίνουν 
παιχνίδια ΘΙαεΙηαο^ Ιδού άλλος ένας 
εκπρόσωπός τους. 


Μα$ΐβΓ β 
























(Ρ-166 ή Ρ-133 με 30 α«©Ι©ΓαίοΓ, 32Μ8 ΒΑΜ, ΟΐΓβεϊΧ 5, ν/\η 95) 


Ο ταν είχε βγει το πρώτο κύμα των 
ΟοοπΊ-εΙοη©$, ένα παιχνίδι που εί¬ 
χε ξεχωρίσει από το σωρό ήταν το 
Οα$εοηΙ, στο οποίο ο παίκτης κινούσε μέσα 
σε δαιδαλώδεις διαδρόμους ορυχείων ένα 
μικρό σκάφος. Το Οθκοπϊ διέθετε ένα 
πράγματι τρισδιάστατο περιβάλλον, και για 



αυτό το λόγο είχε ξεχωριστό [και δύσκολο) 
9 ατπορΙαγ, Το Οβ^εοπί 2 συνέχισε πάνω-κά¬ 
τω στην ίδια συνταγή, βελτιώνοντας τα γρα¬ 
φικά και τα οπλικά συστήματα. Επειτα από 
αρκετό καιρό, εμφανίστηκε πλέον η τρίτη 
συνέχεια του παιχνιδιού με τον τίτλο "Οα- 
5 εθηί; Ετα^ραεεΛ Οπως φαίνεται και από 
τον τίτλο, η δράση πλέον δεν εξελίσσεται 
σε σκοτεινά ορυχεία αλλά στο ανοικτό διά¬ 
στημα, Το παιχνίδι δηλαδή δεν εντάσσεται 
πια στην κατηγορία των ΟοοπνεΙοηθ*, αλλά 
συναγωνίζεται τίτλους όπως το Χ-ννϊπ9 ν$ 
Τίο Ρ^Ηίσπ Το κατά πόσο αυτή η αλλαγή εί¬ 
χε θετικά αποτελέσματα μπορείτε να το 
διαπιστώσετε παίζοντας το άοηπο που έχου¬ 
με συμπεριλάβει στο (ΙΟ του περιοδικού. Σε 
αυτό δα βρείτε 4 αποστολές από το κανονι¬ 
κό παιχνίδι, που είναι αρκετές για να σχήμα- 


υτιιιτίΕβ 


ΑγΒογ ΗΚγίΗηΐ5 Μυ$κ 
Ργ€Κ655ογ ν&Γ5ΐοη 3.1 Βθϊσ; 
€ραΐ}6Γ ν&Γ5ΐοη 2.1: 
€οιηρυ Ρκ 32 - 
νθΓίΐοη 1.80 ΒυϊΙά 273: 

30 Ιϊη© ΟταρΙιβΓ Υα^ίοη 1,5: 

ΡαχΓηαίΙ Νοίν/οτΙε ϊοτ ΐνίπάον/5 
ΥθΓδίοη 8.03.14: 
ίιΐθ Μουθγ 98 ν©Γ5ΐοη 2,1: 

Ριηάοτ νοΓ5ΐοη 2.7: 

ΡΙα$Κ Νάνι νβΉΪοη 1.2: 
Νογϊοπ ΜοΒϋ©5 Ε$56πΗα!5: 


5υροτ ΟβδΙί ν©Γ5Ϊοπ 3.1: 
$Κατ6 ΤΚ© Νθί: 

ννίη Το! 32; 


Μΐόί ^βρυοηεθΓ για τους δημιουργικούς. 

Στέλνει μηνύματα κειμένου μέσω ητοάοΓπ. 

Πολύ καλό πρόγραμμα διαχείρισης 
αρχείων γραφικών. 

Πρόγραμμα απεικόνισης τρισδιάστατων 
γραφικών από αρχεία ΟΧΡ και Α50Ι. 

Ενα πρόγραμμα διαχείρισης 
ίαχ και μηνυμάτων σε δίκτυο, 
ϋΐίΐίΐγ που φιλοδοξεί να σας Βοηθήσει 
στη γρήγορη μετακίνηση αρχείων. 

Ψάξτε σε αρχεία κειμένου 

για συγκεκριμένες λέξεις. 

δετθθπ &ανοΓ που απεικονίζει σελίδες του νννννν. 

Προσαρμόστε τις ρυθμίσεις του ΙαρΙορ σας 

στον εκάστοτε χώρο όπου Βρίσκεστε 

με τον ευκολότερο τρόπο. 

Πρόγραμμα δημιουργίας νϊτΙυαΙ άθδΜορ. 
Μετστρέψτε τον υπολογιστή σας 
σε έναν ΙπϊθγπθΙ Οαϊον^αγ δβτνβΓ, 

Ενας ΤοΙπβΙ εΙϊβπΤ είναι πάντα χρήσιμος. 


ρινκ &ΜΑΐ υνοορ | 

(Ρ-100, 16ΜΒ ΡΑΜ, 70 ΜΒ Ηϋ, 
νν/π 95, ΟίΓοαΧ 5) 

Σε αυτό το αάνβηίυτα-ίίΡΟ θα έχετε 
την ευκαιρία να περιηγηθείτε μεσαιωνι¬ 
κές πόλεις και να συναναστραφείτε 
δεκάδες ανθρώπους, καθένας από 
τους οποίους ζει την ανεξάρτητη δική 
του ζωή. Ισομετρική δράση και μεγά¬ 
λοι χώροι προς εξερεύνηση είναι τα 
Βασικά χαρακτηριστικά του παιχνιδιού 
της που επιπρόσθετός σας επι¬ 
τρέπει να δημιουργήσετε και τις δικές 
σας περιπέτειες, χάρη στη σπονδυλω¬ 
τή κατασκευή του. Στο άαπτο του ΟίπΙς 
διπαΙΙννοοεΙ θα Βρείτε δύο πόλεις προς 
εξερεύνηση, οι οποίες καλύπτουν περί¬ 
που το 30% της δράσης του πλήρους 
παιχνιδιού. 



τίσετε γνώμη. Αξια λόγου είναι τα πολύ κα¬ 
λά γραφικά, ακόμα και χωρίς τη χρήση εξει- 
δικευμένης κάρτας, καθώς και η σχετιζόμε- 
νη με τη δράση μουσική. 

ΤΚΟΡΗΥ ΚΙΥΕΚ5 | 

(Ρ-100, 16ΜΒΚΑΜ, Μη 95) 

Μήπως γνωρίζετε την ύπαρξη ενός 
παιχνιδιού με την ονομασία "ΤτορΗγ 
Βα55"; Αν όχι, μη στενοχωριέστε. Βλέ¬ 
πετε, το παιχνίδι δεν ήταν τίποτα άλλο 
παρά ένας εξομοιωτής... ψαρέματος. 
Προφανώς όμως την αδιαφορία μας 
δεν συμμερίζονται στην άλλη μεριά 
του Ατλαντικού, γιατί η δίαιτα, η δημι¬ 
ουργός εταιρία, αποφάσισε να κυκλο¬ 
φορήσει και τη συνέχεια του παιχνι¬ 
διού, με την ονομασία "ΤιορΗγ Ι?ίνθΓ$". 


ΜάίϊεΓ 














{Ρ-133, 16ΜΒ ΚΑΜ, ν/ιη 95, ΟΪΓβείΧ 5) 


ΝοναΙθ9ϊε είναι μια εταιρία που 
έχει καθιερωθεί στο χώρο των εξο- 
μοιωτών μάχης, με παιχνίδια όπως 
το ΑΓΓποΓ^ά Ρί$ΐ 2 - ΜΙ Α2 Α0Γααηη$. Η νέα 
κυκλοφορία της βασίζεται στο γνωστό €ο- 
ππαπεΗθ, έναν από τα καλύτερα παιχνίδια 
του είδους με ελικόπτερα. Σε αυτή τη "χρυ¬ 
σή" του έκδοση το παιχνίδι διαθέτει περισ¬ 
σότερες αποστολές, που διαθέτουν το γνω¬ 
στό ρεαλιστικό 9 αηπθρΙαγ της εταιρίας και 
απαιτούν μια προσεκτική στρατηγική προ¬ 
σέγγιση. Δεν είναι τα πάντα μπαμ-μπουμ, 
βλέπετε. Θα χρειαστεί να καταστρώσετε 
ένα σχέδιο δράσης προτού ορμήσετε στο 
στόχο σας, αν δεν θέλετε να βρείτε έναν τι¬ 
μητικό μεν οδυνηρό δε θάνατο. 

Ο μηχανισμός τρισδιάστατης απεικόνισης 
είναι ο γνωστός νοχβΙ δραεε 2 της Ν ο να¬ 
ΐσκο, ο οποίος ναι μεν έχει αρκετές δυνατό¬ 
τητες αλλά κατά τη γνώμη μας είναι μάλλον 
παρωχημένος, αφού άλλωστε 6εν υποστηρί- 

ΤΕΑΜ ΑΡΑΟΗΕ 


(Ρ-133, 16ΜΒ ΡΑΜ, Μη 95, ΟίηχίΧδ} 
Ο δεύτερος εξομοιωτής ελικοπτέ¬ 
ρων που βρίσκεται στο €0 αυτού του 
μήνα είναι το Τσαπί ΑραεΚε, που μας 
έρχεται από τη Μι πάσαρε, Οπτικό δεί¬ 
χνει καλύτερο από το ΟοηπηπαηεΗθ 
ΟοΙά, αφού υποστηρίζει και κάρτες 
30ίχ, αλλά, κατά την ταπεινή μας γνώ¬ 
μη, είναι λιγότερο ρεαλιστικό στο χειρι¬ 
σμό και λιγότερο διασκεδαστικό στο 
9 αΓπβρΙαγ. 



_ι_/ 



ζει και 30 επιταχυντές. Παρ' όλα αυτά "τα 
ράσα δεν κάνουν τον παπά" και τα τέλεια 
γραφικά δεν κάνουν τα καλά παιχνίδια. Το 
ΟοΓπηηαηείΊβ ΟοΙά σίγουρα θα ενδιαφέρει 
τους θιασώτες του είδους, αφού βασίζεται 


ΟΟΙΡΕΝ ΤΕΕ ΟΟΙΡ ( 

(Ρ-100, 16ΜΒΚΑΜ, Μη 95, 

ΟΐΓθώΧ 5) 

Αλλο ένα παιχνίδι 0θ!ί φιλοξενείται 
στο €0 αυτού του μήνα, μετά το 
ΜίπίερΙί ΟθΙυχθ της 5ίβιτα. Το ΟοΙόοη 
Τθθ Οοΐί είναι ένας πιο "σοβαρός" 
εξομοιωτής του αθλήματος, αλλά δεν 
καταφέρνει να ξεπεράσει τις εγγενείς 
δυσκολίες της μεταφοράς ενός παιχνι¬ 
διού με τόσο αποσπασματική δράση 
όπως το 0θ1ί στους υπολογιστές μας. 
Παρ' όλα αυτά είναι διασκεδσστικό, 
ιδίως αν βρείτε και άλλους τρεις φί¬ 
λους για να παίξετε και αν ανήκετε 
στους θιασώτες του σπορ (κάτι γιο το 
οποίο επιτρέψτε μου να αμφιβάλλω), 
οπότε θα βρείτε ενδιαφέρουσα τη δη¬ 
μιουργία της ΙπεΓθάΐόΙβ ΤβεΗηοΙοεμβ*. 



σε μια δοκιμασμένη και επιτυχημένη συντα¬ 
γή. Μην αρκεστείτε πάντως σε αυτά που 
σας γράφουμε, αλλά σχηματίστε τη δική 
σας γνώμη παίζοντας το άθτπο που περιέχε- 
ται στο 


*ΟΙ.υΤΙΟΝ8 


• Οθ 0560 υΓΤΐρ 5 

• ΜΟΚ 

• Μβπ ίπ ΒΙαεΙ< 

• Οί Ιϊφϊ από 0αΓ(<πο5$ 



ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Εχ-ΡϊπεΙ 


(από τους ΜΐαΌνπηά): Παιχνίδι παρατηρητικότητας φτιαγμένο με το Οοπίθϊ Ραείοιγ. 


Κεραυνός 


(από τονΚλέανδρο Στογιοννόπουλο): ΚβαΙ-Ηπίθ παιχνίδι στρατηγικής. 





































ΡΑΤ0ΗΕ8 




Η ΙηΐβΓίκΚνβ Μα^ο μας έχει μερικά 
πολύ ενδιαφέροντα παιχνίδια 
στρατηγικής και σκέψης, όπως το 
δβνβπ Κϊπ9^ογπ 5 ή το ΙιβοΓαΐΊοπ Οαγ. Το τε¬ 
λευταίο δημιούργημά της είναι το ναπ 9 θΓ 5 , 
άθΓπο του οποίου εξασφαλίσαμε για εσάς 
και το συμπεριλάΒαμε στο €0, Πρόκειται 
για ένα παιχνίδι στρατηγικής και διαχείρισης 
πόρων που τοποθετείται στο μέλλον, χιλιά¬ 
δες χρόνια μακριά από σήμερα. Ο παίκτης 



• Στο άίΓ 6 ^ 0 Γγ/ 6 ΓηυΙαίθΓ/αΓΠΪ 9 α σας 
περιμένουν εξομοιωτές και προ¬ 
γράμματα για την Αηφα, ενώ στο 
/οΓηυΙαΙοΓ/αΓεαάο 9α βρείτε τις νεό¬ 
τερες εκδόσεις των/ΛΑΜΕ και €αΙ- 
Ιϋ5 καθώς και πολλά παιχνίδια για 
αυτά. 

• Στον κατάλογο Λρ9 έχουμε μαζέψει 
για εσάς ορισμένα από τα καλύτερα 
^ΚαΓοννΟΓο ΡΡΘ. Καλές περιπέτειες] 

• Στο άΐΓθοίοτγ 9α βρείτε πολ¬ 
λές εικόνες από τα αναμενόμενα 
ΡαΙΙουί 2 και ννΐι^ε! οί Τίιηβ. 

• Στο "Ρεπορτάζ" αυτού του μήνα 

έχουμε για σας δύο ίταϊΙοΓδ από την 
ταινία "Χ-Β!ο 5: ΤΗ ο ΡυίυΓβ", τα 

οποία, πολλοί από οας ζητήσατε με 
γράμματά σας να ουμπεριλάβουμε 
στο ΟΡ-ΡΟΜ του περιοδικού. 



αναλαμβάνει τον έλεγχο της φυλής των 
νάπ9βΓ5. Οι ναπ9θΓ5 ζουν στον κόσμο που 
γεννήθηκε μετά την οδυνηρή σύγκρουση 
των ανθρώπων με μια ανώτερη τεχνολογικά 
και πνευματικά φυλή. Εχουν αναπτυχθεί μέ¬ 
σα στα χαλάσματα αρχαίων πολιτισμών και 
σταδιακά, μετά οπό χρόνια απομόνωσης, 
αποφασίζουν να βγουν από το καβούκι 
τους και να συγκρουστούν με τις άλλες φυ¬ 
λές. Ετοιμαστείτε λοιπόν για ακόμη ένα παι¬ 
χνίδι στο στιλ του δίαΓααΙΐ, με την ιδιότυπη 
όμως ματιά της ΙηίθταεΗνθ Μα 9 ίε. 

Η εταιρία είναι ιδιαίτερα περήφανη για το 



• Α90 οί ΕιηρίΓθί» [νΐ . 09 ) 

• δϊΓΌΓσαή (νΐ.01) 

• ΡσαάΙοεΙ* * 2 {νΐ ,2) 

• Μα9ΐε ίΗσ ΟαίΗ0Γίπ9 [νΐ .3) 

• ΤοίαΙ ΑπηίΗϊΙαίϊοπ 

• ΡΪ5ΪΠ9 5υη 


σύστημα των γραφικών, το οποίο έχει ονο¬ 
μάσει δυπηαρ Α-Κ-Τ και επιτρέπει το οχεδια- 
σμό λεπτομερών τριοδιάστατων χώρων υπό 
διάφορες αποστάσεις και οπτικές γωνίες, 
ακριβείς σκιάσεις καθώς και ρεαλιστική συ¬ 
μπεριφορά των μονάδων στις ανωμαλίες 
του εδάφους. Χαρακτηριστικά η εταιρία 
αναφέρει ότι τίποτα στο περιβάλλον του 
παιχνιδιού δεν συμπερκρέρεται ως "ταπε¬ 
τσαρία", αλλά τα πάντα είναι ζωντανά και 
μπορούν αγά πόσα στιγμή να διαφοροποιη¬ 
θούν. Ενα άλλο ενδιαφέρον του παιχνιδιού 
είναι το γεγονός ότι η δράση δεν κυλά στο 
πλαίσιο προκαθορισμένων αποστολών, αλ¬ 
λά υπάρχει ελευθερία κίνησης μέσα στη 
ροή των γεγονότων. Τίποτα στο ναπ9θΓ5 δεν 
επαναλαμβάνεται. 



* 
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ΑΛΛΑ ΡΕ Μ05 

• ΕνΙΙ Οοτβ: Ακόμη ένα τρισδιάστατα 
5Ηοοί'6Γτι υρ. 

• ΤταίίθΓ'$ Οαίβ: Δείτε ένα γοΙΙιπ^ 

Θθπίο αυτής της ενδιαφέρουσας μεί¬ 
ξης αάνθπίυΓε και ΡΡΘ, 

• ΑΚμ ΙπϊΰΙΙιςοηεβ: Πάρτε μια 
πρώτη γεύση του νέου παιχνιδιού της 
ΙπίθΐρΙαγ. 

• ΙηΙθΓπαΙίοηαΙ ΜάΜ ΟαρΚιίη: 

Για τους φανατικούς θιασώτες του 
κρίκετ. 



ιΡ€ Μα$ι©Γ 
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ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΠΡ3ΤΑΘΛΗΜΑ 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ! 


1005 


/Τΐιζιηα 


I V ΓΝ ΤΟ Ν 


ΠΡΟΣΟΧΗ Ο ΚΙΝΔΥΝΟΣ 1 
ΠΑΡΑΜΟΝΕΥΕΙ ΠΑΝΤΟΥ ! 

Να είστε έτοιμοι 
για όλα! 

Στα έγκατα της γης, 
στην πιό 
σκοτεινή φυλακή ζεί ο Β 
λ ρχοντας του Σκότους, Μ ||ΊΜ^ 
ο Μέγας Δράκος. /Λτΐ 

Εκεί μόνο γενναίοι 
τολμούν να μπουν. ΜΧΎ μ 


β> 1. Α Τ Η Τ Β Α Ρ 


Α^νίϋΜ 


η' 

ΙΙΖ>Οί 
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ΡΟ ΝΕΑ 


Ειδήσεις που ενδιαφέρουν 
τους αναγνώστες 
του "ΡΟ Μαδίθτ" 



Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 


Η 

στην... πυρά! 


Ο 


ι κλυδωνισμοί στα 
θεμέλια του 
κολοσσιαίου 
δημιουργήματος του ΒίΙΙ Οαίβδ 
έχουν γίνει ολοένα πιο συχνοί 
τον τελευταίο καιρό, αφού 
κλιμακώνονται οι δικαστικές 
διαμάχες που πλήττουν τη 
δημόσια εικόνα της εταιρίας, 
μπορούν δε να επιφέρουν 
πρακτικές ζημιές αν γίνει 
καμιά,,, στραβή. Κάθε γεγονός 
[ειδικά όταν κάνουμε λόγο για 
οικονομικές και εμπορικές 
συναλλαγές) κρύβει μέσα του 
δύο αλήθειες ή τουλάχιστον 
δύο πλευρές. Από τη μια, 
μπορούμε να πούμε ότι η 
αυξανόμενη δυσαρέσκεια 
απέναντι στη ΜιεΓΟδοίί είναι 
δικαιολογημένη, όχι μόνο για 
την ποιότητα των προϊόντων της 
[αν κάνουν εταδΗ τα ννίπεΙονν 5 
95 και δεν έχεις σώσει το 
κείμενό σου, πρέπει να το 
ξαναγράφεις απ' την αρχή 


Η ΑΝΤΙΔΙΚΙΑ 


Λ 


β 


X - 



Υ 


πουργείο Δικαιοσύνης: Σύμφωνα με την 
αγωγή, ζητείται από το δικαστήριο να 
απαγορέψει στη Μίαοδοίϊ να απαιτεί από 
τους κατασκευαστές ΡΟδ να περιλαμβάνουν τον 
"ξεχωριστό" Μ/θΒ Βγο^θγ της εταιρίας, 

ΜιοόβοΆ Πίστευα ότι έτσι ανοίγει ο δρόμος για τη Νβ&εαρβ 
και ότι πρόκειται για μια απαίτηση χωρίς λογική και νομική Βάση , 
Υ·Δ.; Θα προσπαθήσει να εμποδίσει την εταιρία από το να 
"υπαγορεύει" στους ψήστες πώς να διαμορφώσουν τα 
χαρακτηριστικά του δοβννατσ που διαθέτουν, εμφανίζοντας 
ανάλογες οθόνες στην εκκίνηση των ν/ιπάον/ 5 , 

Μί Θεωρεί ότι οι χρήστες μπορούν νσ διαμορφώσουν τις 
ρυθμίσεις του θε$Ι(Ιορ τους όπως θέλουν. 

Υ·Δ,; Πνεται προσπάθεια να απαγορευτούν συμφωνίες με 
κατασκευαστές ΡΟδ και οπ-Ιίπσ υπηρεσίες οι οποίες απαιτούν από 
τους συμβαλλόμενους να μη χρησιμοποιούν ανταγωνιστικά 
προϊόντα αλλά μόνο αυτά της Μϊσοδοίί. 

Μ4 Η εταιρία υποστηρίζει ότι οι συμφωνίες είναι νόμιμες και 
κοινότοπες. 


- καλή ώρα!), αλλά και για τις 
μονοπωλιακές συνθήκες που 
υφίσταντάΐ στο παγκόσμιο 
εμπόριο λογισμικού για ΡΘ$, 
Από την άλλη πλευρά, 8α 
μπορούσε κάποιος εύλογα να 
ισχυριστεί ότι όλη η φασαρία 
γίνεται για να μη χάσουν τα 
ποσοστά κερδών κάποιοι άλλοι 
(6λ Νοίδεαρο), αλλά και λόγω 
του ότι δεν υπάρχουν προϊόντα 
που να μπορούν να 
ανταγωνιστούν επάξια αυτά της 


και τις απρόβλεπτες συνέπειες 
που θα μπορούσε να έχει 
οποιαδήποτε απόφαση, καθώς 
8α δημιουργηθεί δεδικασμένο 
που θα καθορίζει τις περαιτέρω 
ενέργειες τόσο της Μίειοδοίί 
όσο και κάθε άλλης εταιρίας 
που ίσως να προσπαθήσει ό,τι 
και ο ΒΐΙΙ στο μέλλον. Ο 
ομοσπονδιακός δικαστής που 
έχει αναλάβει την εκδίκαση της 
υπόθεσης αποφάσισε να 
εξετάσει τις δύο αγωγές μαζί, 


Δ 


ΤΟ ΠΑΡΕΛΘΟΝ 

εν είναι η πρώτη φορά που η αμερικανική δικαιοσύνη 
αναλαμβάνει τέτοιου είδους πρωτοβουλίες για να 
εμποδίσει τη δημιουργία μονοπωλίων. Το 1911 η 
δίαπάαιχΙ ΟΐΙ, η οποία μέχρι τότε διέθετε το 80% της αγοράς 
πετρελαιοειδών, αναγκάστηκε να διασπαστεί σε 34 ανεξάρτητες 
εταιρίες. Η δικαστική διαμάχη μπορεί να κρατήσει πολλά χρόνια 
χωρίς να βγει τελική απόφαση, κάτι που συμφέρει τη ΜϊσοκΑ 
Γιο παράδειγμα, ανάλογη απόπειρα της αμερικανικής 
δικαιοσύνης ενάντια στην ΑΤ&Τ (τη μεγαλύτερη εταιρία στο χώρο 
των τηλεπικοινωνιών) κράτησε από το 1974 έως το 1982, με 
αποτέλεσμα τη διάσπαση της εταιρίας σε επτά ξεχωριστές. 
Αντίθετα, τέτοιου είδους αντιδικίες δεν έχουν πάντα αίσιο τέλος 
για τη δικαιοσύνη. Το 1969 ξεκίνησε ανάλογη διαμάχη με την 
ΙΒΜ, η οποίο διήρκεσε μέχρι το 1982 χωρίς όμως ευτυχή 
κατάληξη καθώς η ΙΒΜ ποτέ δεν διασπάστηκε, αντίθετα είναι ένα 
ισχυρό μεγαθήριο στην άλλη πλευρά του Ατλαντικού. 


καθώς η θεματολογία τους 
είναι η ίδια, δίνοντας 
παράλληλα διορία στους 
αντίδικους προκειμενού να 
καταθέσουν τα υπομνήματά 
τους σχετικό με την υπόθεση, Η 
εκδίκαση της υπόθεσης θα γίνει 
στις 8 Σεπτεμβρίου, ενώ η 
ΜίεΓο&οΒ πρέπει να καταθέσει 
την απάντησή της στα 
επιχειρήματα των εναγόντων 
μέχρι τις 28 Ιουλίου και την 
αντίθεσή της στη λήψη 
προσωρινών ασφαλιστικών 
μέτρων μέχρι τις 10 Αυγούστου, 
Το ζήτημα που τίθεται είναι ότι 
μέχρι τις 8 Σεπτεμβρίου τα 
ννίηάανν$ 98 θα έχουν διανύσει 
τρεις μήνες ζωής στην 
παγκόσμια αγορά (ήδη και στη 
χώρα μας οι εταιρίες πώλησης 
ηλεκτρονικών υπολογιστών 



Μιετοΐοίΐ. Τα νέα επεισόδια 
στο γνωστό σίριαλ της 
δικαστικής διαμάχης για τη 
χρήση ή μη του ΙηίβΓΠθί 
ΕχρΙοΓβΓ με τα ννίηάον 5 98 
είναι ακρως εντυπωσιακά. Στην 
αγωγή κατά της ΜίςΐΌδοΙΐ, που 
είχε κάνει τα Υπουργείο 
Δικαιοσύνης των Η,Π Α, ήρθε 
να προστεθεί ακόμη μία 
παραπλήσια αγωγή, αυτήν τη 
φορά από είκοσι πολιτείες και 
την περιφέρεια της ΘοΙυπιΒία, 
Το γεγονός αυτό δείχνει την 
τροπή που έχει λάβει το θέμα 


'Ρ€ Μσ5ϊβΓ 
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ετοιμάζονται να τα διαθέτουν 
μαζί με τα ?€$ τους), κάτι που 
8 α καθιστά πρακτικά 
ανεφάρμοστη οποιαδήποτε 
απόφαση ενάντια στη ΜιΟΓΟδοβ. 

Τα νούμερα μπορούν να μας 
δώσουν μια σχετικά περιεκτική 
εικόνα της κατάστασης. Στα 
τέλη του 199ό, το μερίδιο της 
Νβΐ5εαρο όσον αφορά στους 


0Γ0Νν5βΓ5 που χρησιμοποιούσαν 
οι χρήστες για την πλοήγηση 
στο Δίκτυο ήταν 73%, ενώ της 
Μίσοδοβ μόλις 20%. Αντίθετα, 
λιγότερο από έναν χρόνο μετά 
(το φθινόπωρο του 1997) το 
μερίδιο της Μίσοδοβ ανέβηκε 
στο 39%, ενώ του μεγάλου 
ανταγωνιστή της έπεσε αισθητά 
στο 58%. 


Η Τ1ιπΐ5ίιη&5ίθΓ 
στην Ελλάδα 



το πρόσφατο Οαπίθ* Ρθ 5 ίίναΙ που διεξήχθη στο 
Εκθεσιακό Κέντρο Αθηνών στις αρχές του Μαΐου είχαμε 
την ευκαιρία να συνομιλήσουμε με την εκπρόσωπο της 
εταιρίας στην Ευρώπη, η οποία επισκεπτόταν τη χώρα μας. Στο πολύ 
καλό περίπτερο της Οτυρ ΜυΙίιΠΊβόια συναντήσαμε την ΟατοΙγπ 
νναί$οπ και συζητήσαμε για τα σχέδια και την προοπτική της 
εταιρίας στην ελληνική αγορά, Η ΤΗΓυ5ίπτα5ΐαΓ (η οποία ξεκίνησε το 
] 990 ατο ΡοΓίΙαηά από έναν πρώην πιλότο που απλώς ήθελε να 
φτιάξει ένα }θγ$ΐίεΙι για να παίζει τον αγαπημένο του ίΙίεφί 5ΪππυΙαΙθΓ) 
μετέφερε τη δραστηριότητα της και στην Ευρώπη τον Ιανουάριο του 
1997, διαθέτοντας την πλήρη γκάμα των προϊόντων της που 
περιλαμβάνει από εξειδικευμένα (ογ^ϊεΙ^ για εξομοιωτές πτήσης 
μέχρι τιμόνια και $απ\& ραά$ για εμάς τους κοινούς θνητούς. 
Σύμφωνα με την κ. \Α/άί5οη, η ευρωπαϊκή αγορά είναι πολύ 
σημαντική για την Τΐπυ5ίηηα5ίβΓ, καλύπτοντας το 40% των πωλήαεων 
της εταιρίας παγκοσμίως. Βασικό στοιχείο της είναι η ποικιλία και οι 
σημαντικές διαφορές ανάμεσα στις χώρες, κάτι που απαιτεί 
διαφορετικές φιλοσοφίες πιαΓΐςοΙΐπ9 και διαφήμισης. Ενώ αυτή τη 
στιγμή όλα τα προϊόντα της εταιρίας είναι για Ρ0, από τον 
Σεπτέμβριο η ΤΗΓυΒίππα^ίβΓ θα διαθέσει στην αγορά ολοκληρωμένη 
γκάμα προϊόντων για κονσόλες (Νίηϊβπάο, Ρίαγδίαίίοη), γιατί 
διαισθάνεται ότι υπάρχει ένα σημαντικό κενό ποιοτικών παραγωγών. 
Εκείνο που η εταιρία προσέχει πάνω απ' όλο είναι η καλή ποιότητα 
των χειριστηρίων της σε συνδυασμό με τις πολύ καλές τιμές. Οπως 
μας είπε χαρακτηριστικά η κ, νΥαίδοη: "Κάθε χειριστήριο της 
ΤΐΐΓυ5ίηια5ίθΓ είναι γεμάτα ειδικά χαρακτηριστικά που 
ανταποκρίνονται στις απαιτήσεις των 9απη6Γ5. Προσπαθούμε να 
φτιάχνουμε χειριστήρια με πολλά πλήκτρα, με δυνατότητες 
προγραμματισμού και άλλα στοιχεία που εμπλουτίζουν το παιχνίδι. 
Αλλωστε η υποστήριξη που παρέχουμε δεν αφήνει ακάλυπτο τον 
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Δ ύο μεγάλοι κατασκευαστές προσωπικών 
υπολογιστών διαχώρισαν πολύ "κομψά" 
τη θέση τους από τα νΥϊηάον/5 98 και τη 
ΜκΓθ 5 θΐί» Συγκεκριμένα, η ΝΕ€ και η Οα*βνναγ 
2000 έχουν επιτρέψει σε συγκεκριμένους πελάτες 
τους να εφοδιάζουν τους υπολογιστές τους με τον 
ΝβΙκαρε ΝανΪ9<3ίθΓ, ακόμα και αν το 
λειτουργικό τους σύστημα είναι τα ννΐηάον/5 98. 
Οι συγκεκριμένες κινήσεις υποδηλώνουν ότι 
αυτήν τη στιγμή υπάρχουν δύο τάσεις στην αγορά 
των κατασκευαστών προσωπικών υπολογιστών: 
είτε ενσωματώνουν στα μηχανήματα τους τα 
Μ/ιικ)ονν5 98 όπως προσφέρονται από τη ΜίεΐΌ5θΗ 
είτε δίνουν στους πελάτες τη δυνατότητα επιλογής 
του άτοννίοτ της αρεοκείας τους. 
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Η ΡαεΙεατά ΒβΙΙ θα χρησιμοποιεί στους 
υπολογιστές της επεξεργαστές €γπχ, 
κάνοντας μια προσπάθεια να ρίξει τις 
τιμές της και να προσελκύσει μεγαλύτερο κοινό. 

Το γεγονός είναι ιδιαίτερα σημαντικό αν 
αναλογιστεί κάποιος ότι η ΡαεΙΐατεΙ ΒβΙΙ 
χρησιμοποιεί από την ίδρυσή της τους 
επεξεργαστές της (πιε! και ποτέ δεν έχει κάνει 
χρήση ανταγωνιστικών προϊόντων. Η συμφωνία, 
όμως, θα είναι ευεργετική και για τη 0γπχ, αφού 
τον τελευταίο καιρό έχει δει τις πωλήσεις της να 
πέφτουν με τη διακοπή της συνεργασίας της με 
τον πιο σημαντικό "πελάτη" της, την Οοητραη, η 
οποία στράφηκε στους ΑΜ0. 

Η ΓΡΑΜΜΗ ΟΟΜΡυΤΕΚδ συνεχίζει την 

επέκτασή της σε ολόκληρη την Ελλάδα 
με τη μέθοδο του ΓΓαπεΚΪ£Ϊη9< Ετσι, αυτό 
τον καιρό εγκαινίασε δύο νέα καταστήματα, στην 
Κρήτη και την Πάρο. Το πρώτο βρίσκεται στο 
Ηράκλειο Κρήτης (Λ. 62 Μαρτύρων 75, τηλ.: 081 - 
319888) και το δεύτερο στην Παροικιά (τηλ.: 
0284-23037). Στη ΓΡΑΜΜΗ μπορεί κανείς να Βρει 
οτιδήποτε αφορά σε ηλεκτρονικούς υπολογιστές, 
πιυΙΗπιβάια, εκτυπωτές, $εαηπθΓ$, λοιπά 
περιφερειακά, αναλώσιμα κ.λπ. 

Η ΑΜΥ, αντιπρόσωπος της ΡίπηαεΙθ/πιίΓΟ 
στην Ελλάδα, διαθέτει πλέον την ειδική 
έκδοση της πτΪΓονίΟΕΟ Ρ0Τ\ζ με την 
οποία μπορεί κάποιος να παρακολουθεί τηλεόραση 
στο ΓηοπϊΙοΓ του υπολογιστή του σε οποιοδήποτε 
μέγεθος παραθύρου. Ενσωματώνονται ακόμα 
δυνατότητες εισαγωγής νϊάεο ή καρέ στον 
υπολογιστή απευθείας από την τηλεόραση ή ακόμα 
και από εξωτερική πηγή (βιντεοκάμερα), ανάγνωση 
ΙβΙβίβχΐ σε μορφή ΗΤΜΙ σελίδων, νίάθοεοηίθΓθπεθ 
μεταξύ δύο υπολογιστών κ.λπ. Ενόψει μάλιστα του 
Παγκόσμιου Κυπέλλου, η ΡΟΉ/ προσφέρει στους 
φίλους του ποδοσφαίρου, εντελώς δωρεάν, το 
γνωστό παιχνίδι Αεΐυα δοεεβΓ 2 καθώς και αφίσα 
με το πρόγραμμα των αγώνων. Για περισσότερες 
πληροφορίες, απευθυνθείτε στην ΑΜΥ, Τροίας 58 & 
Πριάμου, Βριλήσσια, τηλ.: 6133000. 
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πελάτη". Το σημαντικότερο προϊόν της εταιρίας πρόκειται να 
κυκλοφορήσει στην αγορά των Αύγουστο και 9α ονομάζεται Ροτεβ 
ΡοβάόαεΙί ννΡιβοί, Θα χρησιμοποιεί την τεχνολογία ϊογοθ {ειβάθαείς 
κάτι που σημαίνει ότι αν χτυπήσετε κάτι με το αυτοκίνητο που 
οδηγείτε στον αγαπημένο σας ϋίπιυΙσίοΓ 8α το καταλάβετε και από 
την αντίδραση του χειριστηρίου. Για περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να επισκεφθείτε το ϊίίατης εταιρίας στη διεύθυνση: 

Ηΐϊρ;//ν/νΛν.Ιϊι Γϋ5ίιπα5ΐθΓ.εοιη. 


Ο Οϋηίοη κατά της 
κυβερνο-τρομοκρατίας 



ε ομιλία 
του στη 
Ναυτική 

Σχολή των Η.ΠΑ 
ο πλανητάρχης 
(αφού ξεμπέρδεψε 
με τα ροζ 
σκάνδαλα) 
δήλωσε ότι είναι 
αποφασισμένος 
να αναλάθει 
πρωτοβουλίες για 
την προστασία της 
τεχνολογικής υποδομής του 
έθνους τόσο από σαμποτάζ 
όσο και από ατυχήματα. Οπως 
χαρακτηριστικά είπε: "Καθώς 
πλησιάζουμε στον εικοστό 
πρώτο αιώνα, οι εχθροί μας 
έχουν επεκτείνει τα όρια της 
μάχης από τα φυσικά πεδία σε 
εκείνα του κυβερνοχώρου". Με 
τον κίνδυνο μιας κυβερνο- 
επίθεοης ενάντια σε 
ηλεκτρονικά αρχεία και 
αυστήματα ολόκληρης της 
αμερικανικής γραφειοκρατίας, 
με την απειλή να πληγούν 
θανάσιμα τα στρατιωτικά 
αρχεία και η ίδια η οικονομική 
βάση της χώρας, ο πρόεδρος 
των Η.ΠΑ ζήτησε υποστήριξη 
για να προβεί σε σημαντικές 
μεταρρυθμίσεις όσον αφορά 

_ στα 

δικαιώματα 
για την 

ασφάλεια των 
προσωπικών 
δεδομένων 
και άλλες 
συνταγματικές 
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ρυθμίσεις, 
καθώς και για τη 
λήψη πιο 
σκληρών μέτρων 
κατά της 
τρομοκρατίας 
και των 
ηλεκτρονικών 
επιθέσεων. Είναι 
γνωστό ότι οι 
τηλεπικοινωνίες, 
το τραπεζικό 
σύστημα, ο 
τομέας της ενέργειας, των 
μεταφορών, της άμυνας και των 
κρατικών υπηρεσιών (από το 
κατώτερο γραφείο ως την ίδια 
την κυβέρνηση) είναι εξαιρετικά 
ευάλωτοι στην ηλεκτρονική 
εποχή, στην οποία οδηγούμαστε 
με ταχείς ρυθμούς [αν δεν 
έχουμε μπει ήδη), προπάντων 6ε 
στις Η.ΠΑ, όπου η ανάπτυξη 
είναι μεγαλύτερη και ο 
δημόσιος και ιδιωτικός τομέας 
βασίζεται ολοένα περισσότερο 
στους ηλεκτρονικούς 
υπολογιστές. Θέλοντας, 
προφανώς, να προλάβει τα 
δυσάρεστα, ο ΟΙϊπίοπ 
δημιούργησε ένα νέα γραφείο 
που θα ασχοληθεί 
αποκλειστικά με την 
ανακάλυψη μεθόδων για την 
προστασία των 
πρσαναφερόμενων τομέων 
όσον αφορά στην ηλεκτρονική 
επίθεση. Θυμηθείτε την ταινία 
ΊΊαγιδευμένη στο Δίκτυο", η 
οποία μπορεί να 
χαρακτηριζόταν από τη γνωστή 
αμερικανική υπερβολή, έδινε 


Ρ€ Μα^ΐβΓ 


όμως ψήγματα από ένα ζοφερό 
μέλλον. Στις προσπάθειες 
αυτές του προέδρου των Η.ΠΑ 
πρέπει να σημειώσουμε τον 
κίνδυνο να θίγουν θεμελιώδεις 
ελευθερίες των πολιτών στο 
όνομα της προστασίας των 


ηλεκτρονικών συστημάτων 
καθώς και να ποινικοποιηθούν 
οι πιο απλές λειτουργίες που 
μπορεί κάποιος να επιτελέσει 
με τον υπολογιστή του (όπως, 
να επισκεφθεί το $ίίθ των 
ΖαπατίοταςΙ). 


Η Ιηίβΐ παραχωρεί 
τον Ρβηΐίππι II 
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χι, η κορυφαία εταιρία στη δημιουργία 
μικροεπεξεργαστών δεν σταματά την παραγωγή του 
βΞηίιυΓη II. Εκείνο που συνέβη ήταν ότι πούλησε την 

| τεχνολογία Ρό Βυ$, η 
οποία χρησιμοποιείται 
στην κατασκευή του 
Βεηίίυπι Ργο και τφυ 
Ρσηίίυηη II, καθώς και το 
δικαίωμα για την 
παραγωγή 

επεξεργαστών με την εν 
λόγω τεχνολογία σε 
εταιρία, το όνομα της 
οποίας ακόμη δεν έγινε 
γνωστό. Η κίνηση αυτή δεν έγινε μονάχα για τα οικονομικά οφέλη 
της συμφωνίας, αλλά και για να κοπάσουν οι αημαντικές 
διαμαρτυρίες εκ μέρους του εμπορικού κόσμου και των αρχών 
όσον αφορά στην αποκλειστικότητα της ΙπΙοΙ (κάτί από Μϊασχοή 
μυρίζει εδώ πέρα!). Το γεγονός αυτό θα δημιουργήσει έναν σχετικό 
ανταγωνισμό με τη συγκεκριμένη εταιρία και όσες ακολουθήσουν 
το παράδειγμά της στο μέλλον. Ο ΡαυΙ ΟΜΙίπί, γενικός διευθυντής 
στον τομέα της αρχιτεκτονικής στην εταιρία, δήλωσε ότι η 
φυσιογνωμία της αγοράς έχει αλλάξει και οι κατασκευαστές των 
Ρ0$ δεν μπορούν να ελπίζουν ότι θα "κλέψουν" μερίδιο της 
αγοράς με απλές περικοπές του κόστους των προϊόντων, αλλά 
αναζητώντας άλλες λύσεις σχετικές με τις νέες τεχνολογίες και 
εντάσσοντάς τες στα μηχανήματα τους. 


Νέο ΚΙΥΑ 128ΖΧ 




ΝΥΙ0ΙΑ είχε δεχτεί 
πολλές επικρίσεις 

_ στο παρελθόν για τκ 

περιορισμένες δυνατότητες τοι 
πολύ πετυχημένου Κίνα 128 
όσον αφορά στη μνήμη, καθώς 
αυτή δεν μπορούσε να αυξηθεί 
περισσότερο από 4ΜΒ. Τον 
τελευταίο καιρό η εταιρία ήταν 
απασχολημένη με την ανάπτυξη 
άπνθΓ5 για το Κίνα 128, οι 
οποίοι δίνουν καλύτερες 


ταχύτητες σε ΟροπΟΙ στα 
ννίπάον/5 95 και ΝΤ και 
υποστηρίζουν τα ΟΙΟυαΙ<€ και 
ΟυαΙςο II. Μάλιστα οι νέοι 
άπνθΓ$ έχουν την ικανότητα να 
περνούν με επιτυχία τα είκοσι 
πέντε σημαντικά τεστ του 30 
ννίπθβηεΚ 98, τα οποία 
απαιτούνται για το 30 
ν^ϊηΓηατΙε. Αναφορικά με το νέο 
εΗίρ Κίνα 128ΖΧ, πρόκειται να 
δέχεται μέχρι 8ΜΒ μνήμης, 







Πληροφορίες στα 
ΜυΙΙίΓ3πΐ3 οπό 20/6, 
Μαζί μας στην 
απονομή των δώρων 


Μουσείο 

Στουρνάρη 33 
& Τ^ωρτζ, 
τηλ; (01) 3829106 


Μελίσσια 

Λεωφόρος 
Δημοκρατίας 36, 
τηλ.; (01) 803485( 


ΑΘΗΝΑ 

Άλιμος 

Βουλιαγμένης 534, 
τηλ.: (01) 9966660 

Περιστέρι 

Θηβών 177 
τηλ: (01) 5781528 


Χολαρ γός - Χαλάνδρι 

Λ, Μεσογείων 283, 
τηλ.: (01) 6745588 


Καλλιθέα 

Ελ Βενιζέλου 146, 
τηλ: (01) 9566127 


Ν. Ερυθραία - Κηφισιά 

Λ, Κηφισίας 328, 
τηλ-: (01) 6233183 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

Τοιμισκή 109, 
τηλ: (031) 256858 
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δίνοντας ανάλυση 
1.280x1,024 σε τρεις 
διαστάσεις, ενώ και οι 
επιδόσεις στην ποιότητα του 30 
8α είναι πολύ βελτιωμένες με 
τους νέους άπνβΓ5, χωρίς όμως 
να φθάνει στα επίπεδα των 


νοοάοο, νόοεΙοο2, νειϊί© 2x00 
ή ί740. Το Κίνα 128ΖΧ8α 
υποστηρίζει 2χ ΑΟΡ ηποάθ, ενώ 
το ταχύτητας ΙΟΟΜΗζ 
εσωτερικό ΡΑΜΘΑΟ εγγυάται 
πολύ καλές ταχύτητες του 
γθΪγθβΗ ιαίβ ακόμη και σε πολύ 
υψηλές αναλύσεις με 
πραγματικά χρώματα. Η εταιρία 
υποστηρίζει ότι το σκορ του 
νέου εΚίρ στο 30 ΜηόεηεΗ 98 
8α είναι 781, αλλά αυτό μένει 
προς διερεύνηση. Το σίγουρο 
είναι ότι 8α είναι καλύτερο από 
το παλιό Ρίνα. 


Διαγωνισμός υΒΙΚ 


εγάλη ήταν η συμμετοχή σας στο διαγωνισμό του 
τεύχους Απριλίου, με έπαθλο δέκα αντίτυπα του 
ελληνικού ΙΙΒΙΚ. Ας δούμε τους νικητές και τους 
επιλαχόντες: 


Μ 


7) ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΑΡΗΣ, ΠΕΥΚΗ 

8) ΚΟΝΤΟΡΟΥΧΑΙΣΠΥΡΟΣ, ΑΝΩ ΚΑΛΑΜΑΚΙ 

9) ΜΑΝΩΛΑΤΟΣ ΙΩΑΝΝΗΣ, ΠΑΓΚΡΑΤΙ 

10) ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΙΔΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, Ν. ΣΜΥΡΝΗ 

Οι σωστές απαντήσεις ήταν οι εξής: 

1* Κατασκευάστρια εταιρία του ϋΒίί< είναι η Ωιγο. 

2. Το παιχνίδι βασίστηκε σε νουβέλα του ΡΗίΙίρ Κ. ΡίεΙ<. 

3. Η εταιρία που δημιούργησε τον πρώτο ψυχικό πράκτορα ήταν 
η ΗοΙΙίϊ ΩοιροΓαΙίοπ. 

Οι νικητές 8α πρέπει να παραλάβουν τα δώρα τους από τα 
γραφεία του "Ρ0 Μα$ίθΓ" (Λ Συγγρού 44, Αθήνα, τηλ.: 9245910} 
μέχρι και τις 22 Ιουνίου. Στους νικητές από την επαρχία τα δώρα 8α 
αποσταλούν ταχυδρομικώς. Σε περίπτωση που κάποιος από τους 
νικητές δεν έχει παραλάΒει το δώρο του μέχρι την προκαθορισμένη 

ημερομηνία, τότε αυτό 8α 
δοθεί στον αντίστοιχο 
επιλαχόντα. 

Μην ξεχάσετε να 
δηλώσετε συμμετοχή στο 
διαγωνισμό αυτού του 
τεύχους με έπαθλο δέκα 
αντίτυπα του εξαιρετικού 
ΜΙ Ταπλ Ρΐαίοοπ II! 



ΝΙΚΗΤΕΣ 

1) ΒΑΣΔΕΚΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

2) ΛΑΛΙΣΣΙΔΗΣ ΔΗΜΟΣ, ΔΡΑΜΑ 

3) ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΥ ΕΛΕΝΗ, ΑΙΓΑΛΕΩ 
4} ΗΛΙΟΓΡΑΜΜΕΝΟΣ ΗΛΙΑΣ, ΜΥΤΙΛΗΝΗ 

5) ΛΕΝΤΕΡΗΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ, ΣΥΡΟΣ 

6) ΠΑΝΤΗΣ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ, ΠΑΡΓΑ 

7) ΙΩΑΚΕΙΜΙΔΗΣ ΜΙΧΑΛΗΣ, Ν. ΣΜΥΡΝΗ 

8) ΙΝΤΖΟΓΛΟΥ ΘΕΟΦΙΛΟΣ, ΘΕΡΜΗ 

9) ΠΟΝΤΙΚΑΚΗ ΚΑΤΕΡΙΝΑ, ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 

10) ΑΣΠΡΑΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, ΔΙΛΟΦΟ ΒΑΡΗΣ 

ΕΠΙΛΑΧΟΝΤΕΣ 

1) ΧΑΤΖΗΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, ΧΙΟΣ 

2) ΤΟΠΑΣ ΤΑΣΟΣ, ΑΛΜΥΡΟΣ ΒΟΛΟΥ 

3) ΤΑΥΡΙΔΟΥ ΣΟΦΙΑ, ΑΘΗΝΑ 

4) ΧΑΤΖΗΜΑΡΚΑΚΗ ΓΕΩΡΓΙΑ, ΙΕΡΑΠΕΤΡΑ 

5) ΖΑΖΑΝΗΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ, ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

6} ΠΑΣΧΑΛΙΔΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ, ΧΑΛΚΙΔΙΚΗ 



Τεστ αλήθειας... 
στο ΡΟ σας! 



ι περισσότεροι από 
εσάς 8α έχετε 
ακούσει αρκετές 
φορές να γίνεται λόγος για το 
περιβόητο "τεστ αλήθειας" που 
συνήθως διεξάγεται από τους 
αστυνομικούς σε μάρτυρες ή 
κατηγορούμενους "σκοτεινών 
υποθέσεων". Να, λοιπόν, που 
τώρα πια μπορείτε ευκολότατο 
να κάνετε αυτό το τεστ και 
εσείς, χρησιμοποιώντας απλώς 
και μόνο τον ηλεκτρονικό 
υπολογιστή σας. 

Υπεύθυνο για όλα αυτά είναι 
ένα νέο πρόγραμμα, που 
πρόσφατα κυκλοφόρησε και 
στην ελληνική αγορά, το Τϊυ&ίθτ, 
ένα πράγματι πρωτοποριακό 
"ίο^ατο ανίχνευσης ψεύδους", 
το οποίο διατίθεται 
αποκλειστικά από την αλυσίδα 
καταστημάτων ΜυΙίί τα πια- 
Γερμανός. Αρχικά, το Ήιι^θγ 
δημιουργήθηκε από την 
ισραηλινή εταιρία λογισμικού 
Μαίώ-δΙιονοί, για τις ανάγκες 


των ενόπλων δυνάμεων της 
χώρας, σύντομα όμως η 
επιτυχημένη στρατιωτική χρήση 
του οδήγησε στη μεταφορά του 
και για προσωπικούς ή 
επαγγελματικούς σκοπούς, 
όπου γνώρισε εξίσου 
επιτυχημένη πορεία. 

Το Ττυ5ίθΓ χρησιμοποιεί 
πολύπλοκους αλγορίθμους, 
πρσκειμένου να μετρήσει τις 
αλλαγές στη συχνότητα της 
φωνής που προκαλουνται από 
το 5 ϊγθ$ 5 του ομιλητή που 



[ΪΡΟ ΜαδΙθΓ 


















ΗΤΙΜ( 1 ΜΝΙΚ'ΡΐΛΜΜΜΝαΥΝ*ΠΑΐη 010 ΥΠΑΡΧΕΙ 1 ΙΟΗ Λ 1 ΙΟ IΛΜ^^ΗΗI>Μ( ΝΛ^IήIII(Α^ΜΜϋ^ ι ιϊVΝΝΛΑΜΑ <^Ν ΧΟΡΟ ΑΛΛΗΙΙήΟΙίυΐΙΙΪ 



ν3ΐυβ ΡΟ 200 ΜΜΧ 


ΙηΙεΙ Ρεηίηοη 200ΜΜΧ 
512 /ίύ ναεΗζ 
16 ΜΒ ΕΒΟ ΗΛΜ 
Σκληρός Δίσκος: 2 . / ΟΒ 
νβΑ Α ΤΙ 30 2ΜΒ Καν, 
ΚηΙ)οατά,Μο<ΐί€ 

15" Π)]1Τ$υ ΟοΙοτάψΙαΚΤεΟ 92)1 





νβΐυθ ΡΟ 233 ΜΜΧ 


Ιηίί'Ι Ρϋηίηαη 233ΜΜΧ 
32 ΜΒ 8ΒΗΑΜ 
Σκληρός Δίσκος: 4,308 
νΟΛΛΤΙ 4ΜΒΚαηι 
ΟΒ Βοιτι; 24Χ$ρβ€ά 
ΣρεαΗεη 
8οηηά €α ηΙ 

15" ΕΙβΤ$υ €οίοτ άΐ£ίΙα1(Τ€0 92 ' 


1 5.400 το μήνα 



735 ΟΧ 

133 ΜΜΧ 

16ΜΒ 

Ι,όΟΒ 

20Χ8ρββά 

12,1"Ώ8ΤΝ 

ΜιιΙΐϊηιεάΐα 



2700Χ 

200 ΜΜΧ 
32ΜΒ 8ΒΚΑΜ 
23 ΟΒ 
20Χ$ρβϋά 
ΗΡΑ 123 " 
ΜηΙϋνιεάία 


17.700 το μήνα I 27.800 ,ομή,α 



790ΤΧ 


266 ΜΜΧ 
32ΜΒ 8ΒΗΑΜ 
40 Ώ 

20Χ8ρ?γά 
ΤΕΤ123 " 
Μνΐίιτηεάια 


47.500 το μήνα 


*ηΡ* !11 
* 



νΗοκΙ97 ΜηΚβ 


/χωρίς "Ρ^θνήςΐγγ^η !! 


ΜΑΖΙ ΜΕ ΟΛΑ ΤΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ννΐΝΟΟΗ8 95,ννθηθ 97,\Λ/ΟΚΚ5 4.0 


βιοοιτυ 


I ΤήΕ 

I ΟϋπφυΙβΓ 

$υρθΓ5ΐ0Γθ 



1. ΑΘΗΝΑ: Κηφισίας 286,Σΐ6ερα Χαλα.ν5ρϊαιι-Τηλ:6&4&.00 Γ-008 .00β 

2. ΑΘΗΝΑ Λ Αλεξάνδρας 48,Π;ΛρΜΐς»ΤήΙί8211.1 17,Ρ3Κ:&212Λβ4 

3. ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ,Α.Σβώλου 1& Α.Πατιανδρέου 2ΐ2.Νεάηολιι (031)637618,Ρ*κ:(031}638013 
<■ ΠΥΡΓΟΣ ΗΛΕΙΑΣ: 28ης Οκτωβρίοιι 86,7^:0621-23691,^:0621-23692 

6. ΠΑΤΡΑ Αγ.Ανδρέα 58-Τηλ 061624545-Ρ3χ:061 624546 
ΙιΚρ/Λνν™. ίιαΙ ,^Γ/Ιιυ 3 ϊπβ 5 δ/ 1 > 0 (: -β-Γη»Ι _ο&@ϊιοΙ. 0 γ 


ϋάπόϊϊΐ 














































ΕΝΑ ΤΕΥΧΟΣ ΑΠΟ ΤΟ 
ΚΟΝΤΙΝΟ ΜΑΣ ΜΕΛΛΟΝ 



ΕΙΝΑΙ ΚΑΝΕΙΣ 
ΕΚΕΙ ΕΙΟ: 

ΤΟ ΠΑΡΑΔΟΙΟ 
ΤΟΥ ΡΕΠΜΙ 

Η ΕΙΙΣΟΣΗ 
ΤΟΥ ϋΒΑΚΕ 

ΠΟΙΟΣ 

ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΖΕΤΑΙ 
ΓΙΑ ΕΠΙΣΚΕΨΗ 

υρο 5 ; 



ΑΚΟΜΗ 

X ΒΙΟ ΒΑΝΟ II 
X ΡΑΒΔΟΣΚΟΠΙΑ 
X Η ΜΑΥΡΗ 
ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 
ΤΟΥ ΑΒΕΡΤΑΝ 
X ΚΡΥΠΤΟΖΩΟΛΟΓΙΑ 


φ\κι;λο>: 



Για όσους 

αντέχουν την αΤΙήΒεια 



ΚΛθΦ° ρΕ ' 


Λ 


ψεύδεται (αυτό έχει ως 
συνέπεια την πτώση της 
ποσότητας του αίματος στις 
φωνητικές χορδές), με συνέπεια 
τη δημιουργία συγκεκριμένων 
ηχητικών κυμάτων που το Τοι5ϊθγ 
είναι σε δέση να αναλύσει με 
ποσοστό αξιοπιστίας 85%, 
Επίσης μπορεί να καταγράψει 
εάν το 5ΪΓΘ55 οφείλεται στο 
ψέμα, τον ενθουσιασμό, τη 
συναισθηματική σύγχυση κ,ο.κ. 
Εξαιρετικά ενδιαφέρον είναι το 
γεγονός ότι το 1τυ5ίσΓ μπορεί, 
αφού εγκατασταθεί σε ένα 


ιπυΐίίηίθεΐια Ρ€, να 
χρησιμοποιηθεί και κατά τη 
διάρκεια μιας τηλεφωνικής 
συνομιλίας (ειδικό καλώδιο 
συνδέει τον υπολογιστή όπου το 
ΤιυΐίθΓ βρίσκεται 
εγκαταστημενο με το 
τηλέφωνο), καταγράφοντας 
τυχόν ψέματα του συνομιλητή 
μας εν αγνοία του! 

Το Ταΐίϊθτ διατίθεται από τα 
ΜυΐΗπαπια στη λιανική τιμή των 
49.900 δρχ„ αναλυτική δε 
παρουσίασή του θα έχουμε στο 
επόμενό τεύχος του περιοδικού. 


ΒΓΟ&άΟΒΒί 

δοιιηά & Υίάβο 




το διάστημα μεταξύ 15-18 Μαΐου διεξήχθη στο Στάδιο 
Ειρήνης και Φιλίας, για πρώτη φορά, η έκθεση Βίοαάεαδί 
δουπό & νίείβο με αντικείμενο τις εφαρμογές και τον 
επαγγελματικό εξοπλισμό στο χώρο της εικόνας και του ήχου. Το 
δεύτερο σκέλος, ο ήχος, υπερτερούσε σαφώς έναντι της εικόνας, 
αφού το μεγαλύτερο τμήμα της έκθεσης καταλάμβαναν περίπτερα 

εταιριών που ειδικεύονται 
στα μουσικά όργανα και τις 
συναυλιακές διοργανώσεις. 
Σε ό,τι αφορά τους 
υπολογιστές, συναντήσαμε 
συστήματα ψηφιακής 
αυτοματοποίησης των 
ραδιοφωνικών σταθμών 
υψηλής ποιότητας στο 
περίπτερο της ΕαφΙσ 
ΚοδοατεΚ, ένα σύστημα ελέγχου Ιο$ογ φωτορυθμικών συσκευών, 
ένα πολύ καλό βοΑμιγθ 5γπΐΚθ$ίζοΓ στο περίπτερο της Ορίίπια Ψίδ, 
ενώ πολύ καλή εντύπωση μας έκαναν τα νέα προϊόντα ήχου της 
ΥαιτιαΗα, η κάρτα ήχου νΥανθίοτεε και τα ηχεία Υ5Τ-Μ100 που 
παρουσίασαν εκτενώς στο περιοδικό μας οι υπεύθυνοι στο 
περίπτερο της ΑΜΥ - ένα από τα δύο μόλις περίπτερα της έκθεσης 
που παρουσίαζαν και τις δυνατότητες του θαυμαστού 
προγράμματος επεξεργασίας εικόνας και δημιουργίας αηίητιαίίοπ 
υψηλής ποιότητας (και πολλά ακόμη) που ακούει στο όνομα 30 
δίυάίο Μαχ. Η μεν ν/ανσίοτεβ είναι μία ΡΟ κάρτα ήχου με 
πολυφωνία 64 καναλιών που ακολουθεί το πρότυπο ΧΟ της 
κατασκευάστριας, το οποίο προωθεί κατά ένα βήμα τον ΟθπθγοΙ 
Μίάί ήχο. Περιλαμβάνει 676 κυματομορφές υψηλής ποιότητας στα 
2ΜΒ μνήμης που διαθέτει, ενώ πάνω στην ίδια κάρτα βρίσκονται 
και τρεις επιπλέον επεξεργαστές για την ψηφιακή 
παραμετροποίηση του ήχου που επιτρέπουν την παράλληλη 
λειτουργία πέντε διαφορετικών εφε. Το αποτέλεσμα ξεπερνά κατά 
πολύ την ηχητική ποιότητα μίας απλής ν^αναΙαΒΙθ κάρτας, 
παράγοντας ήχους τόσο "ζωντανούς" που νομίζει κανείς ότι ακούει 
€ΰ αυόιο ή ακόμα και Ιίνο εκτέλεση. Οι ήχοι των αναλογικών 












οργάνων, όπως οι κι8άρ€ς καί 
τα πνευστά, που πάντα 
έπασχαν σε φυσικότητα, 
ακούγονται ως πραγματικοί* Η 
κάρτα αποτελεί μία σχετικά 
φθηνή λύση επαγγελματικών 
προδιαγραφών, που ενοποιεί 
τις περισσότερες βελτιώσεις 
που δέχτηκε ο ψηφιακός ήχος τα τελευταία χρόνια, ενδείκνυται δε 
και για παιχνίδια, αφού πιστοποιεί όλα τα πρότυπα τρισδιάστατου 
ήχου και διατηρεί συμβατότητα με τη δουπάΒΙαίΙβΓ. Τα δε Υ5Τ- 
Μ100 είναι ηχεία δύο δρόμων, συνολικής ισχύος 40 Μαίΐ που 
πιστοποιούν την τεχνολογία Αείινο Θθιύο της ΥαΓπαΚα για καλύτερα 
μπάσα, περιλαμβάνοντας περισσότερα εοπίτοί* από τα 
συνηθισμένα ηχεία και ένα κύκλωμα 
της Υγπ©Γ5Ϊοπ για καλύτερη απόδοση 
της στερεοφωνικής ακουστικότητας* 

Σκοπεύουμε να σας παρουσιάσουμε 
αναλυτικά τα δύο αυτά προϊόντα, 
καθώς αποσπάσαμε την υπόσχεση 
της ΑΜΥ να μας τα διαθέσει το 
συντομότερο δυνατόν. 




Οη-ΐίηβ ροκ φεστιβάλ 
από την Ιηΐβΐ 


Ί να εντυπωσιακό ροκ 
φεστιβάλ, που θα 

_I μεταδοθεί ζωντανά 

σε ολόκληρο τον κόσμο μέσω 
ΙηίβΓπβί, διοργανώνει αυτό τον 
καιρό η ΙπΐαΙ* Ανάμεσα στους 
καλλιτέχνες και το 
συγκροτήματα που θα 
συμμετέχουν καταλέγονται οι 
*Ιε$υ5 & Μαιγ, δυππγ Οαγ ΒοαΙ 
Εδραίο, ϋοεγ Καπτοηβ, ϋαηηοί 
ΤσγΙοΓ όυαΓίβ!, 

0 ΟαηβΓαΐίοη, Κοηηϊβ δρβαϊοη 
ΤΗβ 0 ϊαίαίθΓ 5 , ΤΗθ Ιηάθροηε)οηΐ 5 
και αρκετοί ακόμα (300 
συνολικά καλλιτέχνες), ενώ το 
επίσημο δϊίθ του φεστιβάλ 
βρίσκεται στη διεύθυνση 


νν\^ν + ιηίθΙίβ5ίχοΓΠ. Οι μουσικοί 
που θα λάβουν μέρος στο 
φεστιβάλ (το οποίο θα 
δίεξαχθεί από τις 15 έως τις 18 
Ιουλίου) θα δίνουν τις 
συναυλίες τους σε ένα δίκτυο 
20 τοποθεσιών στη Νέα Υόρκη, 
οι οποίες θα είναι απευθείας 
συνδεδεμένες με το Υ/θΒ 5 ΐΐθ, 
προκειμένου να επιτευχθεί η 
ζωντανή αναμετάδοση. Το 5 ΐϊθ 
του φεστιβάλ θα προσφέρει 
επίσης αποκλειστικές 
συνεντεύξεις και φωτογραφίες, 
δυνατότητα οπ-Ιιπθ αγορών 
€0$, καθώς και πολλές ακόμα 
πληροφορίες για τους 
καλλιτέχνες, κρυφές ματιές στα 
παρασκήνια, ζωντανές 
συζητήσεις με τους 
μουσικούς και με άτομα 
από το ακροατήριο 
κΛπ. Η ΙπίβΙ έχει την 
ευθύνη της πλήρους 
διαχείρισης του οη-Ιίηβ 
τμήματος του φεστιβάλ 
καθώς και του 
αρχειακού υλικού. 




Ρ3θΚ3Γύ ΒθΙΙ 

Ειδική Προφορά Ιουνίου 


Θέλω... 

& απίθανο μοντέρνο είθ^π για το σπίτι ή το γραφείο μου 

< 1 / μοναδικό στερεό -ΦΟΝΙΚΟ ήχο, με δραματικό μπάσα, 
5υόν/οοΤοΓ και 30 ϊυτΓουπά 

1/ 38 γνήσιες, αυθεντικές και όχι αντιγραμμένες εφαρμογές 

γραφείου, εκπαίδευσης, εκμάθησης ξένων γλωσσών, παιχνίδια,. 
ΙπΤβΓπβΙ, ο-ΜαίΙ 

1 / όλα να είναι π ροεγκατεστημένα, έτοιμα νο παίξουν μόλις τον 
ανάψω 

^ εφ' όρου ζωής ΔΩΡΕΑΝ τηλεφωνική υποστήριξη για τον 

υπολογιστή μου και ΟΛΑ τα γνήσια, αυθεντικά ηρογράμματα 
που περιέχει ί 


Ο Να 1 Ηοτηο οο τηρυ ΐΡΓ σε Αμερική 
και Ευρώπη ψ9β το #997, 
τώρα και στην ΕΛΛάδρ! 


ΡυΙίαΓ 20 

ϊηΙβΙ Ρεηίίυιπ 200ΜΜΧ 
32ΜΒ ΚΑΜ, 3.2 06 δίσκο, 25άΙώ 
εαεΗβ, ΑΤΙ βα 9 β ΙΙ+, 24Χ ΟΟ-ΚΟΜ, 
5ό)ίΒρ5 νοίεβ, Ραίο, Ραχ Μοόβηη (ϋ5Ρ χ2 
Τ$ςΗποΙθ9γΙ, Τηλέφωνο, τηλεφωνητής, 
αποστολή-λήψη φαξ, 15" ιποπίΙοΓ, με 
ενσωματωμένο ηχεία, μικρόφωνο και 
ΐυΒννοοίθτ, δέκτη υπερύθρων, 
ΜβάϊαεοηίΓόΙ πληκτρολόγιο της 
ΡαεΙίΟΓεΙ Β©11, για εύκολο 
χειρισμό όλων των ουοκεοών, 



με 32 ΜΒ ΡΑΜ 


δωρεάν 3-μηνη 
σύνδεση ΙπΙογπθΙ! 


514.000 δρχ. μετρητοίς* 
^ ή 30.550 δρχ./μήνα 


X 24 μήνίς^ 733200 5ρχ 



ρβηΙΙυηηΓ 

Τα λογότυπο ΙΝΤΗ. ΙΝΕΟΕ & 
ΡΕΗΤίυΜ είναι .κατατεθιμένπ 
σήματα και το ΜΜΧ είνοι 
σήμα της ΙπΙθΙ Οοτροτ&ίΙοίΐ 


Κασοαβέτη 9, Κηψιαιά 6234077 

Λαοκφίδοα Π % Καλλιθέα 9565 3 Β3 

Φωκίωνος Νέγρη & Αγάθαυπόλεως 9, Κυψέλη Β561 366-7 

Βσσ Κωνσταντίνου 39, Χαλάνδρι 6Θ00640-2 

3ης Σεπτεμβρίου 10, Ομόνοια (ΚΟΤΣΟΒΟΛΟΕ) 5232690 

Ταξιαρχών 44, Κορυδαλλός (ΚΟΤΣΟΒΟΛΟΕ) 49435 3 & 

Ηρ. Πολυτεχνείου 46, Πειραιάς (ΚΟΤΣΟΒΟΛΟΕ } 4 Π 8101 

X Τριχουπη ? 35. Μ Ερυθραία (ΚΟΤΣΟΒΟΛΟΕ } 6206254 

Θηβών & Πελοογίας 16, Περιστέρι (ΚΟΤΣΟΒΟΛΟΕ) 5768758 
Μεσογείων 505, Αγ Παραοκευή (ΚΟΤΣΟΒΟΛΟΕ} 289 ! 000 
Λ. Λαοκρατίας 266, Αγ Ανάργυροι (ΚΟΤΣΟΒΟΛΟΕ] 289 1000 
Β Ηπείρου 24, Χαλκίδα (ΚΟΤΣΟΒΟΛΟΕ} 289.1000 


9574233 


' 'ΝΗ Μ: ΓΡκΐΟϊ Μ** (ΠΑ, ΤΪΙΕί ίϊ Μϊ« Ώ£ΡΐΛΑί*ΑΝΪ]Ί41 «ΤΑ 
’ Ο ΠΡ0!«¥Η ΐίΚ*0*Χ ΚΧΡΙ <] εΐΑΝΤΛΗΓΕπί Τον ποκ 

Γ ΓΙΑ 4Γ0ΡΏ υτ ΚΑϊΑίμιΛηΤΚΟ ΑΑΝΚ) ΰ κυΡι Χ(ΛΕ ίτ·Γ*ΛΤΛβαν< 
ΒΪΓ3Μ5 ΒΤ Ο,ίΙΉ 

■ Ο ίΕΝ ΓίΕ»«*ΟΗΤ*Ι ΓΙΑ ΙΤΤΑΚΜεί ΠΟν Μ ΕΟταυ™ 

«ΡΤΑ ΡίΛΟΤ** τον ΡίΠΤίΟίν 

■ 0 τίίϊ ΕϋΰΐϊΚ νηΟΑΟΠΓΘΘ 5ΑΪΓΓ ΗΤΓΟϋΟΝ ΓΟΤ ΠΧΥΝΗ ?Λ(9ί 




























£Ρ/ΐΡαυ#*ι 


ΪΥΝ&ϋΗβ ΣΤΟ Ο,ΑΗβΜί Μ 

ΜΕ1000 /ΡΧ.ΊΟΗΗΗΑ 


Οι νέοι συνδρομητές θα επιβαρυνθούν με 
το κόστος των 5.000 δρχ. (πλέον Φ.Π.Α.) 
για το Γ69·8ΐΓ3ΰοη ηυτπόοΐ'. 

Για περισσότερες πληροφορίες & οπ-Ιϊπθ συνδρομές 

νννννν.ςβηιβηβΙ.ςΓ 

Τηλεφωνήστε τώρα στο 9249761 
ή στείλτε β-πιεΙΙ: 93ΐτιβηβΐ@οοιπρυΐΙηΚ.9Γ Λ 


Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, τη η.: 9249761 
ίεχ: 9249290, ΐΊ«ρ://νννννν.οοιηραΜηΚ*9Γ/οΙϊηΙο 
θ-ηηβϋ: ίηίο@οοιπρυΐίηΐί.9Γ 











Το ΟθηΐθΝθί άνοιξε τώρα τις πύλες του I . 
σε όλους τους ςβπιβΓε. Αρκεί να έχετε ^ 
πρόσβαση στο Ιηίβτηβί και μπορείτε να 
παίξετε κι εσείς! Κάθε μέλος του 
ΟετηβΝθί αποκτά με τη συνδρομή του το 
03/ΠθΛ/βί δί3ΓίθΓ κα που περιλαμβάνει το 
εγχειρίδιο του ΟθπίθΝθΙ ένα Ο Ό-ΡΟΜ με 5/ϊ3γθ* 
νν3Γθ 9ΘΠ7Θ3 που διαθέτουν οη-Ιϊηβ δυνατότητα 
στο ΟαπιβΝβΙ καθώς και εβτίθΙ ηυτπΡ&τ 


ΔΕΛΤΙΟ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝΤΟΣ 

^ 1τίίηΓ |#1 ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λεωφ. Συγγρού 44, 

117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: ΟΑΜΙΕΝΕΤ. 

Ενδιαφέρομαι να γίνω, ρ-ιρνορομηχιϊς ®τ® όιΐΐΐθΝϋ Παρακαλώ, στείλε μου την αίιπαΐϊ αιην πυρά κάτω διεύθυνβη ή βίο Βχ που ακολουθεί: 


(Μ πρόσβαση στην υπηρεσία ταυ Θαπα βΝβί προϋποθέτει όη α συνδρομητής διαθέτει ήδη πρόσβαση στα ΙπίβΓπ&ί μέσα είτε ταυ Ροννοτ 
Ραεϊε τ*7£ €οητρυίΐηίί είτε κάποιου άλλου παροχέα,} Μ ζστηρυίίπίε Νοϊννοτλ όυΒεμία ευθύνη φέρει σε περίσταση αδυναμίας ή δυσκο¬ 
λίας σύνδεσης στο ΟατπεΝοΐ συνδρομητών που έχουν πρόσβαση σε αυτό μέσω άλλου , πλην της ζο/ηρυΐίηίε, ρτονίά^Γ, 

























































Ρϋ 6ΑΗΕ8 


Ολα τα ν€0τερα 
από το χώρο των 
παιχνιδιών για ΡΟδ 



Επιμέλεια; Γιάννης Βογιατζής 


Ενα αάά-οη χωρίς 
οικογένεια! 




ίναι γνωστό ότι η τεράστια επιτυχία του ΟϋΑΚΕ έχει 
δημιουργήσει μια ολόκληρη βιομηχανία γύρω από το 
παιχνίδι, το οποίο συνεχίζει επάξια το μύθο του ΟΟΟΜ. 
Διάφορες εταιρίες έχουν εκδώσει ητΪ55Ϊοπ ραείίδ για το παιχνίδι, το 
ΙηίοΓποί είναι γεμάτο από ΙονοΙδ, ενώ πολλοί είναι αυτοί που βρήκαν 
δουλειά σε εταιρίες παιχνιδιών ή έφτιαξαν τη δική τους ξεκινώντας 
από τη δημιουργία κάποιου αάεΙ-οη. Σίγουρα έχοντας αυτά υπόψη, 
μια ομάδα φανατικών παικτών του ΩϋΑΚΕ, οι οποίοι είχαν και 
γνώσεις προγραμματισμού, αποφάσισαν να φτιάξουν ένα Γπΐ55Ϊοη 
ραεΙ* για το παιχνίδι, ονομάζοντας την ομάδα τους ΙπτιροΙ 
ΟονθΙορΓηοπΙ· Τοαιη, Επειδή όμως 6εν μπορούσαν αυτόνομα να το 
διαθέσουν στην αγορά (αφού δεν αποτελούν και τυπικά εταιρία], 
αλλά και γιατί έχουν ανάγκη ενός μεγάλου ονόματος για να βγει το 
προϊόν με αξιώσεις στην αγορά, πλησίασαν έναν οίκο που έχει 

εκδώσει διάφορα αάά-οη, 
τηνΙηδίαηί Αεεβ$5. Η 
εταιρία, που εδρεύει στη 
Μεγάλη Βρετανία, δέχτηκε 
να εκδώσει το αάά-οη, το 
οποίο φέρει τον τίτλο 
Αδγ$5 οί ΡαηάθΓΤΊοηίυπΊ 
(Οχι, τι περιμένατε να 
λέγεται, δίαΪΓναγ \ο 
Ηβανοη;). Από εκείνη τη 
στιγμή, όμως, άρχισαν τα 
προβλήματα. 

Η Ιπϊίαπί Αεε©55 

εξέδωσε το Αδγ 55 οί β^ηάβΠΊΟπίυΓϊΐ 
χωρίς καμία αναφορά της ΙπτιρβΙ στο κουτί και στα ΓπαπυαΙδ και 
κείμενα που αυτό περιέχει. Η μοναδική αναφορά στους 
παραγωγούς του παιχνιδιού υπάρχει στα επθάίΐδ [εμφανίζονται με 
την έξοδο από το παιχνίδι) και στο $ίϊο της εταιρίας. Πέρα από αυτό, 
κανένα από τα μέλη της ΙπιρβΙ δεν είχε λόγο πάνω στη δημιουργία 
του κουτιού [φυσικά πριν από την κυκλοφορία), ενώ η ίπ 5 ίαπΙ Αεε 655 
δεν φρόντισε να τους παρέξει ούτε ένα αντίτυπο, έστω για να 
δώσουν την έγκρισή τους. Αγονα κτισμένοι από αυτή τη 
συμπεριφορά, που θίγει την εργασία τους κοι την αναγνώριση της 

δουλειάς τους, οι 
δημιουργοί του ΠΜ55Ϊοπ 
ραείΐ ανέβασαν μια 
σελίδα στο Δίκτυο, από 
όπου μπορεί κάποιος να 
κατεβάσει το παιχνίδι 
χωρίς καμία χρέωση. Η 



. ΤΙ:-ΚΜ 


υπόθεση είναι σίγουρο ότι θα συνεχιστεί και θα βρει το τέλος της 
στα δικαστήρια. 

Για την Iτηρεί, εκτός από το ότι τα μέλη της ομάδας δεν θα 
πάρουν χρήματα από τις πωλήσεις του προϊόντος, όλη αυτή η 
ιστορία θίγει και τη δημοσιότητα που ανέμεναν να αποκτήσουν από 
την κυκλοφορία του αάά’ΟΠ. Σύμφωνα με ένα από τα μέλη της 
ομάδας (σημειωτέον, όλοι είναι μεταξύ δεκαπέντε και είκοσι οκτώ 
ετών), η Ιπ$1απί Αεεθ55 δεν μπορεί να δικαιωθεί από κανένα 
δικαστήριο, αφού οι ίδιοι διαθέτουν τα δικαιώματα του παιχνιδιού 
και επομένως είναι απόλυτα θεμιτή η δωρεάν διάθεσή του μέσω 
του ΙπίοΓποί - ενώ η εταιρία υποστηρίζει ότι πρόκειται για πειρατεία. 

Αντίθετα, η επίσημη εκδοχή της Ιπίίοηί Αεεε 55 κάνει λόγο για 
προβλήματα μεταξύ των έντεκα μελών της ΙπτροΙ, τα οποία 
διαφωνούσαν ως προς τους στόχους της ομάδας, το λογότυπό της 
και άλλα θέματα, με αποτέλεσμα η εταιρία να αναγκαστεί να 
συνάψει έντεκα διαφορετικά συμβόλαια (ένα για κάθε μέλος). 
Επίσης, ως δικαιολογία για τη μη διάθεση στην ίιπροΙ ενός 
αντιτύπου του παιχνιδιού προτού αυτό κυκλοφορήσει, η δήλωση της 
1ηΞ.ίαπΙ Αοεθδϊ υποστηρίζει ότι απλά οι προγραμματιστές... δεν τους 
ζήτησαν ένα κομμάτι. Ο εκπρόσωπος της Ιπΐΐαηί Αεεβ 55 ισχυρίζεται 
ότ! υπήρχαν σημαντικές διαφορές μεταξύ των μελών της ΙιτιρβΙ (δεν 
κατοικούν στην ίδια περιοχή, αλλά είναι διασκορπισμένοι σε όλο 
τον πλανήτη), με πιο χαρακτηριστικό το γεγονός ότι δεν 
υποστηρίζουν όλοι τη δωρεάν διάθεση της δουλειάς τους μέσω 
Δικτύου. Τελικά, όλη αυτή η ιστορία δείχνει αφ' ενός τα χοντρά και 
πολλές φορές βρώμικα παιχνίδια που παίζονται γύρω από την 
παγκόσμια βιομηχανία παιχνιδιών -η οποία 6εν είναι καθόλου 
αθώα- και αφ' ετέρου τη σημαντική δύναμη αλλά και την άναρχη 
δομή του ΙπίθΓποί. 


Τι ξέρετε 
από μυθολογία; 


Μ 


πάρει οι 

περισσότεροι να 
πιστεύουμε ότι οι 
μυθολογίες των λαών ήταν 
σχετικά ανεξάρτητες ή και 
ολότελα αποκομμένες, όμως 
πολλοί ιστορικοί ή μελετητές 
διαπιστώνουν κατά καιρούς 
ομοιότητες μεταξύ τους ή 
ανακαλύπτουν σημεία 
συνεργασίας και συνεννόησης 
των λαών αυτών. 

Εχοντας αυτά υπόψη, η 
εταιρία ΙΟΝ05 ετοιμάζει ένα 
αεϊίοπ παιχνίδι που θα 
συνενώνει στο σενάριο του την 
ελληνική, τη σκανδιναβική, την 
αιγυπτιακή και την ινδουιστική 
μυθολογία. Μια ιδιόμορφη 


συμπαράταξη των σατανικών 
θεών όλων αυτών των 
μυθολογιών που γέννησε η 



^ΡΟ Μο5Ιθγ 










ΑΙ»νΕΝΤυΚΕ 

ΙΙΡΟΑΤΕ 


★ Η πιο σημαντική είδηση του μήνα 
είναι σίγουρα η επίσημη ανακοί¬ 
νωση της ΒΙίζζαΗ ότι σταμάτησε 
οριστικά το σχεδίασμά του ^ΜΑΚΟΚΑΡΤ Α0- 
νΕΝΤυΚΕδ. Ο βασικός λόγος που επικαλέ¬ 
στηκαν οι υπεύθυνοι είναι ότι, παρά τις πολύ 
μεγάλες αλλαγές που είχαν επιφέρει στο 
σχετικό ρτΌ|Θ€ϊ (μέχρι και τον δίονθ Μθιβϊ- 
ζΐίγ είχαν προσλάβει), το τελικό αποτέλεσμα 
δεν τους ικανοποιούσε, αφού το παιχνίδι 
όταν κυκλοφορούσε 8α ήταν αρκετά πίσω 
από τα $ϊαπάαΓά της τεχνολογίας αλλά και 
της εταιρίας. Στελέχη της εταιρίας είπαν ότι 
ίσως έμοιαζε με το ΜσπΙςεγ I δίοπό 3, αλλά 
σίγουρα ο κόσμος &α περίμενε κάτι πολύ πιο 
καινοτόμο τεχνολογικά. Μέρος του στελεχι- 
κού δυναμικού που απελευθερώθηκε μετά τη 
ματαίωση του ρΓ 0 |θεί για το ΜατεΓαΛ Αάνεπ- 
ίυΓθδ πέρασε στο ρΓ 0 |θεί του ΟϊαΒΙα 2. Εγώ 
τι να προσδέσω; Πράγματι κρίμα... Να σκε- 
φτείτε ότι το ΤοιπρυϊβΓ & 5ίταίθ9γ ΡΙυ$" του 
Ιουνίου έχει αφιερωμένη μία ολόκληρη σελί¬ 
δα στο ννάτοΓαβ ΑόνθπίυΓβδ και στα σχέδια 
της ΒΙιζζατό για το παιχνίδι αυτό... 

★ Οταν εσείς θα διαβάζετε το 
τεύχος αυτό, θα πρέπει να έχει 
κυκλοφορήσει και στη χώρο μας 
το εκπληκτικά ΜΙΟΗΤ & ΜΑΟΙΟ ό. Χαρα¬ 
κτηριστικά αναφέρω ότι μέσα οε 15 μέρες 
είχαν δημοσιευτεί στα ηθψ$φουρ$ γιο τα 
ΚΡΟ$ στο ΙηΙβΓΠθί περίπου 1700 μηνύματα. 
Τέτοιος χαμός δεν είχε γίνει ξανά, ούτε όταν 
κυκλοφόρησε το ΟαοοβτίαΙΙ- 

★ Από τις 23 ως στις 30 Μαίου 
πραγματοποιήθηκε η φετινή πε¬ 
ριβόητη έκθεση Ε3 στην Ατλά- 
ντα των ΗΠΑ. Η σημείωση όμως που διαβά¬ 
ζετε γράφτηκε πριν από την έναρξη της έκ¬ 
θεσης, έτσι δεν έχετε παρά να περιμένετε 
το επόμενο τεύχος για περισσότερα νέα. 
Εκεί θα παρουσιαστούν όλες σι καινούριες 
παραγωγές, καθώς θα συμμετέχουν σχεδόν 
όλες οι μεγάλες εταιρίες, με μόνη εξαίρεση 
την 551. 


★ Αν και έχω πάρα πολλές και ση¬ 
μαντικές ειδήσεις, σς αναφέρω 
τα "δικά" μου, μια και δεν έχω 
που αλλού να τα γράψω. Να ξεκινήσω από 
τα περίφημο Ουθήθογ και την έκδοση για 
□νθ. Δεν ξέρω πού στο καλό το έχουν παί¬ 
ξει όσοι το έχουν δει, αλλά προσωπικά έχω 
την εξής εμπειρία: Ενα κατάστημα μας 
έφτιαξε ένα Ρβηίιυηι 2 στα 400ΜΗζ, με τη 
νέα Εχρτθδδ 30 ΟαρΗΐα ΑΟΡ κάρτα της 



ΙπΙβΙ και το ΡΟ Ονο ΕπΟογθ 0ΧΚ2 της Οβ- 
αίίνθ, που διάφορα Ϊβ5ί5 το βγάζουν ως το 
καλύτερο. Πήγαμε λοιπόν να τρέξουμε το 
ΟνβΓδβθί αλλά τίποτα!!! Ιο γιατί δεν μπορώ 
να το ξέρω, αφού δεν είχαμε χρόνο για διά¬ 
φορες δοκιμές. Επειδή μου μπήκαν ψύλλοι 
στα αυτιά οπό αυτή την ιστορία, καθώς 
επρόκειτο περί υπερμηχα νήματος, έθαλα 
ένα φίλο μου που έχει ένα Βεπίίυπι ΜΜΧ 
ατα 200ΜΗζ, με μία ΜγδΙϊηυβ κάρτα γρα¬ 
φικών και το ίδιο ΟΥΠ με τον προαναφερ- 
θέντα υπολογιστή, να τρεξει και αυτός το 
ΟνβΓδββΓ, μπας και... Και εδώ όμως το απο¬ 
τέλεσμα ήταν 0. 

Τι φταίει; Ποιος ξέρει... Πάντως δεν είναι 
τυχαίο το ότι και στις δυο περιπτώσεις το 
ΟνΟ ήταν το ίδιο. Πώς και γιατί το 
αναφέρουν όλοι ως το καλύτερο δεν ξέρω. 
Υπάρχει πρόβλημα με τους άπνοια που δίνει 
με το ΟνΟ η εταιρία; Αν ναι, διορθώνουν 
την κατάσταση οι καινούριοι άπν©Γ5 που 
κυκλοφόρησαν στο 5ΐί© της εταιρίας στο 
ΙηίβΓΠθί; Πάντως θεωρώ φοβερό το ότι 
κανείς δεν λέει τίποτα, τα διάφορα 


γίνονται με μηχανισμούς μαγικούς και, 
τελικά, στην πράξη τα πράγματα 
αποδεικνύονται αντίθετα. Το αποτέλεσμα 
φυσικά είναι ότι ακόμη δεν έχουμε 
κατορθώσει νο τρέξουμε το ΟνβπθθΓ οε 
ΟνΟ και ΑΟΡ κάρτα γραφικών, ώστε να 
μπορέσουμε να δούμε πώς στο καλό 
φαίνεται το παιχνίδι σε αυτή την περίπτωση. 



Προβλημάτων συνέχεια. Είναι 
εντυπωσιακό το πώς κάνουν τα 
διάφορα Γβνϊσννδ τα περιοδικά. 


κινο $ ουΕ$Τ8 


Δεν συναντούν κανένα πρόβλημα, όλα δου¬ 
λεύουν ρολόι, δεν επισημαίνουν τίποτα ιδι¬ 
αίτερο για τον υποψήφιο αγοραστή-χρήστη. 
Διαβάστε όμως την προσωπική μου -και όχι 
μόνο- περίπτωση: 

Με τα πολλά, πήρα ένα Ρβηίίυιπ 2 στα 
233ΜΗζ, με τη 5Ε440ΒΧ ητιοίΗβΓΒοαΓά της 
ΙπΤθΙ. Εγκαθιστώ τα παλιά νΥίηάο\ν£ 95 και 
εμφανίζεται με ερωτηματικό μία άγνωστη 
ΡΟ κάρτα, που πιάνει "με το έτσι θέλω" το 
ΙΚΟ 9 και τα πράγματα γίνονται 
ψιλομπάχαλο. Προσπαθώντας να βρω 
λύση, διαβάζω ορισμένα ΡΑΟδ της εταιρίας 
στο ΙηΙβΓπβί και καταλαβαίνω ότι μάλλον 
πρόκειται για το 115Β 5υρροι1. Ρωτώ 
διάφορους τεχνικούς για το πώς μπορώ να 
Χύσω το πρόβλημα αυτό, αλλά όλοι τηρούν 
σιγή ιχθύος. Πείθομαι ότι η μόνη λύση είναι 
να βάλω τα νΥίπάσν$ 95 05Κ2, αφού το 
ΙΙ5Β δεν είναι αυμβατό με τα παλιά 
ν/ΐπάονν'5 95. Μια και θα κάνω αυτό το 
βήμα -που το απόφευγα τόσο καιρό- ας το 
κάνω ολοκληρωμένο, σκέφτομαι. Ετσι, κάνω 
ΡΡΙ5Κ στον σκληρό και του βάζω το ΡΑΤ32. 

Κούνια που με κούναγε! Εγκατέστησα τα 
ννίηάο^5 95 05Ρ2, αλλά το πρόβλημα με 
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ΡΟ 0ΑΜΕ8 

Λ 


ΠΑΙΧΝΙΔΟΣΚΟΡΠΙΣΜΑΤΑ... 


ΐκινάμε από το χάρο 
των 30 παιχνιδιών, με 
δύο σημαντικές ειδήσεις 
από την Αΐίίνίίΐοη. Η εταιρία 
διαθέτει δωρεάν από το επίση¬ 
μο 5ΐίβ της τον τίτλο Ηβχβπ 
ννοτΙό, ο οποίος προσφέρει 
εμπλουτισμένες ηιυΙϊιρίαγθΓ 
δυνατότητες, καθώς και νέα 
όπλα και αντικείμενα για κα¬ 
θεμιά από τις πέντε ε 1 α 5 $ 05 , 
συ μ περιλαμβανόμενης της 
Οθπιοηοκΐ, που εμφανίζεται 
στο Ηβχβη II Μιββιοπ ΡαεΙε: 
Ροιΐα! οί ΡταονυΒ* 

Ο ι προσφορές όμως δεν 
σταματούν εκεί, αφού 
η ΙΙανβπ 5οίΤν/αΓβ 
διανέμει από το ίδιο 5ΐΙβ ακό¬ 
μη μία δωρεάν προσφορά, το 
Βίο^ο, το οποίο δίνει στους 
παίκτες τη δυνατότητα να επι¬ 
τεθούν σε ένα κάστρο* Με 
αντίπαλο το χρόνο οι παίκτες 
χωρίζονται σε δύο ομάδες, 
από τις οποίες η μία επιτίθεται 
στο κάστρο για να πάρει το 
στέμμα, ενώ η άλλη το υπερα¬ 
σπίζεται* Και οι δύο πλευρές 
θα διαθέτουν νέα όπλα και ερ¬ 
γαλεία στην προσπάθεια τους 
για επικράτηση, ενώ πολύ ση¬ 
μαντικό στοιχείο θα είναι η συ¬ 
νεργασία μεταξύ των μελών 
κάθε ομάδας και η επιλογή 
της κατάλληλης στρατηγικής, 

Η 551 και η Ργο 0 £ί*Υ 
ετοιμάζουν τη συνέ¬ 
χεια του ΙιτιρβπαΙίϊπι, 
η οποία πρόκειται να κυκλο¬ 
φορήσει την άνοιξη του 1999 
και θα ανακοινωθεί επίσημα 
στην έκθεση 13. Το ΙπιροΓίαΙ- 
Ϊ5πι II θα εκτυλίσσεται έναν 
αιώνα νωρίτερα από τον προ- 
κάτοχο του, ενώ θα δίνει 
στους παίκτες την ευκαιρία 
να εξερευνήοουν το Νέο Κό¬ 
σμο - και φυσικά να τον χρη¬ 
σιμοποιήσουν για την επικρά¬ 
τηση στον "Παλαιό"* Μία 
από τις καινοτομίες του παι- 
χνιδιού θα είναι το γεγονός 
ότι τα διάφορα κράτη θα 
αναπτύσσουν με διαφορετι¬ 
κούς ρυθμούς την τεχνολο¬ 
γία - όπως άλλωστε γίνεται 
και στην πραγματικότητα. 
Ετοιμαστείτε, λοιπόν, να "κα¬ 
θαρίσετε" όσους περισσότε¬ 
ρους ιθαγενείς μπορείτε! 


3Ρ0 Μοβϊθγ 


Η κορυφαία εταιρία που 
ακούει στον όνομα Ιπ- 
ΐβτρίαγ είναι έτοιμη να 
παρουσιάσει ακόμη έναν ποιο¬ 
τικό τίτλο* Το παιχνίδι λέγεται 
ΖηηΐΒ ΚΠΙθγ και κατά κάποιον 
τρόπο ακολουθεί το μύθο του 
€αΓΐηα 9 βάάοη* Εχοντας να 
επιλέξετε μεταξύ ενός αυτοκι¬ 
νήτου (εξοπλισμένου με άκρως 
δολοφονικά όπλα), ενός υπερ- 
ποδηλάτου και ενός αεροσκά¬ 
φους (με τα ανάλογα "καλού¬ 
δια"), πρέπει να Βρείτε το δρό¬ 
μο σας μέσα από δεκαπέντε 
αποστολές* Ιε αυτές έρχεστε 
αντιμέτωποι με παντός είδους 
κακοποιό στοιχεία (από τρομο¬ 
κράτες μέχρι εμπόρους όπλων) 
και έχετε τρεις(;) στόχους: να 
τους σκοτώσετε, να τους εξο- 
λοθρεύσετε και να τους αφα¬ 
νίσετε! Στις διάφορες πόλεις 
που θα επισκεφθείτε, το σκηνι¬ 
κό θα αλλάζει κατά περί πτω¬ 
ση, ενώ θα υπάρχουν και αυ¬ 
τοκίνητα "φιλήσυχων" και 
"ανυποψίαστων" πολιτών, τα 
οποία θα δημιουργούν εκνευ- 
ριοτικά μποτιλιαρίσματα* 
Οποιος έχει οδηγήσει στην Πα¬ 
νεπιστημίου μεσημέρι, πολύ 
θα ήθελε ένα όχημα όπως αυ¬ 
τό του Οποιο ΚίΙΙοΗ 

Τ ι νομίσατε; Οτι θα ξε¬ 
μπερδεύατε τόσο εύκολα 
από τους 51 γο 99; Γελα¬ 
στήκατε! Οι ανυπόφοροι εξω¬ 
γήινοι κατασκεύασαν ένα 
άκρως καταστροφικό όπλο, 
το ΟιανιΓγ \Λ/βΙΙ, για να σπά¬ 
ρουν (για ακόμη μία φορά) 
τον όλεθρο. Οι σύντροφοί σας 
έχουν ήδη πέσει θύματα αυ¬ 
τού του πανίσχυρου όπλου 
(τους παγίδευσε σε τροχιά γύ¬ 
ρω από τον πλανήτη) και εσάς 
άστε (όπως πάντα, άλλωστε) η 
μόνη τους ελπίδα. Το νέο πιίϊ- 
5ίοπ ραείε του ΟυαΙΐβ 2, με 
τον τίτλο Οτουπά Ζογο, ανα¬ 
πτύσσεται από την 10 σε συ¬ 
νεργασία με την (βρι¬ 

σκόταν πίσω από τη δημιουρ¬ 
γία του ΜΙββιοπ ΡαεΙε Νο2: 
ΟΐΒΒοΙυίίοη οί Εΐβπιίίγ για το 
πρώτα ΟΙΙΑΚΕ), ενώ τη διανο¬ 
μή έχει αναλάβει η Αεΐίνιάοη. 
Το Οτουπά Ζθγο θα προσθέτει 
πέντε νέα ΗυΒ&, δεκαπέντε 
νέα επίπεδα, νέα όπλα και 
ρονίβΓ-υρ* 



φαντασία του ανθρώπου απειλεί 
να σπείρει τον όλεθρο και το 
σκοτάδι πάνω στον πλανήτη. Το 
συγκεκριμένο σεναριακό 
υπόβαθρο επιτρέπει στους 
δημιουργούς του ΑΐίοΙγί© να 
κατασκευάσουν έναν τεράστιο 
και άκρως ευρηματικό κόσμο, 
οδηγώντας τον παίκτη στη 
γνωριμία με τοποθεσίες και όντα 
από τη μυθολογική καταγραφή 
των λαών που αναφέραμε. 

Το στοίχημα που καλείται να 
κερδίσει η ομάδα που έχει 
αναλάβει την ανάπτυξη του 
ΑίςοΙγίθ είναι να κατορθώσει να 
συμβιβάζει κάθε στιγμή την 
πλούσια ιστορία με εθιστικό 
9 αιπορΙαγ. Το τελευταίο 
προβλέπεται να είναι 
καταιγιστικό (παρ' ότι η δράση 


θα απεικονίζεται με προοπτική 
τρίτου προσώπου), καθώς θα 
δοθεί έμφαση περισσότερο στις 
μάχες παρά στους γρίφους, με 
την υποστήριξη μαχών τόσο 
σώμα με σώμα όσο και από 
απόσταση. Αλλωστε, ειδικό 
στοιχείο του χαρακτήρα που θα 
μπορεί να διαλέξει ο παίκτης θα 
είναι η ικανότητα να 
χρησιμοποιεί τη μαγεία για 
αμυντικούς και επιθετικούς 
οκοπούς. Αυτό δεν σημαίνει ότι 
το ΑΐωΙγΐθ θα είναι βΡ0> Κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
όμως, θα δίνει στο χαρακτήρα 
δυνατότητες για ανάπτυξή του, 
στην περιπλάνησή του στον 
τεράστιο'και ονειρικό κόομο του 
τίτλου. 


Οοχηιτιαηά & ΟοηςρίΘΓ: 
Το θυμάστε; 



ν όχι, κάτι που 
δύσκολα θα 
μπορούσα να 


πιστέψω, τότε ετοιμαστείτε να 
ξαναθυμηθείτε τους ΝΟΟ και 
τους ΟΟΙ καθώς και τη μάχη για 
την κυριαρχία στο ΊΊΒαιϊυηη. Οχι, 
δεν είναι ούτε αάθ-οη ούτε 
ρΓβηυοΙ. Είναι το 0&0 ραιΐ 2 ή, 
καλύτερα, το ΟοΓηηιαηά & 
Οοηςυβπ Τΐόοπαη 5υη. Τα 
στοιχεία είναι εντυπωσιακά, ενώ 
οι πρώτες εικόνες δείχνουν να 
ανταποκρίνονται στην καλύτερη 
μας φαντασίωση. Το 3ΐαΐΏΌίί 
πρέπει να αρχίσει να ανησυχεί, η 
\Α/θΒ^νοοθ δεν εγκαταλείπει έτσι 
εύκολα. Ο άνεμος ανανέωσης 
που έπνευσε κατά τη δημιουργία 
του ΤιΒοπαπ 5υπ δεν έχει αφήσει 
τίποτα όρθιο. Το σενάριο 
εκτυλίσσεται στο μακρινό 


μέλλον και τίποτα δεν είναι 
πλέον όπως παλιά. Οι μονάδες 
έχουν σχεδιαστεί από την αρχή 
και έχουν αποκτήσει 
διαφορετικές ιδιότητες: από 
ιπτάμενες μέχρι θαλάσσιες, από 
υπόγειες μέχρι αμφίβιες, χωρίς 
να ξέρουμε ακόμη λεπτομέρειες. 
Τα τερέν είναι πράγματι 
τρισδιάστατα και σχεδιασμένα 
με φουτουριστική τεχνοτροπία. 
Λόφοι που εκρήγνυνται και 
αλλάζουν σχήμα, 
κατεστραμμένες μονάδες που 
κατρακυλούν από υψώματα και 
διάφορα ανάλογα εφέ. Το 
σεναριακό υπόβαθρο του 
παιχνιδιού θα ακολουθεί τη 
λογική αλληλουχία του 
προκατόχου του, δίνοντας 
απαντήσεις σε πολλά ερωτήματα 
και προσθέτοντας νέα στοιχεία 
στη δράση και στις εξελίξεις, 
επεκτείνοντας τον κόσμο και το 
μύθο του €οπιιτιαηεΙ & ΟοπςυβΓ. 
Αν μπορείτε να κάνετε υπομονή 
μέχρι το τέλος του χρόνου, είναι 
σίγουρο ότι δεν θα 
απογοητευτείτε. 


2< 







ΡΟ 6ΑΜΕ8 




ΑΟΥΕΝΤυΒΕ 

υΡΟΑΤΕ 


ήλ»»»»»»»» 

την άγνωστη ΡΟΙ κάρτα παραμένει 
πρόβλημα. Εψαξα και βρήκα κάποιους 
ειδικούς άπνβιΈ για τα ϋ5Β δυρρΙοιτιοπΙ 
(έτσι λέγεται). Τους εγκατέστησα, άλλαξαν 
σχεδόν όλα όσον αφορά στην αναγνώριση 
των καρτών, αλλά να το νέο πρόβλημα: Τα 
\Λ/ϊπάον 5 δίνουν από μόνα τους τα ΙΕΟ, 
μάλιστα με εντυπωσιακά αποτελέσματα, 
καθώς ένα ΙΚΟ μπορούν να το μοιράζονται 
περισσότερες από μία κάρτες. Αλλά όλα 
αλλάζουν αν προσπαθήσει κάποιος να 
βάλει μία Ι5Α κάρτα και θελήσει να πάρει 
ένα ΙΚΟ μεγαλύτερο ή ίσο του 7, 
Πραγματική κόλαση, καθώς τα \νϊπεΙονν5 
δεν το επιτρέπουν με τίποτα. Λύση βρέθηκε 
τελικά με διάφορες ταχυδακτυλουργίες, 
αλλά να μη σας κουράζω περισσότερο με 
αυτά. Απλά ήθελα ΙΚΟ πάνω από 7 για την 
κάρτα του ήχου, και μόνο από το 7 και πάνω 
αποδίδει στερεοφωνικό ήχο. Εξακολουθεί 
να με βασανίζει το εν λόγω ζήτημα, γιατί 


κανένα περιοδικό του χώρου δεν έχει 
γράψει κουβέντα για όλα αυτά. Και είναι τα 
πρώτα προβλήματα που θα αντιμετωπίσει 
ένα απλός χρήστης, όταν πάει να 
εγκαταστήσει τα ννϊηάο^5. Πώς κάνουν τα 
χωρίς να συναντούν κανένα πρόβλημα 
και γιατί δεν επισημαίνουν τα προβλήματα 
αυτά στους αναγνώστες τους μόνον ένας 
θεός το ξέρει. 

Τα προβλήματα έχουν όμως και 
συνέχεια, Ο αδελφός μου πήρε 
και αυτός ένα ΡοηϊίυΓΠ 2, με ίδιο 
ΓποίΗθίόοαΓά και την ΕχρΓβ55 3Π ΘΐΌρΗϊεδ 
ΑΟΡ κάρτα της ΙπΙβΙ. Το εντυπωσιακό είναι 
ότι κανένα από όλα τα περιοδικά που της 
έχουν κάνει ίθ$Ι και τη Βρίσκουν φοβερή 
δεν αναφέρουν ότι τα νΥίηάο\ν5 95 την βλέ¬ 
πουν ως απλή νΘΑ (!), και μόνον αν κάποιος 
έβαζε και το 115 Β Βυρρίοπηοηΐ τα ννίηάον/5 
την αναγνώριζαν ως ξεχωριστή κάρτα. Ση¬ 
μειώστε δε ότι τα εν λόγω αρχεία δεν εγκα¬ 
θίστανται με τα ΝΜϊηάσνδ 95, πρέπει λοιπόν 


να τα βρείτε και να τα βάλετε ξεχωριστά. 
Ούτε καν αυτό το γεγονός δεν αναφέρει 
κανένα από τα περιοδικά, έστω ως πληρο¬ 
φορία που πρέπει να γνωρίζει ο υποψήφιος 
αγοραστής. Ξέρω δε Γβνιβνν περιοδικού που 
έγινε σε υπολογιστή που την έβλεπε ως 
απλή νΟΑ κάρτα, και όμως ΔΕΝ έγραψαν 
κουβέντα. Επειδή δεν ήξεραν ή επειδή δεν 
ήθελαν, άραγε; Φυσικά, μην περιμένετε 
απαντήσεις. 



Προσωπικά, το χειρότερα που 
μπορούσα να πάθω είναι το ότι 
έκανα ίάΐ$1ί τον σκληρό μου και 
έβαλα το ΡΑΤ 32, Αποτέλεσμα, κάτι που 
"ήξερα" αλλά ποτέ δεν είχα δει με τα ίδια 
μου τα μάτια. Σχεδόν κανένα από τα πολύ 
παλιό πρωτότυπα προγράμματα μου, τα 
οποία απαιτούσαν 005, ΔΕΝ τρέχει!!! Η λύ¬ 
ση φαντάζει μακρινή: Πρέπει ή να πάρω 
έναν δεύτερο υπολογιστή (ΐίε) ή να βάλω 
συρταρωτό τον πρώτο δίσκο μου και να τον 
αλλάζω με έναν άλλον που θα είναι με ΡΑΤ 
1 ό, όταν θα θέλω νσ τρέχω τα παλιά μου 
παιχνίδια, Α, ξέχασα! Δεν είναι μόνο τα παι¬ 
χνίδια που δεν τρέχουν αλλά και μία σειρά 
εφαρμογές που έτρεχα στο !Χ>5, Ολα ουτά 
"πάπαλα" πια, τουλάχιστον μέχρι νεοτέρας... 

Και ένα τελευταίο, για το οποίο 
επίσης ΔΕΝ είχα διαβάσει τίπο¬ 
τα και τώρα τρέχω και δεν φτά¬ 
νω. Αυτές οι νέες ΓηοίΡιβΓόοοΓάδ δέχονται 
μόνον ένα άπνο, και φυσικά κάποιος βάζει 
το 1,44„. Ετσι αχρηστέυσα το 1.2 άπνβ μου. 
Σιγά τα κάστανα, θα μου απαντήσετε οι πε¬ 
ρισσότεροι από σας, που έτσι κι αλλιώς έχε- 
τε μόνο ένα άτι να. Ελάτε όμως που εγώ έχω 
περί τα 30 πρωτότυπα παιχνίδια, που είναι 
σε δισκέτες 3ό0 ή 1,2„. Τι θα κάνω με αυτά 
και πώς θα τα τρέξω όταν τα χρειαστώ; Κυ¬ 
ριολεκτικά άσ' τα να πάνε, που λένε,.. 

του Αντρέα-Παραακευό Τσονρινάκη 


_ Για το τέλος άφησα τις κυκλοφορίες των πιο σημαντικών παιχνίδιών που περι¬ 
μένουμε. Φυσικά μην πάρετε τοις μετρητόίς τις ημερομηνίες, αλλά ο Οκτώ- 
βρης αναμένεται πολύ "Ριοί",., [Πρώτα αναφέρεται η εταιρία που είναι υπεύ¬ 
θυνη για το εΙονεΙορπιβηΙ και στη συνέχεια ο διανομέας.) 
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ΚΚΟΝΙΜΠΓΚϊ ΛΠνΐ 





Από την παρούσα στήλη παρουσιάζονται 
κάθε μήνα ρτενΐεινβ των σημαντικότερων 
παιχνιδιών που αναμένεται να 
κυκλοφορήσουν τους επόμενους μήνες 
για ΡΟβ. 

ΟΐαΒΙο II 

από την ΒΙϊζζατό 

Λ ν είστε τακτικοί αναγνώστες του περιοδικού, 8α έχετε προ 
πολλού πληροφορηθεί (μέσα από τη στήλη 'ΆάνθπίυΓθ ϋρ- 
όαίβ") για την επικείμενη κυκλοφορία του ΡϊαΒΙο II. Επίσημα στελέ¬ 
χη της Βΐιζζαίά αναφέρουν ότι η αναμονή όλων μας 8α λάβει τέλος 
στις αρχές του ερχόμενου Δεκέμβρη, Ομως, αν υπολογίσετε την 
καθιερωμένη καθυστέρηση των τίτλων της εταιρίας, τότε καταλα¬ 
βαίνετε ότι είναι μάλλον απίθανο να δούμε το ΟιαόΙο II μέσα στο 
τρέχον έτος, Αναμφίβολα θα έχετε ακουστά (!) το αρχικό ΟίαΒΙο, 
έναν θρύλο στο χώρο των ΡΟ. Οι αριθμοί μιλάνε μόνοι τους: Πω* 
λήθη καν περισσότερα από ένα εκατομμύριο αντίτυπα, ενώ το νού¬ 



νονται στα περισσότερα 56φΘΐ5 (άντε μην αρχίσω), ο Αρχοντας 
του Τρόμου είναι και πάλι ζωντανός. Εχει αποκτήσει την αρχική του, 
βγαλμένη από την Κόλαση, όψη και πολύ ανώτερες δυνάμεις [το τι 
έχετε να τραβήξετε δεν περί γράφεται). Αυτά τα γνωρίζει ο ήρωας 
του παιχνιδιού από την πρώτη κιόλας στιγμή. Επιπλέον, στην... □ίσ- 
ΒΙο-χώρα οργιάζουν οι φήμες για τις προσπάθειες του ΟίαΒΙο να 
μαζέψει νέο στρατό με σκοπό να κατακτήσει τον κόσμο. Οι φήμες 
αυτές αναφέρουν επίσης πως μέσα στα σχέδιά του είναι να απε¬ 
λευθερώσει τα αρχαία αδέρφια του: τον ΜορΚίδΙο, Αρχοντα του 
Μίσους, και τον σατανικό ΒααΙ, Αρχοντα της Καταστροφής και 
προσωπικό φίλο του... αρχισυντάκτη. Οι εν λόγω τρεις προσωπικό¬ 
τητες (δυστυχώς χωρίς τον αρχισυντάκτη) σκοπεύουν να σχηματί¬ 
σουν μια τριανδρία ονόματι Ρπππβ ΕυϊΙβ και, ενωμένες, να διαφθεί- 
ρουν την ανθρωπότητα. Ο στόχος σας δεν θα είναι άλλος από το 
να σταματήσετε αυτά τα υποχθόνια σχέδια, εκτοπίζοντας τον Οί- 
αΒΙο και τους υπηκόους του. Η δράση θα εκτυλίσσεται σε τέσ¬ 
σερα αεί5 και αντίστοιχες πόλεις, καθεμία από τις οποίες θα 
συνοδεύεται από τα δικά της αναρίθμητα άυπςίθοηδ. 

Πέρα από τη σκοτεινή ατμόσφαιρα, που είναι απα¬ 
ραίτητη για τη συνέχεια ενός παιχνιδιού όπως το Οια- 
ΒΙο, τα πρώτα θετικά στοιχεία εντοπίζονται στο σενά¬ 
ριο. Στο ΟίαΒΙο I! θα υπάρχουν περισσότερες πληρο¬ 
φορίες σχετικά με την καταγωγή του ΟϊαΒΙσ, τομέας 
που είχε αφεθεί μετέωρος τόοο στο αρχικό παιχνίδι όσο 


μερο των παικτών που παίζουν στο ΙπίθΓΠΘί καθημερινά προ¬ 
σεγγίζει επίπεδα,,, αστρονομίας [ο ΡαυΙ δαπίδ, αντιπρόεδρος 
της ΒΙιζζαΓεΙ, υποστηρίζει πως τις τελευταίες ημέρες μετρή¬ 
θηκαν περίπου 700.000 9αΓΠ0Γ5!), Η ΒΙιζζογοΙ λοιπόν, 
αποφάσισε να κερδίσει ακόμα περισσότερα χρήματα - 
όσο μεγάλο κι αν είναι το κέρδος, δεν είναι ποτέ αρ¬ 
κετό στο χώρο του $οίΚναΓθ* και κυκλοφορεί τη συ¬ 
νέχεια του ΟίαΒΙο, περίπου από το σημείο όπου τε¬ 
λείωσε το πρώτο. Σύμφωνα με τον μυστηριώδη 
άγραφο νόμο που θέλει τους "κακούς" να σνασταί- 
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και οτο ΗθΙΙίϊΓθ (το αάά- 
οη, για όσους δ€ν γνωρί¬ 
ζουν)* Παράλληλα η 
Βΐϊζζατά φιλοδοξεί να 
βελτιώσει ακόμα περισσό¬ 
τερο το αυθεντικό -και εκ* 
πληκτικό- 9 σπισρΙαγ + "Θα 
ωθήσουμε το παιχνίδι σε 
νέες κατευθύνσεις" δηλώ¬ 
νει ο πρόεδρος της Βΐϊζζατά. 
Εμείς έχουμε να επισημάνουμε ότι„, και οι αρχικές κατευθύνσεις 
καλές ήταν, και ελπίζουμε στην επαλήθευση των λόγων του 
αμήν!)* Στην πράξη πάντως το ΟίσόΙο II θα παρουσιάζει αρκετά 
καινούρια χαρακτηριστικά, όπως το να τρέχετε (πατώντας το 
'5ΗϊίΓ) ή να πετάτε ακόντια (δροσιά). Ακόμα, το παιχνίδι θα βασί¬ 
ζεται σε μία πανίσχυρη 30 επεμπο, που θα σας επιτρέπει κίνηση 
σε όλα τα σημεία του χάρτη. Βέβαια κάτι παρόμοιο υπήρχε και 
στον προ κάτοχό του, αλλά ο περιορισμός του $ετοΙΙιπ 9 των οκτώ 
διαστάσεων στερούσε ρεαλισμό και φυσικότητα από τις κινήσεις. 

Το ερώτημα που καίει αναφέρεται στον αριθμό των χαρακτή¬ 
ρων. Φήμες στο ΙπΙθιτιθΙ έκαναν λόγο για πέντε χαρακτήρες-κλά- 
σεις (τρεις άνδρες, δύο γυναίκες), που θα προσεγγίζουν και τη 
σκοτεινή πλευρά! Πρόσφατα διέρρευσαν πληροφορίες σχετικά 
με τους χαρακτήρες και τα δΙαΙΙ$ τους (δείχνουν εντυπωσιακά), τις 
οπαίες σας παραθέτουμε στη συνέχεια* Συγκεκριμένα, υπάρχουν 
οι ήρωες: ΒαΗοαπαπ (άνδρας, με γνωστά δΙαΙΙδ τα 5ίυπ, ΚοίΓβαΐ 
ΑΗαείκ, ΜαΓειγ και ^ 01 - 96 ), ένα είδος Αμαζόνας (ειδικευμένης 
στα τόξα και τα ακόντια), ΡαΙσάϊπ (άνδρας, με φοβερό δΙάΙΙ στα 
όπλα και γνωστό ειδικό δΙάΙΙ Ζθαίοίτγ), $ 0 ΓεβΓθ 55 (γυναίκα ικανή 
στη μαγεία, με γνωστά δΙαΙΙδ τα ΕηεΗαπί, Ρτοδί και ΟαΗ<ηθ 55 ) και -η 
μεγάλη έκπληξη!- ΝοαοηπαηεΘΓ (άνδρας, με γνωστό δΙαΙΙ το 5 υηι- 
πτοπ ΒΙοοά ΟοΙθιίπ). 

Ενας τομέας που κατά πάσα πιθανότητα δεν θα αλλάξει σημα¬ 
ντικά είναι αυτός των στατιστικών των ηρώων. Η μοναδική γνωστή 
αλλαγή είναι η αντικατάσταση του πεδίου Μα 0 ίε από το ΙπΙοΙΙί- 
9 θηε© - όπως καθιερώθηκε στα περισσότερα ΚΡΟ&* Τα γποπ 5 ^γ 5 
του παιχνιδιού θα παρουσιάζουν τεράστια σχεδιαστική ποικιλία 
και θα φέρουν διαφορετικά οπλισμό και θωράκιση* Οσο για τα 
αντικείμενα, να περιμένετε έναν ανεξάντλητο κατάλογο, ανάλογο 
με εκείνον του πρώτου μέρους της σειράς. 

Προς αποφυγή παρεξήγησης τονίζουμε ότι οι περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες σχετικά με τους χαρακτήρες δεν έχουν επιβεβαιωθεί επι- 



σήμως - διά στόματος 
ΒΐϊζζατεΙ, δηλαδή. Κάτι που 
σημαίνει ότι πολλά μπο¬ 
ρούν να αλλάξουν [ή, το 
πιθανότερο, να προστε¬ 
θούν), αφού το ΡίαΒΙο II 
δεν έχει εισέλθει ακόμα 
σε όσϊα περίοδο. Τα γρα¬ 
φικά θα είναι και αυτά βελ¬ 
τιωμένα. Εκτός από τον αυξημένο βαθμό λεπτομέρειας που μπορεί¬ 
τε να διακρίνετε στα δετεσηδΗοίδ, πληροφορίες αναφέρουν πρό¬ 
σθετα εντυπωσιακά στοιχεία. Ενα από αυτά είναι ο πραγματικός 
φωτισμός. Τι σημαίνει αυτό; Ε, όχι και τίποτε σπουδαίο, μόνο ότι θα 
μπορείτε να παρακολουθήσετε το σκηνικό να αλλάζει μπροστά 
στα μάτια σας, από μέρα σε νύχτα -και το αντίστροφο- κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού! 

Ομολογώ πως δεν είχα αφιερώσει πολύ χρόνο στο ΟίαΒΙο (ζητώ 
ταπεινά συγγνώμη και αφήνομαι στο έλεος σας, ω εκθαμβωτικοί, ω 
ανυπέρβλητοι ΚΡό-άδες), μαθαίνοντας όμως τα ανωτέρω εντυπω¬ 
σιακά χαρακτηριστικά του δορυο! αποφάσισα να επανορθώσω. Για 
τους φανατικούς του παιχνιδιού, μπορούμε να υποσχεθούμε περαι¬ 
τέρω πληροφορίες, αν και όταν πέσουν στα χέρια μας. Μέχρι τον 
ερχόμενο Δεκέμβρη, "βολευτείτε" με το έξοχο ΗοΙΡιγθ* 

του Σωτήρη "ΑτώΗί$Ηορ ίαζατυΒ" Μπέλλου 



Χ-ΟΟΜ: ΙηίθΓΟθρίΟΓ 

από τη Μΐ€Γορίο$θ 

Μ ία από τις πιο επιτυχημένες σειρές παιχνιδιών της δεκαετίας 
είναι η πασίγνωστη τριλογία της Μίετορτοδθ: Χ-ΟΟΜ. Αυτό 
το διαστημικό έπος ξεκίνησε με το επαναστατικό για την εποχή 
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ίΙΡΟ; Εποητγ ϋηΐσιον/η, καθιερώθηκε στο κοινό με το καταπληκτικό 
[και αγαπημένο μου] Χ-(ΙΟΜ; Τθιτογ Ρίοπι ΤΗο Ρ&ορ, για να κλείσει 
λίγα χρόνια αργότερα με το ατμοσφαιρικό, πλην όμως αρκετά πο¬ 
λύπλοκο, Χ-ΟΟΜ: ΑροεαΙγρδβ. Και τα τρία παιχνίδια είχαν ορισμέ¬ 
να κοινά χαρακτηριστικά, όπως ίυιη-Βα^εά μάχες με έντονο το 
ΙΐΡΟ στοιχείο, μοναδική ατμόσφαιρα τρόμου και μυστηρίου αλλά 
και τη σφραγίδα της ΜϊεΓορΐΌ5θ, που -όπως όλοι γνωρίζουμε- είναι 
αρκετή ώστε να εγγυηθεί την ποιότητα ενός τίτλου. 

Ολα τα παιχνίδια της σειράς σημείωσαν τεράστια επιτυχία και 
αγαπήθηκαν από την πλειονότητα των 9αιπβΓ$: ίσως χάρη στον 
υβριδικό χαρακτήρα τους, που συνένωνε άριστα ΡΡΟ, ^ιαί^γ και 
Γπαηα 9 βπΊθπί στοιχεία, ίσως χάρη στα άπειρα Γβ50αΓεΗβ$ που επέ- 
τρεπαν τη χρήση βελτιωμένων όπλων και σκαφών, ίσως εντέλει χά¬ 
ρη στα συναισθήματα που προκαλούσαν οι εξωγήινοι όταν δολο¬ 
φονούσαν μέσα στο πυκνό σκοτάδι το ένα μέλος της ομάδας μετά 
το άλλο. Ομως ένα είναι σίγουρο: Παιχνίδια όπως τα Χ-ΟΟΜ χρειά¬ 
ζονται απαραιτήτως στο χώρο. 

Η ΜϊεΓορτοδθ προφανώς αντελήφθη τη.» λαϊκή επιταγή, έτσι απο¬ 
φάσισε να κυκλοφορήσει το τέταρτο μέρος της σειράς, το οποίο 
θα φέρει τον αρκετά πρωτότυπο τίτλο... ΧΟΟΜ: ΙπΐθίχερΙΟΓ. Στο 
Χ-€ΟΜ4 (κοινώς) βρίσκεστε στη Γη του 21 ου αιώνα (σωτήριο έτος 
2067), όπου ο υπερπληθυσμός και η υπερκατανάλωση έχουν εξα¬ 
ντλήσει τον πλανήτη από πολύτιμες πρώτες ύλες. Κατά συνέπεια, το 
ανθρώπινο είδος έπρεπε να στραφεί σε άλλες πιίηβΓαΙ ήά\ περιο¬ 
χές του Γαλαξία για να επιβιώσει. Μία από αυτές είναι το ΡγοπϊΙθγ 
που, ως αρχηγός της επιχείρησης Χ-ΟΟΜ, θα πρέπει να υπερασπί¬ 
σετε. Από τι; Μα φυσικά από τις επελάσεις των εξωγήινων! 

Οι εχθροί που θα αντιμετωπίσετε δεν θα διαφέρουν σημαντικό 
από εκείνους στα προηγούμενα παιχνίδια. Ονόματα όπως δθείοίάδ, 
ΕΐΗθπαη5, Μυίοπδ, Αογοοπ5 και ΡίϊΙοΓεΙδ θα κοσμήσουν την οθόνη 
σας, ενώ οι πολεμικές ικανότητες τους θα προκαλέσουν συχνά τις 
αντίστοιχες δικές σας. 

Μέσα στις δυνατότητες σας θα είναι η μελέτη εξωγήινων τεχνο¬ 
λογιών, η επέκταση της επιχείρησης με το χτίσιμο νέων βάσεων, η 
αγορά προσωπικού και συστημάτων και η οικονομική διαχείριση 



(και συντήρηση) των βάσεων που ελέγχετε. Με τον καιρό, μελετώ¬ 
ντας όλες τις τεχνολογίες που κατακτάτε, θα μπορείτε να κατα¬ 
σκευάσετε καινούρια, πιο αποδοτικά διαστημόπλοια και καλύτερα 
οπλικά συστήματα ώστε, κάποια στιγμή, να μεταφέρετε τον πόλεμο 
στον χώρο των εξωγήινων και να τους εξαφανίσετε από προσώ¬ 
που». ΕγοπΙιβγ. 

Ως εδώ το ΙηΙθΓεερΙσί δεν διαφοροποιείται από τους προκατό- 
χους του. Τα περισσότερα από τσ ανωτέρω χαρακτηριστικά καθιε¬ 
ρώθηκαν εξαρχής, από το Χ-ΟΟΜ 1. Ομως η πραγματικότητα είναι 
ότι το ΙηίβΓεορίοΓ παρουσιάζει σημαντικές καινοτομίες και διοφο¬ 
ρές. Η πρώτη μεγάλη έκπληξη είναι το γεγονός ότι το ίυτπ-όα 5 θά 
στοιχείο έχει οντικατασταθεί από το γθοΙ ίιπίθ! Ιεχάστε τις πολύω- 
ρες επιχειρήσεις και την οπτική των προηγούμενων τίτλων. Το τέταρ¬ 
το μέρος της σειράς μοιάζει περισσότερο με το νΥίπ9 ΟοσιηηαηάβΓ: 
ΤΗθ ΡΓορΗβεγ, αφού οι μάχες είναι καθαρά αείίοη, διαστημικά άθ9’ 
ίϊ9^5. 

Ο αρχικός στόλος σας περιλαμβάνει το ίΐ9Κίπιη9 -ελαφρύ ανα¬ 
χαίτιση κό ικανό για δύσκολες μανούβρες-, το ΗΓΟδίαΓ -μεσαίο μα¬ 
χητικό για όλες τις δουλειές- και το 5υρβΓ Ανβπ 96 Γ - ένα Βαρύ, δυ¬ 
σκίνητο βομβαρδιστικό, με πλήρη θωράκιση και οπλισμό. Φυσικά 
κάθε σκάφος έχει τσ δικά του συν και πλην, έτσι η σωστή χρήση 
του κατάλληλου κάθε φορά θα καθορίσει την έκβαση μιας μάχης 
(εδώ εντοπίζεται το 5ΪΤαίθ9Υ στοιχείο). Πριν από κάθε μάχη μπορεί¬ 
τε να επιλέξετε τον εξοπλισμό που θα συνοδεύει τσ σκάφη σας, μέ¬ 
σο από έναν κατάλογο με μηχανές, ασπίδες, πανοπλίες και όπλα 
Ββσπτ και ιώΪ55ϊΙ@ (δηλαδή όπως στο Μα5ίβΓ5 οί Οιϊοπ II). Επιπλέον 
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.Χάχες με φιγούρες στον οκοτείνο 
κόσμο της 3 ί ρωικής Φαντασίας. 

Εκεί όπου ο Ενας ΒασιΑιάς οδημεί τους 
ανθρώπους στην πιο απελπισμένη ράχη 

ενάντια στα πθάσματα του Σκότους 
αθθά και στις <ρυί)ες των Οφκ, 
των Κανών και των Έ*ήφ. 

Εκεί όπου το ατσάθι 
/ των σπαθιών συναντά 



τις δυνάμεις της μαγείας. 
Εκεί όπου η νίκη είναι καρπός 
σκέφης, εμπειρίας και θάφρους. 

ΓΙαίχνίδί στρατηγικής με μεταλλικός φιγούρες στα 28 ππώ. 
Μεταφρασμένο εΓ α)ιθκλήρου αια -Ελληνικά, με 
γρήγορους και εύκολους κανόνας· ηου επιτρέπουν 
ένα ρευστά και γεμάτο αγωνία παιχνίδι . 

Φιγούρες εξαιρετικής λεπτομέρειας , αναπαριστά 
άριστα τους θαυμαστούς κόσμους των ηρώων του μύθου 

Βιτικοιγωγήσιε μαζί μαςγια.να οομμιηάοχεμι 
αια παιχ νϊδια επίδειξηςίιον δ}<>ργανώΥθΎΐ(α 
κάθε εβδομζΐδίς φΗειικπ δωρεά ν\ 
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μπορείτε να επιλέξετε 
τους ννϊη 9 ηΐ 6 η που 8α 
ακολουθούν τα διαστη¬ 
μόπλοια, οι οποίοι μετά 
από κάδε μάχη απο¬ 
κτούν πολύτιμο βχρθπ- 
βπεο (να και τα ϋΡΟ 
στοιχεία). Ολα αυτά 8α 
διαδραματίζονται σε 
έναν όμορφο, στηρίζομε- 
νο σε 30ίχ γραφικά, δια¬ 
στημικό κόσμο με αστεροειδείς, μαύρες τρύπες και επικίνδυνα κο¬ 
σμικά φαινόμενα (το... εμπορικό στοιχείο). Στα δετικά του παιχνιδιού 
καταγράφεται και η ηπυΙίίρΙαγθΓ -μέχρι οκτώ παίκτες- υποστήριξη. 
Ολα δείχνουν πως η ΜίεΓορο^θ έδωσε μεγαλύτερη έμφαση στον 
αείίοπ χαρακτήρα παρά στη στρατηγική, η οποία ενέπνεε τα παλαβ¬ 
ότερα Χ-ΟΟΜ. Βέβαια το ΙπίθΓεθρίοΓ πλαισιώνεται από ενδιαφέρο¬ 
ντα &ΡΘ και $ΪΓαίσ9Χ χαρακτηριστικά (άλλωστε η "καρδιά" του παι¬ 
χνιδιού είναι και πάλι τα Γθ5θαΓεΗβ$), όμως και μόνο η αφαίρεση 
της δοκιμασμένης ΐυΓΠ-Βα5θά μηχανής αφήνει πολλά ερωτηματικά 
αναφορικά με το 9 αΓΠθρίαγ. Επιφυλασσόμαστε για το αναλυτικό 
Γβνίβν, οπότε και 8α σας ενημερώσουμε σχετικά. Επίσημη ημερομη¬ 
νία κυκλοφορίας -για το εξωτερικό- του ΙπίθΓεθρίοΓ είναι η 17η Ιου¬ 
νίου του τρέχοντος έτους. 

του Σωτήρη "ΟίΒτυρίοΓ Ρυ!$θ ίαυηώβΓ" Μπέλλου 

ΗβΓβΙκ II 

από τη Κανβπ 

ι θα μπορούσε να προκύψει, αν παίρναμε το ΙογπΒ βαιάοΓ 2, 
βελτιώναμε τα γραφικά του ώστε να φτάσουν στο επίπεδο εκεί¬ 
νων του ΟυαΙ^θ 2, προσθέταμε ολίγη από ατμόσφαιρα βθ 5 ίάθπί ΕνίΙ 
και συμπληρώναμε με την έντονη δράση του αρχικού ΗθΓθίϊε; Μα 
φυσικά το ΗθΓθίϊε 21 Οπως όλα δείχνουν, η Κανοπ δοίίναΓθ κατάφε- 
ρε να συνδυάσει με επιτυχία όλα τα ανωτέρω, άκρως εδιστικά στοι¬ 
χεία μέσα σε έναν 30ίχ κόσμο πλούσιο σε ΓΤΊοπ$ί 6 Γ 5 , ένταση και μα¬ 
γεία, Η 30 μηχανή του ΗθΓθίϊε 2 δεν έχει απολύτως καμία σχέση με 
τα διάφορα ΟυαΙίθ-εΙοπθδ, καθώς υποστηρίζεται η τεχνική οπτικής 
τρίτου προσώπου (κάτι ανάλογο με την οπτική του Τοπιά ΙΐαίάθΓ), 
Αλλά τα στοιχεία που κάνουν τα παιχνίδια αυτά μοναδικά στο είδος 
τους έχουν βελτιωθεί, ώστε να διατηρείται η αδρεναλίνη σε υψηλά 
επίπεδα. Οι τεχνικοί της Κανοπ πιστεύουν ότι έτσι δίνεται μεγαλύτε¬ 
ρη έμφαση στο χαρακτήρα-πρωταγωνιστή του παιχνιδιού και παράλ¬ 
ληλα δεν υπολείπεται καθόλου το αείίοπ στοιχείο. 

Υποδύεστε -πάλι- τον ^αΓνυ$, ο οποίος στο πρώτο μέρος βρέθηκε 
εξορισμένος στον ΟυίννοΗά, έχοντας νικήσει τον σατανικό 
Ο' 5ραπΙ Από αυτό το σημείο ξεκινά το ΗθΓθίϊε 2, και τώρα καλεί¬ 
στε να διαφύγετε από τον εξώκοομο. Βέβαια η πορεία σας δεν θα 
είναι στρωμένη με... ροδοπέταλα, καθώς σι φυλές και τα πλάσματα 
που κατοικούν εκεί μάλλον σας βλέπουν με κακό μάτι. Αυτό που θα 
πρέπει να περιμένετε από το παιχνίδι είναι μισ τεράστια ποικιλία από 



κακούς και πίστες, αφού οι προγραμματιστές του κάνουν λόγο για 
ένα εντελώς καινούριο σύμπαν, με διαφορετικές φυλές και κουλτού¬ 
ρες. Η δράση θα συνοδεύεται από μερικά εντυπωσιακά κατά την 
εκτέλεσή τους $ρβΙΙ$ και από επιπρόσθετες ϊηϊθΓαείίοπ δυνατότητες, 
όπως κολύμπι, σκαρφάλωμα, ακόμα και ακροβατικά! 

Το γραφικό περιβάλλον του παιχνιδιού -διαφημίζεται με τον καλύ¬ 
τερο τρόπο από τα εντυπωσιακά 5σββπ5Ηοί$- συνοδεύεται (πάντα 
σύμφωνα με αυτούς που το προωθούν στην αγορά) από ρεαλιστικά 
αηίιτιαίίοη*, τα οποία επιτρέπουν στον παίκτη να παρακολουθεί από 
κοντά τις αντιδράσεις του €αινυ$. Θα τον δείτε να νιώθει την έντα¬ 
ση σε μια μάχη ή να αισθάνεται το κάψιμο και τον πόνο από την αιφ¬ 
νιδιαστική πτώση του σε έναν λάκκο με λάβα, ενώ θα προσέξετε το 
φόβο να ζωγραφίζεται στο πρόσωπό του καθώς στέκεται μπροστά 
από επιβλητικά, σκοτεινά κάστρα. Ηδη μερικοί... κακεντρεχείς θα 
σκέφτονται: "σιγά μην έχει άοαίΚηπαίεΙι ή ΓπυΙΐίρΙαγθΓ της προκο¬ 
πής". Τι έλλειψη πίστης είναι αυτή, ειδικά όταν αναφερόμαστε σε τε¬ 
χνολογία αιχμής! Στο ΗθΓθίϊε 2 θα υπάρχει και άθαίΗπιαίείι αλλά και 
ιτιυΙίίρΙαγθΓ, όπου η νίκη θα επέρχεται μέσω της συνεργασίας με άλ¬ 
λο παίκτη. Το παιχνίδι υπόσχεται πάρα πολλά πράγματα. Το θέμα εί¬ 
ναι αν οι δημιουργοί του κατορθώσουν να κάνουν πραγματικότητα 
ένα μεγάλο μέρος -έστω- από τα "θα" στα οποία αναφέρονται. Εφό¬ 
σον συμβεί αυτό, μάλλον βρέθηκε σοβαρότατος ανταγωνιστής τό¬ 
σο για το ΤογπΒ ΙϊαίάθΓ όσο και για το ΟυαΙςβ 2. Οσον αφορά στην 
κυκλοφορία του, ε, ξέρετε πώς λειτουργούν αυτά τα πράγματα. Αν 
δεν υπάρξουν αναβολές (μη γελάτε, παρακαλώ), ο "Αιρετικός" θα 
εγκατασταθεί στον σκληρό σας το ερχόμενο φθινόπωρο. 

του Σωτήρη ΡΓοϊ&Βΐαπί" Μπέλλου 

Μ 
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Γ ΗΑΒϋ ΟΙδΚδ 


3Ε^«ΓΤυ«λ 2,1 5Ε ΙΙΙΤΗΑ.40,000 

ΙΜΛΚΙΙ 3.2 8Ε ΙΙΙΤΗΑ.46.000 

Ι'^ΙΜ» 4,3 8Ε ΙΙΙΤΗΑ.54,000 

ΧΑΛΚΗ 6.4 8Ε ΙΙΤΒΑ.05.500 

■ΝΠΜ 8,4 8Ε υΐΤΒΑ.98.000 

•V 25 ϋίΤΒΑ ϋΜή.42.500 



ΜΟϋΕΜδ 


.: ^ΟβΟΤΚΚ5 56Κ ΕΧΤ νθΙ0Ε41.900 

■5.600 ΙΝΤνΟΙΟΕ».23,900 

: 55.600 ΕΧΤ νΟΙΟΕ.28.900 


:::»=5.600 εχτ... 30500 

» ΑΊΤΙΟΝ 55600 

ΈΞΞΤΒη Κ0...—27.000 

:Μ ΑϋΠΊΟΝ 55600 
■ ■·' *0 .17.500 



-£!ΓΐΓΓΤ ΡΑΟΚΑΚΟ 5Ρ.....68.000 

«ΑΠΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 6100.195.000 


■€*ΙΠΤ ΡΑΟΚΑΚΟ 5Ρ.....68.000 

-ΒΠίΤΤ ΡΑ0ΚΑΒΟ 6100.195.000 

: ΟΝ 9600ρϊ...:..35.000 

ΛϋΧ 610Ρ (4800 ύρί|„.„.32,500 

Ρ€Α 300 Ρ3.........29.900 


ΟΑδΕδ 


* ■ ΤΟΜΗ 200».7.900 

νη ΤΟΜΗ 200».8.900 

*£ΗΤ0»ΕΗ ΑΤΧ 200».15.900 


ΦΤΙΑΞ'ΤΟ 

ΜΟΝΟΣ 

ΣΟΥ 


Μ0ΝΙΤ0Η5 


ΜΟΝΙΤΟΗ ΟΙ61ΤΑΙ 14".38.900 

ΕΙΖΟ Ρ35 15".118.000 

ΕΙΖΟ Ρ553 17".180.000 

ΕΙΖΟ Ρ56 17".225.000 

ΕΙΖΟ Ρ67 19". 335.000 

ΕΙΖΟ Τ678 20".540.000 

80ΗΥ 10008Τ15" ΜΙΙΙΤΙ.125.000 

80ΝΥ 20063Τ 17".240.000 

ΡΗΙΙΙΡ3 15".73.000 

ΝΟΚΙΑ 449ΧΑ+ 15" ΜϋίΤΙ....120.000 

\ίΙΕ» 80ΝΙ0 Ε655 15".88.900 

νΐΕ» 3ΟΝΙ0 0655 15".95.900 

601.0 8ΤΑΗ 15".67.000 

601.0 8ΤΑΗ17".110.000 


1 Ρ 


ΚΑΡΤΕΣ ΟΘΟΝΗΣ 


015446 1(2) Ρ01.6.900 

νίΒΒΕ 3ϋ ϋΧ 64 ΒΙΤ 2(4) ΜΒ.9.900 

νΐΗΟΕ 30 0X64 ΒΙΤ 4 ΜΒ. 12.900 

ΟΙΑΜΟΝΟ 3ΤΕΑΙΤΗ II 

8220 4ΜΒ.25.900 


ΟΙΑΜΟΝΟ 5ΤΕΑΙΤΗ ΥΙΡΕΒ 4ΜΒ..27.000 
ΜΑΤΗΟΧ ΜΙΙΙΕΝΙϋΜ II 4ΜΒ ....48.000 
ΜΑΤΗΟΧ ΜΥ8ΤΙ01ΙΕ 220 2ΜΒ ..20.000 
ΜΑΤΗΟΧ ΜΥδΤΙΟϋΕ 220 4ΜΒ ..35.000 
ΙΝΤΕΙ 1740 4ΜΒ 36ΗΑΜ Α0Ρ..35.900 
νοοϋοοΗυδΗ ΡΕΙ 4(6).37.900 


ερυ 


ΙΝΤΕί ΜΜΧ 166 ΜΗζ.29.900 

ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ 200 ΜΗζ ΒΟΧ.33.000 

ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ 233 ΜΗζ.40900 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙΙΙΜ II 233 ΜΗζ.56.000 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙϋΜ II 266 ΜΗζ.76.000 

ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙΙΙΜ II300 ΜΗζ.,.,119.000 


5ΕΡνΐΟΕ 


ΡΠΙΝΤΕΗδ 


ΕΡ80Ν ΒΤΥίϋδ 400.54.000 

ΕΡ30Ν 3ΤΥίΗδ 600.76.000 

ΕΡ80Ν δΤΥΙϋδ 800.110.000 

ΕΡ30Ν δΤΥΙΙΙδ ΡΗΟΤΟ 700.97.000 

ΗΡ 0Ε3ΚϋΕΤ 6700.54.900 

ΗΡ 0Ε3ΚϋΕΤ 6900+.63.000 

ΗΡ 0Ε8ΚϋΕΤ 7200.79.900 



ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


00-Β0Μ5 


Α0ΕΗ 32χ ΙΟΕ.19.000 

Τ08ΗΙΒΑ 24χ.20.500 

6010 3ΤΑΗ 24χ.19.000 

ΗΙΤΑ0ΗΙ 24χ.15.500 

Τ05ΗΙΒΑ 32χ ΙϋΕ.21.000 

ΡίΕΧΤΟΗ 8081 32χ.44.500 

ΗΕΟΟΗΟΕΗ ΥΑΜΑΗΑ 4260 

3031 2-4-6.151.000 

ΗΕΟΟΗΟΕΗ ΥΑΜΑΗΑ 4001 

30314-6.129.000 

Ονϋ-ΗΟΜ Τ05ΗΙΒΑ.120.000 



16 ΒΙΤ ΟΟΜΡΑΤΙΒίΕ.4.900 

50ϋΝ0ΒίΑ3ΤΕΗ 16 ΒΙΤ.10.900 

3ΟΙΙΝ0ΒΙΑ3ΤΕΒ νίΒΡΑ 16 ΒΙΤ...12.500 
501ΙΝ0ΒίΑ5ΤΕΡ ΑΜ 64 ΡπΡ..22.900 
30υΝ0ΒΙΑ8ΤΕΗ Α»Ε 64 6010...45.000 


δΙΜΜ$ 

8 ΜΒ ΕΟΟ 72 ΡΙΝ ΒΗΑΝΟ. 

-.,,4,000 

16ΜΒΕΙ10 72 ΡΙΝ ΒΗΑΝΟ... 

....6,500 

32 ΜΒ Ε00 72 ΡΙΝ ΒΗΑΝϋ... 

..11.900 

32 ΜΒ 168 ΡΙΝ 30 ΒΑΜ. 

...10900 

64 ΜΒ 168 ΡΪΝ ΡΙΝ 30 ΒΑΜ 

..25.900 

64 ΜΒ 168 ΡΙΝ $0 


ΒΑΜ 100 ΜΗζ.. 

...33.900 


ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΣΕ ΟΟ-ΠΟΜ 
ΟΑΜΕ8 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΜΕ 1.500 ΔΡΧ. 


Μ0ΤΗΕΒΒ0ΑΡ05 


6573 ΤΧ ΡΗΟϋί 512Κ 

»ΙΤΗ 301ΙΝΟ.20.000 

ΙϋΟΚΥδΤΑΒ.19.000 

30Υ0 5ΕΑ5.21.000 

80Υ0 5ΒΤ5.28.000 

061 ΤΙΤΑΝίυΜ ΙΕ.25.000 

ΟΰΙΤΙΤΑΝίυΜ ΙΒ+..,,..25.900 

001 ΤΙΤΑΝίυΜ 2 ΒΑΤΧ,....26.500 

0ΟΙΙΕ6ΕΝΰ 5 

για ΡΕΝΤΙϋΜ II ΑΤΧ.34,900 

061 ΙΕΟΕΝϋ 1 

για ΡΕΝΤΙϋΜ II ΑΤΧ.43.500 

001 ΒΒΙίϋΑΝΤ I 440 ΒΧ ΑΤΧ....47.900 


5051 ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΚ5 


ΑΟΑΡΤΕΟ 3940-8/».108.500 


ΑϋΑΡΤΕΕ 3940» ΜΙ0Ε-3/Μ ..121.900 
Α6ΑΡΤΕ0 2940 υΐΤΒΑ ΜΙϋΕ,,.,59.000 
ΟΑ»Ι ΡΟΙ ϋίΤΗΑ «ΙΟΕ-ϊ/*.41.900 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


• ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22, ΑΘΗΝΑ - ΤΗΛ.: 5233835 - 5235260 - 5234645 Η 

• ΚΗΦΙΣΙΑΣ 263, ΚΗΦΙΣΙΑ - ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 5ΕΕ & 8ΗΟΡ - ΤΗΛ.: 8018978 

























































































Φίλοι μας, σ€ αυτές τις σελίδες θα βρίσκετε κάθε μήνα το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας 
παιχνιδιών, το οποίο διαμορφώνετε εσείς οι ίδιοι σύμφωνα με τις δικές σας προτιμήσεις. 
Συμπληρώστε λοιπόν κι εσείς το κουπόνι που θα βρείτε στη σελίδα 214 του περιοδικού, 
συμβάλλοντας στη διαμόρφωση του εγκυρότερου ΤΟΡ ΤΕΝ για ΡΟ Οαηΐθδ που προέρχετα 

από εσάς, τους αναγνώστες του ΡΟ ΜΑ5ΤΕΡ! 



Τα 5 ΚαΛιίτ£ρα Οαιηβδ αι*α κατηγορία 



ί (ΐ}. (2) ΟυαΙεε 

.ί!^_5ο Η ννο Γρ ι 

(I) Τοητθ ϊ 

ΤθΓ6 

ί 3 )·Τ3Γου57Κ 

_(Αρο^ 0 θ | 

ί 4 )· (4) Αθβ'5 0 

(5). (5) ©Γαηά Τ 

(ΒΜΟ) 


(1) . (5) ΗβΜίτβ 

ΙδΐβΓΓα) _ 

(2) . (2) ϋΐαΒίο 

(ΒΐίζζαΓά) _ —-- 

(3) . (1) ΤΗβ Ουτίβ Οί 
I ΜοηΙεβγ Ιδίαηΰ 

(Ιν καδΑιΊί)_ __—— 

ΟαΒπβΙ ΚτιΪ9Κί 2 


(4) . Η 

(ΒίθΓτα) 

(5) . (3) Κΐνβη 

(ΒΓοάθΓΒυηά) 


(1) . (3) ννατεταί» 2 

ΙΒίίζζαΓά) _ 

(2) . (1} Λ©ά Αίθτί 

(Υ'/θίίν/οοά) _ . 

(3) . (2) Α9© Οί ΕηιρίΓβδ 

1Μίαθ5θΒ) . .. 


Π). (ϊ> ΡΙΕΑ 98 

{ΕΙθ^γοπιο ΑγκΙ 

(2). (2) ΝΒΑ Ιίνβ 

__ ί^θε^οηι Ε ΑγΚΙ 


I ί'Καττηα^θάάοη 

(5ίαίηΙβ5$] 

ί4)·Τ] Μ/ΪΠ9 ^οπΊΓηαηάβΓ 

(Οπ9ίη) 

ί 5 ί· Η ΙΗθγπθ ΗοβρίΤαί 

(Βυ)ίίΓοα) 


(4) . (-} Ηβτοβδ οί Μ^Η» 
αηά Μαθίε 2 

ίΝρ\ν ν/οι-ΐά ΟοηηρυΓιη^) 

(5) . (-) δίατοταΗ 

(ΒΐϊζζαΓά)_ ____ 


Μαϊΐβτ 







ΤΟΡ 5 ΚατασΓΛίλάτωΐ 


1 

ΗΡΑ ΛΛ/ογΙοΙ Οορ 98 _ 

(ΕίβεΙτοπκ Αγ*5) 

2 

ΙυΙα 

(ΤαΙίβ 2 ΙηίθΓαεΙϊνρ) 

3 

5ϊθΓ€Γαίγ 

(ΒΙίζιατ^) 

4 

Βίαςίε ΟαΗΜα 

(ΤαΙ<6 2 ΙηίθΓαείΊνο) 

5 

&9ΥΡ* 

(Ογο Ιηίβταεϊΐνο) 


Ευχαριστούμε τα καταστήματα ΜυΙίίταητα, νετίί^ο, Μετρον, Β19 Οΐϊγ και €οιαρυ»βι· 
Οαιτίθί ΟυΙ» για τη συνεργασία τους στην κατάρτιση αυτού του ΤΟΡ- 5 . 


Ρ€ Μθ5ίβΓ 
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ΡΕΠΟΡΤΑΖ 



ΑΓΟΡΑΣ 


ΑΡΙΣΤΕΙΔΗΣ ΒΑΣΣΗΣ 

“Υπάρχει υψηλού επιπέδου επαγγελματισμός 
στον εξελληνισμό του υΒΙΚ από τη ΟΟ-Μβάϊη.” 



Ρ€ Μαεί&η Κύριε Βάαση, 
πώς αποφασίσατε να μεταγλωτ¬ 
τίσετε το ίΙΒΙΚ; 

Αριστείδης Βάσσης: Η 

ιδέα για τον εξελληνισμό του 
ΙΙΒΙΚ ξεκίνησε από το σενάριο 
του παιχνιδιού. Οπως ίοως 8α 
γνωρίζουν οι περισσότεροι, το 
ϋΒΙΚ δεν ήταν ένα παιχνίδι που 
γράφτηκε εξαρχής, αλλά στηρί¬ 
χτηκε στο ομώνυμο και πολύ 
γνωστό Βιβλίο του ΡήϊΙίρ Κ, ΟίεΙ<. 

Ως ιδέα μάς άρεσε πάρα πολύ, 
αφού και το Βιβλίο είναι από τα 
αγαπημένα μας* Επίσης, θεωρή¬ 
σαμε ότι ένα παιχνίδι που διαθέ¬ 
τει τόσο πολύ Βάθος θα ήταν 
δύσκολο να κατανοηθεί στην αγγλική, για 
αυτό και αποφασίσαμε να το εκδώσουμε 
στα ελληνικά, ούτως ώστε να γίνει πιο προ¬ 
σιτό σε μεγαλύτερο μέρος του κοινού μας. 

Ρ^Α^: Μπορείτε να μας περιγράφετε τη 
διαδικασία της μεταγλώττισης; 

Α,Β.: Πρέπει πρώτα απ' όλα να αναφέ¬ 
ρουμε ότι το πρώτο Βήμα στη μεταγλώττιση 
ενός τίτλου είναι να εκτιμήσουμε κατά πόσο 
αυτός ο τίτλος αξίζει να γίνε» και ελληνικός. 
Αυτό είναι συνάρτηση -κατά κύριο λόγο- της 
ποιότητας του τίτλου αλλά και του τι περισ¬ 
σότερο μπορεί να δώσει η ελληνική έκδο¬ 
ση, τόσο όσον αφορά στον ανταγωνισμό 
όσο και σχετικά με το αγγλικό προϊόν. Δεν 
8 α ήταν, δηλαδή, τόσο δόκιμο να εξελληνί¬ 
σουμε ένα Βθαΐ'βπΊ υρ ή ίΗοοΐ'βΓπ υρ παι¬ 
χνίδι, από τη στιγμή που ο λόγος που περιέ- 
χεται στο παιχνίδι δεν έχει ιδιαίτερο νόημα 
και σημασία για την εξέλιξή του* Από κει και 
πέρα θέλουμε πάντα να είναι ένα καλό παι¬ 
χνίδι. 

Το επόμενο βήμα είναι να Βρούμε κάποιον 
άνθρωπο που να μπορεί να κάνει τη μεταφο¬ 
ρά του κειμένου (σε πρώτη φάση είναι απλό 


Ο ι ίδιοι οι άνθρωποι 
της €ΚΥΟ μας 
ανέφεραν ότι οι φωνές 
στο Ελληνικά είναι πολύ 
καλυτ€ρ€ς και από την 
αγγλική και από τη 
γαλλική έκδοση. Οι 
ηχογραφήσεις έγιναν 
μέσα σε μία εβδομάδα, 
ενώ στην αγγλική και τη 
γαλλική έκδοση έγιναν 
μέσα σε τρεις ημέρες. 

κείμενο και οι διάλογοι και το ίπ ^ωγηθ ίβχί) 
□πό την αγγλική ή τη γαλλική έκδοση στα 
ελληνικά, διατηρώντας Βέβαια το ύφος του 
παιχνιδιού. Η μετάφραση του ΙΙΒΙΚ έγινε 
από δοκιμασμένους μεταφραστές Βιβλίων. 

Τρίτο στάδιο, φυσικά, είναι να μεταφρα¬ 
στεί το κείμενο, να ελεγχθεί, να αποσταλεί 
στο εξωτερικό το ίπ ςιοιηΘ ίεχί, το κείμενο 
που υπάρχει μέσα στο παιχνίδι, για να γίνει 
κομμάτι του παιχνιδιού και να ηχογραφη- 
θούν οι διάλογοι. Μετά την ηχογράφηση 
των διαλόγων, το ηχητικό μέρος του παιχνι¬ 


διού περνά κάποιο φάση επε¬ 
ξεργασίας κι έπειτα στέλνεται 
και αυτό στο εξωτερικό. Το ίπ- 
εοΓροΓΟίιοπ, δηλαδή ο συνδυα¬ 
σμός των μερών του παιχνιδιού, 
γίνεται στο εξωτερικό από ειδική 
ομάδα κάθε εταιρίας. Στην προ¬ 
κειμένη περίπτωση η εργασία 
έγινε από την ειδική ομάδα της 
<ΖΕΥΟ, φυσικά σε συνεργασία 
με κάποιον άνθρωπο της €0- 
ΜΕΟΙΑ, ο οποίος επιβλέπει τη 
διαδικασία ώστε να είμαστε σί¬ 
γουροι ότι δεν θα υπάρξουν λά¬ 
θη και προβλήματα. 

Ρ€Μ: Υπήρξαν δυσκολίες κατά 
τη μετάφραοη ορισμένων όρων ή λέξεων 
από τα αγγλικό στα ελληνικά; 

Α*Β.ΐ Επειδή το παιχνίδι Βασίζεται σε βι¬ 
βλίο επιστημονικής φαντασίας, η κύρια δυ¬ 
σκολία που είχαμε δεν ήταν στο να αποδώ¬ 
σουμε τις αγγλικές λέξεις στα ελληνικά, αλ¬ 
λά τις ειδικές λέξεις που χρησιμοποιεί ο 
συγγραφέας για να αποδώσει κάποια 
πράγματα που ουσιαστικά δεν υπάρχουν* 
Για παράδειγμα, χρησιμοποιεί λέξεις όπως 
"ψιονικός", η οποία στα αγγλικά αποδίδε¬ 
ται "ρ&γ"* Οι λέξεις αυτές δεν είναι όροι 
που έχουν παγιωθεί ως μεταφράσεις, διότι 
χρησιμοποιούνται σε ειδικές περιπτώσεις, 
στη φιλολογία της επιστημονικής φαντα¬ 
σίας. Εμείς χρησιμοποιήσαμε αντίστοιχες 
λέξεις που χρησιμοποιούνται στις ελληνι¬ 
κές μεταφράσεις των βιβλίων επιστημονι¬ 
κής φαντασίας. Η λέξη "ψισνικός" χρηοι- 
μοποιείται κατά κόρον στη μετάφραση του 
"ρ^γ" στα βιβλία επιστημονικής φαντασίας 
στην Ελλάδα. 

ΡΟΗ: Δεν 9α ήταν ; όμως, πιο δόκιμο και 
πιστότερο στο πρωτότυπο να μη μεταφρά¬ 
ζονται αυτοί οι όροι; 
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Α*Β*: Υπάρχουν κάποιοι όροι που δεν εί¬ 
ναι εύηχοι στα ελληνικά. Προσπαθούμε πά¬ 
ντα με τη μετάφραση ενός όρου να δίνου¬ 
με μια ιδέα περί τίνος πρόκειται, θέλουμε 
να μεταφράζουμε αυτούς τους όρους με 
τέτοιον τρόπο, ώστε να καταλαβαίνει άμε¬ 
σα ο παίκτης ότι το αντικείμενο είναι έτσι 
όπως παρουσιάζεται στο παιχνίδι. 

Ρ€Μ: Υπήρξαν άλλου είδους δυσκολίες 
στην υλοποίηση του ρτο/βεί; 

Α·Β.: Η εταιρία του εξωτερικού, η 
ΟΥϋ, ήταν πάρα πολύ συνεργάσιμη και 
πάρα πολύ οργανωμένη. Εμείς ήδη έχουμε 
μια δοκιμασμένη δομή από τα προηγούμε¬ 
να προϊόντα που έχουμε αναλάβει να εξελ¬ 
ληνίσουμε και διαθέτουμε δοκιμασμένους 
συνεργάτες. Η βασική δυσκολία που ίσως 
βρίσκουμε μπροστά μας έγκειται στο θέμα 
του χρόνου. Γιατί, φυσικά, παράλληλα με 
την ελληνική έκδοση κυκλοφορούσε στην 
αγορά και η αγγλική. Ετσι θα έπρεπε να 
έχουμε την ελληνική έκδοση σε χρόνο πλη¬ 
σίον της αγγλικής, ούτως ώστε να δώσουμε 
την ελληνική έκδοση στο κοινό και να μην 
παρουσιαστεί το φαινόμενο να έχει αγορά¬ 
σει κάποιος την αγγλική έκδοση και αργό¬ 
τερα να θέλει την ελληνική, νιώθοντας έτσι 
ένα αίσθημα αδικίας. 

Ρ€Μ: Υπάρχει η άποψη από ανθρώπους 
που έχουν παίξει την ελληνική έκδοση του 
ϋΒΙΚ ότι αψ' ενός δεν έχει το επαγγελματικό 
βάθος του πρωτότυπου και σφ' ετέρου η 
ηθοποιία δεν είναι αντάξια της αγγλικής . 

Α,Β»; Οι συνεργάτες μας είναι επαγγελ- 
ματίες και οι ηχογραφήσεις έγιναν σε επαγ¬ 
γελματικό στούντιο υψηλών προδιαγρα¬ 
φών. Μπορείτε να δείτε στο τέλος του παι¬ 
χνιδιού -στους τίτλους- ότι οι ηθοποιοί που 
πήραν μέρος σε αυτή την προσπάθεια είναι 
επαγγελματίες του χώρου, ενώ ακούγοντας 
τις φωνές μέσα στο παιχνίδι θα διαπιστώ¬ 
σετε ότι θυμίζουν φωνές που έχουν ακου¬ 
στεί πάρα πολύ στην τηλεόραση. Πολλοί 
από τους ηθοποιούς αυτούς έχουν πάρει 
μέρος στο σπικάζ διαφημιστικών σποτ και 
κάποιων εκπομπών. Επομένως, δεν μπορώ 
να δεχτώ ότι δεν υπάρχει υψηλό επίπεδο 
επαγγελματισμού. 

Η φιλοσοφία μας και η τακτική που ακο¬ 
λουθούμε είναι της "ολικής ποιότητας". 
Προσπαθούμε το προϊόν μας να έχει ποιό¬ 


τητα σε κάθε του στάδιο, από τη μετάφρα¬ 
ση, από το κουτί του μέχρι και το καθεαυτό 
προϊόν. Παρακολουθούμε τη διαδικασία 
από πολύ κοντά και, από τη στιγμή που 
επενδύουμε σε μια προσπάθεια που θέ¬ 
λουμε να έχει συνέχεια, επιθυμούμε το 
προϊόν που φτάνει στον τελικό καταναλωτή 
να είναι το καλύτερο δυνατό. Η ^^-ΜΕ^IΑ 
δεν μπορούσε να δεχτεί χαμηλό επίπεδο 
επαγγελματισμού από τους συνεργάτες 
μας. Οι πρώτοι που σιγουρεύτηκαν ότι 
έχουν να κάνουν με επαγγελματίες και ότι 
το αποτέλεσμα θα ήταν το καλύτερο ήμα¬ 
στε εμείς. Κυρίως γιατί θέλουμε να μας 
εμπιστευτούν οι καταναλωτές και να δε* 
χτούν και το επόμενο προϊόν ως προϊόν της 
00-ΜΕ ΠΙΑ με υψηλή ποιότητα. 

ΡζΜ: θα συγκρίνατε τις δυο εκδόσεις; 

Α*Β·: Μπορώ να σας πω το εξής: Οι ίδιοι 
οι άνθρωποι της (ΙΒΥΟ μας ανέφεραν ότι οι 
φωνές στο ελληνικό είναι πολύ καλύτερες 
και από την αγγλική και από τη γαλλική έκ¬ 
δοση. Οι ηχογραφήσεις έγιναν μέσα σε μία 
εβδομάδα, ενώ στην αγγλική και τη γαλλική 
έκδοση έγιναν μέσα σε τρεις ημέρες. Αυτό 
συνέβη κυρίως διότι οι ηθοποιοί, προτού 
μπουν στο στούντιο για την ηχογράφηση, 
έπρεπε να ακούσουν τον αγγλικό διάλογο 
και να δουν τη χροιά της φωνής και το εοπ- 
εορί του διαλόγου όπου συμμετείχαν, ώστε 
να αποδώσουν όσο το δυνατόν πιστότερα το 
κομμάτι που είχαν αναλάβει. 

ΡζΜ: Ποια είναι η ανταπόκριση του και¬ 
νού; 

Α,Β,: Το κοινό είναι ακόμη διατακτικό, 
γιατί υπάρχει ένας σκεπτικισμός για το κα¬ 
τά πόοο μπορεί η ελληνική μεταφορά ενός 
παιχνιδιού αάνβηΙυΓβ/βΡΘΛίΓαίβε)^ όπως 
το ϋΒΙΚ, να έχει πετύχει. Οσοι έχουν εμπι¬ 
στευτεί το προϊόν έχουν ανταποκριθεί πο¬ 
λύ καλά, ενώ πολύ καλή ανταπόκριση είχα¬ 
με και από όλους τους μεταπωλητές. 

ΡζΜ: Πώς θα χαρακτηρίζατε αντίστοι¬ 
χες ή ανάλογες προσπάθειες με τη δική 
σας στον ελληνικό χώρο; 


Α,Β.; Είμαστε ιδιαίτερα θετικοί έναντι 
ποιοτικών προσπαθειών που έχουν άμεσο 
στόχο και επίκεντρο τον καταναλωτή. Το 
γεγονός είναι πολύ ευχάριστο και μας ικα¬ 
νοποιεί ιδιαίτερα. Αντίθετα, δεν μας ικανο¬ 
ποιούν οι προσπάθειες χαμηλής ποιότητας, 
διότι δημιουργούν αρνητικό κλίμα στους 
καταναλωτές για όλες τις επόμενες ελληνι¬ 
κές προσπάθειες. Οι πρωτοβουλίες που εί¬ 
ναι υψηλής ποιότητας βοηθούν την αγορά 
και τους Ελληνες παραγωγούς. Ο πλήρης 
εξελληνισμός είναι ένα μεταβατικό στάδιο. 
Θα θέλαμε στο μέλλον να δούμε πλήρως 
ελληνικές παραγωγές, γιατί πιστεύουμε ότι 
οι ελληνικές εταιρίες έχουν το δυναμικό 
αλλά υστερούν σε εμπειρία και οργάνωση. 
Από την προσωπική μου εμπειρία, μπορώ 
να σας πω ότι υπάρχουν ελληνικές εταιρίες 
που διαθέτουν πολύ καλύτερες εγκαταστά¬ 
σεις και ανώτερης ποιότητας ανθρώπινο 
δυναμικό από τις αντίστοιχες εκείνων του 
εξωτερικού. 

ΡζΜ: Θα προΒεί σε ανάλογες προσπά¬ 
θειες η εταιρία; Υπάρχει η σκέψη για εσω¬ 
τερική παραγωγή τίτλων; 

Α.Β.: Ελπίζουμε και προσπαθούμε οι 
πλήρως εξελληνισμένοι τίτλοι μέοα οτο 
1998 να είναι τριπλάσιοι από ό,τι το 1997. 
Μέχρι το τέλος του χρόνου πιθανόν να 
έχουμε ακόμη μια παραγωγή της Οίϊηβγ 
και, φυσικά, θα δούμε κάποια παιχνίδια, 
αρκεί να υφίστανται οι προϋποθέσεις που 
ίσχυαν και για το ΙΙΒΙΚ. Οσον αφορά στα 
κουτιά και τα ηπαηυαΙ$, εξελληνίζουμε έξι 
με επτά τίτλους το μήνα, ενώ μέχρι το τέ¬ 
λος του χρόνου ο αριθμός αυτός θα αυξη¬ 
θεί. Υπάρχει η σκέψη να προχωρήσουμε σε 
εσωτερική παραγωγή, η οποία 8α υλοποιη¬ 
θεί οτο επόμενα δύο με τρία χρόνια. Δεν 
θεωρούμε ότι έχουμε την υποδομή και δεν 
βιαζόμαστε. Προχωρούμε με σταθερά βή¬ 
ματα, προσπαθούμε να φέρνουμε σε πέ¬ 
ρας με επιτυχία κάθε προσπάθεια και θέ¬ 
λουμε να γίνει συνείδηση του κοινού ότι οι 
ελληνικοί τίτλοι μπορούν να διαθέτουν την 
ανάλογη ποιότητα. 

Γιάννης Βογιατζής 


Στη στήλη αυτή θα βρίσκετε τηίηί συνεντεύξεις από στελέχη του χώρου της ελληνικής 
αγοράς Πληροφορικής , οι απόψεις των οποίων σίγουρα παρουσιάζουν ξεχωριστό 
ενδιαφέρον. 


Ρ€ Μο5ϊθγ 03 



ΟΟΜΡΙΠΈΚ ΑΙΓΑ 

Συμπληρώνοντας φέτος δέκα χρόνια συνεχούς λειτουργίας, 
η εταιρία ΟοηιρυίβΓ ΑΙία γιορτάζει τα "γενέθλιά" της 
με τη δημιουργία ενός καταστήματος στα νάτια προάστια 

και συγκεκριμένα στον Αλιμο. 


του Γιάννη Βογιατζή 
Ιθ5ΐ@0Ϊ6Π6Κ9Γ 







ο νέο κατάστημα της ΟοιτιρυΙθΓ ΑΙ¬ 
ία έρχεται να λάβει την έβδομη δέ¬ 
ση στη λίστα των καταστημάτων 
της εταιρίας, γεγονός που σημαίνει 
ότι διαθέτει τα απαραίτητα εχέγγυο 
για την επιτυχία. Η ποιότητα των υπηρεσιών που 
μπορεί να απολαύσει ο πελάτης αλλά και των 
προϊόντων που διατίθενται δεν θα μπορούσε να 
λείψει ούτε από αυτό το κατάστημα της αλυσίδας. 
Περνώντας στα ενδότερα του καταστήματος, πρέ¬ 
πει να σημειώσουμε την πληρότητα των προϊό¬ 
ντων, τα οποία καλύπτουν το ευρύ φάσμα της 
Πληροφορικής και κάθε είδους σχετικά ενδιαφέ¬ 
ροντα, Τόσο ο επαγγελματίας όσο και ο απλός 
χρήστης θα βρουν εκείνο που επιθυμούν, χωρίς 
να καταβάλουν ιδιαίτερο κόπο για να... ανακαλύ- 
ψουν την "κρυψώνα" του περιφερειακού που ψά¬ 
χνουν. Το ειδικευμένο προσωπικό του καταστήμα¬ 
τος βρίσκεται έτοιμο ανά πάσα στιγμή να επέμβει 
και να καθοδηγήσει τον πελάτη στη σωστή και πιο 
αποδοτική αγορά. 

Αν χρειάζεστε ΗατεΙν/αΓθ, μπορείτε να ρίξετε.,, 
πολλές ματιές -εκτός από τους ολοκληρωμένους 
υπολογιστές- στην ευρεία γκάμα περιφερειακών 
και αναλώσιμων. Σε αυτή περιλαμβάνονται όλα τα 
προϊόντα, από εκτυπωτές και 5εαπηβΓ$ μέχρι πο¬ 
ντίκια και ποίσΒοοΙ^, σε μεγάλη ποικιλία. Από την 
άλλη, το 5οίϊ^αΓβ δεν θα μπορούσε να λείπει, 
αφού χωρίς αυτό οι συμπαθείς υπολογιστές θα 
ήταν άχρηστοι. Ολα τα νέα παιχνίδια, εκπαιδευτι¬ 
κά και εγκυκλοπαιδικά 00-ΕΟΜ5 αλλά και επαγ¬ 
γελματικές εφαρμογές βρίσκονται στα ράφια του 
καταστήματος, για να διαλέξετε εκείνο που σας 
ενδιαφέρει. Τέλος, το -ολοένα πιο απαραίτητο- 
τμήμα του υπολογιστή, που κάνει πράξη την επι¬ 
κοινωνία με όλο τον κόσμο, το ΙηΙθΓΠθί, δεν έχει 
αμεληθεί από τους υπευθύνους του καταστήμα¬ 
τος, καθώς συνεργάζονται με τη ΡΟΡΤΗηθΐ, δια- 
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θέτοντας πακέτα σύνδεσης με τον συγκεκριμένο 

ρτονίεΙβΓ. 

Στο κατάστημα εδράζεται και αυτόνομο τμήμα 
^θτνίεθ, αφοσιωμένο ατην εξυπηρέτηση των πελα¬ 
τών του καταστήματος σε όποιο πρόβλημα αντι¬ 
μετωπίζουν με τον εξοπλισμό τους. Πρέπει να 
αναφέρουμε ότι το τμήμα 5θΓνιεο 8α επισκευάσει 
οποιονδήποτε υπολογιστή, ανεξάρτητα από τη 
μάρκα ή το κατάστημα αγοράς, γεγονός που σί¬ 
γουρα 8α διευκολύνει πολλούς χρήστες της πε- 
ριοχής. 

Ειδική μνεία πρέπει να γίνει στους υπολογιστές 
που συναρμολογεί η ΟοιτιρυΙθΓ ΑΙία, οι οποίοι 
ονομάζονται ΑΟΟΜ. Η εταιρία είναι ροΙά ρατίπετ 
και ΟΕΜ 5 γ 5 ίοππ άυίΙάθΓ της ΜίεΓθ5θΗ, καθώς και 
ΟΕΜ της ΙπϊθΙ, στοιχεία που καταδεικνύουν την 
ποιότητα των μηχανημάτων που κατασκευάζει και 
των ιδιαίτερων χαρακτηριστικών που αυτά διαθέ¬ 
τουν. Εκείνο που έχει σημασία για την ΟοππρυίθΓ 
ΑΙία είναι η ποιότητα των υπολογιστών της. Για αυ¬ 
τό, κά8ε υπολογιστής ελέγχεται με αυστηρά κρι- 


η ερνώντας στα ενδόκρα του 
καταστήματος, πρέπει να 
σημειώσουμε την πληρότητα τον 
προϊόντων, τα οποία καλύπτουν το 
ευρύ φάσμα της Πληροφορικής 
και κάθε είδους σχετικά 
ενδιαφέροντα. Τάσο ο 
επαγγελματίας όσο και ο απλός 
χρήστης 8α βρουν εκείνο που 
επιθυμούν, χωρίς να καταβάλουν 
ιδιαίτερο κόπο για να... 
ανακαλύψουν την "κρυψώνα" 
του περιφερειακού που ψάχνουν. 


τήρια, προσέχοντας πάντα ώστε τα υλικά που τον 
απαρτίζουν να εγγυώνται την ποιότητα, την ταχύ¬ 
τητα και την όσο το δυνατόν καλύτερη τιμή. Η 
προσπάθεια που γίνεται είναι να κρατηθεί σε κα¬ 
λά επίπεδα η σχέση κόστους-ωφέλειας, ώστε να 
κατασκευαστεί ένας ποιοτικός υπολογιστής σε 
πολύ καλή τιμή. Η υποστήριξη της ΟοππρυίθΓ ΑΙία 
στους υπολογιστές Α€ΟΜ είναι εντυπωσιακή. Πέ¬ 
ρα απά τη συνηθισμένη τριετή εγγύηση, κάθε υπο¬ 
λογιστής Α€0Μ συνοδεύεται από δωρεάν εγγύη¬ 
ση εφ' όρου ζωής (δηλαδή ακόμη και μετά τη λή¬ 
ξη της απλής εγγύησης), κατά την οποία ο πελά- 
της-κάτοχος ενός ΑΟΟΜ για οποιοδήποτε πρό¬ 
βλημα 8α πληρώσει μόνο το ανταλλακτικό και 
δεν 8α χρεωθεί την εργασία. 

Για την έναρξη της λειτουργίας του το κατάστημα 



ΧοΓπρυίθΓ ΑΙία" έχει προγραμματίσει σημαντικές 
εκδηλώσεις, με κορυφαία εκείνη που 8α πραγμα¬ 
τοποιηθεί την Τετάρτη \7 Ιουνίου στις 20:00, στο 
χώρο του καταστήματος. Οσοι πελάτες το έχουν 
επισκεφθει μέχρι τότε 8α συμμετάσχουν σε κλή¬ 
ρωση με δώρα σημαντικής αξίας, όπως μια οθόνη 
1 7" ιντσών ΕΙΖΟ, εκτυπωτές Ηον/Ιοίί Ραε^ατά 
ίηΐήθί 690 και 070, $εαηηβΓ$ ΗΡ και Ρπηιαχ, κα¬ 
θώς και πλήθος άλλων σημαντικών προϊόντων. 
Πράγματι εντυπωσιακή προσφορά για όλους εκεί¬ 
νους που ασχολούνται με την Πληροφορική, αφού 
τα δώρα δεν είναι μόνο υψηλής ποιότητας αλλά 
και πάρα πολλά, ώατε να μην αφήσουν σχεδόν 
κανέναν παραπονεμένο. Οταν 8α διαβάζετε αυ¬ 
τές τις γραμμές, μόλις που 8α προλαβαίνετε να 
επισκεφθείτε το κατάστημα για να πάρετε μέρος 
στη μεγάλη κλήρωση, για αυτό μην καθυστερείτε - 
έτσι κι αλλιώς, "ο χρόνος είναι χρήμα". Επικοινω¬ 
νώντας με το ΧοΓπρυίθΓ ΑΙία" στα τηλέφωνα του 
καταστήματος, μπορείτε να μάθετε περισσότερες 
πληροφορίες. 

Ομως οι εκπλήξεις δεν σταματούν εδώ. Με την 
ευκαιρία της συμπλήρωσης δέκα χρόνων ύπαρξης 
της εταιρίας ΟοπτρυΐοΓ ΑΙία, κάθε δεκαπέντε μέ¬ 
ρες 8α υπάρχει κάποια προσφορά [ή προσφο¬ 
ρές), που θα αφορά σε προϊόντα του καταστήμα¬ 
τος και θα σας δίνει τη δυνατότητα για οικονομι¬ 
κές και σπουδαίες αγορές. Αν λοιπόν θέλετε να 
γιορτάσετε μαζί με την εταιρία αλλά και να επω¬ 
φεληθείτε, μην αμελείτε να ενημερώνεστε τακτικά 
από τον ειδικό Τύπο αλλά και από το ίδιο το κατά¬ 
στημα, που άλλωστε είναι η πιο αξιόπιστη και αμε¬ 
σότερη πηγή πληροφοριών. Επιπλέον, μην παρσ- 
λείψετε να περάσετε από το κατάστημα "Οοπιρυ- 
ϊθγ ΑΙία", γιατί εκεί σας περιμένουν ενδιαφέρου¬ 
σες εκπλήξεις. 
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ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

ΟιΑϋδ ΟϋΕ ΡΕϋΕΚδΕΝ 

ΤΗΣ ΕΙΕΟΤΚΟΝΙΟ ΑΚΤ5 


Ο 01αυ5 Ουβ ΡβίΙβΓδβη, διευθυντής πωλήσεον της ΕΙεεΤτοπίε Αγ+ 5 , 
αρμόδιος για ολόκληρη τη Βόρεια Ευρώπη (Δανία, Σουηδία, Νορβηγία 
και Φινλανδία) με έδρα οτη Δανία, βρισκόταν για ολιγοήμερες 
διακοπές στη χώρα μας. Φυσικά το "ΡΟ ΜαβΙοτ" δεν άφησε την 
ευκαιρία να πάει χαμένη. Ετσι, λοιπόν, προέκυψε η αποκλειστική 
συνέντευξη που θα έχετε την ευκαιρία να διαβάσετε στη συνέχεια... 


του Αντώνη Ικουλικορη 
αη^@ηπάίοο05. όία 

Ρ€ ΜοβΙοπ Μιλήστε μας με λίγα λό¬ 
για για την ΕΑ. 

€Ιαυ$ Ουβ ΡβάθΓδθη: Η ΕΑ είναι αμερι¬ 
κανική εταιρία. Η μητρική εταιρία εδρεύει στο 
5ϊ Μαϊβαυ της ΟαΙιίοτηια. Η εταιρία εξελίσσε¬ 
ται πολύ γρήγορα. Σήμερα αριθμεί 2.200 ερ¬ 
γαζόμενους, τα 50% των οποίων δουλεύουν 
στην ΕΑ δημιουργώντας παιχνίδια, ενώ οι υπό¬ 
λοιποι ασχολούνται με τη διανομή. 

Ρ€Μ: Ποιο είναι το ίοππαΐ που θεωρείτε 
σημαντικότερο; 

0«0*Ρ*: Κυριαρχεί η ιδέα ότι δεν πρέπει να 
"ανήκουμε" σε συγκεκριμένη πλατφόρμα, 
ότι δεν πρεπει να εξαρτιόμαστε από ένα ίοτ- 
ηπαί, ένα άτομο, μια εταιρία ή οτιδήποτε άλ¬ 
λο. Αρα αυτό που προσπαθούμε να κάνου¬ 
με είναι να είμαστε ανοικτοί όσον αφορά 
στα παιχνίδια μας. Εάν ένα παιχνίδι ανταπο- 
κρίνεται σε πολλά ίοππαΐ, θα κάνουμε 
πολλά ίοππαΐδ. Για παράδειγμα, το ΡΙΓΑ 98 
το έχουμε σε όλα τα ίοππαΐ: ννϊπ 95, 5οπγ 
ΡΙαγδΐαίϊοπ, ΝίπΤβπεΙο 64... Δίνουμε όμως 
ιδιαίτερη Βαρύτητα στα ν\/ίη 95, καθώς 
αποτελούν το μεγαλύτερο κομμάτι της δου¬ 
λειάς μας. Αλλά αυτό που Βλέπουμε τελευ¬ 
ταία -ειδικά το χρόνο που πέρασε- είναι ότι 
το ΡΙαγδίαΗοπ Βρίσκεται πολύ κοντά στα 
ννϊπ 95 όσον αφορά στις πωλήσεις μας στα 
διάφορα προϊόντα. Θα αναφέρω ότι το με¬ 
ρίδιο αγοράς στους τίτλους που διακινεί η 
ΕίθεΗοπϊε Ατί$ διαχωρίζεται κατά 40% σε 
ν/ϊπ 95, 40% σε ΡΙαγδίαΗοπ και 20% σε 
Νϊπίθηάο 64 και δαίυιη. 

ΡζΜ: Κάνοντας λόγο για μερίδιο αγο¬ 
ράς , αναφέρετε μας ποιο είναι αυτό της 


ΕΑ σε σχέση με τις υπόλοιπες εταιρίες 
του χώρου. 

Βλέπουμε ότι η ΕΑ είναι πάγκο- 
σμίως η πρώτη εταιρία παραγωγής 5 θίί\ναΐΒ. 
Υπάρχει μια μικρή διαφοροποίηση σε ό,τι 
αφορά την αγορά της Ευρώπης σε σχέση με 
την αντίστοιχη των Ην. Πολιτειών, δεδομέ¬ 
νου του ότι στην Αμερική τα δροιΐ 9 αππθ$ εί¬ 
ναι πιο δημοφιλή. Εάν εξαιρέσουμε το Γιατά- 
*αΓβ, Βλέπουμε ότι σε καθαρή αξία προϊό¬ 
ντος η ΕΑ κατέχει την πρώτη θέση με 23% 
μερίδιο αγοράς, ενώ ακολουθεί η 5οπγ και 
στην τρίτη θέση βρίσκεται η νϊΓεμη. 

Ρ€Μ: Αυτό ίσως οφείλεται στο ότι συ¬ 
νεργάζεστε με πολύ γνωστές εταιρίες; 

€.Ο.Ρ»; Νομίζω ότι μεγάλο μέρος της 
επιτυχίας μας οφείλεται εκεί. Εχουμε χω¬ 
ρίσει τα προϊόντα μας σε αυτά της δικής 
μας εταιρίας/μάρκας και αε εκείνα που 
ονομάζουμε θυγατρικά. Αναφορικό με τα 
πρώτα, έχουμε την ΕΑ δροτί* (με παιχνίδια 
όπως το ΗΡΑ Υ/οτ\ά Ουρ 98), την ΒυΙΙίτο 9 
(το μόνο ευρωπαϊκό δίυάίο που μας ανή¬ 
κει) και την Οπ^π (επίσης ενσωματώνει 
την ^πθ 5 , η οποία εξειδικεύεται σε ί^Ηΐ 
5 ΪΓηυΙαίίοπ 5 , καθώς είναι ενημερωμένη για 
τα πιο σύγχρονα οπλικά συστήματα σε 
αεροπλάνα, τανκς κ.τ.λ.). 

Ρ€Μ: Υπάρχει κάποιος τίτλος ή σειρά 
όπου δίνετε ιδιαίτερο βάρος; 

0·ί>*Ρ.: Ναι, ο κυρίως τομέας μας είναι 
τα δροτί 9^17105. Πιστεύω ότι αποτελούν 
το 40% των συνολικών εσόδων και κερ¬ 
δών μας από τα παιχνίδια. 

Ρ€Μ: Ποια θα είναι τα Ηίί$ του 1998; 


€.Ο.Ρ,: Το μεγαλύτερο θα είναι το 
νΥοτΙά Ονρ 98 από την ΕΑ δροτίδ - 6 εν ξέ¬ 
ρω γιο την Ελλάδα, αφού δεν προκριθή- 
κατε [γέλιο], αλλά στην Ευρώπη σίγουρα. 
Επίσης το δϊιπαίγ 3000 από τη Μαχίδ, 
που έχε) εντελώς άλλη προοπτική - ας 
ετοιμάζονται όλα τα 5 ϊιτι-ίΓβαΙ< 5 . Πολύ σύ¬ 
ντομα θα έχουμε και το Χ-ΡϊΙβ$: ΤΗθ 
ΟαπΊΘ (παραγωγή της Ροχ), το Μοίοτ Καε- 
θγ 2 και -από την ΜΘΜ- το ϋαπισδ ΒοπεΙ 
Από την ΒυΙΙίτο 9 "θα υπάρξουν το Ρορ- 
υΙου$ 3, που φαίνεται πολύ ελπιδοφόρο, 
το ΤΗθιτίο ΡατΙ< 2 -με 9 α™ορΙαγ εξίσου 
καλό όπως του προηγούμενου, κλασικού 
πλέον, προκάτοχού του- και τέλος το 
Ουπ 0 θοπ Κββρθτ 2 , πιστεύουμε πριν από 
τα Χριστούγεννα... 

Ρ€Μ; „ . του 1999; Ας μην ξεχνάμε ότι 
έχει ανατεθεί στην ΒυΙΙίίο^ 

Ο.Ρ.Ρ.: (γέλιο) Οχι, Χριστούγεννα του 
1998. Η αλήθεια είναι ότι η ΒυΙΙίΐΌ 9 έχει 
άσχημη φήμη όσον αφορά στις προθε¬ 
σμίες. Παρ' όλα αυτά προσπαθούν για τη 
Βελτίωση του χρονοδιαγράμματος των παι- 
χνιδιών τους, όπως π.χ. έγινε με το ΤΗοπτε 
ΗοδρίίαΙ, που σημαίνει ότι μπορούν να φέ¬ 
ρουν αποτελέσματα αν προσπαθήσουν. Ας 
μην ξεχνάμε όμως ότι η διαδικασία δημι¬ 
ουργίας ενός παιχνιδιού δεν είναι η ίδια με 
την αντίστοιχη μιας ταινίας ή ενός δίσκου. 

Ρ€Μ; Μιλήστε μας για αυτή τη διαδι¬ 
κασία . 

€*0*Ρ*: Αρχίζει με την κεντρική ιδέα του 
τίτλου - με εξαίρεση τα $ροτί 90 "^, αφού 
εκεί απλά Βελτιώνουμε τεχνολογικά την 
ήδη υπάρχουσα ιδέα. Αλλά σε όλα τα υπό¬ 
λοιπα ξεκινάμε με την ιστορία και το 
9 αΓπσρΙαγ, ενώ μετά σχεδιάζονται τα πρώ¬ 
τα γραφικά. Στη συνέχεια το παιχνίδι περνά 
από ορισμένα στάδια -το αΙρΙια, το Ββία 
κ.τΑ.- και σε καθένα από αυτά πραγματο¬ 
ποιείται ποιοτικός έλεγχος. Εάν για κάποιο 
λόγο το παιχνίδι δεν περάσει τον έλεγχο 
σε ένα από τα στάδια, επιστρέφει στο αμέ¬ 
σως προηγούμενο. Αυτός άλλωστε είναι ο 
λόγος καθυστέρησης ορισμένων τίτλων. 


ΙΡ€ Μοϊϊθγ 


Ενας άλλος παράγοντας είναι η μετάφρα¬ 
ση -κυρίως των πιαπυαΙδ- σε πολλές γλώσ¬ 
σες, ώστε το παιχνίδι να ανταποκρίνεται 
στις απαιτήσεις του καταναλωτή της εκά- 
στοτε χώρας. Ομως, η πολυπλοκότητα της 
δημιουργίας ενός τίτλου είναι εκείνη που 
κάνει αυτή τη δουλειά συναρπαστική. 

Ρ€Μ: Κάθε μήνα που περνά βλέπουμε 
να αυξάνονται τα 5γ$ΐΘπι τ&^υιτΘΠίΘηί5 
των παιχνιδιών : Πού οδηγούμαστε; 

€ Σε μερικές περιπτώσεις το πα¬ 
ρατραβάμε,,. Εμείς προσπαθούμε να 
αναφερόμαστε στο μεγαλύτερο μέρος 
του αγοραστικού κοινού. Τα πάντα όμως 
είναι 8έμα ανταγωνισμού. Ως δημιουρ¬ 
γός και εκδότης κάποιος, πρέπει να είναι 
σίγουρος ότι τα παιχνίδια του φαίνονται 
όμορφα, ότι προσφέρουν τα καλύτερα 
γραφικά, οπότε χρησιμοποιεί την τεχνο¬ 
λογία της αγοράς. Αλλά ο κόσμος κου¬ 
ράζεται να αλλάζει ή να αναβαθμίζει τα 
μηχανήματά του κάδε έξι μήνες. Αυτός 
είναι ο λόγος που αναπτύσσονται οι κον¬ 
σόλες. Δεν ξέρω πού δα φτάσουμε σε 
μερικά χρόνια, αλλά νομίζω ότι οι κάρτες 
γραφικών έχουν βοηθήσει σε έναν βαθ¬ 
μό, διότι, ακόμα και με έναν μικρής ταχύ¬ 
τητας ΡβπίϊυΓΠ και μια 3Ρίχ εαιά, ο χρή¬ 
στης μπορεί να πετύχει μέγιστη απόδοση 
στο 90% των παιχνιδιών της ΕΑ. Παρ' 
όλα αυτά, η 30ίχ αποτελεί πάντα επιλογή 
και σε καμία περίπτωση προϋπόθεση για 
τη λειτουργία των παιχνιδιών της ΕΑ, 
όπως συμβαίνει π.χ, με το ΡαηάοΓΠοπίυπι, 

Ρ€Μ: Νομίζετε ότι τα παιχνίδια δια- 
βρώνουν τις διαπροσωπικές σχέσεις των 
ατόμων; Μήπως αλλοτριωνόμαστε παίζο¬ 
ντας; Ας μην ξεχνάμε ότι έχουμε φτάσει 
στο σημείο να δίνουμε ραντεβού κόπου 
στην ... ΒπΙαππίσΙ 

€.0,Ρ·: Νομίζω ότι τα παιχνίδια διευρύ¬ 
νουν τους ορίζοντες των νέων κάδε ηλι¬ 
κίας κατά τις πρώτες επαφές τους με τους 
Η/Υ. Παίζοντας μέσω του ΙπίθΓποί γνωρί¬ 
ζουν άτομα της ίδιας ηλικίας, με τις ίδιες 
αξίες και τα ίδια ενδιαφέροντα, ενώ βρί¬ 
σκονται αρκετές χιλιάδες χιλιόμετρα μα¬ 
κριά, Επιπρόσθετα, βάαει στατιστικών 
ερευνών, ο χρόνος που διαθέτουμε παίζο¬ 
ντας είναι μέρος εκείνου κατά τον οποίο 
δα βλέπαμε τηλεόραση. Νομίζω ότι ο χρό¬ 
νος παιχνιδιού καταναλώνει περισσότερη 
φαιά ουσία, αφού ο παίκτης χρησιμοποιεί 
το μυαλό, τα αντανακλαστικά, τη δημιουρ¬ 
γικότητα του και μπόλικη αδρεναλίνη. 
Εξάλλου, η εγκεφαλική δραστηριότητα 



όταν βλέπει τηλεόραση είναι μικρότερη 
από ό,τι όταν κοιμάται! 

Ρ€Μ: Ποια είναι η επίδραση των παι- 
χνιδιών στα παιδιά; 

€*0*Ρ*: Πρέπει όλοι όαοι ασχολούμα¬ 
στε με αυτή τη δουλειά να είμαστε υπεύ¬ 
θυνοι, Αρα ο στόχος μας είναι να προσέ¬ 
χουμε το βαθμό Βίας που υπάρχει σε ένα 
παιχνίδι. Προσωπικά πιστεύω ότι τα 5ροΓί 
9απΐθ5 και τα παιχνίδια που προσφέρουν 
ένα φανταστικό κόσμο ή σύμπαν είναι ιδα¬ 
νικά, όχι όμως εκείνα που Βάζουν τον παί¬ 
κτη σε ένα αυτοκίνητο για να πατά κόσμο. 

Ρ€Μ; Αναφέρεστε στο Οαττπαρβόόοη; 

€,0,Ρ»; Δεν θα αναφέρω ονόματα, αλ¬ 
λά πιστεύω ότι θα πρέπει να υπάρχει ένας 
γενικός κανόνας ηθικής σε αυτή τη δου¬ 
λειά. 

Ρ€Μ: Ιέραμε για ζοΗψατθ και Ηατά- 
μογθ. Με τη μαζική δημιουργία, παραγω¬ 
γή και χρήση των παιχνιδιών ; μήπως υπάρ¬ 
χει πια κι ένας νέος όρος; ραπΊθκαΓβ; 

Ο.Ο.Ρ.: Σίγουρα, Ας μην ξεχνάμε ότι η 


αγορά παιχνιδιών οδηγεί εκείνη του ΚατεΙ- 
ναΓθ, Δεν αλλάζει κάποιος το μηχάνημά 
του για να αγοράσει τα \Λ/ίπ 98, αλλά το 
αλλάζει για να πάρει κάποιο παιχνίδι - 
που χρησιμοποιεί 30ίχ εατά, για παρά¬ 
δειγμα, Ο όρος που προαναφέρατε εξη¬ 
γεί την εξέλιξη της τεχνολογίας. Τελικά τα 
παιχνίδια είναι πολύ σοβαρή υπόδεση, 
διότι ο τρόπος με τον οποίο εκμεταλλευό¬ 
μαστε τον ελεύθερο χρόνο μας είναι πο¬ 
λύ σημαντικός, 

Ρ€Μ: Κλείνοντας , τι εντυπώσεις απο¬ 
κομίσατε από τη χώρα μας; 

€*0*Ρ.: Από ό,τι είδα τις τελευταίες 
ημέρες στην Αδη να, η αγορά της Ελλά¬ 
δας είναι πολύ αναπτυγμένη. Μπορεί οι 
βόρειες χώρες να προηγούνται τεχνολο¬ 
γικά, αλλά εδώ η αγορά παιχνιδιών είναι 
ιδανική. Το δε περιοδικό σας, το "Ρ€ 
Μα$ίθΓ*', "χτυπά" με ευκολία το δυνατό¬ 
τερο περιοδικό της Μεγάλης Βρετανίας, 
Το μέγεθος, η ποιότητα, το περιεχόμενα 
και ειδικότερα ο τρόπος παρουσίασης 
των Γενϊθν5 και οι λεπτομερείς αναφορές 
με εντυπώσιασαν. 01 
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Στη στήλη "ϋ*βΓ ΡοννβΓ", 
αγαπητοί φίλοι, ισχύει το γνωστό 
ρητό "και τα καλά δεχούμενα 
και τα κακά δεχούμενα". Ετσι, 
στο τεύχος αυτού του μήνα θα 
ασχοληθούμε τόσο με παράπονα 
όσο και με ευχάριστες εμπειρίες, 
πάντοτε βέβαια μέσα από το 
χώρο της Πληροφορικής. 


ΕΥΧΑΡΙΣΤΗΡΙΑ ΚΑΙ... ΕΠΙΚΡΙΣΕΙΣ 


Α ς ξεκινήσουμε λοιπόν με τις επι¬ 
κρίσεις: Ο φίλος μας Δημήτρης 
Θεοδώρα κόπουλος έστειλε ένα 
γράμμα προς τη στήλη μας, όπου μας πε¬ 
ριγράφει όσα επαθε επιχειρώντας να 
αναβαθμίσει το ητιοάβητι του. Ας δούμε 
όμως τι έχει να μας εξιστορήσει ο ίδιος: 

"Αγαπητό 'Ρ€Μο$1βγ', 

Καταρχήν, συγχαρητήρια για την όλο 
και πιο ενδιαφέρουσα και πλούσια ύλη 
σου. Είσαι το καλύτερο περιοδικό που 
υπάρχει αυτήν τη στιγμή για υπολογιστές. 
Θέλω να αναφερθώ κι εγώ, όπως κι ένας 
άλλος αναγνώστης σε προηγούμενο τεύ¬ 
χος , στις ελληνικές αντιπροσωπίες. Πριν 
από λίγους μήνες αποφάσισα να αγορά¬ 
σω ένα πιοάβηι και, ψάχνοντας στην 
αγορά, ταλαντευόμουν ανάμεσα στα 56 
και τα 33.6Κ&Ρ5. Τελικά, κατέληξα στην 
αγορά ενός ίΙ5 ΚοθοίίεΒ δροτίΒίετ Υοίεθ 
33.6, αφού, σύμφωνα με τον πωλητή του 
καταστήματος, το συγκεκριμένο ΠΊοάθτπ 
έχει δυνατότητα να αναβαθμιστεί στα 
56ΚΤ>ρ$. Πριν από λίγο καιρό, λοιπόν, 
αποφάσισα να αξισποιήσω αυτή τη δυνα¬ 
τότητα του πιοείβπ}. Εψαξα, κατά συνέ¬ 
πεια, στο $ίίθ της εταιρίας και Βρήκα ότι 
για την αναβάθμιση αυτή αρκεί ένα τσι- 
πάκι. Τηλεφωνώ στην αντιπροσωπία (Ιπίο- 
Ωυβ$ί) και μαθαίνω ότι το συγκεκριμένο 
τσιπάκι 6εν εισάγεται! Επίσης, από τα λε¬ 
γόμενο του υπευθύνου αντιλαμβάνομαι 


πως δεν πρόκειται να εισαχθεί ούτε στο 
μέλλον! 

Είναι, κατά τη γνώμη μου, απαράδεκτο 
να μην μπορείς να αξιοποιήσεις τις δυνα¬ 
τότητες ενός Γηοάεπι που στο κάτω-κάτω 
ακριβοπλήρωσες και το οποίο είναι από 
τα πρώτα σε πωλήσεις, λόγω της αδια¬ 
φορίας της αντιπροσωπίας. Εξάλλου, 
μπορεί οι περισσότεροι παροχείς Ιπΐοτ- 
πθϊ να μη διαθέτουν 56Κβρδ συνδέσεις, 
αλλά η ταχύτητα παίζει βασικό ρόλο στα 
άον/πίοαάδ τόσο για το χρόνο που χαλάς 
όσο και για την τσέπη σου. θα παρακα- 
λούσα, αν ήταν δυνατό, να δημοσιευτεί 
αυτό το γράμμα, ώστε να ενημερωθούν 
και οι υπόλοιποι καταναλωτές ότι τα ίΙ5 
ΚοθοίίεΒ $ρθΓΐ$ίοΓ Υοίεβ 33.6, παρά τους 
ισχυρισμούς των πωλητών, δεν αναβαθ¬ 
μίζονται στην Ελλάδα" 

Το περιοδικό μας επικοινώνησε με την 
επίσημη αντιπροσωπία των 1)5 βοδοίίε5 
στην Ελλάδα, Ιηΐο-ΟυΘ5ί, ο συντάκτης 
μας μάλιστα δεν αποκάλυψε την ιδιότητά 
του αλλά μίλησε ως πελάτης, ώστε να 
μην έχουμε την παραμικρή αμφιβολία σε 
ό,τι αφορά την αναβάθμιση του ϋδ 
ΚοΒοίίε5 5ροΓ5ίθΓ νοίςβ 33.6 ηποάθπι 
στα 5όΚΒρ5. Η απάντηση, λοιπόν, 
του αρμόδιου της εταιρίας, με τον 
οποίο μιλήσαμε, ήταν πας η 115 
ΚσΒοϊκ$ άλλαξε πριν από λίγο 
καιρό το 5ίαηάαΓΐ1 που χρησιμο- 
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ΡΟνΥΕΒ 



ποιούσε για τα 561ερβ* στο Υ90 
και δεν έχει σταλεί ακόμη τίποτα 
στη χώρα μας για να μπορεί κάποι¬ 
ος να κάνει το υρςΓοάβ αυτό. Ετσι, 
σύμφωνα με τον υπεύθυνο της Ιπίο- 
Ουο5ί, η μη δυνατότητα αναβάθμισης στη 
χώρα μας οφείλεται σε αμέλεια της ίδιας 
της κατασκευάστριας εταιρίας, η οποία 
δεν έχει στείλει στην εδώ αντιπροσωπία 
της το πολυπόθητο εΚίρ μαζί με ό,τι άλλο 
χρειάζεται. Στο $ϋθ, πάντως, της εταιρίας 
(Ηίίρ://ν^Μν.υ$ΓχοΓη/ΗοπΊε/οηΙιη 0 /) υπήρ¬ 
χε ένας λεπτομερέστατος οδηγός με οδη¬ 
γίες για την πραγματοποίηση 5θίί\νατθ 
αναβάθμισης για τα ΠΊοάβιτΊδ που την 
υποστηρίζουν (γενικά αυτά με χ2 θυίίΗη). 
Στο του επόμενου μήνα θα βρείτε στο 
συνοδευτικό ΘΟ-ΡΟΜ του περιοδικού 
έναν τεχνικό οδηγό για την αναβάθμιση 
καθώς και το 5θίΐνατ6 υρ 9 Γσάθ$ για 
5όΚΒρ$ από την 115 ΚαΒσίιεδ. Εάν αυτά 
δεν δουλέψουν με το δικό σας ΓηοάθΓΠ, 
μπορείτε να ψάξετε στο 5Ϊΐο της εταιρίας 
για το δικό σας μοντέλο και να ακολου- 
θήσετε τις οδηγίες που θα βρείτε εκεί. 

Ας περάσουμε όμως στο "ευχαριστή¬ 
ριο" τμήμα ταυ “Ό$βτ Ροψ&ϊ" για αυτόν το 
μήνα. Τα παρακάτω μας μετέφερε φίλος 
της στήλης, ο οποίος προτιμά να παραμεί- 
νει ανώνυμος, κάτι που φυσικά σεβαστή¬ 
καμε. Η ιστορία που μας διηγήθηκε έχει 
ως εξής: 

Πρόσφατα ο φίλος, που θα τον αποκα- 
Αουμε στη συνέχεια Νίκο, αποφάσισε να 
αγοράσει ένα καινούριο Γηοηίίοτ για το 
Ρ€ ταυ. Εκανε λοιπόν μια μίνι έρευνα αγο¬ 
ράς ανάμεσα σε γνωστούς και φίλους και 
κατέληξε να αγοράσει μια δεκαεφτάρα 
ΡΚίΙϊρ5. Αφού προμηθεύτηκε γεμάτος χα¬ 
ρά το ολοκαίνουριο απάκτημά του, ο Νί* 
κος, που σημειωτέον είναι και καθηγητής 
πολεμικών τεχνών, έβγαλε τη ΡΗί1ίρ$ από 
το κουτί της και άρχισε να τη συνδέει με 
τον υπολογιστή του. 

Να, όμως, που φαίνεται πως δεν ήταν η 
μέρα του. Κάποια στιγμή, μπερδεύεται 
στα καλώδια και παραπατάει, συμπαρα- 
σύροντας μαζί του και την οθόνη, που 
έπεσε μεγαλοπρεπέστατα και θορυβώ^ 
6ώς στο πάτωμα, ανίκανη φυσικά να αψη¬ 
φήσει τον αδυσώπητο νόμο της βαρύτη^ 


τας. Ο Νίκος τρελάθηκε από την αγωνία 
του, η οποία σύντομα έδωσε τη θέση της 
στην παράνοια, όταν διαπίστωσε έντρο¬ 
μος, ξαναβάζοντας τη ΡΚίΙιρ$ στη θέση 
της, πως αυτή αρνιόταν κατηγορηματικά 
να ανοίξει! 

Οπός καταλαβαίνετε, ο φίλος 
μας ήταν πλέον έτοιμος να εξασκή- 
σει όλες τις μεθόδους καράτε που 
γνώριζε, τόσο στον υπολογιστή του 
όσο και σε οτιδήποτε άλλο υπήρχε 
πρόχειρο μέσα στο δωμάτιο! Κατά- 


ύριε, όχι απλά 8α 
IV επισκευάσουμε το 
ΗΐοηίΐοΓ σας, αλλά, από 
τη στιγμή που δεν έχει 
ακόμα συμπληρωθεί ένας 
χρόνος από την αγορά 
του, 8α σας δώσουμε 
έναν αριθμό τηλεφώνου 
στην Ολλανδία, 
προκειμένου να 
επικοινωνήσετε απευθείας 
με τα κεντρικά γραφεία 
της ΡΗιΙίρς* Θα τους 
περιγράφετε το 
πρόβλημά σας και αυτοί 
θα μας δώσουν εντολή να 
σας αντικαταστήσουμε το 
ϊτιοηίΐοτ με καινούριο 
εντός 48 ωρών! 


φερε, ωστόσο, να συγκροτήσει τα νεύρα 
του (εξάλλου το κακομοίρα το Ρ€ δεν 
έφταιγε σε τίποτα για τη δική του απρο¬ 
σεξία) και πήρε στο τηλέφωνο το κατά¬ 
στημα από όπου αγόρασε το ιηοηίίοΓ, πε- 
ριγράφοντας το περιστατικό και ζητώντας 
τη συμβουλή του καταστηματάρχη, ο 
οποίος παρεμπιπτόντως ήταν και φίλος, 
για το τι ακριβώς πρέπει να κάνει. Αυτός, 
με τη σειρά του, ορμήνεψε τον Νίκο να 
πάρει στο τηλέφωνο την αντιπροσωπία 
της ΡΚιΙϊρ5, παραλείποντας... διακριτικά 
να αναφέρει περιττά στοιχεία (όπως, για 


παράδειγμα, πως η οθόνη έπεσε κάτω) 
και δίνοντας έμφαση στην ουσία (τούτο 
το διαόλι, παιδάκι μου, αρνείται να δου¬ 
λέψει!). 

Χωρίς να χάσει χρόνο ο Νίκος ακολού¬ 
θησε κατά γράμμα όσα του είπε ο φίλος 
του καταστηματάρχης και η απάντηση του 
τεχνικού της ΡΗϊΙϊρδ που μιλούσε από την 
άλλη άκρη του τηλεφώνου ήταν εκπληκτι¬ 
κή; "Βεβαίως, κύριε, όχι απλά θα επισκευ¬ 
άσουμε το γποπϊϊογ σας, αλλά, από τη 
στιγμή που δεν έχει ακόμα συμπληρωθεί 
ένας χρόνος από την αγορά του, θα σας 
δώσουμε έναν αριθμό τηλεφώνου στην 
Ολλανδία, προκειμένου να επικοινωνήσε¬ 
τε απευθείας με το κεντρικά γραφεία της 
ΡΗίΙίρδ. Θα τους περιγράφετε το πρόβλη¬ 
μά σας και αυτοί θα μας δώσουν εντολή 
να σας αντικαταστήσουμε το γποπϊΙογ με 
καινούριο εντός 48 ωρών!" Και, μάλιστα, 
ούτε λόγος για μεταφορά του ητοηιίοΓ 
από τον Νίκο: Ενας υπάλληλος θα ερχό¬ 
ταν στο σπίτι του να πάρει την οθόνη και 
θα έφερνε την καινούρια χωρίς να ρωτή¬ 
σει τίποτα (μόνο αν είχε περάοει ο πρώ¬ 
τος χρόνος της εγγύησης θα ίσχυε η γνω¬ 
στή διαδικασία "φέρ' την από το 50Γνίεβ 
για να την επισκευάσουμε")... 

Ο Νίκος άκουγε νιώθοντας πε¬ 
ρίεργα. Σου λέει, μα καλά, στην 
Ελλάδα συμβαίνουν όλα αυτά ή 
μήπως ξαφνικά βρέθηκα στη Σουη¬ 
δία ή στην Αμερική και δεν το κα¬ 
τάλαβα; 

Κι όμως, πήρε τηλέφωνο και διαπίστω¬ 
σε "ιδίοις όμμασι" πως επρόκειτο για την 
καθαρή αλήθεια. Μέσα σε 48 ώρες, ένας 
υπάλληλος της ΡΗιΙιρ$ βρισκόταν σπίτι 
του, παίρνοντας τη χαλασμένη οθόνη και 
φέρνοντας μια καινούρια στο κουτί της. 
Μια ταιριαστή συνέχεια θα ήταν βέβαια 
το γνωστό "και ζήσανε αυτοί καλά κι 
εμείς καλύτερα*, όμως εδώ δεν πρόκειται 
για παραμύθι αλλά για την πραγματικότη¬ 
τα. Ισως Βέβαια η ΡΚίΙίρ5 να μην έκανε το 
χατίρι του Νίκου αν ήξερε τα... παθήματα 
του γπογπΙογ, τότε όμως δεν θα κέρδιζε 
επάξια μια θέση στο "ϋδθΓ Ρο\νθί" του πε¬ 
ριοδικού μας. 

Να μην τα θέλουμε κι όλα δικά μας, 
έτσι δεν είναι; 

Ε 
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Ολες οι ελληνικές και διεθνείς εξελίξεις 
του χώρου 


Βάλτε ΤΟ στα ^νοηίβδ! Αναλύσεις επίκαιρων 

__ τεχνολογικών θεμάτων 

Αν θέλετε να: ΒΒΙΒΒΒΙ Α Ρ 0 Ρ α Υ ,α τις ούγχρονες τάσεις 

☆ Ενημερώνεστε για ό,τι ΙμΒ ϋΒΒτ και τεχνολογίες _ 

συμβαίνει στο χώρο της 
Πληροφορικής 

☆ Επικοινωνείτε μέσω του 
ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ 5ΑΙΟΟΝ με 



Αυτόνομο ολοκληρωμένο $ίΐθ για τα 
οοηιρυΙβΓ 9 αηηβ$ 


άλλους φανατικούς 
αναγνώστες του περιοδικού 
* Ξέρετε τα πάντα γύρω 
από τα §3πί65 
☆ Γνωρίζετε τι προϊόντα 
κυκλοφορούν στην ελληνική 
αγορά 

☆Αποκτήσετε 5Η3Γθ\ν3Γ6 
προγράμματα και όθΐπο$ 
εφαρμογών και παιχνιδιών 
☆Μάθετε μικρά μυστικά για 
την καλύτερη λειτουργία 
του υπολογιστή σας 



Παρουσιάσεις όλων των προϊόντων 
ήαι·άνναι·ε και εο^ννοεο της αγοράς 



Ηλεκτρονικές διασκέψεις 



Οδηγοί επιβίωσης & μυστικά για την 
καλύτερη χρήση του υπολογιστή σας 



06Π1Ο5 εφαρμογών και παιχνιδιών, $ΗαΓβνναΓ6 
προγράμματα, άπνβΓϊ και υΤΐΝΤίος 


...τότε, δεν έχετε παρά να... 

Εηισκετρθείτε 
το ΟοηίρηΨβΙ) 


Μικρές α ΥΥ €ΑΙ«ς 



Πλήρης άαΐαόακβ με πληροφορίες για τις 
εταιρίες Πληροφορικής 




















Οι Λναγνώστες 
του (/οιηριι 






Συχνάζουν στο ΡΟ ΜΑ8ΤΙΚ 8Α100Ν. 
ΙοβΙς; 


Μπορούν να αποκτήσουν 
οϋηλα πλήθος 
χρήσιμων «ΙιαΓονατο 
προγραμμάτων και 
άοιηοι. 




Ιχουν στη ΒιάΙοσΑ 
τους τον πληράστορο 
οη·ΙΙπο κατάλογο 
προίάντων της 
αγοράς. 






Ιάρουν άλα τα μυστικά των 
υπολογιστών για οπιτυχή «ηιΑΙωσηΙΙΙ 






















































Κ ΡΙΑ8Η 


Νία προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 




Η ιστορία τον πολιτισμών 
της Μ€σογείου από το 
6000 π.Χ. έως σήμερα 

του Γεράσιμου Μήλα 

ΕΜΜΕ ΙπίθΓαείϊνθ, συνεχίζο¬ 
ντας την παράδοση της δημι¬ 
ουργίας αξιόλογων ηπυΙίίΓηο- 
ό\α τίτλων, συγκέντρωσε και 
παρουσιάζει την ιστορική συνέχεια των 
κυριότερων πολιτισμών που δημισυργήθη- 
καν και άνθησαν στην ευρύτερη περιοχή 
της Μεσογείου. Το 0 ουηίπσ 5 οί Ιηίι^υ© 
περιλαμβάνει τρία ΟΡ-ΚΟΜ 5 , το πρώτο 
από τα οποία σναφέρεται στην Αίγυπτο, 
το δεύτερο στην Ελλάδα και το τρίτο σε 
πολιτισμούς που έδρασαν παράλληλα με 
τους δύο προαναφερθέντες. 

Ιο πρώτο ΟΟ-ΙΪΟΜ φέρει την επονομα- 
σία νσγαςβ ίπ Ε^γρϊ και στις Βασικές επι¬ 
λογές του συναντάτε τις Ηϊ 5 ίοιγ, νογα 0 θ, 
1)509© αηά Ουδίοπι και ΟαΙΙβιγ. Η πρώτη 
επιλογή σάς δίνει πληροφορίες για την 
ιστορική πορεία του πολιτισμού των 
Αιγυπτίων συγκρίνοντάς την παράλληλα 
με αυτήν των γειτονικών λαών μέσω ειδι¬ 
κής σχηματικής παράστασης. Δίνονται 
επίσης πληροφορίες για τις διαφορετικές 
δυναστείες που κυβέρνησαν τη χώρα και 
τα σημαντικότερα γεγονότα που 
διαδραματίστηκαν από το 0000 π.Χ. έως 
το 1953 μ.Χ. 


Η επιλογή Ψογ- 
Ο 0 β απεικονίζει 
τον γεωφυσικό 
χάρτη της Αιγύ- 
πτου όπου μπορεί¬ 
τε να επιλέξετε κά¬ 
ποια από τις πόλεις 
που βρίσκονται 
στις όχθες του 
Νείλου. Αυτόματα 
μεταφέρεστε σε 
σελίδες κειμένου 
που σας δίνουν 
πληροφορίες γιο 
την πολιτιστική 
ανάπτυξη, τα αρ- * < 

Γ Δαγ,μα «, . ν ..ν, ν . νηΛΙ 

χαιολογικα εύρημα- Κ0Μ νογοξ,ο ίπ &*** 

τα και τα ιστορικά 

πρόσωπα που συνδέονται με την συγκε¬ 
κριμένη πόλη. Οι εν λόγω πληροφορίες 
συνοδεύονται και από πολύ καλό φωτο¬ 
γραφικό υλικό. Η ΙΙ$α 9 θ από ΰυδϊοιπ πετ 
ρέχει γενικότερες γνώσεις που αφορούν 
στην Αρχιτεκτονική, τη Ναυπηγική, τις Φυ¬ 
σικές Γνώσεις και την Τεχνολογία, την Τέ¬ 
χνη και την Καθημερινή Ζωή του αιγυπτια¬ 
κού λαού. Τέλος, στην ΘαΙΙθΓγ βρίσκετε 
πληροφορίες για τους αρχαιολόγους που 
ερεύνησαν τον αιγυπτιακό πολιτισμό, τις 
διάσημες προσωπικότητες και θεότητες 
της Αίγυπτου, καθώς και ένα αναλυτικό 
ευρετήριο με μεταφράσεις λέξεων. 

Το δεύτερο της παραγωγής αναφέ- 
ρεται στον ελληνικό πολιτισμό και έχει το 
γενικό τίτλο νόγα 9 θ ίπ Ογοθ€θ. Στις Βα¬ 
σικές επιλογές του βρίσκετε τις ΑΐΙΐθΠδ, 
ΟθΙθ αηά ίΗθ ϊδΙαηεΙδ, $1γΙθ5 και Ναίυίβ 
αηά ΜγίΗοΙθ 9 γ. 
Επιλέγοντας 
ΑίΗαπΒ μεταφέρε¬ 
στε σε μια οθόνη, 
όπου μέσω μιας ει¬ 
δικής μπάρας στο 
κάτω μέρος της 
μπορείτε να εξετά¬ 
σετε την πολιτιστι¬ 
κή ανάπτυξη της 
πόλης στην αρχαϊ¬ 
κή, κλασική, ελλη¬ 
νιστική και σύγχρο¬ 
νη περίοδο. Με 
αντίστοιχο τρόπο 
δίνονται διάφορες 
πληροφορίες για 
την Κρήτη και άλλα 


του εντυπωσιακού φωτογραφικού υλικού που συνο&ύα το €Ρ- 


νησιά της χώρας μας, όπως η Σαντορίνη 
και η Λέσβος. Επίσης, περιέχονται στοι¬ 
χεία για την αρχιτεκτονική, τα φρούρια 
και τα μοναστήρια των νησιών αυτών. 
Στην επιλογή 5ΐγΙβδ απεικονίζονται διάφο¬ 
ρα γλυπτά και αρχιτεκτονικά δημιουργή¬ 
ματα που προέρχονται κυρίως από τον 
αρχαίο ελληνικό πολιτισμό. Η ΝαίυΓθ από 
ΜγΐΓιοΙθ 9 Υ διακρίνει την Ελλάδα σε 3 
τμήματα, αυτά της Μακεδονίας - Θράκης, 
της Κεντρικής Ελλάδας και της Πελοπόν¬ 
νησου και Νότιας Ελλάδας. Για καθένα 
από αυτά υπάρχει φωτογραφικό υλικό συ- 
νοδευόμενο από αφήγηση. Ο ίδιος τρό¬ 
πος παρουσίασης κυριαρχεί σε όλο το 
νόγα 9 β ίπ Οτβοεο. Πολλές φωτογραφίες, 
εκτενής αφήγηση και καθόλου κείμενο 
{με εξαίρεση το γλωσσάρι με τις μετα¬ 
φράσεις ελληνικών λέξεων). Ετσι, όμως, 
καθίσταται σχετικά δύσκολη η παρακο¬ 
λούθηση του τίτλου όσο καθαρές κι αν 
είναι οι ομιλίες, ενώ μειώνεται σημαντικά 
ο έλεγχος που ασκεί ο χρήστης στο πρό¬ 
γραμμα. Επιπλέον, οι πληροφορίες που τε¬ 
λικά παρέχονται δεν καλύπτουν μεγάλο 
εύρος της ελληνικής κουλτούρας και του 
ελληνικού πνεύματος. Λόγου χάρη, σε 
τμήματα που αναφέρονται στους μεγά¬ 
λους φιλοσόφους της χώρας μας, όπως ο 
Σωκράτης, ο Πλάτωνας και ο Αριστοτέ¬ 
λης, αντί της παρουσίασης σε κείμενο 
ψηγμάτων της φιλοσοφικής σκέψης τους 
εμφανίζονται μόνο μερικές προτομές (χω¬ 
ρίς καθόλου αφήγηση) και αγάλματα, τα 
οποία μικρή σχέση έχουν με τους μεγά¬ 
λους φιλοσόφους και το έργο τους. 

Στο τρίτο €0, που έχει τον τίτλο Απειθή* 


ΟΟϋΝΤΚΙΕδ 

ΟΕΙΝΤΚΙΟϋΕ 


Το ιαντρικο τηβπυ του νογα^ο ίπ Εςγρΐ* 


Ρ€ 














ΟνϊΙϊζαϋοηί οί ίΗβ ΜβάιΙθΓΓαηβαη, παρέ¬ 
χεται η δυνατότητα να γνωρίσετε τα Βασι¬ 
κά τμήματα του πολιτισμού λαών όπως οι 
Ετρούσκοι, οι Ελληνες, οι Φοίνικες, οι Ρω¬ 
μαίοι, οι Αιγύπτιοι και οι Καρχηδόνιοι. Για 
κάδε λαό υπάρχουν λεπτομέρειες της 
στρατιωτικής, πολιτικής και θρησκευτικής 
δράσης του. Αυτές οι πληροφορίες πα¬ 
ρουσιάζονται σε κείμενο συνοδέυόμενες 
από πλούσιο φωτογραφικό υλικό. 

Συγκεντρωτικά, η παραγωγή της ΕΜΜΕ 
είναι ενδιαφέρουσα αλλά όχι στο βαθμό 
που της επιτρέπει το δέμα της. Η χρήση 
του ΡυΙΙ Μοίίοπ ΫϊείΘο είναι απελπιστικά 
περιορισμένη, ενώ η επιλογή της αποκλει¬ 
στικής αφήγησης στο τμήμα που αναφέ- 
ρεται στην Ελλάδα μόνο ως ατυχής μπο¬ 
ρεί να χαρακτηριστεί. Αν και σ τίτλος κα¬ 
λύπτει αρκετούς λαούς ταυτόχρονα, εξαι- 
τίας του πλήθους των παρουσιάσεων 
υστερεί στο Βάθος της ανάλυσης των πο¬ 
λιτισμών τους. 

Εν κατακλείδι, η παραγωγή προτείνεται 
σε όσους ζητούν μεγάλο εύρος υποστηρι- 
ζόμενων θεμάτων και δεν τους ενδιαφέ¬ 
ρει άμεσα η έκταση της ανάλυσής τους. 
Αν όμως είστε λεπτολόγοι και κυνηγοί της 
γνώσης και της πληροφορίας, είναι πολύ 
πιθανό νά μη μείνετε ικανοποιημένοι. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΕΜΜΕ ΙηίΘΓαεΗνβ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 4860Χ ή ανώτερος, 
\νίπ 3,χχ/95,8ΜΒ ΚΑΜ, 5ΜΒ ΗογΗ 
άπνσ $ραεο, 2χ ΟΜΟΜ, κάρτα 
οθόνης με ανάλυση 640x480 (32.000 
χρώματα], $ουπάΒΙα$ίθΓ, πουδο 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜυΙίϊίαηπα Γερμανός, 
Βουλιαγμένης 534, τηλ,: 9966600 


ΟΙ ΔΡΟΜΟΙ 
ΤΟΥ ΣΥΜΠΑΝΤΟΣ 


Διαστημική γνώση 
για μικρούς και μεγάλους 

του Σπόρου Παρόοχη 
α&γ$5@Π)αίπχΛαραίθί@Γ 



ο διάστημα, τα μυστικά και τα 
ερωτήματα που το συνοδεύ¬ 
ουν αποτελούν αγαπημένο θέ¬ 
μα των κατασκευαστών 00- 




Ο Ι\Ρόΐίθ ΐ 


Ο Κρονος Κίΐτπ * Γβύμτνρι; μπχγ ία Αία 

«μ 5ι*Α4κηΒ α*<κιτα<ττ^ ιαν ΪΙλιρ. ΕΓηιι 

ίΐί'ΛίΓρο ΛουτρίΚ «ύ γι> Αία, ίαν κ® Γφ Α^ιΑΐΐ}, 
Λϋ Γ^ν ονη ΠΊίς αΰΤϊρίοό ^<6^· χο-υ 

ηνηιαΐ αργα «ττον «ν^χτη». Ο Ϊρ&Ός. ««υ ϊρ^ιιϊ^Γ,ίΐ /μ* 
Ιμια ιΑημΐ| ίίμίΛτραΐ'ί) π»ι> «ον Τίλιο ΓίνϊΜ |*ίι^«| 

2Ρν}ν*Λ Είΐΐιι μιι^ίτί·(ΐ,χ αΜί Γύ Λίΰ Μιι έ&ι 
ρμοίι>ττ7Τί-ί μαυτΰν, Ο £ιβΑτ>; ίου 

ϊρβΜΐιΐϊιίτη- ζφ »£ μ· ·ΰι*ς λοο ΐχρ ύ η» η 

βτμΰ^ηχίι,Μϊ ται» αΤΐί^ΑΗται ακα οτάΛο/α ατρια. Τα 
μϊγαλνπρο μέρος ιΐΜί «τ αφια ικν^Π 

Τιτώ 1 . Ιαμβός, Παν Αγαϊκ, 
Προμφΐας. ΙΙαχάώρα. ΕΜψψη/ς Ιηνίς; \ί*μας. 

Εγν{Λ.αι%\;, Τ ί|&υΐρ\ ΤΐλρσιΦ, ΑΓαΑι>νυΑ ΡΤα, ΕΑίνη. 

ν<η%ΗιΡ«ί ΦίΗ0Γΐ Αίίί «ι»ΐσβέ| 
μβνν ο ΤίΤΐτντΓ. ιίπ ο 
ΙαΤΓΤ*; βπμ^ι^ίιαΛτοί μι το 
μέγζΦος π|ς Ι^τΑ^ι^ γπ* οι 
ϋηΐΛΐΗΐϋι πΐυΓ μΐιφκί 
ουρ,ιιτη ιτ^κιτίΙ. 


<) Γ Σίλΐ&α ι/; 


Για κάθε πλανήτη 8α βρείτε Οκάδες στοιχεία και εποπτικό υλικό. 
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ΚΟΜ5 όπως εύκολα μπορεί νο διαπιστώ¬ 
σει κάποιος με μια Βόλτα στα καταστήμα¬ 
τα. Παρ' όλα αυτά, η ελληνική παρουσία 
στον συγκεκριμένο τομέα δεν είναι ιδιαί* 
τέρα έντονη, με εξαίρεση Βέβαια το πολύ 
καλό "Πλανήτες και Δορυφόροι", το 
οποίο παρουσιάσαμε σε προηγούμενο 
τεύχος. 

Με την κυκλοφορία όμως του €0 "Οι 
δρόμοι του σύμπαντος" της Μ15 αποκτή¬ 
σαμε και έναν δεύτερο ιδιαίτερα αξιόλο¬ 
γο σχετικό τίτλο. Φορτώνοντας το πρό¬ 
γραμμα στον υπολογιστή σας, θα Βρεθεί¬ 
τε μπροστά στο αρχικό ιτιοπυ, από όπου 
μπορείτε να επιλέξετε μία από τις τέσσε¬ 
ρις ενότητες του τίτλου. Η πρώτη ενότητα 
περιλαμβάνει μια περίληψη του πώς δια¬ 
μορφώθηκε η αστρονομική γνώση της αν¬ 
θρωπότητας, από τις εικασίες των λαών 
της Μεσοποταμίας 
μέχρι τις σύγχρο¬ 
νες θεωρίες, Η 
δεύτερη ενότητα 
είναι αφιερωμένη 
στο ηλιακό μας σύ¬ 
στημα και περιέχει 
πληροφορίες για 
τα ουράνια σώμα¬ 
τα που Βρίσκονται 
σε αυτό [πλανήτες, 
κομήτες, αστερο¬ 
ειδείς). Στην τρίτη 
ενότητα μπορείτε 
να μάθετε για τις 
γνωστότερες δια¬ 
στημικές αποστο¬ 
λές [ΑροΙΙο, ΡαίΗ- 


ίίπάβΓ κ,λπ,], ενώ 
στην τέταρτη και 
τελευταία ενότητα 
μπορείτε να αξιο¬ 
λογήσετε τις γνώ¬ 
σεις που αποκτή¬ 
σατε σε ένα παιχνί¬ 
δι - κουίζ. Εκτός 
από αυτά, η ύλη 
του τίτλου συμπλη¬ 
ρώνεται από ένα 
λεξικό αστρονομι¬ 
κών όρων. 

Ιο όλο ύφος του 
προγράμματος εί¬ 
ναι εκπαιδευτικό, 
με ιδιαίτερη έμφα¬ 
ση στην απλσυ- 
στευμένη εξήγηση των περιεχομένων 
όρων και θεωριών. Η πρόσβαση στις πλη¬ 
ροφορίες είναι εύκολη και γρήγορη, ενώ 
τα κείμενα είναι στρωτά και σαφή. Το κα¬ 
λύτερο όμως χαρακτηριστικό του τίτλου 
είναι η ιδιαίτερα προσεγμένη αισθητική 
του με πολλές όμορφες φωτογραφίες και 
νϊ0005, ταιριαστή μουσική υπόκρουση 
κλασικής μουσικής και καθαρή αφήγηση. 

Προσωπικά θα ήθελα να περιέχονται 
ακόμη περισσότερες πληροφορίες στο 
€0-βΟΜ, αφού, ως έχει, μου φάνηκε λίγο 
περιορισμένο. Πέραν αυτού όμως, πρό¬ 
κειται αναντίρρητα για μια πολύ καλή 
δουλειά. Το λεγόμενο "εκπαιδευτικό" 
ΐοθ^αΓβ έχει γίνει αντικείμενο κακομετα¬ 
χείρισης από αρκετούς κατασκευαστές, 
οι οποίοι θεωρούν ότι μπορούν να σερβί¬ 
ρουν στα παιδιά τίτλους προχειροφτιαγ- 


Το αρχικό ιτκιΐϋ, απ' όπου μπορείτε να επιλέξετε μα από τις τέσσερις 
κύριες ενότητες. 


Ρ€ ΜαχίβΓ ίΕ 
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'Μκι γυναίκα 
δεν μπορεί να 
κατακτήσει ης | V* 

ανοχές 

. . 
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μένους και ατελείς* Ευτυχώς, ο τίτλος Όι 
δρόμοι του σύμηαντος" δεν υπάγεται σε 
αυτήν την κατηγορία. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μ15 Πληροφορική 
Απαιτήσεις: 486/100,16ΜΒ ΕΑΜ, 

1 ό-Βϋ 5νθΑ, κάρτα ήχου, 8χ ΟΟ-ΡΟΜ, 
\Μη 95/ΝΤ 

Διάθεση: Πλαίσιο, Στουρνάρη 24, 
τηλ: 3844001 
Τιμή: 10.500 δρχ. 


ΡΙιΑΥΒΟΥ 

Ολες οι Ελληνίδες 
που αγαπήσατε 

του Αντώνη Ζκουλικόρη 
αη$Ιί@πιά(οοά5.άίζ 

άν δεν σας ενθουσιάζει η ιδέα 
ότι στο προσωπικό αρχείο σας 
θο έχετε "όλες τις Ελληνίδες 
που αγαπήσατε" στις πιο "καυ¬ 
τές" στιγμές τους, τότε αλλάξτε σελίδα». 
Οι υπόλοιποι, πιστοί λάτρεις του γυναικεί¬ 
ου φύλου, καλωσορίσατε στον κόσμο του 
"ΡίαγΒογ"* Σε μια τολμηρή αναδρομή από 
τσ 1986 έως σήμερα παρελαύνουν μπρο¬ 
στά στην οθόνη του υπολογιστή σας μερι¬ 
κά από τα ωραιότερα "πρόσωπα" (και όχι 
μόνο) της ελληνικής δίιονΒίζ, Οι ρίαγ- 
Γπαίβ5 προέρχονται από το χώρο του θεά- 
τρου/κινηματογράφου [Λάσκαρη, Χρονο- 
πούλου κ*ά.(, του ΐΊποεΙθΙίη9 [Μπαλατσινου, 


Διαλέγοντας μία από τις Ελληνίδες που αγαπήσατε, 
αλφαβητικά. 

Τσιντικίδου κ*ά.), του τραγουδιού (Δημητρί- 
ου, Στανΐσηϋ!) κλπ. Απολαύστε τις πιο συ- 
ζητημένες γυναίκες όπως εκτέθηκαν στο 
φακό του "ΡίαγΒογ". Γλύκες, σέξι, επικίν¬ 
δυνες, "αθώες", είναι όλες εδώ. Οι εντυ¬ 
πωσιακότερες Ελληνίδες που φιλοξένησε 
στο σαλόνι του το αγαπημένο περιοδικό 
των ανδρων, συγκεντρωμένες για εσάς σε 
ένα 00-ΚΟΜ. 

Ο τίτλος έχει ελάχιστες απαιτήσεις (486 
στα όόΜΗζ και καμία εγκατάσταση στον 
σκληρό δίσκο σας), ενώ όμορφα μουσικά 
κομμάτια συνοδεύουν την περιήγησή σας 
σε αυτόν* Εχετε την επιλογή να αναζητήσε¬ 
τε τη γυναίκα της προτίμησής σας αλφα¬ 
βητικά (με δύο τρόπους), να ξεφυλλίσετε 
τις στοίβες από εξώφυλλα (περισσότερα 
από 100!) καθώς και να ασχοληθείτε με 
τα τρία παιχνίδια που περιλαμβάνονται 
στο 00* Οσον αφορά στα τελευταία, πρό¬ 
κειται για δυο παιχνίδια παζλ και τον γνω¬ 
στό σε όλους 
"Κουλοχέρη", που 
σας δίνει τη δυνα¬ 
τότητα να γνωρίσε¬ 
τε καλύτερα την 
αγαπημένη σας 
Ελληνίδα ρίαγ- 
Γπαΐθ, εάν είστε τυ¬ 
χεροί και "χτυπήσε¬ 
τε" τζακ ποτ (ο 
Υράφων, πάντως, 
ήταν... άτυχος). Τέ¬ 
λος, να αναφέρου¬ 
με και τις πολύ εν¬ 
διαφέρουσες ατά¬ 
κες των ρΙαγππαϊ65 
που συνοδεύουν 
τις φωτογραφίες 


και δίνουν ένα μικρό 
στίγμα του χαρακτήρα 
τους. 

Το "Ρίαγόογ: Ολες οι 
Ελληνίδες που αγαπήσα¬ 
τε" θα αποτελέσει ένα 
διαφορετικό κομμάτι για 
τη συλλογή σας καθώς 
είναι ένα έτοιμο αρχείο 
για τους συλλέκτες του 
περιοδικού και σημείο 
αναφοράς για τους υπό¬ 
λοιπους. Μια κίνηση που 
ανταμείβει όλους εσάς 
τους πιστούς αναγνώ¬ 
στες του περιοδικού και 
όχι μόνο*** 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΜυΙϊί ΡυΒΙίεα ΡηχΙυείιοπ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486 όόΜΗζ, 8ΜΒ ΚΑΜ, 
00-ΙΪΟΜ 4χ, 5ουηάΒΐα5ί0Γ ΙόΒΐΐ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: 0Θ-ΜΕΘΙΑ, Γεωργαντά ΙΑ, 
Κηφισιά, τηλ.: 6233906 


ΑΚΑΔΗΜΙΑ 
ΜΑΓΙΣΣΩΝ 

Μια», διαφορετική 
εκπαιδευτική πρόταση! 

του Ιωάννη Τζοΐτη 
ζαηο@€θτηρυΙίηΙ<.$Γ 

α 00-ΚΟΜδ που απευθύνονται 
στις μικρότερες ηλικίες, όπως 
έχουμε επισημάνει και στο πα¬ 
ρελθόν, γνωρίζουν ιδιαίτερη 
άνθηση στις μέρες μας. Πολλές φορές 
αναδεικνύονται σε ικανότατους ηλεκτρονι¬ 
κούς εκπαιδευτικούς οι οποίοι, με σπάνια 
μεταδοτικότητα, χαρίζουν τη γνώση στους 
μικρούς μας φίλους. Κάποιες άλλες φορές, 
όμως, το περιεχόμενό τους είναι σαφώς 
πιο ανάλαφρο, στοχεύοντας κυρίως στη 
διασκέδασή τους* Πάντως, είτε πρόκειται 
για εκπαιδευτικές ΓηυΐΗπίΘεΙία παραγωγές 
είτε για απλά ςρηηθδ, οι τίτλοι χαρακτηρί¬ 
ζονται από συνέπεια και υπεύθυνη δου¬ 
λειά, καθιστώντας έτοι την αγορά τους πο¬ 
λύ σοβαρή υπόθεση. Θα πρέπει εδώ να 
αναφέρουμε τη σημαντική συνεισφορά 
των ελληνικών εταιριών που αναλαμβά¬ 
νουν να εξελληνίσουν κάποιους τίτλους με 



Στη συγκεκριμένη οθόνη βρίσκονται άλες οι επιλογές σας. 
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Ο Μεγάλος Μάγος και η Αυτοκράτειρα τον Μαγίσσων αποτελούν την Κατασκευάζοντας μια μαγική συνταγή, 
πηγή τον προβλημάτων σας* 


εκπληκτικά, τις περισσότερες φορές, απο¬ 
τελέσματα. 

Το €0-ΒΟΜ "Ακαδημία Μαγίσσων" 
εξελληνίστηκε από την εταιρία 
"ΚΑΣΤΑΝΙΩΤΗΣ ίπϊεΓαεΙίνβ". Πρόκειται για 
ένα όμορφο, παιδικό ταξίδι στον φανταστι¬ 
κό κόσμο των μάγων και των μαγίσσων. 
Προσεγγίζοντας με χιούμορ τις αινιγματι¬ 
κές αυτές φυσιογνωμίες, σας Βάζει στη δέ¬ 
ση ενός εκπαιδευόμενου μάγου, δημιουρ¬ 
γώντας μια ατμόσφαιρα ανάλογη αυτής 
των παραμυθιών των γιαγιάδων μας. 

Σύμφωνα με το σενάριο, οι μάγοι και οι 
μάγισσες, αιώνες τώρα, αποκτούσαν τις 
εκπληκτικές ικανότητες που τους χαρακτή¬ 
ριζαν φοιτώντας στην Ακαδημία των Μα¬ 
γίσσων. Καθώς όμως τα χρόνια κυλούσαν 
και ο τρόπος διδασκαλίας παρέμενε ίδιος, 
τα μαδήματα κατέληξαν να είναι μια Βαρε¬ 
τή υπόδεση για τους νεαρούς μαθητευόμε- 
νους. Ετσι, αποφάσισαν να εκσυγχρονί¬ 
σουν την Ακαδημία, προσθέτοντας καινού¬ 
ρια μαδήματα, περισσότερο διασκεδαστι- 
κά και συνυφασμένα με τη νεανική φύση. 
Αυτό όμως είχε ως αποτέλεσμα την οργι¬ 
σμένη αντίδραση του Μεγάλου Μάγου κα¬ 
θώς και της Αυτοκρστειρας των Μαγίσ¬ 
σων, Τα σκουριασμένα μυαλά τους, αδυνα¬ 
τώντας να κατανοήσουν τον καινούριο 
τρόπο εκπαίδευσης, τους οδηγούν στην 
απόφαση να κλείσουν για πάντα τη σχολή. 

Κάπου εδώ ξεκινά ο δικός σας ρόλος. 
Υποδυόμενοι έναν νεαρό μάγο ή μια νεαρή 
μάγισσα, δα προσπαθήσετε να αποδείξετε 
ότι οι νέες εκπαιδευτικές μέθοδοι είναι το 
ίδιο, αν όχι περισσότερο, αποτελεσματικές. 
Η προσπάθεια σας θα είναι αρκετά δύσκο¬ 
λη, αφού θα πρέπει αντιμετωπίσετε τις προ¬ 
κλήσεις των τεσσάρων ορόφων της Ακαδη¬ 


μίας. Αυτές, υπό μορφή γρίφων, αναδει- 
κνύονται σε διασκεδαστικές σπαζοκεφα¬ 
λιές. Ετσι, θα Βρεθείτε να κατασκευάζετε 
μαγικά φίλτρα αναμειγνύοντας πολύχρω¬ 
μες ουσίες, δα μάθετε να πετάτε με τη μα¬ 
γική σκούπα όπως και να αναγνωρίζετε 
διάφορους μακρινούς αστερισμούς. Δοκι¬ 
μασίες όπως το κυνήγι Βατράχων, η πτήση 
με τη μαγική σκούπα σε λαβύρινθο, η δημι¬ 
ουργία συγκεκριμένων καιρικών συνθηκών 
αλλά και σλχημιστικών δραστηριοτήτων 
υπόσχονται να διασκεδάσουν αφάνταστα 
τους μικρούς μας φίλους. Για να τα καταφέ¬ 
ρουν όμως θα πρέπει να εξασκήσουν τα 
αντανακλαστικά τους, αφού οι περισσότε¬ 
ρες δοκιμασίες απαιτούν ταχύτητα και 
ακριβείς κινήσεις. Ιδιαίτερα το παιχνίδι του 
πύργου είναι εξόχως απαιτητικό, αφού απο¬ 
τελεί τον τελικό γρίφο τον οποίο, αν επιλύ¬ 
σετε, πετυχαίνετε τον αρχικό σκοπό σας. 

Κατά τη διάρκεια της περιπλάνησής σας, 
επίσης, θα έχετε την ευκαιρία να επισκε- 
φθείτε το δωμάτιο της ψυχαγωγίας όποτε 
εσείς το δελήσετε. Εκεί θα μπορείτε να 
παίξετε διάφορα διασκεδασπκά παιχνίδια, 
τα οποία θα σας ξεκουράζουν από την 
ένταση του κυρίως παιχνιδιού. 

Ο χειρισμός δεν προκαλεί προβλήματα, 
αφού απλούστερος δεν γινόταν να είναι. 
Μάλιστα, η δυνατότητα για σώσιμο του 
παιχνιδιού κατά την επιστροφή στα \Λ/ΐη- 
συμβάλλει στην άρτια εικόνα του τίτ¬ 
λου, Τα γραφικό αποτελούν πανέμορφες 
εικόνες με ζωηρά χρώματα, οι οποίες συν¬ 
θέτουν το περιβάλλον όπου θα περιπλανη- 
θείτε. Χαριτωμένες φιγούρες αναλαμβά¬ 
νουν να σας καθοδηγήσουν και διάφορες 
παράξενες παρουσίες με ευρηματικά απί* 
πιαΐίοπ* δημιουργούν την ατμόσφαιρα που 


χρειάζεται ένα τέτοιο παιχνίδι. Οι διάλογοι 
είναι απολαυστικοί και η απόδοσή τους 
στα ελληνικά κρίνεται ιδιαίτερα επιτυχημέ¬ 
νη, Η μουσική "ντύνει" το άψογο σύνολο 
με τον πλέον ιδανικό τρόπο. Ενδεικτικό της 
ποιότητας ταυ τίτλου είναι το γεγονός ότι 
δύναται να διασκεδάσει ακόμα και "μεγά¬ 
λα" παιδιά. 

Η "Ακαδημία Μαγισσών" είναι ένας εκ¬ 
πληκτικός παιδικός τίτλος που θα κρατήσει 
ευχάριστη συντροφιά στους μικρούς μας 
φίλους, εξασκώντας τα αντανακλαστικά 
και ακονίζοντας την εξυπνάδα τους. Η 
αγορά του προτείνεται ανεπιφύλακτα! 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Καστανιώτης ΙπΐβΓαεΙίνθ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486/66, νίιηά&κ 3. ϊ ή 
95, 8ΜΒ ΒΑΜ, 2χ ΟΟ-ΚΟΜ, 5νθΑ, 
5ουπόΒΙα5ίΘί 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Πλαίσιο, Στουρνάρη 24, 
τηλ,: 3844001 


ΜΑΥ ΤΗΕΓΟΚΟΕ 
ΒΕ \νΓΓΗ ΥΟϋ 


ΜοηοροΙγ 5 ϊογ \Λ/ογ 5 ν$ 
$ίθΓ Τγ©Ι<: ΤΗβ Οαιηβ 5Ηονν 


τον Ιορδάνη ΑσΧανί&η 
ία$Ια@€οπ\ρνΙΐηΙι.£Γ 


Δ. 


εν είναι η πρώτη φορά που η 
μυθολογία των δημοφιλέστε¬ 
ρων κινηματογραφικών και τη¬ 
λεοπτικών σειρών τροφοδοτεί 
ψυχαγωγικές παραγωγές σε €0-ΒΟΜ. Το 
5ΐαΓ \ναΓ$ έχει επενδύσει αεΗοπ και Οοοπν 


'ΡΟ Μθ5^ΘΓ 
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ΡΟ ΡΙΑ5Η 



εΐοη© 9 αΓη65 ^ €ν ώ αρκετά αάνθηΐυΓθ5 
έχουν βασιστεί στο 5ίατ ΤγθΒ. Αυτήν τη φο¬ 
ρά έχουμε δύο τίτλους που δεν ανταποκρί- 
νονται στον τυπικό χαρακτηρισμό ενός 
90 ΓΠΘ, αλλά οπωσδήποτε δεν ξεφεύγουν 
από τα ψυχαγωγικά όρια. 

ΜοηοροΙγ 5»αί \ΑίαΓ5ί Η ιδέα ενός 
παιχνιδιού ΜοηοροΙγ με τους χαρακτήρες 
και το σκηνικό του 5ΐατ νναΓ5 δείχνει με την 
πρώτη ματιά πολύ ελκυστική* Οι συνηθι¬ 
σμένες οδοί του κλασικού παιχνιδιού 
έχουν αντικατασταθεί με τοποθεσίες από 
το σύμπαν του 5ίατ ννάΐΈ, ενώ η Φυλακή 
και το Δωρεάν Πάρκινγκ έχουν δώσει τη 
θέση τους στα Χ-\νίπ95, ΤΙΕ Ρΐ9Ηΐ©Γ$ και 
5ίατροιΐ5. Κάθε παίκτης (μπορεί βέβαια να 
ελέγχεται από άνθρωπο ή από τον υπολο¬ 
γιστή) είναι και ένας χαρακτήρας της τρι¬ 
λογίας, ενώ όλοι οι κανόνες του επίσημου 
παιχνιδιού έχουν συμπεριληφθεί με πιστό¬ 
τητα στο ΟΡ-ΒΟΜ. 

$1όγ Τγ©Η: ΤΗ© ΟαπίΘ 5Ηονν: Εδώ 

έχουμε να κάνουμε με ένα τυπικό παιχνίδι 
κουίζ που ελέγχει τις γνώσεις μας πάνω σε 
όλη τη σειρά των δίαΓ ΤτβΙς την πρωτότυπη, 
το 5ίαΓ ΊτβΒ: ΤΗθ Νθχϊ ΟβηβΓαίίοη, το νογ- 
□ 9 βΓ και το Ροερ $ραε© Νιη©, ενώ καλύ¬ 
πτει επίσης και τις αντίστοιχες ταινίες. Οι* 
κοδεσπότης του $\\οψ είναι ο περίφημος 
Ο, που τον υποδύεται ο γνωστός από τον 
τηλεοπτικό ρόλο του .ΙοΗπ Οβ ίοποίο. Ενας 
ή περισσότεροι παίκτες μπορούν να λά¬ 
βουν μέρος στο παιχνίδι ακούγοντας και 
διαβάζοντας ερωτήσεις και προσπαθώ¬ 
ντας να επιλεξουν έγκαιρα τη σωστή. 

ΜοηοροΙγ 5ϊα? ννοΓ5· Στον τεχνικό 
τομέα το παιχνίδι δείχνει εντυπωσιακό, κα¬ 
θώς συνοδεύεται από τη μουσική, τους 
ήχους και τα σκηνικά της ομώνυμης ται¬ 
νίας. Οι γνωστές μελωδίες εναλλάσσονται 


(και εδώ θα βοηθήσει σημαντικά ένα 
5ουπά ίτιοάυΐβ, αφού βρίσκονται σε μορφή 
Γπίάί), οι ήχοι τοποθετούν τον παίκτη στην 
κατάλληλη ατμόσφαιρα και τα σκηνικά δί¬ 
νουν στο τυπικό ΒοαΓά της ΜοηοροΙγ μία 
νέα λάμψη. Ακόμη κάθε παίκτης-χαρακτή- 
ρας διαθέτει τις δικές του κινήσεις και κά¬ 
θε τετραγωνάκι είναι συνδεδεμένο με 
πραγματικά νίεΐοοϊ από την τριλογία. 

5Ιογ ΤτθΗ: ΤΗθ Οαηΐθ 5Ηονν: Στον 
αντίποδα, αυτό το κουίζ δεν προκαλεί κα¬ 
νένα οπτικοακουστικό ενδιαφέρον, καθώς 
για τη δημιουργία του χρησιμοποιήθηκε το 
Μδϊυάίσ, ένα πρόγραμμα ηπυΐίίηηβάΐα αβ- 
αίίοπ χαμηλών δυνατοτήτων* Ια οπτικά εφε 
περιορίζονται σε κάποια απλοϊκά απί- 
Γπαίϊοπ5, ο Ο μιλά και μετά παγώνει και το 
όλο στήσιμο καθιστά φανερό το ότι ο κα¬ 
τασκευαστής του είχε πολύ περιορισμένες 
γνώσεις για το αντικείμενό του. Κρίμα, 

Αυτό όμως που μετρά οε τίτλους σαν 
αυτούς είναι το κατά πόσο κατορθώνουν 
να ψυχαγωγήσουν τους συμμετέχοντες 
παίκτες, αξιοποιώντας αποτελεσματικά τα 
εμπορικά στοιχεία που αφομοιώνουν. 

ΜοηοροΙγ $1ατ 
νναΓΉ Στην αρχή, τα διά¬ 
φορα εφέ και τα νιάβο* 
τραβούν το ενδιαφέρον 
και προσθέτουν στην 
κλασική αίσθηση της 
ΜοηοροΙγ. Ωστόσο γρή¬ 
γορα ο -Ηυππαη εννοείται- 
παίκτης κουράζεται, κα¬ 
θώς περιμένει το απί- 
ίπαίίοη για το ρίξιμο των 
ζαριών, την αλλαγή της 
κάμερας και παρακολου¬ 
θεί την κίνηση του χαρα¬ 
κτήρα και το σχετικό επα¬ 
ναλαμβανόμενο νιάθο* 


Στην πραγματικότητα δεν 
υπάρχει τίποτα περισσό¬ 
τερο για να κάνει κάποι¬ 
ος από το να περιμένει 
υπομονετικά τη σειρά 
του για να κάνει κλικ οτα 
ζάρια. Η ροή του παιχνι¬ 
διού επιταχύνεται κάπως, 
εφόσον απενεργοποιη- 
θούν τα απΪΓπαίίοπδ, αλ¬ 
λά και πάλι η διαδικασία 
γίνεται γρήγορα βαρετή. 
Επιπλέον η καρτέλα του 
παιχνιδιού -στην ισομε- 
τρική απεικόνιση που την 
εμφανίζει ολόκληρη στην οθόνη- είναι 
δυσδιάκριτη. Μία δισδιάστατη ίορ νί©\ν 
απεικόνιση θα ήταν ευπρόσδεκτη. 

5ϊογ ΤγθΗ: ΤΗ© Οοπίθ 5Ηονν: Σε ένα 
ηυίζ δΚον* με τόσο φτωχή παρουσίαση δα 
περιμέναμε τουλάχιστον ένα καλό επίπεδο 
ερωτήσεων που θα κρατούσε αμείωτο το 
ενδιαφέρον των φίλων του κόσμου του 
$ίαΓ ΤγοΒ - και όχι μόνο. Δυστυχώς αυτό 
δεν ισχύει. Για παράδειγμα, μία ερώτηση 
του παιχνιδιού εξηγεί ότι ο ΚϊγΒ ήταν υπο¬ 
χρεωμένος να φορά γυαλιά επειδή ήταν 
αλλεργικός στη θεραπεία του 23ου αιώνα 
για τη μυωπία* "Πώς λεγόταν η θεραπεία;" 
καταλήγει η ερώτηση (στα αγγλικά Βέβαια) 
και παρατίθεται μία σειρά από παράξε¬ 
νους όρους. Μία ελκυστική ερώτηση θα 
εστίαζε στο γιατί ο ΚιγΙ< φορά γυαλιά και 
θα έδινε και μερικές παραπλανητικές και 
ενίοτε χιουμοριστικές δυνατές απαντήσεις* 
Αντί αυτού οι περισσότερες από τις ερωτή¬ 
σεις ξεκινούν με τη φράση "Πώς λεγόταν 
το τάδε;" παρα βλέποντας με αυτόν τον 
τρόπο ευκαιρίες να γίνουν πιο προκλητικές 
για τους συμμετέχοντες. Τουλάχιστον 
υπάρχει μεγάλη ποικιλία. 

ΜοηοροΙγ 5ϊογ \¥ογ$: Παρά τις 
αντιρρήσεις μας, υπάρχει μόνο ένα στοι¬ 
χείο που λείπει από έναν τίτλο σαν και αυ¬ 
τό, μόνο που είναι το σημαντικότερο: η 
αληθινή καρτέλα και τα υλικά του παιχνιδι¬ 
ού* Δεν φαίνεται να υπάρχει κανένας τρό¬ 
πος προκειμένου να αποδοθεί από ένα Ρ€ 
η αίσθηση του φυσικού χώρου που κατα¬ 
λαμβάνει το παιχνίδι στο τραπέζι και η 
ατμόσφαιρα της παρέας γύρω από αυτό* 
Τα ψεύτικα χρήματα, οι κάρτες που φέρουν 
τη φθορά του χρόνου και ακόμα ο κίνδυ¬ 
νος να κουνηθεί η καρτέλα και να ανατρα- 
πουν όλα τα "κτίσματα" αποτελούν εγγενή 
στοιχεία της μαγείας που ασκεί το παιχνίδι 
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Ρϋ ΡΙΑ3Η 


Λ 


από το 1935 που δημιουργήθηκε. Αν δεν 
έχετε το κλασικό επιτραπέζιο, έχετε Ρ£ και 
είστε λάτρης της ΜοηοροΙχ και των 5ίατ 
\νοΓ5, μόνο τότε το παιχνίδι είναι για εσάς. 

$Ηιγ ΪΓοΙε: ΤΗ© ΟαπΊβ 5Ηονν: Παρά 
τις εμφανείς τεχνικές ατέλειες του τίτλου, ο 
"Ο" κάνει ως οικοδεσπότης ό,τι είναι δυ- 
νατόν για να κρατήαει αμείωτο το ενδιαφέ¬ 
ρον των παικτών. Το σαρκαστικό και επαρ- 
μένο ύφος του ταιριάζει απόλυτα στη φιλο¬ 
σοφία και το στήσιμο του κουίζ αλλά δεν 
αρκεί. Οπως και να έχει, το παιχνίδι θα 
αρέσει σε αρκετούς φίλους του 5Ιογ ϊγθΙ< 
καθώς περιέχει αρκετά νϊάβο$ και πολλές 
εικόνες από τις σειρές* Ισως αυτό είναι και 
το κυριότερο ατού του* 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ; ΜοηοροΙγβίοί 
Υ/απ; ΙυεαίΑίΙ*, Ηα50Γ0 ΙπίβΓαείΙνο 
$ϊογ Τγθ& - ΤΗθ ΟαΐΏθ 5Λονκτ δουπά 
δουιχθ ΙπίβΓαείίνο 

ΕΛΑΧΙΣΤΕΣ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Μοηοροΐγ 
5/ογ νναΓ5:\νί πάον/5 95, Ρ90,1 όΜΒ ΚΑΜ, 
50ΜΒ Ηατά 0\ά 5ραεε, 4χ ΟΟ-ΚΟΜ 
5ϊογ Τγ&Ιϊ - ΤΗε θάπτε 5Λονν:\νίπάο\ν5 
3.1 ή 95,486/66 ΟΧ, 8ΜΒ ΚΑΜ, 

2χ ςΐ>βΟΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Οπα νΥαγ, ΚασσαΒέτη 9, 
Κηφισιά, τηλ.; 6234077 
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οιος είπε πως έχοντας δει 
παιχνίδια με υποστήριξη 3[>ίχ 
ή έχοντας Βιώσει την εμπει¬ 
ρία της νίιτίυαΙ ΓβαΙίίγ τα έχει 
δει όλα; Την απάντηση έρχεται να δώσει η 
ΑΓΪΐίίείαΙ ΡαΓαΙΙαχ ΕΙοείΐΌπϊο* €θΓροΓαίϊοπ 
(ΑΡΕΟ) με το νίιΐυαΐ ν&ΟΓ, 

Το ΥϊιΙυαΙ νΐ$οτ είναι ένα ζευγάρι Ι£ϋ 
γυαλιών, μέσω των οποίων μπορούμε να 
δούμε σε τρεις διαστάσεις την εικόνα στην 
οθόνη του υπολογιστή μας. Οσοι έχουν 
επισκεφθεί κινηματογράφους με χρήση 30 
γυαλιών (όχι σαν αυτά του 5ΤΑΡ ΟΚοππθΙ) 
ξέρουν τι εννοώ. Οσοι πάλι δεν είχαν ανά¬ 
λογη εμπειρία είναι ευκαιρία να τη βιώ- 
σουν στην οθόνη του υπολογιστή. Το απο¬ 
τέλεσμα ήταν όντως εντυπωσιακό παίζο¬ 



ντας τα παιχνίδια που βρίσκονταν στο συ¬ 
νοδευτικό €0, τα οποία σημειωτέον ήταν 
στην πλήρη έκδοσή τους. Ο λόγος για τα 
Οβδεοπί II, ννΗϊρΙαίΗ και 51ίρ$ίτθαηη 5000. 
Ιδίως στο Οσδοοπί, κυριολεκτικά είχα την 
αίσθηση ότι βρισκόμουν μέσα στα κλειστό 
και σκοτεινό περιβάλλον του παιχνιδιού, 
κάτι που ομολογουμένως δεν περίμενα, 
αφού πίστευα πως μόνο τα νβ Ηβαάίθί 
παρείχαν τέτοιες δυνατότητες. Για να πού¬ 
με όμως και την αλήθεια, καμία σύγκριση 
δεν μπορεί να υπάρξει μεταξύ αυτών των 
δύο τεχνολογιών. 

Πώς λειτουργεί αυτή η συσκευή και από 
τι αποτελείται; Η κύρια εργασία του νΐιΐυαΐ 
νί5θΓ πραγματοποιείται από μια μικρή συ¬ 
σκευή Κ5232, η οποία συνδέεται στην έξο¬ 
δο της κάρτας οθόνης με το ένα άκρο του 
καλωδίου και με το άλλο συνδέεται η οθό¬ 
νη. Από την άλλη πλευρά έχει δύο υποδο¬ 
χές για να συνδέσουμε τα γυαλιά. Η απει¬ 
κόνιση μπορεί να γίνει σε τέσσερις διαφο¬ 
ρετικές αναλύσεις ή αν θέλετε σε δύο δια¬ 
φορετικές συχνότητες, τη συχνότητα των 
79Ηζ (040x400, 640x480] και αυτήν των 
ΙΟΟΗζ (800x600, 1,024x768), Σημειωτέ- 
ον ότι δεν απαιτείται εγκατάσταση κάποι¬ 
ων άπνοια, κάτι που σημαίνει πως πρέπει το 
παιχνίδι να υποστηρίζει αυτή τη λειτουργία. 
Οπότε φθάνουμε στο καίριο ερώτημα; 
"Υπάρχουν πολλά παιχνίδια που υποστηρί¬ 
ζουν το νϊΓίυαΙ νίίΟΓ;" Δυστυχώς όχι. Ο 
αριθμός των τίτλων είναι μάλλον μικρός, 
ωστόσο πρόκειται για αξιόλογα παιχνίδια 
όπως τα Οθ^εσπί II, Μα^ε Οαη^οί, Κϊ 5 Θ οί 
ίΗθ ΪΓΪαά, ννόΐίθπδίβϊπ 30, 5ΗαΗθΓθεΙ $ϊθθΙ, 
]οί Ρϊ 9 ΐιίθΓ 3, 5απά Μαπτοτί, 0θ$ε©πί ίο 
ΙΙπεΙθΓπιουηΙαϊη, νΚ ΟοΙί, ΟυίΙα*ν$, Χ-\νϊη9 
Υ5 Τίβ Ρϊ9ΗίβΓ, 5Ησάο\ν οί Ηιβ ΕηιρίΓε, Οσιΐ 
ΡοΓεβδ II, ΟβαίίιάΓΟΓΤΊε κ,ο.κ. 


Προσωπική συμβουλή του γράφοντος 
είναι να κάνετε διάλειμμα λίγων λεπτών 
κάθε περίπου μισή ώρα, γιατί η ακτινο¬ 
βολία που διαπερνάται μέσω των γυαλιών 
είναι μεγάλη και μπορεί να έχετε συμπτώ¬ 
ματα όπως πόνο στα μάτια, κούραση ή 
δάκρυα. Στο $ίίθ της ΑΡΕ0 θα βρείτε 
πολλές ακόμα ενδιαφέρουσες πληρο¬ 
φορίες για το νίΓίυαΙ νϊχοΓ, Η διεύθυνση 
είναι Κίίρ://νν^ν,5ΐ<γΙϊηεχοηη και 
^ν,αρβε.εοιη.ίν. 

Δυστυχώς, δεν έχει ληφθεί κάποια μέρι¬ 
μνα για τους ανθρώπους που φορούν γυα¬ 
λιά μυωπίας, μια και το άβ^π των γυαλιών 
του ν<ΓίυαΙ νϊδΟΓ δεν επιτρέπει προσαρμογή 
πάνω στα κανονικά. Σε γενικές γραμμές, το 
νϊτϊυαΙ νϊδΟΓ είναι μια αξιόλογη συσκευή, 
που δίνει,,, άλλη διάσταση στο 90 ™ ϊ "9 με 
ικανοποιητικά αποτελέσματα. Το γεγονός 
όμως ότι υποστηρίζει μικρό (μέχρι στιγμής) 
αριθμό τίτλων αποτελεί μειονέκτημα και 
ίσως θέτει υπό αμφισβήτηση το ενδεχόμε¬ 
νο απόκτησής του. Εάν όμως μεγαλώσει ο 
αριθμός αυτός ή δημιουργηθούν άπνοια οι 
οποίοι θα τοποθετούνται στο σύστημα με 
ευχέρεια χρήσης από τα περισσότερα παι¬ 
χνίδια, τότε το σκηνικό αλλάζει άρδην. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΑιΐιίιααΙ ΡαΓαΙΙαχ ΕΙεείτοπίε 
ίΐοηροταίΐοη 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ: 4860Χ/ό6ΜΗζ, 
8ΜΒ ΡΑΜ, τουλάχιστον 30ΜΒ 
ελεύθερα στο δίσκο, 2χ 0Ι>βΟΜ, 0Ο$ 
ή 005 από τα Υ/ΐπάο\ν$ 95,5νΌΑ, 
5ουπά εαΓ€1 & ργ$ίίεΙς 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Μ0 Επίοιίαίηηηθηί, 
Χρυσαλλίδος 35Α Κηφισιά, 
τηλ: 2405379 
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υποστηρίζει το παρόν ■ εγγνάται το μέλλο 




Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΤΟΥ ΑΙΩΝΑ!! 

) μόνο κομμάτια περιμένουν τους 
- υπερτυχερούς 

ίΙΡΕΒΟΟΚ 585 Τχ 


μόνο 


Από 1 · 


Περιορισμένο 3 ΐοοί< 


233ΜΗζ Ψ ^ 

32ΜΒ50ΜΜ 512 εαεΗε 

12.1' χεβ πτΜΟΗΐτακ 
4 ΒΒ ΗΜΟ 0 Ι 5 Κ 
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Ραντεβού Τηλέφωνα Μηνύματα 
Επ. Κειμένου Φαξ Ταμείο 




ΤΑ ΔΙΚΑ ΣΑΣ 


* Ζττ}ν παραπάνω τιμή δεν περιλαμβάνεται ΦΠΑ 18%. Η τιμή είναι απολύτου μετρητοίς. 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


[Υ ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ : Αργυρουπόλεως 42 Τηλ 996Ί945 (12 γραμμές) 5βινϊεβ: 9930300 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ Αποστόλη 47 ΤΗΛ. 4280145-7 Ν.ΣΜΥΡΜΗ Βιάντος14 Τηλ. 931Ί313 - 9370185-6 

. - - ΤΗΛ. 5310655 ΝΙΚΑΙΑ Π.ΡΑΛΛΗ 114 Τηλ. 4945520 - 22 

ΤΗΛ. 9968008 ΰΥ ΠΕΤΡΑΛΩΝΑ Χαμοστέρνας 24 Τηλ.3412800 - 2 
ΤΗΛ 2851401-3 ^ ΧΟΛΑΡΓΟΣ Λ.Μεσσγεία>ν 245 Τηλ. 67 47478 

Κωσταντινουπόλεως 31 ΤΗΛ 438670-1 
Σύντομα το 13ο κατάστημα 


ΑΙΓΑΛΕΩ Ιερά οδός 289 

■ ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ Πρωτόπαππα 59 
{ \.ΗΡΑΚΛΕΙΟ Λ.Ηρακλείου 389 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ Φιλλιπουπόλεως71 ΤΗΛ.748751 & ΠΑΤΡΑ 

' ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΕΘ.Αντιοτασεινς 108 ΤΗΛ. 081- 282624 ?????? 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΑΛΥΣΙΔΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ ΠΟΥ ΔΙΑΡΚΩΣ ΕΞΑΠΛΩΝΕΤΑΙ !! 


















ΠΡΙΝίΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


Ολα όσα 
αφορούν στις 
νέες αγορές σας 



Επιμέλεια: Ιόσονας Δούζας 



δεν οναί δυνατό να χρησιμοποιηθούν σε 
άλλες κάρτες με το νοοάοο 2 [όπως συ- 
νέβαινε παλαιότερα}, αφού εγκαθίστα¬ 
νται μόνο εφόσον αναγνωρίσουν τη Μοπ- 
5ίθΓ 30 II. Τσ 5θίί^αΓβ που συνοδεύει το 
μοντέλο των 8ΜΒ διακρίνεται σε ειδικές 
■περιορισμένες- εκδόσεις των παιχνιδιών 
ϋθάΐ Κη\φ\ - ΟατΙ< Ρογοθ* II, 5Ηαάον^ οί 
ίΗσ ΕτηρΪΓβ, Χ-^ιπ9 ν5 Τϊβ Ρ^ΕιΙθγ και 
ΤοηιΒβαϊεΙβΓ II. Επίσης, υπάρχει η ολοκλη¬ 
ρωμένη έκδοση του Ηβανγ Οοογ καθώς 
και δύο €0-ΚΟΜ5 με πληθώρα άθΓποδ 
και 5αππρΙθ5. Το μοντέλο των 12ΜΒ περι¬ 
λαμβάνει τις ολοκληρωμένες εκδόσεις 
των παιχνιδιών Ιηεοηπίη^ ΒαίίΙε Ζοπθ και 
ΜοπδίθΓ ΤίυεΙς Μαάηβ^ 2 καθώς και ένα 
ΟΟ-ΚΟΜ με 5αιτιρΙθ5. Το μοντέλο των 
8ΜΒ κοστίζει 89,000 δραχμές, συμπερι¬ 
λαμβανομένου του ΦΠΑ. 


Αυτό το μήνα, φίλοι μας, η στήλη 
8α κινηθεί κυρίας στο ραγδαία 
εξελισσόμενο χώρο του 30, που 
σίγουρα ενδιαφέρει αρκετούς από 
εσάς. Περιμένουμε Βέβαια και τα 
δικά σας γράμματα (στη 
διεύθυνση του περιοδικού, για τη 
στήλη "Πριν αγοράσετε"), για 
οποιοδήποτε θέμα αφορά στις 
αγορές που κάνατε τελευταία σε 
είδη Πληροφορικής και στις 
αντίστοιχες εμπειρίες (θετικές ή 
αρνητικές) που τυχόν είχατε και 
8α θέλατε να 
μοιραστείτε μαζί μας. 


ΟΐαΓΤΊοπςΙ ΜυΙίϊηιβάία λάνσα¬ 
ρε πριν από λίγο καιρό στην 
αγορά τη δική της πρόταση, 
με το πανίσχυρο 30 εΗίρδβί 
νοοάοο 2 της 30ίχ ΙηίθΓαεΐίνε. Οπως και 
η 30 ΒΙα$ίβΓ νόοάοο 2 της Οθαΐϊνο Ι_αΒ$, 
η Μοπ^Ιβτ 30 ΪΙ βασίζεται στη σχεδίαση 
αναφοράς της 30ίχ ΙπΙθΓαεϊϊνβ και παρά- 
γεται σε εκδόσεις των 8 και 12ΜΒ. Ωστό¬ 
σο πρέπει να σημειώσουμε πως η Οία- 
Γϊΐοηά, αντίθετα με την Οβαίϊνβ ΙαΒϊ, 
επεμβαίνει στους άπνοια με σκοπό -όπως 
ισχυρίζεται η ίδια- να βελτιώσει τις επιδό¬ 
σεις αλλά και τη σταθερότητα. Επίαης, οι 
άπνοια για τους οποίους γίνεται λόγος 


ίΚΤίΙΟΕ* 


Η κάρτα 30 Βΐα5ίθΓ νόοείοο 2 
της Οθαίίνβ ΙαΒ$ συνοδεύεται 
από τέσσερα παιχνίδια -ύστε¬ 
ρα από πρόσφατη ανακοίνωση του κατα¬ 
σκευαστή-, χωρίς καμία αύξηση του κό¬ 
στους, Ετσι, στη συοκευασία του μοντέ¬ 
λου των 8ΜΒ αλλά και των 12ΜΒ θα συ¬ 
ναντήσετε τις ολοκληρωμένες εκδόσεις 
των υΐίίπη<®ϊ0 Κοεβ Ργο, Ιπεοηπιηε), Ο-Ρο- 
Ιιεβ και Αείυα δοοεοτ 2. Το μοντέλο των 
8ΜΒ κοστίζει 81.000 δραχμές, συμπερι¬ 
λαμβανομένου του ΦΠΑ. 

^ 1 ^ Η πάλαι ποτέ κραταιά Μαίτοχ 
>Ιν επανέρχεται στο προσκήνιο με 
τον ολοκληρωμένο 20/30 επε¬ 
ξεργαστή ΜΟΑ-Θ200.0 ΜΘΑ-Θ200 βα¬ 
σίζεται σε 128-Βίΐ 0υαΐΒυ5 αρχιτεκτονική 
και συνεργάζεται με το ΑΟΡ Βυ5 στην τα¬ 
χύτητα μεταφοράς δεδομένων 2χ 
(528ΜΒ/&). Η αρχιτεκτονική ΟυαΙΒυδ απα¬ 
σχολεί δύο ανεξάρτητους 64-Βίί επεξεργα¬ 
στές, οι οποίοι επεξεργάζονται τα δεδομέ¬ 
να παράλληλα μέσα στη μηχανή γραφικών, 
Ο επεξεργαστής υποστηρίζει μέχρι 16ΜΒ 
μνήμη 5ΩΡΑΜ και διαθέτει ενσωματωμένο 
ΡΑΜ0Α0 με συχνότητα λειτουρ¬ 
γίας 250ΜΗζ. Ο ΜΘΑ-Θ200 επε¬ 
ξεργάζεται τα δεδομένα με βά¬ 
θος χρώματος 32όιί και προσφέ¬ 
ρει Ζ-Βυ)ΐθπη 9 επίσης στα 32Βϋ, 
ενώ υποστηρίζει ππυΐΐίρίο ίβχΙυτΘ 
ΓοηάβΓΪη9 για ανώτερες επιδό¬ 
σεις και παραγωγή εντυπωσιακών 
εφέ. Η μεγίστη υποστηριζόμενη 


3ϋ ΚΑΡΤΕΣ & 
ΟΗΙΡ8ΕΤ8 

Ολα τα νέα από τον κόσμο του 30 


3'ΡΟ Μθ5ίθΓ 













ανάλυση για τα 30 γραφικά ανέρχεται σε 
1.280χ 1,024 ρϊχβΙ$, ενώ η μηχανή παρα¬ 
γωγής πολυγώνων επεξεργάζεται ! ,5 εκα¬ 
τομμύρια τρίγωνα το δευτερόλεπτο σε 
πραγματικές συνθήκες, Η ποιότητα απεικό¬ 
νισης των τρισδιάστατων γραφικών φημο- 
λογείται πως είναι σαφώς ανώτερη από 
εκείνη του νοοάοο 2, αν και η ταχύτητα 
δεν βρίσκεται στα ίδια επίπεδα, Η Μαϊτοχ 
9α λανσάρει δύο κάρτες με το εν λό¬ 
γω οΗίρ στην 


αγορά, αρχής γενομένης τον Ιού¬ 
λιο. Τόσο η ΜίΙΙθηπίυπΊ Θ200 όσο και η 
Μγ5ίίςυΘ Θ200 8α συνοδεύονται από 
μνήμη 8 ή 1 όΜΒ, ενώ οι μοναδικές διαφο¬ 
ρές ανάμεσα στις δύο κάρτες δα εντοπί¬ 
ζονται στον τομέα του 5ο(Τν/αΓ0 και της 
επεκτασιμότητας, 

Η ΝΕΟ και η ΥίάσοΙοεμε επα¬ 
νέρχονται δριμύτερες με τη 
δεύτερη γενιά του εΗίρ 
ΡονβιΥΡ, που διαθέτει την κωδική ονομα¬ 
σία Ηίφίαηάσπ Η σειρά ΡονβτνΡ 
δεεοηά-ΟβηΒΓαίιοΓί περιλαμβάνει πέντε 
εΚίρ5: Το πρώτο είναι ένα αποκλειστικό 30 
οΗίρ για το Ρϋ Βυ$, όπως δηλαδή και το 
ΡονετΥΡ εΗίρ πρώτης γενεάς. Το δεύτερο 
είναι ένα ολοκληρωμένο 20/30 εΗίρ για 
το ΑΟΡ (2Χ) και το ΡΟ Βυδ,Τα άλλα τρία 
εδίρ5 προορίζονται για τοποθέτηση σε παι- 
χνιδομηχανές και εοίπ-ορ, οπότε δεν εν¬ 
διαφέρουν την αγορά των Ρ(!]5. Σύμφωνα 
με τον κατασκευαστή, το ΒονθίΎβδΟ μετα¬ 
κινεί 120 εκατομμύρια ρίχβΒ το δευτερό¬ 
λεπτο, ενώ μπορεί να σχεδιάσει 1,2 εκα¬ 
τομμύρια τρίγωνα το δευτερόλεπτο σε 
έναν Ρ&πΐίυΓπ II 333ΜΗζ (η θεωρητική δυ¬ 
νατότητα παραγωγής αγγίζει τα 4 εκατομ¬ 
μύρια τρίγωνα το δευτερόλεπτο), Η μεγί¬ 
στη ανάλυση που υποστηρίζει το νέο εΗίρ 
εντοπίζεται σε 1.600χ 1.200 ρίχοΒ με 



24όϊ! βάθος χρώματος και 32όϊί Ζ-όυίίβπ 
Το ενσωματωμένα στον επεξεργαστή ΡΑΜ- 
ΡΑ€ λειτουργεί με τη συχνότητα των 
230ΜΗζ, ενώ η μεγίστη υποστηριζόμενη 
μνήμη εντοπίζεται σε 32ΜΒ (τύπου 
50ΡΑΜ). Το ΡοννβΓΥΡδΟ περιλαμβάνει τις 
πιο αναπτυγμένες τεχνικές απεικόνισης 
τρισδιάστατων γραφικών, όπως ΒυΓπρ 
Ηίαρρίπς), αηϊίοίτορίε ίΐ|ϊβπη9 και ίυΙΙ- 
5εβηβ αηΤί-αΙία5ΐη9 μέσω 5υρσΓ-5αΓηρΙίπ9, 
για περαιτέρω αύξηση της χρησιμοποιού¬ 
μενης ανάλυσης. Η νέα γενιά του ΡονοιΎΡ 
8α είναι συμβατή με την προηγούμενη, 
οπότε όλα τα παιχνίδια που έχουν γραφτεί 
ειδικά για το πρώτο (μέσω του ΑΡΙ Ρονβίδ- 
Θί) 8α έχουν καλύτερη απόδοση στο νέο 
προϊόν. Οι πρώτες κάρτες που θα χρησιμο¬ 
ποιούν το εΗΐρ των ΝΕΟ/νΐάβοΙορίε 
-που, σύμφωνα με τις πρώτες ενδείξεις, δα 
είναι ο ισχυρότερος αντίπαλος του 
Υοοάοο 2- αναμένονται τον Αύγουστο. 

Η ηΥίάία, ύστερα από τη μεγά¬ 
λη επιτυχία που γνώρισε το εΗίρ 
Ρίνα 128, ανακοίνωσε στις 23 
Φεβρουάριου μία βελτιωμένη έκδοση ονό- 
ματι Ρίνα 128ΖΧ, που υποστηρίζει 8ΜΒ 
μνήμη, διαθέτει ΡΑΜ0Α0 των 250ΜΗζ και 
συμβαδίζει με την προδιαγραφή ΑΟΡ 2Χ, 
ώστε να προσφέρει ελαφρά αυξημένες 
επιδόσεις. Ωστόσο το εΗίρ της ηΥίάία, που 
αναμένεται να προκαλέσει πάταγο, ανα¬ 
κοινώθηκε στις 23 Μαρτίου και ονομάζε¬ 
ται ΡίναΤΝΤ. Ο εν λόγω επεξεργαστής βα¬ 
σίζεται σε 128-όϊί αρχιτεκτονική, ενώ, 
όπως και το νοοάοο 2, μπορεί να επεξερ¬ 
γαστεί 2 ρίχθΙ$ ανά κύκλο ρολογιού, δια¬ 
θέτοντας έτσι τη δυνατότητα ΓπυΙίί- 
ϊθχίυππρ με ένα πέρασμα. Το εΗίρ της 
ηΥίώίϊα υποστηρίζει έως 1 όΜΒ μνήμη 
50ΡΑΜ, ενώ είναι κατασκευασμένο σύμ¬ 
φωνα με την προδιαγραφή ΑΟΡ 2Χ. Το 
ΡίναΤΝΤ περιλαμβάνει 7 εκατομμύρια ίταη- 
5Ϊ5ΪΟΓ5, διαθέτει μηχανή παραγωγής πολυ¬ 
γώνων των 1 ΟΟίΙορΒ, εκτελεί 40 δισεκα¬ 
τομμύρια πράξεις το δευτερόλεπτο 
(ΒΟΡδ), ενώ παροδίδει ΒαπάνίάΐΗ ίσο με 
3,20Β/$! Αξίζει επίοης να σημειωθεί πως 
τόσο το Γ0πόθΓίπ9 όσο και το Ζ-Βυ{ίθππ9 
εκτελούνται με ακρίβεια 32-Βϊί, Σύμφωνα 
με τον κατασκευαστή, το ΡίναΤΝΤ μετακι¬ 
νεί 250 εκατομμύρια ρίχβίδ το δευτερόλε¬ 
πτο, ενώ μπορεί να σχεδιάσει -θεωρητικά- 
έως 8 εκατομμύρια τρίγωνα στο ίδιο χρονι¬ 
κό διάστημα* Επίοης, υποστηρίζει τις ανα¬ 



πτυγμένες τεχνικές απεικόνισης τρισδιά¬ 
στατων γραφικών, απκοίΓορίε ίϊΙίθππ9 και 
ίυΙΙ-5εβπ8 απίί-αΙία5ϊη9· Παρ' ότι το εΗίρ 
αναμένεται να είναι πραγματικός "σίφου¬ 
νας", τα παραφουσκωμένα νούμερα που 
έχει ανακοινώσει η ηΥίοΙϊα πρέπει να αντι¬ 
μετωπιστούν με σκεπτικισμό. 



Α Τη μεγάλη έκπληξη δεν απο- 
κλείεται να κάνει η "ξεχασμέ¬ 
νη" $3 με τον επεξεργαστή 
$ανα9©30, ο οποίος παρουσιάστηκε στις 
4 Μαΐου. Σύμφωνα με την κατασκευά- 
στρια, ο 8ανα9β30 μετακινεί 125 εκατομ¬ 
μύρια ρίχβΒ το δευτερόλεπτο και σχεδιά¬ 
ζει -θεωρητικά- έως 5 εκατομμύρια τρίγω¬ 
να το δευτερόλεπτο. Διαθέτει δε ένα πρω¬ 
τοποριακό είδος συμπίεσης των ίοχΐϋΓΟδ, 
που έχει υιοθετηθεί από τη ΜίεΓθ5θή και 
υποστηρίζεται πλήρως από το νεοφερμένο 
ΘΪΓθείΧ 6,0, Επίσης, περιλαμβάνει τις πιο 
αναπτυγμένες τεχνικές τρισδιάστατης απει¬ 
κόνισης, όπως ΒυΓηρ-ιπαρρίη9, απΪ5θίΓορίε 
ίιΙίβππ9, ΓβίΙβείϊοη-βηνΐΓΟΠΓΠοηί ηηαρρίπ9 
και ίεχίυΓΘ ηποΓρΗίη9- Ο επεξεργαστής δια¬ 
θέτει 128-Βίί 
αρχιτεκτονική, 
υποστηρίζει 
το δίαυλο 
ΑΟΡ 2Χ, 
πραγματοποι¬ 


εί ΓΘΠ 06 ΠΠ 9 
στα 24Βίί, ενώ 
παρέχει και 
έξοδο τηλεο¬ 
πτικού σήμα¬ 
τος τελευταίας γενεάς. Επιπλέον, υποστηρί¬ 
ζει μνήμη 5ΡΡΑΜ ή δΟΡΑΜ μέχρι 8ΜΒ και 
περιλαμβάνει ενσωματωμένο ΡΑΜ0Α0 με 
συχνότητα λειτουργίας 250ΜΗζ. Στον το¬ 
μέα του ψηφιακού νίάθο, προσφέρει Παιά¬ 
να γθ επιτάχυνση του αλγόριθμου συμπίε¬ 
σης ΜΡΕ02. Αξίζει να σημειωθεί πως στην 
έκθεση ΟοπτρυΙοτ Οαπιο ΟονθΙσρστ'δ 0οπ- 
ίθΓβπεθ ένα δείγμα του νέου προϊόντος 
της $3 έτρεχε το παιχνίδι ΤυτοΙε κατά 8-10 
ίταηπβ5 περισσότερα από το ΥοοεΙοο 2! Οι 
πρώτες κάρτες γραφικών που θα περιλαμ¬ 
βάνουν το δανα9©30 αναμένονται τον Σε¬ 
πτέμβριο με Οκτώβριο, από τις Οίαηποηά 
Μυίίϊτπβάία, Ηβιτυΐβ* και ΝυηηΒβΓ Νίηβ. 

ΕΞ 
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ΜΗ, 3ΡΟΟΚ: 

Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ 

Επειτα από πολύμηνη 
απουσία, “ο φίλος που ήρθε 
από τα παλιά 13 ! φοιτητής 
πλέον, μας γράφει τις 
απόψεις του για τις εξελίξεις 
στην αγορά Πληροφορικής. 



ίναι αλήθεια ότι ανέκαθεν η 
στήλη αυτή έτρεφε μια 
ιδιαίτερη συμπάθεια στον 
αναγνώστη της με το ψευδώνυμο Μγ 
$ ροεΙ<, μέχρι παρεξηγήσεως δηλαδή. Ισως 
επειδή τυχαίνει να συμφωνούμε στα 
περισσότερα σημαντικά σημεία, ίσως πάλι 
επειδή τα γράφει τόσο ωραία ο 
αφιλότιμος! Από την προηγούμενη 
επιστολή του έχει ήδη περάσει [ακριβώς) 
ένας χρόνος, κατά συνέπεια δεν θα ήθελα 
να μου κακιώσετε που το μεγαλύτερο 
μέρος της στήλης αυτού του μήνα θα 
αφιερωθεί στον παλιό της φίλο. Ετσι; 
Αλλωστε, οι απόψεις που εκφράζει είναι 
σχεδόν πάντα πρωτότυπες και δίνουν 
άλλη διάσταση στη σκέψη του καθενός. 
Οπως γίνεται κάθε φορά, η επιστολή του 
Μγ 5ροεΙ< δεν θα δημοσιευτεί αυτούσια 
για τους γνωστούς και μη εξαιρετέους 
λόγους, οι οποίοι αφορούν στο 
διαθέσιμο.., χωροχρόνο, ο οποίος μπορεί 
να καμπυλώνεται μεν, αλλά δεν φαίνεται 
να αυξάνεται. Είναι και δύσκολο να 
διαλέξω ποια κομμάτια να βάλω,,. 


""Οθατ Μαζϊθί, 

Σε χαιρετώ και πάλι, μετά από πολύ καιρό , 
στον οποίο πολλά πράγματα έχουν 
αλλάξει στο χώρο μας. Βέβαια, και το 
αγαπημένο μας περιοδικό έχει αλλάξει, 
προς το καλύτερο πιστεύω . (...) Καταρχήν, 
9α πρέπει να ομολογήσω πως, τελικά , 
ενέδωσα και αναβάθμισα τον υπολογιστή 
μου. Πλέον ' είμαι ο ευτυχής ιδιοκτήτης 
ενός Κό~200ΜΗζ με 32ΜΒ ΡΑΜ και 
4.30Β ΗΟΟ, καθώς και μίας νίτρο νΟΑ 
2ΜΒ νίΡΑΜ, Λόγω Βέβαια της 
προαναφερθείσας αναβάθμισης έχω 
μύριες εμπειρίες, τις οποίες και θα 
εξιστορήσω , όχι ως διήγημα αλλά ως 
συμπεράσματα. 


Πρώτο θέμα προς σχολιασμό, η αγορά 
του Ηατάν/ατθ γενικό. Μετά την 
αναβάθμιση που πραγματοποίησα, 
συνειδητοποίησα κάτι πολύ σοβαρό: 
Πλέον, στην αγορά και τη βιομηχανία των 
ηλεκτρονικών, αυτό που λείπει είναι ένα: 
τα Βΐαπάστώ, Βιομηχανικά και 
υπολογιστικό. Η εξέλιξη έχει οδηγήσει το 
χώρο των Ρϋ5 στο σημείο μόλις ορίζεται 
κάποιο 5ίαηάατθ από τις αρμόδιες 
(αμερικανικές κυρίως) επιτροπές , να έχει 
ήδη ξεπεραστεί. Η εξέλιξη Βέβαια δεν 
περιμένει τις (σχεδόν πάντα) αργές 
επιτροπές, με αποτέλεσμα η αγορά να 
χαρακτηρίζεται πλέον από ένα χάος. 
Κάποτε ήταν η ΙΒΜ αυτή που έθετε τα 
Βΐαπόστώ της αγοράς , με όλες τις 
υπόλοιπες εταιρίες να ακολουθούν. Τώρα, 
υπάρχει μόνον χάος. Παρ' όλο που η 
ΜίεΓθ5θΒ ηγείται πλέον της αγοράς, 
φροντίζει να διευρύνει μόνον τις 
πωλήσεις της και, συνακόλουθα, το χάος 
στην αγορά. Ακόμα και το ΟίτοεΐΧ που 
προωθεί συντελεί σε αυτό αφού, πλέον , 
έπαψε να μας ενδιαφέρει το ΗατεΙκαίβ 
καθώς με τους ανάλογους ώίν&κ και το 
ρΙυρ'η"ρΙαγ "λύνεται' το πρόβλημα. Σε 
αυτό το σημείο, κοτό την ταπεινή μου 
άποψη, υπάρχει το πρόβλημα. Εδώ η 
ΜίετοΞοΗ δείχνει τη μικρότητα της: Οντας 
εταιρία βοΠηοτθ, αδυνατεί να ελέγξει το 
Ηστάνατθ και τις εξελίξεις σε αυτό ι 
Αντίθετα, νομίζει ότι η πανάκεια βρίσκεται 
στους άπνθί$ και την επιβολή του 
$οΒ\νατβ επί του Ηαίάψατβ. (...) 

Δεύτερο θέμα που 9ο σχολιάσω είναι η 
εμμονή της ΜιετοΒοίΐ στο ΙπίετηβΙ Σαφώς 
θα έχεις προσέξει, Μοβϊθγ, ότι η ΜίσοΒοΒ 
μετά την'τραγωδία" του ΜΐετοΒοίΐ 
Νοΐψοά και τη στροφή της στο Ιηίθτηοΐ, 
έχει Βαλθεί να μην αφήσει κανέναν να της 
παραβγεί στο Δίκτυο . Και να δείτε που, 
στο τέλος, Θα καταφέρει να περιορίσει τη 
Νβί5εαρ&. Θυμάστε την "τσαντίλα" του 
Οαίβ$ με τη ίοΐυ5 και το Ιοϊυ$ / -2-3, 
καθώς και το ΌΘ5 ί$π ? βοπο υπίι! ίοίυ$ 
\νοπΊ τυπ' του ΒίΙΙ προς τους 
προγραμματιστές του 005 2; Νομίζω ότι 
κάτι παρόμοιο έρχεται και για τη 
ΝοίΒεαρβ, ίσως '\νίηείθΦ$ Ϊ5π"ί άοπε υπϊϊΙ 
Νε^εαρβ \υοπ'Ι τυπ'. Παρ' όλα αυτό , το 
γεγονός είναι ένα: Η ΜίετοεοΗ βαίνει 
ολοταχώς προς την ενοποίηση των 
υπολογιστών με το ίηϊβίηβϊ, κάτι που με 
βρίσκε/ εκ διαμέτρου αντίθετο. Μέχρι 


τώρα, για μένα οι υπολογιστές ήταν ένας 
χώρος αναψυχής, υπό την έννοια ότι, είτε 
έπαιζα κάποιο παιχνίδι, είτε 
χρησιμοποιούσα κάποιο πρόγραμμα, είτε 
έφτιαχνα προγράμματα, το έκανα γιατί, 
εκτός λίγων εξαιρέσεων, βρισκόμουν στον 
δικό μου κόσμο, στον δικό μου πλανήτη 
και το μυαλό μου βρισκόταν σε 
εγρήγορση. Η είσοδος του Ιπίθτηβί, 
νομίζω, θα καταστήσει τον υπολογιστή 
παθητικό μέσο, σαν την τηλεόραση , Οπως 
και στην τηλεόραση ενημερωνόμαστε, 
μορφωνόμαστε και ξεκουραζόμαστε, έτσι 
και στο Ιπΐοτπθί Με μια κίνηση, όλη η 
μαγεία του υπολογιστή εξανεμίζεται 
μπροστά στη στυγνή πραγματικότητα του 
Δικτύου . Μέχρι τώρα κατακρίναμε τον 
αποσβολωμένο αστό με το τηλεκοντρόλ 
στο χέρι που κάνει ζαρρΐπρ στα κανάλια . 
Τώρα έρχεται η νέα κατηγορία του 
αποσβολωμένου αστού με το αιου$β στο 
χέρι να κάνει $υτίίπρ στα 5ίϊ&$. (...) Μήπως 
στο τέλος κατσλήξουμε νσ μη μιλάμε στο 
γείτονά μας, αλλά σε κάποιους άλλους 
χιλιάδες χιλιόμετρα μακριά ή, ακόμα 
χειρότερα, να μιλάμε με το γείτονα μας 
μέσω ΙΚ€, αλλά να μην τον γνωρίζουμε; 

Από την άλλη πλευρά, ίσως Θα ήταν 
καλύτερα νσ γίνει όπως τα θέλει η 
ΜίσοεοΗ, ώστε όλοι οι άσχετοι και 
καλοπερσσόκηδες που έχουν μαζευτεί 
στο χώρο των υπολογιστών να 
μεταπηδήσουν είτε στα ΙπΙθγπθϊ εοτηρυίθπ 
της ΜΐαοΒοΗ είτε στα ραίνε εοπ$οΙθ5 και 
να μας αφήσουν ήσυχους, όπως 
παλιότερα, να κάνουμε αυτό που πάντα 
κάναμε, να είμαστε δηλαδή "κολλημένοι ' 
με την τρέλα μας, το ΡΘ, χωρίς κανέναν 
Θαίθ$ πάνω από το κεφάλι μας(...) 

Δεν μπορώ να μη σχολιάσω τη νέα 
νοοτροπία των χρηστών, οι οποίοι όχι μόνο 
δεν παραπονιούνται για τα Μΐπόο\ν 5 , αλλά 
τους αρέσουν κιόλας μερικό κρεμάσματα 
την ημέρα. ' Τέλος πάντων, τόσο σας 
πειράζει ένα κολληματόκι την εβδομάδα;" 
απορεί και εξίσταται ο επιστολογράφος 
στο τελευταίο "Ρ€ ΜοβϊθτΊ 
Ε, ρε, ζουρλομανδύας που σας χρειάζεται, 
μαζόχες, λέω εγώ. Αυτό, πάντως, είναι νέα 
ψυχοπαθολογική κατάσταση στο χώρο . Να 
δούμε τι έχουν να δουν τα μάτια μας 
ακόμαI Ισως να καταβρέχουν τους 
υπολογιστές ή να τους αναβοσβήνουν 
χωρίς δΗυίόοψπ την ώρα του 
άσίταρΓηθηΙίπρ, ώστε να Βιώαουν το 
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υπέρτατο κόλλημα Αυτά δεν γίνονται , κάρ/ο*/ Ανπ' να έγουρε ην 
οπα/π/ση χ/α τελοαΓερο προγράμματα και μηχανήματα, λέμε και 
ευχαριστώ στα σκουπίδια που μας σερβίρουν; Ενα σσ$Η την ημέρα 
τον υ5€Γ κάνα πέρα ή μήπως έχουμε παρανοήσα; Πέρα από την 
πλάκα , όμως, νομίζω ότι χρειάζεται λίγη σοβαρότητα. Δεν είναι 
σοβαρή αντιμετώπιση το να λέμε και 'πόλι καλά' στην ταλαιπωρία 
στην οποία μας υποβάλλουν κάποιοι, αφού τους πληρώνουμε για 
αυτό. Εφόσον ; λοιπόν, δίνουμε τα ωραία μας τα λεφτά; 8α πρέπει 
να έχουμε και απαιτήσεις για άρτιο προϊόν. Για φανταστείτε να 
αγοράζατε , για παράδειγμα, αυτοκίνητο, το οποίο να σταμόταγε αν 
το "πήγαινες" πάνω από ΙΟΟχλμ./ώρα, και, όταν ο τεχνικός του 
σέρβις το έλεγχενα σου έλεγε 'πόλι καλά που δεν σταματάς και 
όταν πας με 40' και, επιπλέον, να συμφωνείς πως έχει δίκιο! Ισως 
αυτό Βλέπουν οι εταιρίες, γι ' αυτό και μας βομβαρδίζουν με ημιτελή 
προϊόντα και, μάλιστα, όταν επισημσίνονται τα λάθη, τα όυρ$ και οι 
αβλεψίες, να απαντούν πως το ήξεραν το πρόβλημα και 8α το 
διορθώσουν στην επόμενη έκδοσηI Αφού το ήξερες, κύριε", 8α 
διερωτηθεί κανείς,'γιατί δεν περίμενες λίγο ώστε να βγει το προϊόν 
σου τέλειο; 1 . Εδώ, Βέβαια, έρχεται ο ανταγωνισμός, ο οποίος δεν 
επιτρέπει τέτοιες πολυτέλειες χρόνου. Ολοι ενδιαφέροντα να 
κυκλοφορήσουν το προϊόν τους, το οποίο υποτίθεται πως κάνει 'κάτι', 
ασχέτως αν, τελικό, αυτό το 'κάτι' δεν το κάνει λόγω λαθών. Θα το 
κάνει στην επόμενη έκδοση, στην οποία δεν 8α κάνει κάτι άλλο, το 
οποίο υποτίθεται πως 8α έκανε, αλλά, τελικό, 8ο το κάνει η 
μεθεπόμενη έκδοση, η οποία όμως.... κ.λπ. (...) 

Τέλος, 8α σχολιάσω τα τεκταινόμενα στο χώρο του 5οίΐ\νατβ. Δεν 
μπορώ να μην παρατηρήσω πως οι κύριοι της Μίετο5θ(ΐ (ΗβΙΙα$) 
διαβάζουν 'Ρ€ Μαδίβί 1 και ειδικό 'Μεταξύ μας ' όταν είχα προτείνει, σε 
προηγούμενο γράμμα μου, να γίνει κάτι με τις τιμές του ίο/Ηνατβ ειδικό 
για μαθητές και φοιτητές , δηλαδή ένας διαχωρισμός των 
επαγγελματιών από τους χομπίστες. Η ΜίεωβοΤί, έπειτα από λίγο, έκανε 
πραγματικότητα την προσφορά τριών πακέτων της σε τιμή 
υποπολλαπλόσια της κανονικής. Νομίζω, αγαπητέ Μο5ϊθγ, πως μας 
αξίζουν τουλάχιστον συγχαρητήρια, αφού με την πένα μου και τη στήλη 
σου πετύχαμε κάτι, πιστεύω, καλό. Τώρα, το μόνο που μένει είναι να 
συνετίσουν τους προγραμματιστές τους, ώστε τα προγράμματα τους να 
μην έχουν απαιτήσεις σε Ηστάκατθ που φτάνουν τα όρια του γελοίου. Αν 
και, νομίζω, δεν φταίνε οι προγραμματιστές για αυτή την κατάντια αλλά 
τα αφεντικά. Διότι, 9α αμφισβητήσω πολύ το κατά πόσον χρειάζονται 
πραγματικά όλα αυτό που φορτώνουν στις εφαρμογές τους. Χρειάζεται 
πραγματικό το οπ-ϊΗθ-ίΙγ δρβΙΙ-εΙιβεΙίίηρ του ν/οτά; Δεν αρκεί ένα απλό 
ώβεΙ< στο τέλος; Πόσοι έχουν χρησιμοποιήσει πίνακα πάνω από 50x50 
στο ΕχεβΙ; Για να μην αναφερθώ στο Ροκβφοίηί ή την Αεεο55 και να 
παραβλέψω το ΘογοΙΟγοψ. Αντί για τόσα άσκοπα, γιατί δεν φτιάχνουν, 
επιτέλους, την υποστήριξη εκτός της αγγλικής γλωσσών. Πιο φθηνά 8α 
τους έρθει, νομίζω, από το να εξελίσσουν ξεχωριστές εκδόσεις σε κάδε 
χώρα και να αναγκάζουν, με αυτό τον τρόπο, κάποιον που χρειάζεται 
πολλές γλώσσες ταυτόχρονα να καταφεύγει σε διάφορες αλχημείες και 
'μαγικό", με αμφίβολο αποτέλεσμα. Και, τέλος, γιατί δεν φτιάχνουν ένα 
λειτουργικά σε διάφορες εκδόσεις, ώστε να χρησιμοποιούνται οι ίδιοι 
άπνβΓδ και τα προγράμματα να τρέχουν παντού, αντί της τωρινής 
κατάστασης με τα Υέίπ95 και ΝΤ. Ας σταματήσουν, επιτέλους, να υποτιμούν 
τόσο τη νοημοσύνη μας. 
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ΤΙ 30, ΤΙ 40, ΤΙ 50 

Φανταστείτε, Λέει, να αγοράζατε 
αμάξι τριών εκατομμυρίων 
δραχμών, να σας παρουσίαζε 
μηχανικό πρόβλημα και η επισκευή 
να στοίχιζε δυόμισι εκατομμύρια. Ε, 
ρε, γέλιο! 


ί♦;; ελάτε, γελάτε, να δούμε ποιας θα 

?? * 1 γελάσει τελευταίος. Διότι μετά την 

ϊίί; Αναζήτηση για το Ιερό Δισκοπότηρο, 

; υπάρχει και η Αναζήτηση της Πληροφορίας. Τι; 

’ Ασχετο; Νομίζετε, και ο νοών νοείτω, ο έχων ώτα 
ακούειν ακουέτω, όποιος έχει μάτια Βλέπει, 
μακάριοι οι πτωχοί τω πνεύματι και τα μυαλά στα 
:/£■> κάγκελα. 

Διότι, φίλοι αναγνώστες, μια φορά κι έναν καιρό 
ήταν ένα καλό παιδί, πρώην ΑπΊ^-άς και νυν 
ΡΟάς, ο οποίος κάποια στιγμή στη ζωή του είπε 
£{7 κι αυτός να αποκτήσει εκτυπωτή. Με γεια του, 
ί* *; λοιπόν, και καλές εκτυπώσεις. Εδωσε τότε ο 
άνθρωπος μόλις 70.000 δρχ. και πήρε έναν 
£♦7; "τζαμάτο" ίπίφΐ που τον ζήλεψε όλη η 

γειτονιά. Ε, ο ΐπίκ ^Ι κάποια στιγμή του χάλασε 
(είχε περάσει η εγγύηση σημειωτεον] και είπε ο 
*; δύσμοιρος να πάει να τον επισκευάσει, πιστός 
* / πάντα στην Αναζήτηση της Πληροφορίας. 

Πηγαίνει τον εκτυπωτή στους τεχνικούς 
*; γνωστής εταιρίας και τους τον αφήνει να τον 
1^.* τσεκάρουν με τη συμφωνία νσ τον πάρουν 
τηλέφωνο όταν αποφανθούν πόσο θα 
στοιχίσει η επισκευή. Πράγματι, λοιπόν, 

Τ 7 * ύστερα από μερικές ημέρες (όπου 

ημέρες=εΒδομάδες) τον παίρνουν τηλέφωνο 
; στο γραφείο όπου εργάζεται και του λένε τη 
Τ ♦ * λυπητερή: Η επισκευή σας θα κοστίσει μόλις 
60.000 δρχ. - άντε πάλι, τυχερούλη. 

Ε, τότε ήταν η στιγμή που το παιδί λάλησε 
και άρχισε να κάνει άθΒυ99· π 9 
Τ+Τ ’ των \νίπεΙο\ν 5 95, γεγονός που παρ' ολίγον 
^Γί* „ να τον οδηγήσει σε μόνιμη κατάσταση 
αλλοφροσύνης. Ευτυχώς όμως βρέθηκε 
ΐ/χ, εκεί κοντό ένας καλός άνθρωπος, που του 
, 'δωσε δυο ξεγυρισμένα χαστούκια και το 
Τ£ * > παιδί ξέφυγε από το σοκ. Περιττό να πούμε 

ότι ο εκτυπωτής ακόμα στο ϊθίνιεβ είναι 
; καθότι ο φίλος ουδεμία όρεξη έχει να τον 
1% * πληρώσει δυο φορές. Με τα ίδια λεφτά 
παίρνει έναν καινούριο. 

. Τι να σχολιάσω; Πείτε μου τι; Μα τι στο 
καλό, πυρηνικό ολοκαύτωμα έπσθε ο 
I* ; ^ εκτυπωτής; Για όνομα πια, συγκροτηθείτε! 
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Ρ€ Μσ5ΪΘΓ 





ΜΕΓ 



ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
ΙΟΥΝΙΟΥ 1998 


ΖΗΣΤΕ ΤΗΝ ΕΝΤΑΣΗ) 
ΤΗΣ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗΣ 
^ ΜΑΧΗΣ! 


Για ακόμη μία φορά το ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ σας προ(σ)κσλεί 
να δοκιμάσετε την τύχη και τις γνώσεις_σας στο/ - * 
διαγωνισμό που δ (οργανώνει για εσ<ίςί_Γιατί^ ** 


ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Ιουνίου. Ολα τα συμπληρωμένα δελτία (δεκτά θα γίνονται μόνο τα πρωτότυ¬ 
πα δελτία συμμετοχής που εσωκλείονται στο περιοδικό) με τις σωστές απαντήσεις θα λάβουν μέρος στην κλήρωση που 
θα γίνει στα γραφεία του περιοδικού Ρ€ ΜΑ3ΤΕΚ στις 20 Ιουλίου, από την οποία θα αναδειχθοϋν 10 νικητές. Οι 
σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ. Μουσογιάννη, Δεκτοί 8α γίνονται οι φάκελοι με 
ημερομηνία αποστολής και την 13η Ιουλίου (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε αυτούς τα πλήρη 
στοιχεία των διάγωνιζομένων. Τα ονόματα των νικητών θα δημοσιευθούν στο τεύχος Σεπτεμβρίου. Οι νικητές 8α μπο¬ 
ρούν να παραλάβουν τα δώρα τους μέχρι τις 22 Σεπτεμβρίου. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα 8α αποσταλούν 
ταχυδρομικός. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται με χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος νικητής δεν 
παραλάβει το δώρο του μέχρι την καθορισμένη ημερομηνία, αυτό θα δοθεί στον αντίστοιχο επιλαχάντα από τους 10 
επιλσχόντες που θα έχουν ήδη κληρωθεί. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ημερομηνιών ή ακόμα και 
ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής δυσκολίας. 


























ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΕΥΓΕΝΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ €0-ΜΕ0ΙΑ 

Στο δελτίο συμμετοχής αάς δίνονται ορισμένες απλές ερωτήσεις, στις οποίες καλεί- 
στε να απαντήσετε. Απαντώντας σωστά, συμμετέχετε σε κλήρωση που 8α αναδείξει 
τους νικητές. Στείλτε τα δελτία σας μέχρι τις 13 Ιουλίου. 


1 Ο ΤΥΧΕΡΟΙ 

8α κερδίσουν από ένα 
ΟΟ-ΚΟΜ του μοναδικού 
έίιηυΙαΗοη 9 αηιβ 


Μ 


* 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστο ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε 
το στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη 
"Διαγωνισμός ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ". 

1. Πώς λέγεται η κατασκευάστρια εταιρία 1..,.. 

του ΜΙ ΤαπΙί ΡΙαίοοπ II; . 

2. Το ΜΙ ΤαπΙε ΡΙαίοοπ II είναι παιχνίδι 2. 

ποδοσφαίρου, εξομοιωτής αρμάτων μάχης . 

ή παιχνίδι αγώνων ταχύτητας; .... 

3. Μπορείτε να ζητήσετε υποστήριξη 3.... 

από ελικόπτερα ΑραεΗβ στο παιχνίδι; .... 

ΕΠΩΝΥΜΟ:.ΟΝΟΜΑ:.. 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:.... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:..... 

ΠΟΛΗ:.. Τ.Κ.:....,ΤΗΛ.:... 


































η ΕΧΡΕΚΤ 


Για να γίνετε 
"εξπερ" στη χρήση 
των Ρ€δ 


Επιμέλεια: Μάριος Καραγιάννης 
Ιζαπο5@εοΓηρυΙιοίί.ς}Γ 


ΠΕΡΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 

Ο ΛΟΓΟΣ... 


Για μια ακόμη φορά άνοιξα τον 
υπολογιστή μου βαριεστημένα 
και ετρεξα το ΗΡΑ 98 όπως 
συνήθιζα τις τελευταίες 
εβδομά&ες. Επαιξα, έπαιξα, 
έπαιξα... Μετά μπήκα στο 
ΙπΙβΓηοί και διάβασα τα 
αθλητικά, κατέβασα πέντε 
φωτογραφίες της καινούριας 
ίβιταπ και κοίταξα το β-πιαίΙ 
μου. Αυτή η κατάσταση δεν 
μπορούσε να συνεχιστεί άλλο. 
Αυτά ήταν η Πληροφορική; 
Παιχνίδια 3Π που κάποιοι 
έφτιαξαν (πριν από μένα) για 
μένα; Ενιωθα το μυαλό μου 
κολλημένο και έψαχνα 
απεγνωσμένα κάτι να κάνω με 
τον υπολογιστή μου για να το 
ξεκολλήσω. Ενιωθα επίσης πως, 
ανπ να χρησιμοποιώ τον 
υπολογιστή μου, με 
χρησιμοποιούσε αυτός. "Φτάνει 
πια. Εσύ είσαι ο υπολογιστής 
ΜΟΥ και όχι εγώ ο χρήστης ΣΟΥ" 
φώναξα και έπιασα το "ΡΟ 
Μαεϊβτ" που μόλις α'χε 
κυκλοφορήσει. 

Κάποια στιγμή, το 
μάτι μου 
έπεσε σε 
μερικά 
ΙΐεΙΐηςε». 


|Ρ€ Μϋ$ίβΓ 


Ξ λήθεια, πόσες φορές αναρω¬ 
τηθήκατε ποιοι βρίσκονται πί¬ 
σω από τα ν/ίηόον/5, τα παι¬ 
χνίδια διάφορων ειδών που 
σας κρατούν συντροφιά ή ο,τιδήποτε 
άλλο βλέπετε κάθε μέρα στις οθόνες 
των υπολογιστών σας; Δεν μπορεί όλα 
αυτά να κατέβηκαν από τον ουρανό 
ξαφνικά, έτσι δεν είναι; Όι προγραμμα¬ 
τιστές, βέβαια", 8α μου απαντήσετε. 
Προγραμματιστές; Τι είδους άνθρωποι 
είναι αυτοί, όμως; 

Ισως να τους φαντάζεστε ως κοντούς 
τύπους με γυαλιά και λευκές φόρμες 
που γυρνούν μέσα σε εργαστήρια με 
δεκάδες υπολογιστές και βρίσκονται σε 
έναν δικό τους κόσμο για να μπορείτε 
εσείς να έχετε συνεχώς νέα παιχνίδια 
στη συλλογή σας. Ισως πάλι να τους 
φαντάζεστε ως ανθρώπους που κάθο¬ 
νται μέρα-νύχτα μπροστά από έναν υπο¬ 
λογιστή και ζουν αποξενωμένοι από τον 
έξω κόσμο προσπαθώντας να κάνουν 
το τελευταίο πρόγραμμά τους να δου¬ 
λέψει. Τα ίδια τα προγράμμα¬ 
τα, από την άλλη, ίσως 
να φαντάζουν για κά¬ 
ποιους από εσάς ως 
ατέλειωτες λίστες V 

ακαταλαβίστικων Αλ 
εντολών, συμβόλων νΚ ' 

και αριθμών χωρίς ι 



τα δημιούργησε, δηλαδή στον προγραμ¬ 
ματιστή. Ολα αυτά, φίλοι μου, δεν είναι 
παρά ένα μεγάλο ψέμα. Τίποτα δεν 
ισχύει, μάλιστα πολλές φορές τα πράγ¬ 
ματα είναι πολύ πιο απλά και όμορφα. 
Προγραμματισμός, με λίγα λόγια, ση¬ 
μαίνει δημιουργικότητα. Ο προγραμμα¬ 
τιστής δεν είναι κάποιος που, μη δυνά- 
μενος να επικοινωνήσει με τους άλλους 
ανθρώπους, έχει στραφεί προς τους 
υπολογιστές δημιουργώντας μια αρρω- 
στημένη κατάσταση για τον εαυτό του 
και τους γύρω του, 

Παλαιότερα, τα πράγματα ήταν δια¬ 
φορετικά, Στην εποχή των πρώτων 8-Βίί 
υπολογιστών (λέγε με ΑιτίΒίΓαεΙ, Οοιτι- 
πποάοΓθ ή δρβείΓυπι) τα άτομα που εί¬ 
χαν τους Η/Υ ως χόμπι είχαν διαφορετι¬ 
κά ερεθίσματα από ό,τι σήμερα. Αγορά¬ 
ζοντας, για παράδειγμα, έναν Αιη5ίΓαεΙ 
6128, εκτός από τα παιχνίδια που σί¬ 
γουρα θα έπαιζες, είχες άυιΐΗπ στη 
ΡΟΜ του μηχανήματος μια ολοκληρω¬ 
μένη ΒΑ5Ι€. Αργά ή γρήγορα, όλοι σχε¬ 
δόν οι χρήστες των μηχανημάτων αυτών 
ήθελαν, είτε εσκεμμένα είτε από πε¬ 
ριέργεια, να ασχοληθούν με το αντικεί¬ 
μενο του προγραμματισμού, ακριβώς 
επειδή η ευκαιρία δινόταν σε όλους. Σή¬ 
μερα, αγοράζοντας κάποιος ένα ΡΟ, 
δεν έχει ανάλογα ερεθίσματα. 

Οι γλώσσες προγραμματισμού στα 
ΡΟδ δεν είναι λίγες. Αντιθέτως, μπορού¬ 
με να πούμε ότι υπάρχει μια τεράστια 
ποικιλία για κάθε οκοπό. Γλώσσες προ¬ 
γραμματισμού για ννίπάον/5 αρρίϊ- 
εαϊίοπ*, όπως το εκπληκτικό ΟβΙρΚί ή η 
νϊ5υαΙ Βα$ϊς, για 005 ραηιβ* ή αρρίϊ- 
ςαίίοπί όπως η Βα$ίε, ΡαεεαΙ, €, ^++, 
Ο,ΙΟΡΡ και πολλές άλλες. 

Επίσης, υπάρχουν πολλά προγράμ¬ 
ματα που βοηθούν σημαντικά το 
χρήστη τους να δημιουργήσει αυτό 
που θέλει πολύ εύκολα, περιορί¬ 
ζοντας όμως σημαντικά τις δυνα- 









τατητες που του παρέχουν. 

Τρανό παράδειγμα αποτε¬ 
λεί το ΤΗβ Θαπιε5 ΡαείοΓγ, το 
οποίο ειδικεύεται μόνο σε 
παιχνίδια αλλά παρέχει πα¬ 
νεύκολο χειρισμό απαιτώ¬ 
ντας ελάχιστες προκαταρκτι¬ 
κές γνώσεις και προσφέρο- 
ντας ιδιαίτερα αξιόλογα 
αποτελέσματα. Μπορεί ο 
τρόπος χρήσης κάδε προ- 
γραμματιστικού εργαλείου 
να διαφέρει, αλλά η Βασική 
φιλοσοφία χρήσης είναι η 
ίδια: να μεταφερθεί ένα πρό¬ 
γραμμα από το μυαλό του 
προγραμματιστή στην οθόνη 
του υπολογιστή με όσο το δυνατόν 
ακριβέστερο και γρήγορο τρόπο. 

Ο προγραμματισμός είναι μαγεία Κα¬ 
νείς από αυτούς που έχουν ασχοληθεί 
μαζί του για αρκετό χρονικό διάστημα 
δεν το αρνείται. Υπάρχουν μάλιστα αρ¬ 
κετοί άνθρωποι που έχουν χαρακτηρί¬ 
σει τον προγραμματισμό ως τέχνη. Δεν 
είναι μεγάλη η διαφορά της μεταφοράς 
μιας εικόνας από το μυαλό του ζωγρά¬ 
φου στο μουσαμά ή ενός κομματιού 
από το μυαλό του μουσικοσυνθέτη στο 
πιάνο από τη μεταφορά ενός ρΐαίίοππ 
9 απΐθ από το μυαλό ενός προγραμματι¬ 
στή στην οθόνη του. 

Προσωπικά, μάλιστα, μια και είμαι μό¬ 
νο προγραμματιστής και όχι ζωγράφος 
ή μουσικοσυνθέτης, πιστεύω πως η ικα¬ 
νοποίηση του ολοκληρωμένου προ¬ 
γράμματος είναι μεγαλύτερη από την 
αντίστοιχη του πίνρκα ή κονσέρτου. Εί¬ 
μαι πεπεισμένος ότι θα προκαλέσω 
αντιδράσεις με αυτήν τη θέση μου. 

Τι γνώσεις χρειάζεται όμως κάποιος 
για να γίνει προγραμματιστής; Το κατάλ¬ 
ληλο 5θθ>ναΓσ, μερικά καλά Βιβλία, 
μπόλικη φαντασία και φυσικά καλή θέ¬ 
ληση, φίλοι μου. Ολα τα άλλα έρχονται 
μόνα τους. Μη φανταστείτε ότι για να 
αρχίσετε να προγραμματίζετε θα χρεια¬ 
στούν 4-5 χρόνια αε κάποιο πανεπιστή¬ 
μιο ή σχολή ή τεράστιες χρηματικές δα¬ 
πάνες. Ενδιαφέρον και ψάξιμο μπορούν 
να μεταμορφώσουν σχεδόν οποιονδή- 
ποτε σε προγραμματιστή. Κάθε αρχή 
και δύσκολη, Βέβαια, αλλά πιστέψτε με 
πως αξίζει τον κόπο η προσπάθεια. 

Ας δούμε όμως ένα απλό παραδειγ- 


ματάκι. Ας φανταστούμε πως είμαστε 
προγραμματιστές. Ως προγραμματι¬ 
στές, λοιπόν, θέλουμε να δημιουργή¬ 
σουμε ένα απλό προγραμματάκι. Πιά¬ 
νουμε λοιπόν το μικρόφωνο του υπολο¬ 
γιστή, ανοίγουμε το νοίυιηβ και φωνά- 
ζουμε δυνατά: "ΘΕΛΩ ΝΑ ΦΤΙΑΧΤΕΙ 
ΕΝΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΟΥ ΘΑ ΚΡΑΤΑ ΤΑ 
ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΤΩΝ ΦΙΛΩΝ ΜΟΥ ΣΤΟ 
ΔΙΣΚΟ ΩΣΤΕ ΝΑ ΜΠΟΡΩ ΝΑ ΤΑ 
ΒΡΙΣΚΩ". Φυσικά, τίποτα δεν θα συμ¬ 
βεί. Ετσι, πρέπει να αντιμετωπίσουμε το 
θέμα λίγο πιο πρακτικά και μεθοδικά. 
Πηγαίνουμε σε ένα βιβλιοπωλείο τεχνι¬ 
κών βιβλίων και ψάχνουμε για κάποιο 
καλό βιβλίο σχετικά με τη γλώσσα με 
την οποία θέλουμε να ασχοληθούμε, 
έστω για το ΟβΙρΗί 3 για νΥϊπάο\ν$. 
Αφού ρίξουμε μια ματιά στα πρώτα κε¬ 
φάλαια, που αποτελούν συνήθως μια ει¬ 
σαγωγή στη γλώσσα, και βεβαιωθούμε 
πως τα έχουμε κατανοήσει, προχωρού¬ 
με ακάθεκτοι στα επόμενα με νέο πλέ¬ 
ον αέρα. 

Εχοντας διαβάσει ένα κομμάτι του βι¬ 
βλίου μας, είμαστε έτοιμοι να περάσου¬ 
με, για λίγο, από τη θεωρία στην πράξη. 
Αφού προμηθευτούμε και το ίδιο το 
ΡεΙρΓιί και το εγκαταστήσουμε στο ΡΘ 
μας, ξεκινάμε την πρώτη μας απόπειρα. 

Σε αυτό το σημείο θα πρέπει να διευ¬ 
κρινίσουμε ότι η πρώτη απόπειρα δεν εί¬ 
ναι αναγκαίο να στεφθεί με επιτυχία. 
Ακόμη και αν το πρώτο παιχνίδι απέχει 
πολύ από το ΟυαΙςβ 2, δεν πρέπει σε 
καμία περίπτωση να απογοητευτούμε. 
Εξάλλου, που ξέρετε εσείς αν το πρώτο 
παιχνίδι ενός από τους προγραμματι¬ 


στές της !ά 5οίΐν/αΓθ δεν είχε 
τα μαύρα του τα χάλια; 

Ισως μάλιστα να δυσκο¬ 
λευτούμε ιδιαίτερα να κά¬ 
νουμε ακόμη και το πρώτο 
βήμα. Συχνά θα αναγκα¬ 
στούμε να αφήσουμε το πλη¬ 
κτρολόγιο και να ξαναπιά- 
σουμε το διάβασμα, καθώς 
και να ζητήσουμε τη Βοήθεια 
κάποιου που ξέρει να μας 
βοηθήαει. Επίσης, οι νεότε¬ 
ρες γλώσσες προγραμματι¬ 
σμού διαθέτουν συνήθως εν¬ 
σωματωμένο αναλυτικότατο 
ΗθΙρ σύατημα που θα μας 
βοηθήσει σημαντικά στην 
πορεία μας προς τη δόξα. Από την 
πλευρά μας χρειάζεται επιμονή, γιατί 
στον προγραμματισμό σχεδόν τα πάντα 
εξαρτώνται από εμάς. Αν το πρόγραμμα 
δουλεύει λάθος, είναι σχεδόν σίγουρο 
ότι εμείς κάπου κάναμε λάθος. Η αί- 


νννννν ΙΙΝΚ5 


Α ς δούμε μερικά από τα πιο ενδιαφέ¬ 
ροντα $ϊ§05 για προγραμματισμό 
η ου μπορείτε να βρείτε στο ΙπΙθεπέΙΐ 
ΚΤΓρ:/,/νννννν, ρτο9 Γα γϊί γπ&Γ&Η βαν&η.εοτη 
[Πραγματικός παράδεισος για προγραμ¬ 
ματιστές.] 

ΗίΤρ://ν/νΛν.εα $1 Ιε ,ηθΐ7 ~ανΙγ/ 
ΐήςρρ.ΗίιηΙ [Για το ΟϋΟΡΡ.] 

Κϋρ://νπννί,εΓ055ονβτ.£οηι/ εοίΚίς/ 
ηονεθΓ<)$. ΗίτηΙ 

[Για εσάς που ξεκινάτε από το μηδέν,] 
ΗΗρ://νντννν.ίκί, Ηογ ΙΐοΙογ.οό υ/~ θλι- 
τβΙε/9ρ/0θ πιορΓος.ΗΙνηΙ 
[Προγραμματίστε ένα παιχνίδι.] 

ΗίΤρ://νηνγ/,ιτι Ηπ.οτ φτα Ηαηι/είεΙ- 

ρΗί,ΗίτηΙ [Ερωτήσεις και απαντήσεις για 
το ΟοΙρΗί.] 

Ηϊϊρ://νπΑην,αγβ.πβΐ/ “ Βϊίοτνοτΐ/Μ- 
ρΗϊ/ [Διάφορα χρήσιμα πράγματάκια 
για το ΟοΙρΗι,] 

Ηϋρ:// 9 ατΙϊοΜ,ίΓ.υεϊ.β€ΐυ/ηκιηυαΙ/Ιαπ/ 

ίρ.ΗίπιΙ 

[Ιεκινήστε με την ΤυΗ»ο ΡΟ&εαΙ 7.] 

Ηΐ+ρ:/ /νΛ^.9^^ΙΤ.Ε0Γη/ίν^θ9/&ν/α9«ΗίτηΙ 
[Ετοιμος κώδικας για μελέτη και αντι¬ 
γραφή με εύχρηστο μ$ογ ΐπίοτΐοεθ*] 
ΗΜρ://νΛνγ/,ϊ<υαι.5β/~ ςμΙΙίς/νΒ/ 

[Ο παράδεισος αυτών που χρησιμοποι¬ 
ούν τη νί*υαί Βαεκ.] 
Ηΐίρ://ιηβπηΗοη.ίτϊροά .εοτη/' 
νΙεΙι&¥ί/νΙ).ΗΐπηΙ 
[νϊ$υαΙ 8α£ΪΕ για αρχάριους.) 
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α8ηση αυτή του απόλυτου ελέγχου και 
της κυριαρχίας επάνω στον υπολογιστή 
που μας δίνει ο προγραμματισμός είναι 
ένα από τα πράγματα που τον καθι¬ 
στούν τόσο όμορφο. Ανάλογα με το 
προγραμματιοτικό εργαλείο που χρησι¬ 
μοποιούμε, μπορούμε ουσιαστικά να ΔΙ¬ 
ΑΤΑΞΟΥΜΕ τον υπολογιστή μας να κά¬ 
νει οτιδήποτε εμείς θέλουμε, όσο ηλίθιο 
και αν είναι αυτό. Εχουμε, επιτέλους, τη 
δυνατότητα να Βάλουμε τον υπολογιστή 
νο γράψει 1.000,000 φορές τη φράση 
"Δεν θα ξανακάνω εΓα^Η στα 'ΜίηάοΦζ" 
αε ένα παράθυρο, ακόμα και αν κάνει 
εΐΌ5Κ αμέσως μετά. Μπορεί να ακούγε- 
ται αστείο, αλλά έπειτα από κάποιες 
επιτυχημένες προσπάθειες και έχοντας 
προχωρήσει λίγο, η δημιουργία ενός 
παιχνιδιού, έστω του στιλ του δραεθ Ιπ- 
ναάβΓ5, θα είναι μεγάλη επιτυχία. Η ικα¬ 
νοποίηση που θα νιώσετε με την περά- 
τωση ενός τέτοιου σχεδίου θα έρθει να 
επιβεβαιώσει τα γραφόμενά μου. 

Ενα άλλο όμορφο χαρακτηριστικό 
του προγραμματισμού είναι η συντροφι¬ 
κότητα. Ξεκινώντας, θα πρέπει να θυμό¬ 
μαστε πως δεν είμαστε μόνοι. Γύρω μας 
υπάρχουν πολλοί προγραμματιστές ή 
άτομα με ανησυχίες όπως οι δικές μας 
και ας μη φαίνονται. 

Ενας προγραμματιστής δεν χρειάζε¬ 
ται ούτε πρέπει, κατά τη γνώμη μου, να 
δουλεύει μόνος. Μέσα από το ΙπίεΓΠΒΐ, 
με τη χρήση των πον^εμουρδ και του 
ΙΚ€, μπορούμε να βρούμε χιλιάδες άτο¬ 
μα από όλο τον κόσμο που ασχολού¬ 
νται με όλες τις γλώσσες προγραμματι¬ 
σμού και είναι πρόθυμα να μας βοηθή¬ 
σουν να ξεκινήσουμε λύνοντάς μας τυ¬ 
χόν απορίες αλλά και να συνεργαστούν 


Ε» £* Ίψ* Δ» [—ΟΛ 
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μαζί μας στη δημι¬ 
ουργία κάποιου προ¬ 
γράμματος. 

Επίαης, επειδή 
προγραμματισμός 
δεν είναι μόνο κώδι¬ 
κας, μπορούμε να ζη¬ 
τήσουμε βοήθεια και 
για τις υπόλοιπες 
πλευρές του, όπως 
είναι τα γραφικά, 
στατικά ή κινούμενα, 
που θα κοσμούν τη 
δουλειά μας ή ο 
ήχος που θα συμπλη¬ 
ρώνει την όλη προ¬ 
σπάθεια. Ακόμη στο ΙηίΘΓΠΘί μπορούμε 
να βρούμε χιλιάδες σελίδες με ατέλειω¬ 
το υλικό για νέους ή προχωρημένους 
προγραμματιστές, όπως έτοιμες ρουτί¬ 
νες, γραφικά, λίστες ΡΑΟ (ερωτήσεις 
που γίνονται συχνά - Ρίθήυβηίΐγ Α$Ι^εεΙ 
Ου65ΐίοη5] και πολλά 
άλλα. Υπάρχουν επίσης 
ειδικευμένα 5ίΐβ$ για 
δημιουργία ενός μόνο 
τύπου ΒοίϊηαΓΘ όπως 
παιχνιδιών. Μέσα από 
την παρούσα στήλη θα 
ήθελα να βοηθήσω 
όλους όσοι κάνουν ή 
θέλουν να κάνουν τα 
πρώτα βήματά τους 
στο θαυμαστό χώρο 
του προγραμματισμού 
και ψάχνουν συγκεκρι¬ 
μένα άτομα για να δη¬ 
μιουργήσουν προγραμ- 
ματιστικά σχήματα. 

Μπορούν να στείλουν κάποιο θ-ππαίΙ 
ή να γράψουν οτη διεύθυνση του πε¬ 
ριοδικού, δίνοντας στοιχεία για το αντι¬ 
κείμενο με το οποίο έχουν ασχοληθεί 
(ο.χ. προγραμματισμός σε Μ/ιπόονδ, 05 - 
5θΓΤΐΒΙγ, δημιουργία γραφικών, ήχου ή 
οτιδήποτε άλλο σχετικό) έτσι ώστε να 
δημιουργήσω μια λίστα μέσω της οποί¬ 
ας κάθε ενδιαφερόμενος θα μπορεί να 
βρει τους καταλληλότερους πιθανούς 
συνεργάτες του. Επίσης, όπως γίνεται 
μέχρι τώρα, μπορείτε να στέλνετε τη 
δουλειά σας στο περιοδικό και, αφού 
αυτή περάσει από την "Ιερά Εξέταση" 
των γραφείων του Μοξϊθγ", μπορεί 
να τη δείτε να φιγουράρει στο συνο¬ 
δευτικό €0. 


Κυρίως λόγω της ευρείας διάδοσης 
του Ιπίθίτιβί, η δουλειά σας μπορεί αρ¬ 
γότερα να ταξιδέψει σε όλο τον κόσμο 
με τη μορφή ίΓββ^αΓθ (δηλαδή εντελώς 
δωρεάν χωρίς περιορισμούς χρήσης σε 
όποιον το επιθυμεί), 5ΗαΓθνναΓθ (δωρεάν 
δοκιμαστική μορφή, συνήθως με περιο¬ 
ρισμούς, που με την καταβολή μικρού 
χρηματικού ποσού οτο δημιουργό, σε 
εσάς δηλαδή, ο χρήστης λαμβάνει την 
πλήρη έκδοση) ή οποιοσδήποτε μορφής 
με κατάληξη -ννατθ (όπως όπου 

ο χρήστης πρέπει να καταβάλει οποιου- 
δήποτε είδους δώρο στο δημιουργό, 
όπως σοκολατάκια, για να λάβει την 
πλήρη έκδοση ή Ιθ55ν«3Γβ, είδος που συ¬ 
νήθως απευθύνεται σε χρήστες αντίθε¬ 
του φύλου για ευνόητους λόγους). 

Ετσι, μπορεί σεΑίγο καιρό να δείτε τις 
προσπάθειες σας να αμείβονται, γεγο¬ 
νός που, πιστέψτε με, θα σας δώσει μια 
μεγάλη ώθηση να συνεχίσετε αυτό που 
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κάνετε. Πού ξέρετε, ίσως μια μέρα να 
ασχοληθείτε και επαγγελματικά με το 
αντικείμενο του προγραμματισμού. 

Ελευθερώστε λοιπόν για λίγο τα (ογ- 
ρα05 από τα χέρια σας. Αφήστε τα πα¬ 
νάκριβα εΚίρ-άκια των 5ϊαΙθ-οΜΗθ-αΓί 
3Ρ καρτών γραφικών σας να κρυώ¬ 
σουν. Οι υπολογιστές είναι πολύπλευ¬ 
ροι και μπορεί κάποιες από τις πλευρές 
τους που τόσο καιρό αγνοούσατε να 
σας σαγηνεύσουν τόσο, ώστε να κατα¬ 
στούν το χόμπι σας. Ακόμη και αν τελι¬ 
κά τα πράγματα δεν έρθουν όπως τα 
περιμένετε, αξίζει τον κόπο η προσπά¬ 
θεια. Τολμήστε να μπείτε σε αυτήν την 
περιπέτεια και θα με θυμηθείτε. 


Μθ5ΐθΓ 






































οο&Ρυυιικ π(ίε , 

διακοπές! 


Από 1 έως 30 Ιουνίου 

κάθε συνδρομητής που θα 
προθεί σε ετήσια ανανέωση 
καθώς και κάθε νέος 
συνδρομητής που θα 
πραγματοποιήσει ετήσια 
εγγραφή στην ΟοηιρυΙΐηΙε 
θα αποκτά δικαίωμα συμμετοχής σε κλήρωση με δώρο 


ΤΡΕΙΣ ΚΡΟΥΑΖΙΕΡΕΣ! 


Η Οοίτιρυΐιπΐ^ προσφέρει σε τρία τυχερά ζευγάρια την τριήμερη κρουαζιέρα 
"Ελληνικό Αιγαίο" με την εταιρία ΚογαΙ ΟΙγιπρίε Ουΐ 5 θ$. Η κρουαζιέρα, με ημε¬ 
ρομηνία αναχώρησης την 31 η Ιουλίου 1998, θα μεταφέρει τους τυχερούς ταξι¬ 
διώτες στη Μύκονο, τη Ρόδο, το Κουσάντασι και την Πάτμο*. 

Η κρουαζιέρα περιλαμβάνει δίκλινη καμπίνα με κλιματισμό και όλα τα γεύματα. Το 
πολυτελές πλοίο διαθέτει γυμναστήριο, βουίίε/υθ 5, καταστήματα αφορολόγητων ειδών, 
σαλόνι ομορφιάς, αίθουσα προβολών, καζίνο και 24ωρο εαόίπ 5θτνίεθ. 



Για περισσότερες πληροφορίες επικοινωνήστε με τα: (01) 9249761-8 & (031) 287610. μ** 

Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα . - 

β-πιαίΙ: εΙίπΙε@εοπιρυΙΐηΙΐ. 9 τ /ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΑΣ 

ΗΗρ^/ν^.εοπιριιΙίηΙξ,9Γ/ΕΐίηΙ( ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ: 

9249761 ν 

Η ΟΝ-ϋΝΕ 

ν/ννν/.εοπιρυΙΐηΙί.^Γ,·/ 


Σημείωση: Στο δώρο &€ν περιλαμβάνονται οι λιμενικοί 

φόροι και τυχόν εκδρομές . Ζημαωτέον ότι οι ταξιδιώτες 
5ο πρέπει να φέρουν διαβατήριο που να ισχύει για 
τουλάχιστον 3 μήνες μετά την ημερομηνία του ταξιδιού 
τ Εφοσον το επιτρέπει ο καιρός. 







ΑΦΙΕΡΩΜΑ 



Σε λίγες μέρες, οι καλύτερες ομάδες από 
όλο τον κόομο θα συγκεντρωθούν στη 
Γαλλία για το 16ο Παγκόσμιο Κύπελλο 
Ποδοσφαίρου. Αν δεν έχετε την τύχη 
να ταξιδέψετε για να τις δείτε από 
κοντά, μη σκάτε: Τα νέα 
ποδοσφαιράκια φιλοδοξούν να 
μεταφέρουν τη μαγεία των 
αγώνων στο σπίτι σας! 

του Σπόρου Παράσχη 
α&γ$$®π)αϊήχ.ΙζορσϊθΙ.€}Γ 











ΕΟΟΤΒΑΙιΙ. ΟΑΜΕδ 


Κ άθε τέσσερα χρόνια, πριν 
από κάδε Μυηάϊα!, 
επαναλαμβάνεται η Ιδια 
ιστορία. Ενα κύμα από νέα 
παιχνίδια φιλοδοξεί να 
εκμεταλλευτεί τον 

ποδοσφαιρικό οργασμό των ημερών και να 
διεκδικήσει μια Θέση στη συλλογή μας. 
Δυστυχώς, πολλά από αυτά είναι 
προχειροφτιαγμένα και με κανέναν τρόπο δε 
δικαιολογούν την ύπαρξή τους. Για αυτόν το 
λόγο το "ΡΟ Μα5ίΘτ" μάζεψε όσα παιχνίδια 
κατάφεραν να είναι στην ώρα τους για το 
φετινό μεγάλο ραντεβού, είτε στην τελική 
έκδοσή τους είτε σε ρΓονίθν εορίβ$, και σας 
τα παρουσιάζει σε μια προσπάθεια να 
ξεχωρίσει την ήρα από το στάρι. 


ννοΜοΙ Ουρ 98 


Κατασκευαστής: ΕΙεςίΓοπΐς Αϊϊ 5 
Διάθεση: Τον τίτλο μάς πρόσφερε η 
Οθ-Μεάια, Γεωργαντά ΙΑ, Κηφισιό, 
τηλ,: 623390ό. Διατίθεται επίσης 
από την εταιρία ΡΙοίΙίπε. 
Απαιτήσεις: Ρ-100, ΙόΜΒ ΒΑΜ, 20ΜΒ Ηϋ, 
4χ €ΟΒΟΜ, ΟΐΓθεϊΧ 5,5ΥΘΑ ΊΜΒ 


Χάριν του Παγκόσμιου Κυπέλλου η 
ΕΙβείΓοπϊε Αιΐ$ παραβίασε τις συνήθειές της. 
Ετσι, αντί να περιμένει να περάσει ένας 
χρόνος από την παρουσίαση του πολύ 
γνωστού ΡΙΓΑ 98 - Κοαά \ο ίΚο νΥοτΙά €υρ, 
μέσα σε ένα εξάμηνο μας παρουσιάζει το 
ννοτΙεΙ Ουρ 98. Στην πραγματικότητα το 
παιχνίδι δεν είναι τίποτα άλλο παρά ένα 
ΗΡΑ 98 με κάποιες μικρό βελτιώσεις και 
ακόμα περισσότερα φρου-φρου και 
αρώματα. Ας δούμε όμως τα πράγματα από 
την αρχή. 

Μετά την εντυπωσιακή εισαγωγή, στο 
επίπεδο που μας έχει συνηθίσει η ΕΑ, θα 
βρεθείτε στο αρχικό ππβηυ, όπου Θα βρείτε 
τις ίδιες επιλογές με αυτές στο ΡΙΡΑ 98. 
Μπορείτε να αλλάξετε τις συνθέσεις και τα 
συστήματα των ομάδων, να προπονηθείτε 
σε συγκεκριμένες κινήσεις, να παίξετε 
φιλικά παιχνίδια ή να διαγωνιστείτε στο 
Παγκόσμιο Κύπελλο. Επίσης, αν κερδίσετε 
μία φορά το βαρύτιμο έπαθλο, τότε θα 
ενεργοποιήσετε το 01α55ίε πηοάθ του 
παιχνιδιού, το οποίο σας επιτρέπει να 
αναβιώσετε τους τελικούς παλαβότερων 
διοργανώσεων. Ετσι, αν παίξετε, για 
παράδειγμα, τον τελικό του 1930 τα 
γραφικά 8ο είναι ασπρόμαυρα και οι 





Π σνν&ση της Ουρουγουάης από ι*ν τ«λ?κο του Παγκόσμιου 
Κυπέλλου του 1930, 


παίκτες δα φορούν μονόχρωμες στολές με 
μακριά παντελονάκια! Ακόμα, υπάρχει η 
δυνατότητα για παιχνίδι μέσω πίοΘογγι ή σε 
δίκτυο. Κατά τα άλλα, στο 
παιχνίδι εντοπίζονται μερικές 
ακόμα διαφορές σε σχέση με το 
ΡΙΡΑ 98: Στην επιλογή ευδίοιπϊζβ 
μπορείτε, χωρίς όριο, να 
καθορίσετε τα χαρακτηριστικά 
των παικτών σας (δηλαδή 
μπορείτε να τους κάνετε όλους 
5υρΘί 5ΐαΓ5), ενώ στα ορίιοηδ 
έχει προστεθεί η δυνατότητα να 
διαμορφώνετε την ταχύτητα 
κίνησης των γραφικών. Τέλος, το 
νΥοΗά Ουρ 98 σας επιτρέπει να 
αγωνιστείτε μόνα με εθνικές 
ομάδες και όχι με συλλόγους. 

Μπαίνοντας στο γήπεδο, τα 
πράγματα είναι πάνω-κάτω όπως τα 
θυμάστε από το ΡΙΡΑ 98. Τα γραφικά 
εξακολουθούν να είναι εξαιρετικά και ίσως 
οι παίκτες να απαρτίζονται και από 
περισσότερα πολύγωνα, όπως δα 


διαπιστώσετε αν τους δείτε σε 
κοντινή απόσταση. Το τποίΐοη 
εαρΙυτβεΙ αηϊηιαίϊοη είναι και 
αυτό καταπληκτικό και η όλη 
οπτική εντύπωση που δίνει το 
παιχνίδι είναι άριστη. Σε σχέση 
με το ΡΙΡΑ 98 έχει 
διαφοροποιηθεί η παρουσίαση 
των αγώνων, η οποία πλέον 
γίνεται στα τηλεοπτικά πρότυπα 
που θα δούμε στο ΜυπάϊαΙ. 
Επίσης, η ταχύτητα του 
παιχνιδιού δείχνει βελτιωμένη, 
ενώ οι πανηγυρισμοί των 
παικτών έχουν πλέον 
μεγαλύτερη ποικιλία. Αντίθετα 
στα γραφικά των Θεατών δεν 
έχει γίνει κάποια εμφανής βελτίωση. Αξίζει 
να σημειωθεί ότι το \νοΗά €νρ 98 
υποστηρίζει τους περισσότερους 


Κοι στη βοΡιμβρ* έκδοση το παιχνίδι αναι ταχύπτφο από τον 


Τα γραφικά δσχνοον «λσφρός 


τρισδιάστατους επιταχυντές και όχι μόνο 
κάρτες 30ίχ, όπως συνέΒαινε με τον 
προκάτοχό του (χωρίς τη χρήση κάποιου 
ραΐεΐι}. 

Στον τομέα του ήχου οι βελτιώσεις είναι 
ακόμη λιγότερες. Ακούγονται 
όλοι οι ήχοι που θα περί μ ένατε, 
όπως τα γκελ της μπάλας, τα 
αγκομαχητά των παικτών και οι 
ζητωκραυγές των θεατών. Το 
δίδυμο των σχολιαστών, στο 
οποίο συμμετέχει ο Θαιγ 
ΙϊπβΒθΓ αντί του Απάγ Οιβγ, 
έχει ελαφρώς μεγαλύτερη 
ποικιλία στα σχόλιά του σε 
σχέση με το ΡΙΡΑ 98, αλλά και 
πάλι πολλά από τα λεγάμενα 
είναι άστοχα και δεν έχουν 
σχέση με αυτά που συμβαίνουν 
στον αγώνα. Ετσι, κάποιες 
φορές θα ακούσετε τους 


ΡΟ Μα^Ι&Γ ίν] 
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συνδυασμό με τη βελτιωμένη 
ταχύτητα της κίνησης κάνει το 
παιχνίδι πιο ρίαγαόΐθ. Επίσης, οι 
πάσες γίνονται καλύτερα και 
καταλήγουν συχνότερα στο 
στόχο τους ενώ οι 
τερματοφύλακες αντιδρούν 
σωστότερα στα εοΓΠ8Γ5, κάνουν 
περισσότερες εξόδους και 
αποφεύγουν να πιάνουν ανόητα 
την μπάλα με τα χέρια έξω από 
την περιοχή τους. 

Γενικά το ννοΗά Ουρ 98 δεν 
είναι τόσο ένα καινούριο 
παιχνίδι όσο μία αναβάθμιση 


Ο ΡοαΚχ, η μασκάτ του Παγκόσμιου Κυπέλλου, 
Νάνα ουχνά-πυκνά ψψ «μφανκτη του» 


ποδοσφαιράκι, το οποίο όμως έχει 
κληρονομήσει όλα σχεδόν τα προβλήματα 
του προγόνου του. Εξηγούμαι προκειμένου 
να γίνω σαφέστερος: Οταν είχε 
πρωτοπαρουσιαστεί το Ρ1ΡΑ 98 με είχε 
εντυπωσιάσει και το είχα βαθμολογήσει με 
την υψηλότερη βαθμολογία που έχω δώσει 
ποτέ παρουσιάζοντας κάποιο παιχνίδι στο 
"ΡΟ Μο5ϊ8γ" (95%). Με τον καιρό όμως 
διαπίστωσα ένα χαρακτηριστικό που με 
ενόχλησε: 

Πολλά από όσα συμβαίνουν στο γήπεδο 
γίνονται ερήμην του παίκτη. Γιο παράδειγμα, 
μπορείτε να κάνετε μια σέντρα, να πατήσετε 
δύο φορές το πλήκτρο του σουτ και να 
δείτε τον παίκτη σας να καρφώνει την 
μπάλα στο "γάμα" με ένα εναέριο βολέ. Σε 
μια άλλη περίπτωση, πατώντας 
τα ίδια πλήκτρα, ο παίκτης σας 
θα αποφασίσει μόνος του να 
κάνει ανάποδο ψαλιδάκι ή 
κεφαλιά-ψαράκι. Επίσης, οι 
πάσες καταλήγουν ακριβώς στα 
πόδια του αποδέκτη τους ή 
βγαίνουν με ακρίβεια στον κενό 
χώρο, χωρίς να παίζει ρόλο η 
γωνία υπό την οποία τις 
εκτελείτε. 

Ολα αυτά είναι πολύ 
θεαματικά και επιτρέπουν σε 
κάποιον με ελάχιστη εξάσκηση 
να δημιουργήσει εντυπωσιακές 
φάσεις στο γήπεδο, καταλήγουν 
όμως σε διασκεδαστικό μεν 
επιφανειακό δε 9 οητθρΙαγ. Παρ' όλα αυτά, 
το ννοΗά Ουρ 98 είναι σχεδόν βέβαιο ότι 
θα γνωρίσει επιτυχία ανάλογη αυτής του 
προκατόχου του. Οι εκατοντάδες 
συμμετοχές στο διαγωνισμό του ΡΙΡΑ 98 στο 
Οταπά Ρπχ 2 είναι η καλύτερη απόδειξη ότι 
αυτού του είδους τα παιχνίδια αρέσουν 
σχεδόν σε όλους. 


σχολιαστές να αναρωτιούνται 
"τι στο καλό κάνει" ένας 
παίκτης σας τη στιγμή που 
αυτός σκοράρει ή θα ακούσετε 
διθυράμβους για αδιάφορες 
φάσεις. Η ΕΑ ηχογράφησε 
απλώς καινούρια σχόλια για 
την περιγραφή του αγώνα, 
χωρίς να μπει στον κόπο να 
Βελτιώσει τις ουσιαστικές 
αδυναμίες του προκατόχου του 
98 στον τομέα αυτό. 

Και στον τομέα του 
9απτθρΙαγ έχουν γίνει κάποιες 
βελτιώσεις, οι οποίες όμως δεν 
είναι αρκετές για να 

διαφοροποιηθούν τη συνολική εικόνα του 
παιχνιδιού. Ετσι, το νΥοΗεΙ Ουρ 98 
χρησιμοποιεί τα 8 Ριγο όυίΐοπδ της 
προηγούμενης 

έκδοσης, αλλά οι 
δημιουργοί του 
έχουν 
προσθέσει 
μερικά ακόμη 
κολπάκια με 
την μπάλα, τα 
οποία είναι πολύ 
εντυπωσιακά 
αλλά όχι ιδιαίτερα 
χρήσιμα. Η 

ανταπόκριση των παικτών 
είναι πιο άμεση και σε 


Ενό α π ο την γ ιΰ έ 


του ΡΙΡΑ 98. που βελτιώνει διάφορα 
μικροπροβλήματα και προσθέτει μερικά 
ευχάριστα, αλλά όχι απαραίτητα, 

χαρακτηριστικά. Σίγουρα πρόκειται 
για ένα πολύ καλό 
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ΛΥΣΕΙΣ - ΧΑΡΤΕΣ - δΤΒΛΤΕβΥ δϋΙΡΕδ ■ ΗΙΝΤδ'Ν'ΤΙΡδ 


* ^ΟΛΑ ΤΑ ΚΟΑΠΑ & ΟΙ ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΚΑΙ. 




ϊΐϊΟίϊΕϊ 
2Π5ΤΕ5Σ23 


ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ: 


• δΤΑβΟΡΑΡΤ 

• ΘΑΚΚ ΟΜΕΝ 

• ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5 
•ΡΑίιουτ 

• ϋΙΤΙΜΑ ΟΝ IIΝΕ 
ΦΟϋΑΚΕ II 

• ΒΙΑΟΕ κυρ 


·€ΗΑ05 Ι51ΑΝ0 
•ΗΕΙίΡΙΚΕ 
•ιυΐΑ 

• ΜΟΒΤΑΙ ΟΟΜΒΑΤ ΤΒΙίΟΟ> 

• ΜΥΤΗ 

• ΝΒΑ ΙΙΥΕ 98 

• ΡΑΝΖΕΚ ΟΕΝΕΚΑΙ 2 


ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΚΟΜΗ ΑΠΟ ΤΑ ΔΗΜΟΦΙΛΕΣΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 



ίν ψ 

ΕΙΔΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ 

Ϊ! ,1 


ΤΟ ίϋΠΟΑΙΚΟ ΤΟΝ Κ || 
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ΝΛ/οιΉ Ιβαςμβ $οοοθγ 


Κατασκευαστής: ΕΙΘ05 
Διάθεση; ΟΓυρ ΜυΙϋΓπεάΐσ, Μακρυγισννη 
20, Μοσχάτο, τηλ.: 9380000 


Για πολύ καιρό η ΕΑ έπαιζε χωρίς αντίπαλο 
στο χώρο των παιχνιδιών ποδοσφαίρου. Η 
ΕΙ0Ο5 όμως αποφάσισε να διεκδικήσει το 
δικό της μερίδιο από την αγορά ενόψει 
Παγκόσμιου Κυπέλλου κυκλοφορώντας το 
ννοΗά Ιβσ^σ δοοοβΓ. Ιο παιχνίδι έφτασε στα 
γραφεία του "Ρ€ ΜαίΙβτ" κατευθείαν από 
την Αγγλία σε ένα δοκιμαστικό αντίγραφο. 
Εύλογο είναι λοιπόν να έχει πολλά περιθώρια 
βελτιώσεων και για αυτό σας το 






Προσέξτί τις εναλλαγές του 


τ»ς«Μς 


τρόννγκΰλ). 


ι μι στιλ (άλλο ουνήθος 


παρουσιάζουμε σε ένα ρΓ©νϊθ\ν, προκειμένου 
να ξέρετε τι προσδοκίες μπορείτε να έχετε 
από τη δημιουργία της 
ΕΙ0Ο8. 

Στα πρότυπα 
που έχουν 
χαράξει 
δεκάδες 
παιχνίδια πριν 
από αυτό, το 
Μ$ σας δίνει τη 
δυνατότητα να 
λάβετε μέρος σε 
διάφορες οργανώσεις ή 
γίδια, 

ένα πλήθος 


εθνικών ή συλλογικών ομάδων. 
Το ελληνικό πρωτάθλημα λάμπει 
και πάλι διά της απουσίας του, 
αντίθετα με τα διάφορα 
γιαπωνέζικα και καναδικά 
πρωταθλήματα. Τα όλο σύστημα 
των Γϊίσπυ* είναι περισσότερο 
απλό και γρήγορο παρά όμορφο, 
κάτι που δεν νομίζουμε ότι θα 
προβληματίσει κανέναν χρήστη. 

Μπαίνοντας στο γήπεδο θα 
παρατηρήσετε ότι τα γραφικά 
είναι καλοδουλεμένα, χωρίς 
όμως να φθάνουν στο επίπεδο 
των παιχνιδιών της 
ΕΑ, αν και σε μερικά 
χαρακτηριστικά αναδεικνύονται 
καλύτερα. Οι παίκτες 
αποτελούνται από πολύγωνα, 
όπως έχει καθιερωθεί, αλλά 
δείχνουν πολύ τετραγωνισμένοι 
και δυσανάλογοι, θυμίζοντας 
περισσότερο Γαθσϊ. Οι στολές 
τους, πάντως, είναι 
καλοφτιαγμένες, ενώ το 
απΪΓτιαίϊοη τους είναι ομαλό και 
ρεαλιστικό. Ιδίως οι 
τερματοφύλακες βουτάνε με 
πολύ στιλ, αν και τις 
περισσότερες φορές τρώνε 
εύκολα γκολ. Πάρα πολύ καλά, τα καλύτερα 
που έχουμε δει, είναι τα δίχτυα των τερμάτων 
που,., σπαρταράνε ηδονικά όταν πετυχαίνετε 
γκολ. Οι θεατές στις κερκίδες αντίθετα 
είναι χοντροκομμένοι, αλλά ευτυχώς 
η κάμερα αποφεύγει 
να εστιάσει 


πάνω τους. Εκεί που τα γραφικά 
του Μδ παίρνουν άριστα είναι 
στα εφέ απόδοσης του φωτισμού 
και των καιρικών συνθηκών. 
Ανάλογα με το φωτισμό, είτε από 
τον ήλιο είτε από τους 
προβολείς, κάποια σημεία του 
γηπέδου είναι πιο σκοτεινά από 
άλλα, ενώ η σκιά που ακολουθεί 
τους παίκτες είναι 
ρεαλιστικότατη. Επίσης, η επιλογή 
των καιρικών συνθηκών δεν 
επηρεάζει μόνο την κίνηση της 
μπάλας και το χρώμα του 
γηπέδου, όπως συμβαίνει στο 
\νοΗεΙ Ουρ 98, αλλά το σύνολο 
των γραφικών. Οταν χιονίζει, οι 
αγώνες γίνονται με πορτοκαλί μπάλα που 
γλιστρά στο παγωμένο τερέν και φαίνονται οι 
νιφάδες που πέφτοον νωχελικά μπροστά από 
την κάμερα. Κατά τα άλλα η ταχύτητα της 
κίνησης ήταν σχετικώς χαμηλή στη ϊσθ^αΓΟ 
έκδοση, ενώ η έκδοση για 30ίχ είχε, όπως 
αναμενόταν, πολύ ικανοποιητική απόδοση. 
Στον τομέα του φ(ου πάλι, το παιχνίδι έδειχνε 
σαφώς ημιτελές. Τα εφέ ήταν ελάχιστα, 
επαναλαμβάνονταν συνεχώς και οι 
σχολιαστές έχαναν πολλές φάσεις. Είναι 
όμως πολύ νωρίς για να κρίνουμε το παιχνίδι 
σε αυτόν τον τομέα. 

Αντίθετα, αρκετά σαφή ήταν τα δείγματα 


Οι (κήπος του Ψάχνουν λίγο χοντροκομμέν 




γραφής που μας έδωσε το ννοΗά ίβα 9 υε 
δοεεοΓ αναφορικά με το ^οπιβρίαγ του. Οι 
δημιουργοί του έχουν προσπαθήσει να 
δώσουν ένα στρωτό παιχνίδι που απαιτεί 
συνεχείς πάσες και δεν ευνοεί ξαφνικά 
ξεπετάγματα και ντρίπλες για να φθάσετε 
στην επιτυχία. Για αυτόν το λόγο στα 

συνολικά δ ίΐΓβ θυίίαπδ που απαιτεί δεν 
συμπεριλαμβανεται το πλήκτρο 
ίυώο, η έλλειψη του οποίου θα 



















Κ€ρδίστ£ μ£ τιμές 

νΐΡ θέση για το 
Μυη€ΐίαΙ 
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★ ΗΡ ΟΜΝΙΒΟΟΚ 2000 

Ιπίθί Ρεπίίυιη 166 ΜΜΧ ( ΚΑΜ 16 ΜΒ, 512 ΚΒ 030ΐΐθ 2.0 ΟΒ ΗΟΟ. 
12.1" ϋδΤΝ οθόνη, Μη 95, κάρτα ήχου, ηχείο, μικρόφωνο. 


★ ΗΡ νβθΐΓ3 ΥΕ4 
ιτιυΐΐϊιηβιΐϊα 

Ιηίβ) Ρβηΐίυη 200 ΜΜΧ, 

32 ΜΒ, 2,1 6Β, 

33 Τπο 2 ΜΒ, Οϋ 24χ, 
δουηά 03Γ0 16-ΡίΙ, 60ν\ί 

5ΡΘ3Χ6Γ5, 2 υδΒ Ρ0ΓΪ5, 
15" δνβΑ 1024x768 
έγχρωμη οθόνη, 
ννίπ 95. 


ΓΔΠΡΟΧ 

ΕΝΑ ΤΑΞΙΔΙ ΓΙΑ^ 
ΤΟ ΜυΝΟΙΑΙ. 98 1 

_ Κερδίστε με κλήρωση ένα 
Ρ*> ταξίδι στη Γαλλία για τον 
ημιτελικό του Μουντιάλ 
3§ με εισιτήριο, διανυκτέρευση 
1 ϊ μεσημεριανό, δείπνο, με 
ί. ν.Ι.Ρ ΤγββΙπιβπΙ. ι 


★ ΗΡ ΟβδΚϋβΙ ΤΓ 
7200 

600 X 600 άρί, 2 κεφαλές, 

8 ρργϊι, Ρίιοίο Ρθΐ II για 
εκτυπώσεις φωτογραφικής 
ποιότητας. 


6900 ΡΙιΐ8 

600 X 600 Ορϊ, 

2 κεφαλές, 5 ρρπ, 
ΡΡοΙο ΟαΠιίΰρθ. 
Δώρο ένα Οϋ, 
που φέρνει το 
ν/οιίά Ουρ 98 
στο σπίτι σας. 


★ ΗΡ ΙοεβΓιΙβΙ 61. 

600 X 600 άρί, 

6 ρρππ, εκτύπωση 
επαγγελματικής ποιότητας 
σε κοινό χαρτί 
αλλά και σε φάκελο, 
κάρτ-ποστάλ, ετικέτες 
και διαφάνειες. 


★ ΗΡ 5θ3πϋθί 5100 

600 X 600 άρί, ερββά Βητε/Ιιηε, 
ρ 3 Γ 3 ΐΙεΙ ίηΐβΓΐ306, δυνατότητα έγχρωμης 
σάρωαης και σάρωσης σε αποχρώσεις 
του γκρί, με το πάτημα ενός κουμπιού. 



ΙΏ 

■- 

Βη | 

ΊΖ* 


• *ΙΙ] 


Με 8 καταστήματα τα Μοΐΐί γειιγπ ο 
είναι τώρα ακόμα πιο κοντά σας 
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ΑΘΗΝΑ 

Αλιμος 

Ξουλιαγμένης 534, 
-ηλ.: (01) 9966660 


Μουσείο 

Στουρνάρη 33 
& Τζωρτζ, 
τηλ: (01) 3829106 


Μελίσσια 

Λεωφόρος 
Δημοκρατίας 36, 
τηλ: (01 >8034650 


Περιστέρι 
3ηβών 177 
Πλ.:(01) 5781528 

Ν, Ερυθραία -Κηφισιά 

Κηφισίας 328, 

(01) 6233183 


Χολαργός-Χαλάνδρι 

Λ, Μεσογείων 283 τ 
τηλ.: (01) 6745588 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

Τσιμισκή 109, 
τηλ: (031) 256858 


Καλλιθέα 

Ελ. Βενιζέλου 146, 
τηλ.: (01) 9566127 

Σύντομα στη 

ΡΟΔΟ 
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ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


κάνει τους βετεράνους του ΡΙΡΑ 98 να 
νιώσουν σχεδόν ανάπηροι* Ευτυχώς για τους 
υπόλοιπους, τόσο ο σχετικά μικρός αριθμός 
των πλήκτρων όσο και το ότι δεν 
χρησιμοποιούνται πολύπλοκοι συνδυασμοί 
διευκολύνουν το χειρισμό* Τα φάλτσα 
επιτυγχάνονται με πολύ εύκολο τρόπο, 
επιλέγοντας μια κατεύθυνση στα αριστερά ή 
τα δεξιά του παίκτη, μόλις αυτός επιχειρήσει 
μια μπαλιά ή ένα σουτ. Πολύ καλή εντύπωση 



Το γραφικά *την απλή ικ6οαη (χ*ρί{ 30 
«πιτάχυννη) «ναι αρκετά καλά, αλλά χάνουν 
οας Αοπϋμφβκς» 

αφήνει επίσης η κίνηση της μπάλας και ιδίως 
τα γκελ της στο δοκάρι, τα οποία είναι πολύ 
ρεαλιστικά. Αντίθετα, σε αυτήν την πρώιμη 
έκδοση η επαφή των παικτών με την μπάλα 
&εν είναι πολύ καλή και πολλές φορές 
χάνουν το εοπίΓοΙ, ενώ οι κεφαλιές 
επιτυγχάνονται δύσκολα. 

Γενικά, πάντως, το Μ5 είναι πολύ 
ικανοποιητικό, αν και όχι κορυφαίο, στον 
τομέα των γραφικών και δείχνει ευχάριστα 
διαφορετικό από τα συνηθισμένα στο 
φαιηβρίαγ* Αν και κινείται σε πιο νωχελικους 
ρυθμούς από το ΜοΗά 0υρ 98, απαιτεί 
περισσότερη δεξιοτεχνία από τον παίκτη για 
να πετύχει όμορφα πράγματα στο γήπεδο. 
Θα πρέπει όμως να περιμένουμε την τελική 
έκδοσή του, για να βγάλουμε την ετυμηγορία 
μας. Ως τότε μπορούμε να μιλάμε για ένα 
πολλά υποσχόμενο παιχνίδι ποδοσφαίρου. 

ΒβπβίΒΙβ δοοοθΓ 98 


Κατασκευαστής: 5θΠ5ίΒίε δοβνναΓθ/ 
ΟΤ ΙπΐβΓαείινε 

Διάθεση:€Θ-Μβάία, Γεωργαντό ΙΑ, 
Κηφισιά, τηλ.: 623390ό 


Το όνομα δβπΐίάΐθ 5οεεθΓ είναι ένας 
θρύλος στο χώρο των παιχνιδιών 
ποδοσφαίρου. Εχει τις ρίζες του στην Αιπ^α 
και κοτάφερε να συνδεθεί στη συνείδηση 
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Υάάρχουνιίκιρ^στοτίς <ηιλο^ 


των περισσότερων με την έννοια της 
ρίαγαθιΐιίγ στο χώρο των 
ίοοίθαΙΙ 9«πΐ65, αν και κατά τη 
γνώμη του γρά φοντος δεν ήταν 
τίποτα περισσότερο από μια 
κακή απομίμηση του μοναδικού 
ΚίεΙί Οίί 2. Η ανακοίνωση της 
νέας έκδοσης του παιχνιδιού, 
του δθΠδίόΙβ δοεεοΓ 98 για τα 
ενόψει του ΜυπεΙίαΙ και η 
άφιξη της ρΓθνίθνν οοργ στο 
περιοδικό μάς γέμισε 
προσδοκίες για κάτι 
διαφορετικό από τα πολύπλοκα 
και φανταχτερά σημερινά 
παιχνίδια ποδοσφαίρου. 

Το παιχνίδι από την πρώτη 
στιγμή που θα φορτωθεί φαίνεται λιτό. Τα 
ΠΊθηυ$ δεν έχουν κάτι το εντυπωσιακό, αλλά 
επιτρέπουν τη γρήγορη επιλογή του είδους 
του παιχνιδιού (πρωτάθλημα, κύπελλο, 
φιλικό αγώνα) και των ομάδων που θα 


αγωνιστούν. Στο παιχνίδι 
περιλαμβάνονται εθνικές 
ομάδες από όλο τον κόσμο 
αλλά όχι και σύλλογοι. Αφού 
τελειώσετε στα γρήγορα με 
αυτές τις σύντομες διαδικασίες, 
θα μπείτε στον αγωνιστικό 
χώρο, όπου θα δοκιμάσετε την 
πρώτη αρνητική έκπληξη. Τα 
γραφικά δεν διαφέρουν και 
πολύ από το αρχικό 5βπ5ίΒΙο 
$οεεβΓ που εμφανίστηκε πριν 
από ό χρόνια. Η δράση 
απεικονίζεται από μια κάμερα 
που βρίσκεται πάνω από το 
γήπεδο υπό μια γωνία περίπου 
80 μοιρών, Η κίνηση είναι 
γρήγορη, κάτι αναμενόμενο 
βέβαια, με δεδομένη την απλότητα των 




Το ηρ*τρ &#η«ΙΙ>1· $οςχΜ στην Αιπι^ Η φ*τινή οώοοη δ*ν 
«χ«ι δισνικ*ι Και πολύ Βρόμο από τότ«. 


Μι τα σημερινά 5«&ομένα, τα γραφικά Φαχνουν φταχά. 


γραφικών. Επειδή όλοι γνωρίζουμε ότι τα 
γραφικά από μόνα τους δεν καθιστούν ένα 
παιχνίδι καλό ή κακό, αρχίσομε να παίζουμε 
το $0Π5ίΕ)Ιθ $οεεβΓ, αναζητώντας το παλιό, 
σαφές και γρήγορο 9 αηιβρΙαγ 
του. 

Δυστυχώς η αναζήτησή μας 
στέφθηκε από πλήρη αποτυχία. 
Ο έλεγχος είναι Βέβαια 
εύκολος και απαιτεί μόλις δύο 
ίίΓΟ βυΗοη5, αλλά η δράση 
εκτυλίσσεται με τέτοιον ρυθμό 
που ουδείς μπορεί να 
καταλάβει τι συμβαίνει. Αυτό 
δεν είναι ποδόσφαιρο, είναι 
ένα κακοφτιαγμένο ίΐΐρροπ Οι 
παίκτες τρέχουν πέρα-δώθε 
άσκοπα, ιδίως στην άμυνα, οι 
μπαλιές ανακόπτονται εξ 
αποστάσεως, τα τοκλιν 
καλύπτουν δυσανάλογα 


ΙΡ0 Μα^ΙθΓ 



























ΤΟ ΠΑΝΟΕΟΝ 
ΤΩΝιΗΡΩΩΝ! 



ΚΑΤΕΚΤΗΣΑΝ 
Ο ΤΡΟΠΑΙΟ ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΣΑΝ 
500.000 δρν. Ο ΚΑΘΕΝΑΣ! 
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ΑΦΙΕΡΩΜΑ 



ΜαΙεΗ Οαγ 3 


μπλέκοντας τα δάχτυλά του στο 
μ προσκοπικό λαστιχένιο 
πληκτρολόγιο. Αίγα χρόνια 
αργότερα έφθασε και η δεύτερη 
έκδοση του παιχνιδιού, που, ιδίως 
στον Αιτΐ5ίΓαά ^Ρ^ ό 128, ήταν 
εξαιρετική. Από τότε πέρασε πολύς 
καιρός, για να ανακοινωθεί η 
κυκλοφορία του τρίτου ΜαΐεΗ Οαγ, 
κάπου μέσα στο 1998, με 
δημιουργό πάλι τον ]οπ ΡιΐΓπαη και 
την ομάδα του, την ΟαηόβΓΓγ 
■μ δουτεο. Δυστυχώς δεν 8α 

1 έχουμε κοντό μας το παιχνίδι 

πριν από το Παγκόσμιο ι 

Κύπελλο, ' 

Το χαρακτηριστικά του 
^ δείχνουν πολύ ενδιαφέροντα. Τα 
γραφικά είναι πλέον τρισδιάστατα, 
αλλά είναι Βασισμένα σε μια 
ιδιότυπη μορφή 5 ρπίΘ 5 (η τεχνική 
απεικόνισης καλείται ροΙατ $ρτουή 
και όχι σε πολύγωνα. Το 
σημαντικότερο χαρακτηριστικό του 
Μ είναι όμως το ραπιβρΙαγ, Σύμφωνα 
με τους δημιουργούς του, το παιχνϊ 
απαιτεί από τον παίκτη πραγματική 
ικανότητα για να δημιουργήσει 
εντυπωσιακές φάσεις στο γήπεδο. Οι 
πάσες δεν καταλήγουν αυτόματα στα 


Κατασκευαστής: Οαηδεπγ δουΓεβ/Οεθαη 
Διάθεση: Οϋ-Μεάια, Γεωργαντό ΙΑ, 
Κηφισιά, τηλ: 623390ό 


Ηταν πριν από 14 χρόνια όταν οϋοη 
βίϊΓτιαπ και €Ηπ5 €ΐα^β παρουσίαζαν το 
ΜαϊεΗ 0αγ στο δρεείτυπτ Ηταν το πρώτο 
παιχνίδι ποδοσφαίρου που κατάφερε να 
εξομοιώσει σε ικανοποιητικό Βαθμό το 
άθλημα, ενώ ταυτόχρονα ήταν τρομερά 
διασκεδαστικό, Ο υπογράφων, ως κάτοχος 


Αν και τα στβιχάα που έχουμί άναι λιγοστά, το 
παιχνίδι δάχνα πολύ ίνδιαφΐραν, 


πόδια του αποδέκτη τους και οι κεφαλιές 
δεν καρφώνονται στα δίχτυα απλό με το 
πάτημα ενός πλήκτρου. Για να μάθετε το 
ΜαίεΗ Οαγ 3 θα χρειαστεί να 
προσπαθήσετε αρκετά - η Ρώμη Βλέπετε 
δεν χτίστηκε σε μία μέρα. 

Δεν είναι πολλά τα στοιχεία που έχουμε 
γιο το παιχνίδι της Οαπόσπγ $ουπ:α, Τόσο 
όμως το παρελθόν του ]οπ ΡίΙπιαπ όσο και 
οι εξαγγελίες του αποτελούν εγγυήσεις ότι, 
όταν το τελικό προϊόν φθάσει στα χέρια 
μας, 8α είναι κάτι το εξαιρετικό. 


Η τίχνική γραφικών του ΜαίίΗ Οαγ 3 επιτρέπει 
πλούσια Ιέχΐυτβ** 


δροε^υπΊ, έχει ξοδέψει εκατοντάδες 
ανδρωποώρες παίζοντας ΜαίεΗ Οαγ, 



μεγάλες αποστάσεις 
και η οθόνη 
κεντράρει πολύ 
απότομα σε 
αυτόν που 
έχει την 
μπάλα, με 
αποτέλεσμα, με 
τις συνεχόμενες 
εναλλαγές 
εατοχής να ζαλίζεται 
όποιος αποπειράται να 
παίξει για λίγα λεπτά το 
παιχνίδι, Η αλήθεια 


ΒεΒαια είναι ότι το δοπ^όΐβ δοεοβΓ '98 σε 
ίνο-ρΙαγθΓ ϊποόθ είναι αρκετά 
διασκεδασηκό, απλώς η όλη δράση δεν 
θυμίζει ποδόσφαιρο, 

Η συνολική εντύπωση είναι ότι η φετινή 
έκδοση κληρονόμησε τα μειονεκτήματα του 
προκατόχου της χωρίς να εκμεταλλευτεί τα 
πλεονεκτήματά του. Βέβαια, και σε αυτήν 
την περίπτωση είναι νωρίς για κρίσεις αφού 
δεν είχαμε στα χέρια μας την τελική έκδοση 
του παιχνιδιού. Οι οιωνοί είναι άσχημοι, 
αλλά ελπίζουμε να διαψευστουμε. 

Επίλογος 

Τα ποδόσφαιρα στα Ρ&5 κινούνται στα 
βήματα που χάραξαν τα εοϊπ-ορ 

"ξαδελφόκια" τους. Εχουν πολύ 
εντυπωσιακά 


και επιτρέπουν στον παίκτη στα πρώτα 
παιχνίδια να πετύχεΐ υπέροχα γκολ Με 
Βάση αυτή τη λογική το \νοΗά €υρ 98 είναι 
ένα καταπληκτικό παιχνίδι, το οποίο 
βελτιώνεται σε ορισμένα σημεία ως προς 
τον επιτυχημένο προκάτοχό του. 

Το ν^οτΙεΙ Ισαςιυβ δοεεβτ δείχνει 
ενδιαφέρον και απαιτεί μια πιο στρατηγική 
προσέγγιση από τον παίκτη, αλλά ακόμα 
δεν το έχουμε δει στην ολοκληρωμένη 
μορφή του. Το ίδιο ισχύει και για το δθπδίδίο 
δοοεθτ 98, 

Ωστόσο δεν μας έδωσε καλά δείγματα 
γραφής, έτσι θα πρέπει να είναι αρκετά 
διαφορετικό στην πλήρη έκδοσή του για να 
αντεπεξέλθει στο συναγωνισμό. 

Τέλος, το Μαΐεή Οαγ 3 θα αργήσει να 
κυκλοφορήσει, αλλά οι προσδοκίες μας 
από αυτό είναι ιδιαίτερα υψηλές. Ισως νο 
είναι το παιχνίδι που 8α τερματίσει την 
κυριαρχία της ΕΑ. 










ΑΥΤΟ ΗΤΑΝ ΜΟΝΟ Η ΑΡΧΗ! ΕΡΧΕΤΑΙ ΤΟ... 



Το ΟΒΑΝΰ ΡΚΙΧ είναι το μοναδικό τουρνουά τηυΙΐΐ-ρΙαγβΓ 9<)ΠΊβ5 που διοργανόνεται για τρίτη φορά 
με τη ουνεργαοία τον περιοδικόν "ΡΟ Μαεϊοι*" & "ΡίχβΙ Ν.Ο." και του 
δικτύου οπ-Ιΐπβ 9 αΓΠβ5 ΟαπιβΝβϊ. Η τεράστια επιτυχία τον δύο προηγούμενον 
διοργανόσεον υπόσχεται ένα πραγματικό πανηγύρι για όλους εσάς, τους φανατικούς τον 0αηιβ5. 


ΤΟΛΜΗΣΕΤΕ Ν 
ΟΙ ΕΠΟΜΕΝΟΙ 
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ΟΝΟΜΑ....ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ_ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.....Τ.Κ.. 

ΠΟΛΗ ........„ΤΗΛ... 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΣΤΑ ΤΗΛΕΦΩΝΑ 
9238672 & 9245919 

β-ΓπαϊΙ: ηιαΓεοηι^ΐόηιρυίίηΙΐ.ςΓ 


ΕΛΑΤΕ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕΤΕ ΔΟΞΑ, ΧΡΗΜΑ ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΔΩΡΑ! 


ΔΕΛΤΙΟ ΕΚΔΗΛΩΣΗΣ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝΤΟΣ ΣΤΟ ΟΚΑΝΡ ΡΚΙΧ III 


Ναι, ενδιαφέρομαι να συμμετάσχω στο ΘϋΑΝϋ ΡΚΙΧ III. 

Δηλώστε τα τρία παιχνίδια στα οποία θα θέλατε να διογωνιοθείτε, 

?....... - . - . . . . „ . .. 


ΣΤΑΔΙΟ ΕΙΡΗΝΗΣ & ΦΙΛΙΑΣ 


ΕΙΣΤΕ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ ΟΑΜΕΚ'$ ΟΙϋΒ; ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 


ΔΥΤΙΚΗ ΕΚΘΕΣΙΑΚΗ 


Προς ϋ Ρ€ Μα5ΪθΓ ν , Αεωφ. Συγγρού 44, 11742 Αθήνα, για το ΟΡΑΝΟ ΡΚΙΧ Ιϊί 



























































ΟοιηριΙβΓ 


Μία μοναδική διοργάνωση 
προσανατολισμένη στον ηογπθ ιιβθγ 
και σε όλους αυτούς που αγαπούν 
την τεχνολογία. 



Μ ία φορά το χρόνο 
το μογπθ 

Οοηιρυτίηβ γίνεται 
ο μεγάλος πρωταγωνιστής. 

Η έκθεση ΟοΓηρυΐθΓ δΙιονν 
έρχεται φέτος να επικοινωνή¬ 
σει με ενθουσιασμό την πολυ¬ 
διάστατη χρήση των ηλεκτρο¬ 
νικών υπολογιστών. 
Μεγαλύτερη και ανανεωμένη, 
εστιάζει στην αποτελεσματική 
επαφή μεταξύ του ήοηΐθ υεβΓ 
και των προϊόντων που τον 
ενδιαφέρουν. 

Μία φορά το χρόνο οι Ηογπθ 
υ$βΓ5 βρίσκουν τον "τόπο" 
συνάντησής τους. 

Για δεύτερη συνεχή χρονιά, 
όλος ο κόσμος του Ηογπθ 
Οοιπρυΐίης θα βρίσκεται στο 
Στάδιο Ειρήνης & Φιλίας για να 
προβάλει με ευρηματική πρω¬ 
τοτυπία τον καλύτερο εαυτό 
του και να παρουσιάσει τις 
νέες τάσεις, τα νέα προϊόντα 
και τις εξελίξεις του χώρου. 


Η επιτυχία της πέρυσινής διορ¬ 
γάνωσης με τους 10.000 επι¬ 
σκέπτες αποτελεί το σημείο 
εκκίνησης! 






ΣΤΑΔΙΟ ΕΙΡΗΝΗΣ & ΦΙΛΙΑΣ 
Δυτική Εκθεοιακή 


Πληροφορίες και δηλώσεις συμμετοχής 

ΤΠλ.: 9245910 & 9238672 Ρ3Χ: 9216847 
Ε-ιπδΙΙ: ΓΠ3Γθθΐη@τοιηρυΐΐηΚ.αΓ 







































έκβεση που κάνει 


τονΗΟΜΕ 




Ακόμη: ΟΚΑΝΟ ΡΚΙΧIII & 
πολλά Π3ρρβηϊη9 5/ 


Κ6Γ50Π3Ι Ι^ΟΓΠρυΐ6Γ5 

ΟΟΓηρυΐβΓ 03ΠΓΙΘ5 
0ΟΠ5ΟΙ6 Ο3ΙΓΊ05 

ΙηΐθΓηθΐ 

ΜυΙΐΐΙΠΘίϊΪ3 

νϊΓΐυ3ΐ Ρθ3ΐ!ΐν 

Κάρτες Γραφικών & Ηχου 

ΡπηΐθΓ5, ΜοηϊτοΓ$ 

$0ίΐνν3Γ6 

Αναλώσιμα 

Περιοδικά 

Βιβλία 


ΔΙΟΡΓΑΝΠΖΗ 
Ε X Ρ Ο 


Με τη συνεργασία των περιοδικών: 





Τ Ρ Α 0 Ε 
5 Η ΟΝ $ 


ίΟΜΡϋΤ ΕΚ 


ΙΝΤΕΕΝΕΤ 








Γί ΑΜΕ 01 


Ατέλίίοτη Ερέβη ρε εκπληκτικά γραφικά! 





ΤΟΝΕ ΚΕΒΕΙίΙΟΝ 

Ισος τα πια προτότυ πο ίΙταΤβ^γ απά την 
εποχή του ΑΑβτΙΙΙβ. 


0-50 

ΑΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΟ 

Μείνετε μακριά 


απο αυτό το 


παιχνίδι, ακόμα 
κι αν σας πλη¬ 


ρώσουν για να το πάρετε! περίπτωση αυτή,. 


ΞΊ-ΒΟ 

ΚΑΤΟ 

τον ΜΕΤΡΙΟν 

Λυπούμαστε, 
αλλά δεν δα 


μπορέσουμε... 
Εξάλλου, ο ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει επιείκεια! 



71-8Ρ 

ΚΑΛΟ 

Οχι κάτι το 
συναρπαστικά 
σίγουρα όμως 
αξιοπρεπές. 


ηαιρετικΓ 

Ενας τίτλος που 
σίγουρα δα φι- 
γουράρει στις 
λίστες με τα ίορ 
9ατπβ5 της χρονιάς. 



























ΟΛΑ ΤΑ ΚΕνΐΕνν$ ΤΟΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΜΗΝΩΝ 

Παραθέτουμε, ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν οτο 


περιοδικό τους τελευταίους τρεις μήνες, μαζί με τη βαθμολογία τους, 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΗΝΑΣ Μ 


82 ΡοΓίαΙςθπ 
88 α Γ 5 Η ϊ ρ 

Τϊίαπϊε 


Αίϊιαη 


.......ΑάνβπίυΓβ 

.5ϊι·αίθ9γ 

ΒοΙσ Ρΐαγιπ 9 Οαηΐθ 
ι»*„..„....*.5ϊηιυΙσΐίοη 

...«η . .5ίΓαΙε9Υ 

.*„.....Αάνεη1υΓε 


η ΜαΓάτεβάδ . 

100 ΒαΜίβί μίτε 
10ό Τ0€Α Τουηπ9 Οογ 

110 Τσηε ΗεάεΙΠοη . 

114 ΟοΙάεη θαίε. 

118 Οσε .. 

122 ΙηευάαΗοη ... 

126 5υρΓ©ΓΤΐοεγ . 

130 ΙΛΑ/ογ . 

133 ιί22 ν.5 . * _.. 

134 υρΓΪ5Ϊη9 .. 

136 ΜΙ Ταη1< 

Ρΐαϊοοη 2 . . 

138 Η 9 ΗΙΙ Π 9 ΡθΓ £6 
140 Οτεαί ΒαίίΙθϊ 


,δίΓαΙ^Υ 


„..5ίΓαί&9Υ 

.Αείίοη 

,5»πιυΙα*ίοπ 
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Το "Κ Μαδίετ" επιθυμεί να 
Ω 3 ΗΒ 9 » φιλοξενεί μέσα από τη 

στήλη θάπτε Ουά και τα 
δικά σας 9 αηΊ6 Γβνίενν$* Αν, λοιπόν, 
αισθάνεστε έτοιμοι να γράψετε για το 
αγαπημένο σας παιχνίδι, να η ευκαιρία! 

Προκει μενού το τονίσω σας να γίνει δεκτό, ως 
απαραίτητες προϋποθέσεις έχουν οριστεί οι 
*&«: 

1. Να αναφέρεται σε καινούριο παιχνίδι (Θα 
προτιμόνται μάλιστα αυτά για τα οποίο τσ “Ρ0 
Μαδίετ" 6εν έχει ακόμα δημοσιεύσει Γθνίενν). 

2. Εκταση κειμένου μεταξύ 500 και 600 λέξεων. 

3. Συγγραφή στην ελληνική γλώσσα με γνωστό 
επεξεργαστή κειμένου. Χειρόγραφα δεν Θα 
γίνονται αποδεκτά. 

4. Πλήρης καταγραφή των στοιχείων σας 
[ονοματεπώνυμο, διεύθυνση και τηλέφωνο). 

5. Αναγραφή επί του φακέλου της φράσης “Για 
τα τενίε^δ αναγνωστών“. 

Τα καλύτερα τονίσω* 8α δημοσιεύονται κάθε 
μήνα από τη στήλη θάπτε €ΐυό, ενώ θα 
απευθυνθούν προτάσεις συνεργασίας από το 
περιοδικό σε όσους αναγνώστες αποδειχθούν 
ταλέντα. 


/ % Αν στην παρουσίαση ενός 

γτπ'·γ παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 

ίΑχ ~..· . ί ίΙ1 ΐ σήμα, τότε μην το χάσετε 

με τίποτα! Οι συντάκτες του 
Ρ€ Μα&ίεΓ" ενθουσιάστηκαν μαζί του. 


υΕΟΙ ΚΝΙΟΗΤ: ΜΥ5ΤΕΚΙΕ5 ΟΕ ΤΗΕ 5ΙΤΗ 

ΜΑΙΟΣ 


97% 

ΡΑΝΩΕΜΟΝίυΜ 2 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 


95% 

ΩΚΕΑΜ5 ΤΟ ΚΕΑΙΙΤΥ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 


93% 

ΟΚΑΝΩ ΤΗΕΡΤ Αυτό 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 


93% 

ΕΧΤΒΕΜΕ Α55ΑΙΙΙΤ 

ΜΑΙΟΣ 


93% 

5ΗΑΩ0νν5 ΟΕ ΤΗΕ ΕΜΡΙΚΕ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 


92% 

τυροκ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 


91% 

ΗΕΡ0υΐΕ5 

ΜΑΙΟΣ 


87% 

ΤΗΡΕΕ ΩΙΡΤΥ ΩΙΑΜΒΥΕδ 

ΜΑΙΟΣ 


84% 

5ΤΡΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΡ ΖΕΡΟ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 


81% 

ΚΕ5ΙΩΕΝΤ Ενα 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

80% 

νίΡΤϋΑ ςορ 2 

ΜΑΙΟΣ 

80% 

ΑΠΟΔΡΑΣΗ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

76% 

ΗΕΑνΥ 6ΕΑΡ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

75% 

Α5ΤΕΡΙΧ & ΟνΕΙΙΧ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

74% 

ΖΟΜΒΙΕνίΙΙΕ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

50% 

νιρυβ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

30% 

ΒΑΙΑΝ0Ε ΟΕ ΡΟΙΛΙΕΚ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 


ΒΙΑ0Κ ΩΑΗΙΙΑ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

97% 

ΤΕΜΐλΙΙΝ 

ΜΑΪΟΣ 

92% 

ΟνΕΡΒΕΕΡ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

90% 

Ε6ΥΡΤ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

90% 

ΙΕΟΑΟΥ ΟΡ ΤΙΜΕ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

90% 

5ΑΕΕ0ΡΑ0ΚΕΡ 

ΜΑΪΟΣ 


85% 

ΡΙΙΟΡΙΜ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

70% 

ΡΙΑΝΑ ΡΟυΟΕ 

ΜΑΪΟΣ 

40% 




ΗΕΙΙΕΙΡΕ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 


92% 

Ε-22 ΑΙΡ ΩΟΜΙΝΑΝΟΕ ΕΙ6ΗΤΕΡ 

ΜΑΪΟΣ 

97% 

50ΡΕΑΜΕΡ ΡΑΙΙΥ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

93% 

ΡΕΩ ΒΑΡΟΝ 2 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

91% 

ΕΙΕΟΗΤ ΩΝΙΙΜΙΤΕΩ 2 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

90% 

ϋΙΤΙΜΑΤΕ ΡΑ0Ε ΡΡΟ 

ΜΑΪΟΣ 

89% 

5ΕΟΑ ΤΟυΚΙΝΟ ΟΑΡ 

ΜΑΪΟΣ 


88% 

5ΕΟΑ ννΟΡΙΩννίΩΕ 50ΪΧΕΡ 

ΜΑΪΟΣ 

87% 

ΕΙ6ΗΤΕΡ5 ΑΝΤΗΟΙΟΟΥ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

86% 

ΟΟΜΒΑΤ 0ΗΕ55 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

60% 

5ΤΑΡ0ΡΑΕΤ 

ΜΑΪΟΣ 

94% 

ΒΑΤΤΙΕΖΟΝΕ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

94% 

ΜΥΤΗ 

ΐΛοηε λε υ αλιι" 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

92% 

ΤΗΙΡΩ ΜΙίΙΕΝΝίυΜ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

ΜΑΪΟΣ 

90% 

90% 

ΩΑΡΚ ΟΜΕΝ 

ΜΑΪΟΣ 

89% 

σινιέ. ννΑΡ 2 οενεραιβ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

86% 

υΒίκ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

83% 

ΒΑΤΤΙΕΟΡΟυΝΩ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

81% 

ΙΙΒΕΡΑΤΙΟΝ ΩΑΥ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

80% 

ΕΑ5Τ ΕΡΟΝΤ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

78% 

0ΗΑΟ5 151 ΑΝΩ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 


71% 

5ΕΜΡΕΡ ΕΙ 

ΜΑΪΟΣ 

71% 


Ρ^ Μα$ΐθΓ 











































































ΑΟΤΙΟΪ* 



Οταν οι προγραμματιστές τον 5 οΗννατβ Ηου$β$ αποφασίζουν να 
εκμεταλλευτούν στο έπακρο την τεχνολογία αιχμής της αποχής μας, 
τότε το αποτέλεσμα δεν μπορεί παρά να είναι εντυπωσιακό. Ορολογίες 
όπως τοαΙ 30, ροΙγροπ Γβηάβήπε}, ίρβείαΙ ΡΧ, ρΗοΙοτβαΙϊείκ (/ταρΗία 
αποδίδονται με τον καλύτερο τρόπο και οι οθόνες μας αναπόφευκτα "παίρνουν φωτιά". Η χρονιά 
που διανύουμε ήδη μας χάρισε τρεις τίτλους που έδεσαν νέα τεχνολογικά ίΐαηάατώ στον τομέα 
τον εοητρυίΟΓ $ατηβ$ (Κϊνβη, Τοτηδ θαίάβτ 2, Ουαίεβ II). Εχοντας δει τα εν λόγο παιχνίδια, είστε 
- π-, πλέον σίγουροι ότι το ίοΗν/ατβ έφτασε στο όριό του. Κι όμως! Το 
ΡοηαΚβη της ΑεεΙαίη υποδεικνύει περίτρανα πος στην τεχνολογία 
απ ^° δεν υπάρχουν όρια... 


Π1881ΒΡ 


του Σωτήρη "Τι Αΐΐο ΤΗα Οουπ Τα ΜαΙϊα Μου " Μπέλλου 


Το συμβάν δεν άργησε να τραβήξει 
την προσοχή (!) του ηγετικού συμβουλί¬ 
ου της Γης, το οποίο αποφάσισε να κλεί¬ 
σει κάδε βάση που σχετιζόταν με το 
ολέθριο πείραμα, ενώ ρομποτικοί Κ 19 Η- 
ίσεΚ φρουροί έλαβαν διαταγές νσ σκο¬ 
τώσουν χωρίς δισταγμό οποιονδήποτε 
εισβολέα. Ομως τα "καλούδια" που 
έκρυβαν αυτές οι εγκαταστάσεις ήταν 
αδύνατο να μη δελεάσουν άλα τα κακο¬ 
ποιό στοιχεία και τα αποβράσματα κάθε 
είδους, τους λεγάμενους ΡθΓ 5 αΙ<€η, Ενας 
απά αυτούς είστε εσείς (στο παιχνίδι εν¬ 
νοείται) και καλείστε να γίνετε ο μόνος 
-αυτό μη μου πείτε ότι δεν υπάρχει οε 
κάθε εοΓϊΐρυΐβΓ που θα διεισδύ- 
σει επιτυχώς σε αυτές τις βάσεις, προ¬ 
σπαθώντας να βγάλει μια περιουσίά 
από τα κλοπιμαία. Παράλληλα, επειδή ο 


Γ ια πολλά χρονιά, οι επιστήμο¬ 
νες της Γης προσπαθούσαν με 
αδιάκοπη δουλειά να διερευ- 
νήσουν όσο το δυνατόν βαθύ¬ 
τερα την ύλη και τις ιδιότητες 
της. Τελικά, όπως άλλωστε συμβαίνει 
σε άλα ανεξαιρέτως τα εοηπρυϊβτ 
9αηΊ05, κάποια στιγμή κατόρθωσαν να 
εκπληρώσουν τους στόχους τους, Βρί- 
ι σκοντας τον τρόπο με τον οποίο θα 
6 ελέγξουν την ύλη σε άλες τις μορ- 
Ιί φές της. Φυσικά, όλα αυτά σε θε- 
1Γ ωρητικό επίπεδο. Τους έλειπε η 
πρακτική γνώση του θέματος, 

(\ αφού μέχρι τότε δεν είχαν διεξα- 
Κ \ γάγει ούτε ένα πείραμα. Είπαν, 
Μ \\ λοιπόν, οι άνθρωποι, να κά- 
■ ϊ νουν το πρώτο μεγάλο πείραμα 
Βί στην επιφάνεια του πλανήτη 
Η| μας. Οι συνέπειες -όπως πάντα 
Κ σε ένα οοππρυϊβΓ ραππο- ήταν 
καταστροφικές. Ενα τεράστιο 
ωστικό κύμα απελευθερώθηκε 
. 7 και μετέτρεψε σε σκόνη και θρύ- 
ψ ψαλα ολόκληρο το δύσμοιρο πλα¬ 
νήτη, Η Γη ήταν πλέον ένα ερείπιο 
με μικρά δείγματα ζωής, εγκαταλε- 
ϊ λειμμένο στην καυστική ακτίνα- 
1^^ βολία του Ηλιου και τις 
σατανικές βλέψεις 
Μ των κακοποιών. 


Ιγκογπϊπ^ 





























αντηχεί στις περισσότερες εχθρικές 
επιθέσεις. Επίσης, όπως κάδε μηχανή 
που σέβεται τον "εαυτό" της, μπορεί να 
φτάσει υψηλές ταχύτητες και διόλου ευ¬ 
καταφρόνητες επιταχύνσεις, κάτι που 
προσφέρει τη δυνατότητα για αρκετά 
εντυπωσιακούς ελιγμούς. 

Η πρώτη εντύπωση που παρουσιάζει 
το παιχνίδι, όσον αφορά στην εισαγωγή 
δηλαδή, είναι μέτρια. Υιάοο χωρίς ποιό¬ 
τητα, δεν καταφέρνει να κερδίσει έναν 
απαιτητικό παίκτη. Εχοντας μάλιστα νω¬ 
πές τις αναμνήσεις της απίστευτης σκη¬ 
νοθεσίας των νίάοοδ του δίατσαβ, πι¬ 
θανώς θα απογοητευτείτε από τις επιδό¬ 
σεις του ΡοΓ&αΙ^οη σε αυτό τον το¬ 
μέα. Μετά το εισαγωγικό κομμάτι 


ακολουθεί η 
κυρίως οθόνη 
του παιχνιδιού, 
όπου υπάρχουν πολλά ενδιαφέ¬ 
ροντα ορίίοπ$. Ανάμεσα σε αυτά κατα- 
λέγονται η επιλογή γραφικής ανάλυσης 
και λεπτομέρειας, η ρύθμιση της έντα¬ 
σης του ήχου και η επιλογή εοτηρυίβΓ 
και μηχανής. Η τελευταία αποτελεί την 
πρώτη ευχάριστη έκπληξη, καθώς ούτε 


Από τις πρόκς κιόλας οβόνες "τα χάνεκ" από τα 
γραφικό. 


λίγο ούτε πολύ υπάρχουν 1 ό διαθέσιμοι 
ήρωες, που οδηγούν τα δικά τους &υρβΓ- 
ΒίΙΐ©5, 

Καθένα από αυτά, έχει χαρακτηριστώ 
κά που κατατάσσονται σε πέντε πεδία: 
δρββά και ΑεεβΙθΓαϊίοπ με αντίκτυ¬ 
πο στο πόσο γρήγορα θα ελίσ¬ 
σεστε ανάμεσα στους εχθρούς, 
ΗαηάΙθ σχετικά με την ευαι¬ 
σθησία στο χειρισμό της μηχα¬ 
νής, δΗίεΙό που καθορίζει την 
αντοχή της ασπίδας σε Ηίί 
ροίπϊ 5 και ΗυΙΙ για τα Ηίϊ ροίπΙ* 
της μηχανής όταν εξασθενίσει 
η ασπίδα. Ολοι οι.„ μηχανόβιοι 
έχουν το υπέρ και τα κατά τους, 
όμως για να ξεκινήσετε σας συμ¬ 
βουλεύω να διαλέξετε τον Κοχ 
ΗαΓάγ για τη μεγάλη αντοχή του σε 
χτυπήματα (έχει την ανώτερη δόιοΙεΙ). 
Τέλος, η επιλογή εοηηρυΐσΓ όίΙ<6 δεν εξυ¬ 
πηρετεί καμιά σημαντική λειτουργία πα¬ 
ρά μόνο αυτή της επιλογής της $ρθθεΗ - 
υπάρχουν 5 διαθέσιμες- του εο/πρυίοΓ 
της μηχανής (εμείς προτιμήσαμε τη γεμά¬ 
τη ένταση, εαηι ρυΐθπζθά φωνή της Βγοπ- 
άα για λόγους καθαρά.., χμ... ακουστι¬ 
κής). 


Τα ποτάμια λάβας είναι ίνα "πΗΐίΙ" αε 
αυτό τα παιχνίδια. 




ανταγωνισμός είναι σκληρός, μια τέτοια 
πράξη θα ενδυναμώσει τη φήμη σας 
στον καθ' όλα.., αγνό χώρο του 
υποκόσμου. 

Κάπου εδώ είναι σίγουρο ότι θα έχετε 
αρχίσει τις γκρίνιες: "Μα τι είναι αυτά 
που μας ξεφουρνίζουν;", "πάλι τα ίδια!", 
"πόσες καταστροφές μπορεί να αντέξει 
ένας πλανήτης, τέλος πάντων" και άλ¬ 
λες τέτοιες,., ενδιαφέρουσες από¬ 
ψεις θα περνάνε από το μυαλό σας. 
Σύμφωνοι, η υπόθεση δεν είναι και 
ό,τι καλύτερο, αλλά η έλλειψη σένα- 
ριακού υπόβαθρου ουδόλως θα 
αας απασχολήσει! Τη στιγμή που έχε¬ 
τε μπροστά σας μερικά από τα δυνα¬ 
τότερα γραφικά που έχουν εμφανιστεί 
ποτέ οε αεΗοπ 90 ^ 10 , το σενάριο μάλ¬ 
λον είναι περιττό. Απλά προσπεράστε 
το„. 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 

Το ΡοΓίαΙεθπ είναι ακόμα ένα Οοοπτ- 
οειδές παιχνίδι, με τη διαφορά ότι εδώ 
δεν χειρίζεστε έναν πεζοναύτη αλλά μια 
τεχνολογικά προηγμένη μηχανή. Βέβαια, 
ουδεμία σχέση έχει με τα γνωστά μοντέ¬ 
λα της εποχής μας, αφού μέσα στις δυ¬ 
νατότητες της είναι αυτή της πτήσης, 
ενώ υποστηρίζει δύο διαφορετικά οπλι¬ 
κά συστήματα, συνοδευόμενα από ένα 
είδος ενεργειακής ασπίδας, ώστε νσ 


Ιί πολλά σΐνάρια 8α πρέπει να 
σγονιστατΐ ενάντια τάαο στα στοιχεία 
της φύσης όσο και στο χρόνο. 


Ρ€ Μα^ίθΓ ζ] 
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* . 


Οηβ οη Οηε μί (να 


Ιυχνα 8α στριμωχτοί* σε στενάχωρους 
αεραγωγούς. 


κότατα σε μεγάλα δωμάτια, να τρέχετε 
με τεράστιες ταχύτητες ώστε να αποφύ- 
γετε μεγάλες φλέγόμενες μάζες, ενώ 
συχνά 8ο πιάσετε τον εαυτό σας να 
αντιδρά αντανακλαστικά σπς περισσό¬ 
τερες πραγματοποιήσιμες κινήσεις. Συ¬ 
γκεκριμένα, μπορείτε να ελιχθείτε πα¬ 
ντού μέσα στον περιβάλλοντα χώρο, 
αφού ο όρος "κίνηση 360 μοιρών" στο 
ΡθΓ$α!(θη αποκτά ξεχωριστή σημασία. 


...οποδεικνύει το δΐύκρο! Κά¬ 
που €$ώ ΕΪνοι σίγουρο άτι θα 
τα χάσετε Εντελώς 


είναι... κουτός ή νο έχει μπόλι¬ 
κο μεράκι. Μια ακτίνα Ρυ1$αΓ 
φεύγει και... 


Α υτή η μικρή, σκο¬ 
τεινή γωνία είναι 
η πλέον κατάλληλη, για 
να διαπιστώσετε την ανε¬ 
ξάντλητη λεπτομέρεια των 
γραφικών του ΡθΓ&αΙί£η. 
Οπως βλεπετε, έχουμε από 
λυτό σκοτάδι. Για να σχε¬ 
διάσει κάποιος οτιδήποτε πι 
σω από αυτό, θα πρέπει ή να 


ΑΠΙΣΤΕΥΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 

Το πρώτο που 8α νιώσετε κοιτώντας 
τις αρχικές οθόνες του ΡθΓ$α^βπ είναι 
ένα Βα8ύ σοκ. Δεν μπορεί όσα παρου¬ 
σιάζονται στα μάτια σας να είναι πραγ¬ 
ματικότητα, πρόκειται σίγουρα περί μαζι¬ 
κής παραίσθησης ή κάποιου ισχυρού 
οπτικού τρικ. Αντιδράσεις απόλυτα δι¬ 
καιολογημένες, όταν αυτά που Βλέπει 
κάποιος κυριολεκτικά τον μαγεύουν. Τα 
γραφικά του ΡοΓ^αΙςοπ είναι ασύλληπτα 
και συνθέτουν μια μοναδική, μια ανεπα¬ 
νάληπτη οπτική απόλαυση. Τέλεια 
ΓβηάβΓθά πολύγωνα μαζί με ΒαεΙς- 
9Γουη05 που προσεγγίζουν επίπεδα φω- 
τορεαλισμού δένουν υπέροχα κάτω από, 
μια εντυπωσιακή, πλήρη 1 ό-θίί χρωματι¬ 
κή παλέτα. Πράγματι, όσον αφορά στις 
χρησιμοποιούμενες αποχρώσεις, οι λέ¬ 
ξεις δεν επαρκούν γιο νο αποδώ- 


Η καλύτερη τακτική στα Οοοπι-ΐΙοησί, αυτή του 
"κρύβομαι πίσω από τοίχους", ευρεως γνωστή μ( το 
κωδικό όνομα... Κ.Ο.Τ.Α. 


σουν την οπτική πανδαισία που θα βιώ- 
σετε. Πολύχρωμες ενεργειακές μπάλες 
φεύγουν από τα οπλικά συστήματα της 
μηχανής σας και συναντώνται με τις 
αντίστοιχες των εχθρών στη μέση της 
οθόνης, ενώ το σκοτεινό περιβάλλον 
φωτοσκιάζεται ανάλογα σε όλη τη διάρ¬ 
κεια της δράσης. Προσθήκες όπως ρεα¬ 
λιστικά ποτάμια λάβας, υποθαλάσσιοι 
φωτισμοί, ακτίνες και κάθε είδος οπτι¬ 
κού εφέ που έχετε δει συνθέτουν ένα 
εκρηκτικό μείγμα, που ανατρέπει τα μέ¬ 
χρι σήμερα 9Γαρίιιε5 δεδομένα. 

Δίχως αμφιβολία, η ΛεεΙαίπ πέτυχε 
να παρουσιάσει ένα μικρό τεχνολογικό 
θαύμα. Η λεπτομέρεια κάτω από την 
οποίο παρουσιάζονται τα επίπεδα του 
ίοτ^αΐεσπ είναι ενδεικτική του μεγέθους 
της δουλειάς που έχει γίνει. Χαρακτηρι¬ 
στικά παραδείγματα βρίσκονται διάχυτα 
σε όλο το παιχνίδι, σε κάθε οθόνη του. 
Οσον αφορά στο ρεαλισμό, και εκεί το 
παιχνίδι θα σας αφήσει έκθαμβους. Η 
τρισδιάστατη προοπτική του είναι φυσι¬ 
κότατη, χωρίς να υστερεί σε κανένα 
απολύτως σημείο. Πλησιάζοντας καθετί 
μέσα στις διάφορες πίστες, θα το δείτε 
να μεγαλώνει εντελώς φυσιολογικά, μέ¬ 
χρι να πάρει το κανονικό μέγεθος του, 
μόλις φτάσετε κοντά του - ακριβώς 
όπως συμβαίνει στην πραγματικότητα. 

Τα ίδια ισχύουν και για τις περισσότερες 
ριπές των ψηφιακών αντιπάλων. Από μα¬ 
κριά μοιάζουν με μικρές, χρωματιστές 
κουκκίδες, ενώ μόλις σας πετύχουν θα 
καταλήξετε -κυριολεκτικά- 
να κολυμπάτε μέσα σε τε¬ 
ράστιες ενεργειακές λίμνες, 
ί Η κίνηση της μηχανής σας εί- 
I ναι απολύτως αληθοφανής και 
λ ανεβάζει ακόμα περισσότερο 
λ το επίπεδο του ρεαλισμού. 

Θα βρεθείτε να 
αιωρείστε φυσι- 


















Τα εφε του παιχνιδιού 6εν μοιάζουν με τίποτε από αυτα 
που έχετε δει μέχρι σήμερα. 


'■ - χ 

ο πρώτο που 8α 
νιώσετε κοιτώντας τις 
Γ Φχικές οθόνεςτου 
ΡοΓδαΙεοη είνάι ένα βαθύ 
σοκ. Δεν μπορεί όσα 
παρουσιάζονται στα , 
μάτια σας να είχα* 
πραγματικότητα, 
πρόκειται σίγουρα περί 
μαζικής παραίσθησης ή 
κάποιου ισχυρρύ 
οπτικού τρικ. 

ϋ ·νι % * 


Ετσι, δεν θα εί- 
ναι λίγες οι φορές που θα κοιτάξετε 
προς το... ταβάνι του δωματίου οας ακο¬ 
λουθώντας μια παρόμοια νϊίΙυαΙ κίνησή 
ούτε αυτές που 8α σκύψετε έντρομοι, 
ώστε να αποφύγετε έναν εχθρικό πύ¬ 
ραυλο. Κατά την ταπεινή μου άποψη, αν 
τα νϊηυαΙ ΓβαΙίΙγ παιχνίδια γίνουν σύντο¬ 
μα μια Ηοπ^β πραγματικότητα, τότε αυτό 
8α οφείλεται σε μεγάλο Βαθμό στα 
επαναστατικά δεδομένα του ΡθΓ5αΚθπ. 

Ειλι κρίνα, ψάξαμε εξονυχι¬ 
στικά στο παιχνίδι με σκοπό νσ 
βρούμε τυχόν ατέλειες στα 
γραφικά ή, έστω, κστι το.,, γρα¬ 
φικός επιλήψιμο. Περιττό να 
αναφέρουμε πως σποτύχαμε 
παταγωδώς, αφού το ΡοΓ^αΙςβπ 
εξέθετε διαρκώς κάθε προ¬ 
σπάθεια μας. Αδιαμφισβήτητο 
πρόκειται για τα κορυφαία 
γραφικά σε παιχνίδι του εί¬ 


δους, ανώτερα ακόμα και 
από εκείνα του ΟυαΙςε II - 
χωρίς αυτό να σημαίνει 
ότι συνολικά είναι καλύ- 
τερο παιχνίδι, για λόγους 
που 8α αναλυθούν στη 
συνέχεια. Βλέποντας τα 
συνοδευτικά 5€Γ06 Π$ΙίοΙ 5, 
μερικοί θα έχουν ήδη 
σπεύσει να συγκεντρώ¬ 
σουν τις οικονομίες τους 
για την αγορά αυτής της 
πολυπόθητης 30 κάρτας. 
Ψυχραιμία, βρε παιδιά! 

Μάθετε λοιπόν πως το 
ΡοΓδαΙίβιι δεν απαιτεί τρισδιάστατο επι¬ 
ταχυντή. Ολες οι εικόνες που βλέπετε εί¬ 
ναι από υπολογιστή με απλή 5ΥΟΑ! Βέ¬ 
βαια το γεγονός αυτό είναι δώρο-άδω- 
ρο, αφού, αν δεν έχετε μια τέτοια κάρ¬ 
τα, 8α χρειαστείτε ένα πανίσχυρο υπο¬ 
λογιστικό σύστημα [τουλάχιστον 200 
ΜΜΧ με 32ΜΒ ΚΑΜ) για να απολαύσε¬ 
τε αυτό το γραφικό μεγαλείο στην αυθε¬ 
ντική του ταχύτητα. Οι υπερβολικές 
απαιτήσεις είναι και το μοναδικό μειονέ¬ 
κτημα όσον αφορά στα γραφικά. Αν 
διαθέτετε κάποιον ελεεινό... Ρ-Ιόό, μπο¬ 
ρείτε να θέσετε τη γραφική ανάλυση 
που επιθυμείτε (από 320x200 έως και 
800x000] καθώς και να σπενεργοποι- 
ήσετε ορισμένες παραμέτρους, ώστε 
να επιτύχετε ένα καλό αποτέλεσμα 
(από την επιλογή νϊ$υαΐ 5 ). 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οι εντυπώσεις μας σε αυτό τον το¬ 
μέα κλίνουν προς το μέτριο, Ο χειρι¬ 
σμός στα παιχνίδια αυτής της κατη¬ 
γορίας αποτελεί σημαντικά τμήμα 
του ίδιου του ςιαηιβρίαγ, ειδικά 
όταν η Βράση είναι καταιγιστική, 
οπότε γρήγορες κινήσεις και 
αστραπιαία αντανακλαστικά είναι 
εκ των ων ουκ άνευ. Στο ΡοήοΙ^π 
συνολικά απαιτούνται περίπου εΐ- 


ίοκ$ΑΚΕΝ: το Ηοιινννοοο 

ΕΠΙ ΤΗΣ ΟΘΟΝΗΣ ΙΑΙ 

Α κολουθουν καρέ-καρέ ορισμέ νσ οπό 
τα ειδικά εφέ τοιι Ρογ&ρΙϊθπ που μας 
έκαναν να... τσιμπιόμαστε, γιο να ξυπνή¬ 
σουμε από το όνειρα που βλέπαμε. 


Εδώ παρακο¬ 
λουθούμε 
έναν τυπικό 
&υό\ναγ διά* 
δρομο, που 
πρόκειται να 
φωταγωγη8ίί 
από μια ακτίνα 
Ρυί$αΓ. 


Οι ριπές φεύ¬ 
γουν από το 
όπλο σας και, ω 
ταυ θαύματος, ο 
σκοτεινός διά¬ 
δρομος γεμίζει 
με άπλετο φως. 


Καθώς οι ακτίνες 
προχωρούν ασυ¬ 
γκρότητες, ο διό* 
δρομος φωτίζεται 
ανάλογα* 




Λίγα κλασματα αργότε 
ρα, το ίδιο σκηνικό. Η 
τρισδιάστατη φωτο¬ 
σκίαση του διαδρόμου 
συνεχίζεται με τον πλέ* 
ον ρεαλιστικό τρόπο! 


__ 












Τα $ηυβ ΒοΙί εμφανίζονται εκεί που -&εν- τα περιμένετε 


κοσι πλήκτρα (συμπεριλαμβανομένων 
αυτών της επιλογής όπλων] συν τα δύο 
του πτισυ&ε, για να χειριστείτε τη μηχανή 
σας. Και αυτό όταν χρησιμοποιείτε το 
ποντίκι, διότι, αν κάνετε χρήση μόνο του 
πληκτρολογίου, ο αριθμός των πλή¬ 
κτρων αυξάνεται και εγγυημένα 8α 
μπερδευτείτε, μη προλαβαίνοντας να 
πατήσετε τα κατάλληλα κάδε φορά πλή¬ 
κτρα, Το παιχνίδι είναι από μόνο του αρ¬ 
κετά δύσκολο, ενώ έρχεται και ο σε 
πολλά σημεία περίπλοκος χειρισμός, για 
να κάνει ορισμένες 90011119 στιγμές να 
φαντάζουν εντελώς υπρίαγαθίε. 





Ενεργοποιήστε τη ιηίίίίΐβ εαητθτα, για να Βείτε τη 
Βράση μέσα από το μάτια ενός... βλήματος. 


Προσπαθώντας να αποφύγετε τον 
Βουπίγ ΚυπίβΓ μπλέκετε σε χειρότερες 
καταστάσεις. 


Οι κυριότερες λειτουργίες είναι οι 
εξής: Κίνηση μπροστά και πίσω (πλήκτρα 
“Κ και "Ζ"], περιστροφή αριστερά, δε¬ 
ξιά, πάνω και κάτω (ευΐΈΟΓ Ιεβγδ), πλήρης 
περιστροφή 360 μοιρών σε οριζόντιο 
άξονα προς τα αριστερά (κρατώντας 
πατημένο το πλήκτρο "Ο") και αντίστοι¬ 
χη προς τα δεξιά (πλήκτρο Τ'), όπλα 
[δεξί-αριστερό ιπου5θ Βυίΐοπ για ενερ¬ 
γοποίηση, αριθμητικά πλήκτρα για επι¬ 
λογή] και αριστερό-δεξί δΙίεΙβ. Η τελευ¬ 
ταία και σημαντικότερη λειτουργία είναι 
χρησιμότατη στο να αποφεύγετε τα 
εχθρικά πυρά. Από τη μία -με πληκτρο¬ 
λόγιο- εκτελείται απλά (με τα πλήκτρα 
'Ί" και "3" του ηυπΊθΐϊε Ιεβγραά], όμως 
η γενική χρήση του πληκτρολογίου είναι, 
όπως γράψαμε, αρκετά πολύπλοκη και 
δεν αυνιατάται. Από την άλλη, παίζοντας 
με Γπου56, το 0Γα99ΐ η 9 του ΧΡΠ σ Ψ 0Π0Ι “ 
είται για περιστροφή, με αποτέλεσμα το 
πολύτιμο ίΐΐάσ να επιτυγχάνεται με το 
πλήκτρο 'Άΐϊ" σε συνδυασμό με το 
0Γα99Ϊ η 9 του ποντικιού προς την επιθυ¬ 
μητή κατεύθυνση. Επειτα από αυτά, επι¬ 
βάλλεται να καθορίσετε εσείς τα πλή¬ 
κτρα, γιατί διαφορετικό σίγουρα θα τα 
βρείτε σκούρα. Τέλος, θα περίμενε κα¬ 
νείς με τη χρήση ενός (ογδΐίείε τα πράγ¬ 
ματα να απλοποιούνται ιδιαίτερα, κάτι 
που απέχει κατά πολύ από την πραγματι¬ 
κότητα, αφού -και πάλι- απαιτείται πλειά¬ 
δα πλήκτρων. 

Οι όποιες αρνητικές εντυπώσεις ανα¬ 
φορικά με το χειρισμό αμβλύνονται από 
ορισμένες θχ^γο λειτουργίες, που δεν 
συνηθίζονται σε 3θ5ΗοοίβΐΓ$. Εκτός από 
ένα μεγάλο αριθμό όπλων (από ακτίνες 
ΡυΙ$αΓ έως πυραύλους δοΙαπδ), στη διά¬ 
θεσή σας βρίσκονται έξυπνες επιλογές, 
που κάνουν το παιχνίδι ακόμα πιο ελκυ¬ 
στικά, Ετσι, μπορείτε να παρακολουθή¬ 
σετε τους εχθρούς σας να τινάζονται 
στον αέρα, οπό κάμερα που έχει τοπο¬ 
θετηθεί στα γπι55ΪΙο 5 σας (με το πλήκτρο 
Ρ5), ενώ, αν βρεθείτε σε δρόμους δύο 
κατευθύνσεων, θα σας φανεί χρήσιμη η 
ενεργοποίηση της γθογ εαιπβΓα (με το 
πλήκτρο Ρό), που απεικονίζει σε ένα πα¬ 
ράθυρο τη δράση πίσω από την πλάτη 
σας. Το πλέον εντυπωσιακό είναι ότι 
μπορείτε να παρακολουθήσετε ένα πλή¬ 
ρες άβαίΗ ΓπαίεΗ (επιλογή ΡΙαγ Οθγπο] 
στην οπτική πρώτου προσώπου του παι¬ 
χνιδιού (μέσα από τα μάτια κάποιου εκ 
των συμμετεχόντων εοππρυΐεπζοεΙ αντι¬ 
πάλων), έτσι, για να πάρετε μια γεύση 



Οι ΡυΙίβ Τυιτβίϊ αστοχούν σπάνια. Μόλις 
γίνατε μάρτυρες μιας τέτοιας περίπτωσης. 



/ / 


Οι 51 ΤυιτεΙί εκτοξεύουν συνεχόμενα 
βλήματα, τα οποία όμως μπορεί να 
καταοτραφουν από εύστοχες βολές. 


από αυτά που σας περιμένουν στους 
κόμβους του ΙηίεΓποί. 

Οσο εντυπωσιακά γραφικά έχει το 
παιχνίδι τόσο δεν αφήνει το χρήστη να 
τα απολαύσει, με τον αυξημένο βαθμό 
δυσκολίας του. Υπάρχουν τέσσερα επί¬ 
πεδα: τα κλασικά Εο&γ, ΝοΓίπαΙ και Ηατά 
και το σχεδόν... ααδιστικό ΤοΙαΙ 
ΜαγΗειτι, που απευθύνεται οε παίκτες 
με "εξωγήινες" δυνατότητες. 

Καλή τύχη, γιατί σίγουρα θα τη χρεια¬ 
στείτε... 

ΗΧΟΣ 

Ηχητικά το Ρογβο^π αφήνει πολύ κα¬ 
λές εντυπώσεις. Υπέροχα θβαί-άτα κομ¬ 
μάτια οκουγονται στα περισσότερα σε¬ 
νάρια, προσεγγίζοντας άμορφα το κλίμα 
μιας τεχνολογικά προηγμένης εποχής. Σε 
άλλες περιπτώσεις πάλι, η μουσική είναι 
ιδιαίτερα ατμοσφαιρική και Βοηθά στο 



Δυστυχώς οι εχθροί δεν παρουσιάζουν 
ποικιλία. Λίγα τανκ και αεροπλάνα, άντε 
και μερικά ρομπότ και τα άβατε όλα. 







να καλλιεργείται ένα σκοτεινό κλίμα, 
που ταιριάζει με αυτό των επίπεδων. Τα 
ηχητικά εφέ είναι εξίσου όμορφα, ποικί¬ 
λα και χαρακτηριστικά κάθε όπλου οας. 
Παράλληλα εμπεριέχουν μερικά ρεαλι¬ 
στικά άί^Ηίθά, όπως το θόρυβο της 
τουρμπίνας των εχθρικών αεροσκαφών 
ή το "σφύριγμα 1 " των πυραύλων καθώς 
εκτοξεύονται από ειδικά συστήματα. 

Το 5 ρο€εΗ από τον εοιπρυΙθΓ της 
μηχανής είναι άφθονο και σας Βοηθά 
να κατανοήσετε τα αντικείμενα και τα 
ρο\νΘΓ-υρ 5 που θα συναντήσετε. Κάθε 
φορά που θα αποκτάτε ένα αντικείμενο, 
το εοπιρυίθΓ θα σας ειδοποιεί για το εί¬ 
δος του. Επιπρόσθετα, τα 5ρββεΚβ5 των 
οδηγών είναι απολαυστικά και διαφέ¬ 
ρουν ανάλογα με το ποιον θα επιλέξετε. 
Θα ακούσετε ορισμένες πετυχημένες 
ατάκες του μηχανόβιου των 70έ θεατά, 
έξυπνες.» επισημάνσεις του φορτηγατζή 
Κθχ Ηαιάγ, ακόμα και αμερικανικά». 
Ιαπωνίας, αν επιλέξετε τη Νϊγπ 5ο 5υπ! 

Η ΣΗΜΑΝΤΙΚΗ ΑΠΟΡΙΑ.., 

Λεν είναι άλλη από τις επιδόσεις του 
ΡθΓ 5 αΙ( 0 η στο ροπιβρίαγ. Εντάξει, συνήλ¬ 
θαμε από το σοκ των γραφικών, καλός 
ο ρεαλισμός και ακόμα καλύτερες οι 
απίθανες φωτοσκιάσεις, αλλά αυτό που 
απασχολεί -πρώτιστος- κάθε σωστό 
9 α(ΤΙΘΓ δεν είναι άλλο από το 9 αιηβρ 1 αν. 
Σε αυτό τον καίριο τομέα το ΡθΓ$αί<βη 
αφήνει -προσωπική άποψη- αμφιλεγόμε¬ 
νες εντυπώσεις. Αλλά ας πάρουμε τα 
πράγματα από την αρχή. 

Οπως καταλαβατε, το ΡθΓ$αΙίβη είναι 
ακόμη ένα Οοοπι-εΙοπο (ο όρος Οθ- 
^εεπΐ-εΐοπο είναι μάλλον περισσότερο 
σαφής), άρα οι απαιτήσεις σας -μεταξύ 
άλλων- θα εστιάζουν σε τρεις 90 ΠΙ 8 - 
ρΙαγ τομείς: ατμόσφαιρα, δράση και ποι¬ 
κιλία των αντιπάλων. Η δράση του Ρογ- 
5 α^θπ είναι αρκετά ικανοποιητική. Κακοί 
που ξεπετάγονται από το πλέον απίθανο 


Ρ0Κ5ΑΚΕΝ ΙΝ 30 

ο ΤοΓΐαίεοη μπορεί να δείχνει 
εκπληκτικό ακόμα και σε μια 
οπλή 5Υ0Α, αλλά στην κυριολε¬ 
ξία απογειώνεται με 30 επιτάχυν¬ 
ση, Υποστηρίζονται οι ακόλουθοι 
Γ0πεί6τ0Τ5: 

30 Βΐα 5 ΐ 6 τ 4ΜΒ, 30ίχ, 30ίχ νοο- 
όθ2, ΡοννβΓ νΚ, Ρβππίάΐα 2, Κίνα 
128, Α*ί Βα9& ρτο, ΥοΓίίβ 2x00. 


σημείο, εντυπωσιακά όπλα που συνο¬ 
δεύονται από πολλά ρο\νθΓ-υρ$ και αρ¬ 
κετοί γρίφοι (διακόπτες, μυστικά περά¬ 
σματα) βρίσκονται στην ημερήσια διάτα¬ 
ξη, Δυστυχώς, παρ' ότι τα είδη των "κα¬ 
κών" του παιχνιδιού είναι περίπου δεκα¬ 
πέντε, στην ουσία δεν ξεπερνούν τα... 
τέσσερα. Και αυτό γιατί όλα τα αντίπαλα 
5 ρπΐθ 5 μοιάζουν απελπιστικά μεταξύ 
τους [αχ, αυτά τα πολύγωνα). Στερούνται 
της προσωπικότητας αντίστοιχων σε άλ* 
λα πανομοιότυπα παιχνίδια, που σας 


Ανοιξε πέτρα να διαθώ,,. 


έκαναν να μην μπορείτε να ξεκολλήσετε 
από το ΐΉΟπϋοΓ μέχρι να τα τελειώσετε 
(άραγε ποιος μπορεί να ξεχάσει τους 
δαίμονες με τα ρουκετο&όλα του 
0οοπι2;), Ακόμα, παρά τα ανεπανάλη¬ 
πτα γραφικά και τον εντυπωσιακό ήχο, 
το ΕθΓ5αίίβη δεν κατορθώνει να "αιχμα¬ 
λωτίσει" τον παίκτη με την ατμόσφαιρα 
του (προσωπικές απόψεις, το τονίζω). 

Που είναι ο τρόμος που προκαλουσε το 
ΗθΓβΙίο ή η αγωνία και το μυστήριο που 
περιέβαλε το Οοογπ; Σίγουρα θα μπο¬ 
ρούσε να είχε γίνει καλύτερη δουλειά 
σε αυτό τον τομέα. 

Βέβαια, θα ήταν κατάφωρη αδικία αν 
γράφαμε ότι το 9 αηΐ 8 ρΙαγ του Ροι^αΙίθη 
δεν είναι καλό. Το αντίθετο, έχει αρκετά 
από τα στοιχεία που αγαπήσαμε σε αυτά 
τα παιχνίδια και ενσαρκώνει εντυπωσια¬ 
κές καινοτομίες, με καλύτερη αυτή του 
να ναρκοθετήσετε μια ολόκληρη περιο¬ 
χή. Ακόμα και στο ππυΝρΙαγθΓ τα κατα- * 
φέρνει περίφημα. Απλά, λίγο περισσότε¬ 
ρο να είχαν προσεχθεί ορισμένα "λε¬ 
πτά" σημεία και θα είχαμε μπροστά μας 
το παιχνίδι της δεκαετίας.» 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Από κάθε άποψη, το ΡοΓ^αλθη είναι 
ένας τίτλος στον οποίο αξίζει να επενδύ¬ 
σετε το χρήμα και το χρόνο σας. Γραφι¬ 
κά που κάνουν άλλα παιχνίδια να δεί¬ 
χνουν βγολμένα από την εποχή του ΖΧ 



ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


δροεϊαΐΓΠ, φοβερός ήχος, ενδιαφέρου¬ 
σες καινοτομίες και πολύ καλά άθαίΗ- 
ΓηαΙεΗ-05 θα πρσσελκύσουν την πλειονό¬ 
τητα των παικτών. Μπορεί το 9 αηΐ 0 ρΙαγ 
να επιδέχεται σημαντικές βελτιώσεις, 
αλλά σε γενικές γραμμές είναι ικανοποι¬ 
ητικό και αναμφίβολα θα σας χαρίσει 
πολλές ώρες παιχνιδιού. Από την άλλη, 
έχουμε έλλειψη 
ποικιλίας, μέτριο 
χειρισμό και απαι¬ 
τήσεις σε Πατά¬ 
γατε που θα κά¬ 
νουν τις περισσό¬ 
τερες εταιρίες 
του χώρου να τρί¬ 
βουν τα χέρια 
τους. Αν το σύ¬ 
στημά σας δεν 
πληροί τις πΊΐπί- 
ΓϊΐυΓη απαιτήσεις 
του ΡοΓδαΙίσπ, 
θείτε καλύ- 



σκεα 


τέρα προτού κά¬ 
νετε οποιαδήποτε 
βιαστική κίνησι 


Ενα πολύ καλό 30 $ΚοαΓβπι υρ με 
ότθαίίϊόΐΌυ^Η γραφικό και 
ελκυστικές προσθήκες. Πολύ 
δύσκολο, με άψογο Α1 τον εχθρών, 
8α πρόκα Αέσει τις ικανότητες οας. 
Αν είχε καλύτερο χειρισμό και 
λεπτομερέστερο ^απιερΙαγ, θα ήταν 
κορυφαίο στην κατηγορία του. 



Μα^ΤθΓ β 





















Η είδηση και μόνο ότι ο περίφημος Οουε/Ιαε Αάαπη ετοίμαζε 
ένα αόνβηΙυΓβ προκάλεσε μεγάλο θόρυβο όχι μόνο στον ξένο 
ειδικό Τύπο αλλά και αε όλους σχεδόν τους ^αητβη που έχουν 
γνωρίσει τα μοναδικά έργα της Ιπίοεοτπ. Ενα από τα καλύτερα 
στελέχη της εταιρίας επιστρέφει με ένα παιχνίδι που ξαφνιάζει 
τόσο με τη θεματολογία του όσο και με τις εξαιρετικά 
πρωτότυπες ιδέες που χρησιμοποιεί. 

ΜβΙεοτπβ αόοατό ϊΗβ δίαπΗΐρ Τίϊαηΐε... ΤΗβ $Ηίρ ΤΗαί €αηηοΙ 
ΡοίίΐόΙγ Οο I Ντοη$1 

του Αντρέο Παρασκευά Τσουρινόκη 


ενώ ο ίδιος 
έχει γράψει 
και μία πε¬ 
ντάτομη τρι¬ 
λογία! Σύμ¬ 
φωνα δε με 
φήμες, αναμέ¬ 
νεται να γυρι¬ 
στεί και κινη- 
\ί/ ματογραφική 
ταινία! Ο Αόαιπε 
δημιούργησε επίσης για την ΙπίοεοπΊ 
το ΒυΓθαυααεγ, Εχει καθιερωθεί ως 
ένας από τους κορυφαίους χιουμορί¬ 
στες στο χώρο της $αεπεθ ίϊεΐϊοπ, κά¬ 
τι που λέει πολλά. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Στην "καρδιά" του Γαλαξία ένας ιδιαί¬ 
τερα προοδευμένος πολιτισμός, για τον 
οποίο δεν έχεις καμιά γνώση, κατόρθω¬ 
σε να δημιουργήσει το μεγαλύτερο και 
ωραιότερο αστρόπλοιο του σύμπαντος, 
το περίφημο 5ΐαΓ5Κίρ Ίιίαηΐε. Στο παρθε- 
νικό ταξίδι του, το μεγαλύτερο, ωραιότε¬ 
ρο και πιο προωθημένο τεχνολογικά 
σκάφος παθαίνει αναπάντεχα μία ανυ¬ 
πολόγιστη ζημιά και πέφτει», στο σπίτι 
σου!!! Σε χρόνο μηδέν βρίσκεσαι πάνω 
στο εκπληκτικό σκάφος, το οποίο δεν 
μπορεί να συγκριθεί με οτιδήποτε έχεις 
ποτέ φανταστεί. Είναι ένα μοναδικό κρά¬ 
μα σπάνιων εικόνων και τεχνολογικών 
ευρημάτων. Από την πρώτη στιγμή μα¬ 
θαίνεις ότι δεν είσαι μόνος σου πάνω 
στο αστρόπλοιο. Υπάρχουν παντού κάτι 
πολύ παράξενα ρομπότ που αποτελούν 
το πλήρωμα του σκάφους καθώς και 
ένας μισοέξαλλος παπαγάλος. Ακόμη 
πιο παράξενο για σένα είναι το γεγονός 
ότι τα ρομπότ-πλήρωμα μιλούν!!! Ναι, μι¬ 
λούν μέσω μίας επαναστατικής μηχανής 


Ο Ρου^α* ΑάαπΊ5 έφυγε 
από το Λονδίνο και πήγε 
στην Αμερική για να συ¬ 
ναντήσει τα στελέχη της 
ΙπίοεοπΊ. Είναι μάλλον ο 
μοναδικός μη Αμερικανός που καθιε¬ 
ρώθηκε στην εταιρία ως στέλεχος 


πρώτης γραμμής. Φυσικά δεν ήταν τυ¬ 
χαίος, Το ΗϋεΙιΚίΙςθΤδ Ουίάθ \ο ιΗθ 
Ο αΙαχγ, που έγινε παγκόσμια γνωστό 
ως ένα από τα καλύτερα Ισχϊ αάνοη- 
όλων των εποχών, ήταν πιο πριν 
ραδιοφωνική εκπομπή στο ΒΒΟ, έγινε 
πρόγραμμα στην τη¬ 
λεόραση, κόμικς, 


8 ; 


3 Ρ€ Μα$ϊ£Γ 






















Ενας από τους πολλούς εκπληκτικά 
σχεδιασμένους εσωτερικούς χάρους που 9α 
συναντήσετε στο 5ΤαΓ*Κΐρ Τΐί-αηίε. 


που ονομάζεται 5ροο)υΤαΙΙ<, Οταν μιλάς 
οε κάποιο από τα ρομπότ, το 5ροοΙάϊαΙΙ< 
τους επιτρέπει να απαντούν μέσω περί- 
που 10.000 ηρομαγνητοφωνημένων 
φράσεων και κειμένων. Οσο περισσότε¬ 
ρο τους μιλάς τόσο περισσότερα μαθαί¬ 
νεις, Πρόκειται για μια παράξενη και 
απόκοσμη εμπειρία. 

Υστερα από λίγο Θα συναντή¬ 
σεις τη ΜαΓ5ίπα Οτον^ίδΗ, την 
πιο άγρια ρεσεψιονίστ σε 
όλο τον 5ατΙ(ίΒαΓ5ί V. 

Πρέπει πόση 
Θυσία να 
συνδιαλ- 

λαγείς μαζί της, να βρεις 
τα "κουμπιά" της που λέ¬ 
νε, μια και όταν μπεις 
στο αστρόπλοιο είσαι 
απλώς ένας ΐΠίτά εΙα$5 
επιβάτης και πρέπει το 
ταχύτερο δυνατόν να μπορέσεις να ανέ¬ 
βεις "κοινωνικά", να κάνεις δηλαδή υρ- 
9 Γαάβ στο $1αίυ5 σου. Θα συναντήσεις 
επίσης τον ΡοπΗδΙο, τον κοινωνικότατο 
και πολύ γοητευτικό ΟοοΓόοί. Επίσης 
υπάρχουν ο Νοδδγ, το υποχόνδριο 
ΙίίΐΒοί, ο ΓοτΐΐΙΙιαη, το δατόοΐ και φυσικά 


ένας παπαγάλος. Μόνο που δεν 
πρόκειται για έναν απλό παπα¬ 
γάλο, αλλά για πραγματικό 
εφιάλτη (και εμένα που λα¬ 
τρεύω τους παπαγάλους, δεν με 
σκέφτηκε κανείς;). 

Μπορείς να βρεις τα μυστικά 
που κρύβει το σκάφος και να 
ανακαλύψεις τα τραγικά γεγο¬ 
νότα που συνέβησον σε αυτό; 
Θα καταφέρεις να λύσεις το 
μυστήριο της Τίΐαπία, της οποί¬ 
ας τα αγάλματα δεσπόζουν οε 
όλο το σκάφος; Θα μπορέσεις 
να αποκτήσεις τον έλεγχο του 
σκάφους και να το οδηγήσεις 
ασφαλές πίσω στη Γη, προτού αυτός ο 
Θεότρελος παπαγάλος,» 

Ενα είναι σίγουρο: ότι θα το ευχαρι¬ 
στηθείς όσο λίγα αάνοπίυτθ5 καθώς 

διαθέτει ένα σπά¬ 
νιο χιούμορ, 
από τα καλύτε¬ 
ρα που έχω δει τα 
τελευταία χρόνια. Πρό¬ 
σεξε μόνο γιατί απευθύνε¬ 
ται σε έξυπνα μυαλά», 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ * 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι σε 
ανάλυση 040x480 σε 16Βίϊ εοίουτ και 
αποτελούνται από ένα μείγμα 30 πτιοεΙ- 
οίδ και Γοη06Γίη9 ΒαεΙες^ουπώ, Το απο¬ 
τέλεσμα είναι αρκετά καλό, σε μερικές 
μάλιστα τοποθεσίες φανταστικό. Ειδι¬ 
κά τα διάφορα ρομπότ είναι χάρμα 
οφθαλμών. 

Ο ήχος του, ένα κράμα Βαε^τουπά 
μουσικών κομματιών, εντυπωσιακών ηχη¬ 
τικών εφέ και εκπληκτικών ατηόίβπί 
ήχων, θα ικανοποιήσει κάθε φίλο του εί¬ 
δους. Οι φωνές των ρομπότ είναι εξαι¬ 
ρετικά ατμοσφαιρικές, οι ηθοποιοί δε 






Αυτή τη φράση πρέπει να δημιουργήσεις για να 
α π ενεργοποιήσεις τη ΒομΒει, 


που τα υποδύονται έχουν κάνει μοναδι¬ 
κή δουλειά. Σημειώστε ότι τον παπαγάλο 
αποδίδει ο εκπληκτικός Τοπγ ϋοποδ των 
φοβερών Μοπίγ ΡγϊΗοπ, Πραγματική 
ηχητική απόλαυση. Η οθόνη δράσης κα¬ 
ταλαμβάνει περίπου τα 3/5 της συνολι¬ 
κής και είναι σε προοπτική πρώτου προ¬ 
σώπου, Από κάτω ακριβώς βρίσκεται το 
περίφημο ΡΕΤ, ένα από τα πιο πρωτότυ- 
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πα ϊηϊοΓίαεβ* που έχω δει τα τελευταία 
χρόνια. Η κίνηση ατην οθόνη γίνεται με 
τα βέλη κίνησης, τα οποία υποδεικνύουν 
την κατεύθυνση που πρέπει να ακολου¬ 
θήσεις. 

Το ΡΕΤ αποτελεί αρχικά των λέξεων 
ΡθΓ$οηαΙ ΕΐοείΓοηΙε ΤΕιΐπ^ Κάνει κυριολε¬ 
κτικά το πάντα, οτιδήποτε μπορείς να 



Παίρνεις το μάτι της Τΐίαπϊα και στη δέση του Βάζεις 
το κεφάλι της. 



Η απεν έργο ποίηση μίας από τις 
ασφάλειες 8α σου φανεί χρήσιμη 
αφού θα μάθεις τους κωδικούς που 
χρειάζεσαι ώστε να διαβάσεις τα 
β-ικαιΙ^ 


φανταστείς, απο το 
να μιλάς με τα ρο¬ 
μπότ, να στέλνεις ή 
να παίρνεις αντικείμε¬ 
να μέσω του περίφη¬ 
μου συστήματος 
5υεε-ϋ-Βυ$, να βρί¬ 
σκεις το δωμάτιό σου 
αλλά και σε ποιο 
ακριβώς σημείο βρί¬ 
σκεσαι, μέχρι και το 
χειρισμό του αστρό- 
πλοίου. Το ΡΕΤ έχει 
πέντε τελείως διακρι- 
τες ζώνες και λει¬ 
τουργίες, οι οποίες 
αντιστοιχούν στα πέ¬ 
ντε κάθετα σύμβολα 
που βλέπεις στην κά¬ 
τω δεξιά άκρη του, 

Η πρώτη είναι το 

περίφημο 0ΚαΚ>ΜαΙ', με το οποίο μι¬ 
λάς στα ρομπότ. Στο πτιοάβ αυτό η εικό¬ 
να στην κάτω αριστερή γωνία δείχνει με 
ποιο ακριβώς ρομπότ συνομιλείς. Μπο- 


£ 

^ να είναι 
σίγουρο: οτι 8α το 
ευχαριστηθείς όσο 
λίγα αόν©ηίυΓ65 
καθώς διαθέτει ένα 
σπάνιο χιούμορ, από 
τα καλύτερα που έχω 
δει τα τελευταία 
χρόνια. Πρόσεξε μόνο 
γιατί απευθύνεται σε 
έξυπνα μυαλά... 



Ταχυδρομώντας τον παπαγάλο στα 
δωμάτιο σου III 


ρείς να καλέσεις 
κάποιο από αυτά 
(Βοί5] σχεδόν σε 
οποιοδήποτε δω¬ 
μάτιο, κάνοντας 
κλικ στις εικόνες 
στη δεξιά άκρη, 
οι οποίες δεί¬ 
χνουν ποια ρο¬ 
μπότ είναι διαθέ¬ 
σιμα κάθε φορά. 
Σημειωτέον ότι 
μπορείς να δεις 
όλο το κείμενο 
της συζήτησης 
κάνοντας κλικ 
στα ειδικά υρ & 
θθ\νη ΟΓΓΟ^δ 
(βέλη) που υπάρ¬ 
χουν στα αριστερά 
Πρόσεξε καλά γιατί στην πιο αριστερή 
άκρη αυτού του πτιοείο υπάρχουν τρία ει¬ 
δικά όργανα σαν το καντράν των αυτο¬ 
κινήτων. Σε συγκεκριμένα σημεία του 
παιχνιδιού θα παίξουν καθοριστικό ρό¬ 
λο, μια και αυτά δείχνουν τη διάθεση τό¬ 
σο τη δική σου όσο και του συνομιλητή 


_ ΕΤΑΙΡΙΑ _ 

ΟΙΘΙΤΑί νΐίΙΑΘΕ/ΞΙΜΟΝ & ' 
ΕΟΗΙβΤΕΙΪ ίΝΤΕΙίΑΟΤίνΕ 

Υ Π ΟΛΟ Γ II Τ Η ϊ~ 

ΡθηΙίυπ στα ΙΟΟΜΗζ, ΙάΜΒ ΙΐΑΜ,ΜΙη- 
άΰννί 95,4χ ΟΕΗίΟΜ ύπνθ, ΟϊγθοΙΧ 
δϋ, 1ά5ϋ αόΙουΓ 5ν9Α κάρτα γραφι* 
κών, Ιόύίί ννιηάο\ν$ συμβατή κάρτα 
ήχου, πληκτρολόγιο και 100% 
Μίαιο$ο!ί συμβατό πηου$θ, 
160ΜΒατα σκληρό 

_ Δ ΙΑΘΕΣΗ _ 

ΜυΙΐίΐΌτηο Γερμανός 
Λ. Βουλιαγμένης 534, τηλ.: 9966660 




























οου, για την ακρίβεια φανερώνουν αν 
μπορείς να τον επηρεάσεις θετικά. 

Στο κάτω μέρος του (ΙΚαί-Ο-Μοϊ μπο¬ 
ρείς να πληκτρολογείς, άποτε αυτό είναι 
αναγκαίο κατά τη διάρκεια των συζητή¬ 
σεων. Πάσα χρόνια είχαμε, αλήθεια, να 
δούμε ένα κορυφαίο αόνοηΙυΓΟ στο 
οποίο να πληκτρολογείς διάφορες απα¬ 
ντήσεις ή και εντολές; 

Το δεύτερο ποάσ είναι το ΡβΓίοπαΙ 
Θα99(ΙπνβπίοΓγ) και δείχνει ποια 
αντικείμενα έχεις ήδη μαζέψει. Προκει- 
μένου να πάρεις ένα αντικείμενο (αν 
αυτό είναι φυσικά δυνατόν), κάνεις 
απλώς κλικ σε αυτό, ενώ έχοντας πατη¬ 
μένο το αριστερό πλήκτρο το μεταφέ¬ 
ρεις στην ειδική ζώνη του ίπνοπίοιγ 
σου. Στην πραγματικότητα δεν είναι 




υποχρεωτικό εκείνη τη στιγμή που παίρ¬ 
νεις ένα αντικείμενο να "φαίνεται" το 
ϊηνθπ^οΓγ σου. Σε όποιο γυιοΘο και αν εί¬ 
σαι, μετάφερε το αντικείμενο που μόλις 
πήρες στη ζώνη/περιοχή του ΡΕΤ και 
άφησε το. Θα μετσφερθεί κατευθείαν 
στο ίηνβπΙΟΓγ σου. Από εδώ επίσης 
μπορείς να δώσεις ένα αντικείμενο σε 
κάποιο ρομπότ ή και να το μεταφέρεις 
μέσω του δυεε-ϋ-Βυδ. Το τρίτο ηοόο εί¬ 
ναι το Ροπιοϊθ ΤΗίηςιυηΊΠΥγ. Μέσω αυ¬ 
τού ελέγχεις διάφορες λειτουργίες του 
αστρόπλοιου (ασανσέρ, IV, δυοε-Ο-Βυ*, 
ΡβΙΙαίΌ^οα κ.λα). Επιλέγοντας το αντι¬ 
κείμενο που επιθυμείς, θα εμφανιστεί 
στη δεξιά πλευρά ένα ειδικό ϊεοπ, το 
οποίο αντιστοιχεί στη λειτουργία του 
επιλεγόμενου αντικειμένου. Τέλος, μέ¬ 
σω αυτού του ηιοάα στο φινάλε του 
παιχνιδιού θα μπορέσεις να χειριστείς 
το αστρόπλοιο, όταν θα πρέπει να κα¬ 
θορίσεις την αστρική πορεία για να επι¬ 
στρέφεις σπίτι σου. Στην τελευταία αυ- 


Μίταφέροντας τον παπαγάλο στο 
6ωματιο σου θα φάει το "φαγητά" 
και 8α Βρεις άλλο ένα κομμάτι της 
Τίϊαηΐα, 


τή περίπτωση σημειωτέον ότι τα πλή¬ 
κτρα ΤΑΒ, Ζ, X,', /,., 5ΡΑ^ΕΒΑΡ, I και 
Ο ρυθμίζουν την πορεία του αστρό- 
πλοιου. 

Το τέταρτο γποΘθ εί¬ 
ναι το 0ο5ί9Π6Γ Ροογπ 
ΝυπιΒοΓδ. Κάθε δωμά¬ 
τιο/χώρος πάνω στο 
αστρόπλοιο "Τιτανικός" 
έχει ένα δικό του χαρα¬ 
κτηριστικό αναγνώρισης, 
το οποίο συνήθως βλέ¬ 
πουμε στους τοίχους. 
Αυτό το χαρακτηριστικό 
σημάδι φαίνεται στη δε¬ 
ξιά άκρη του ΡΕΤ. Μπο¬ 
ρείς να δημιουργήσεις 
μία δική σου Βιβλιοθήκη 
με όλα τα χαρακτηριστι¬ 
κά των δωματίων που έχεις επιοκεφθεί 
με έναν πολύ απλό τρόπο. Σε κάθε νέο 
δωμάτιο όπου μπαίνεις μετάφερε το ει¬ 
κονίδιο από το ειδικό παράθυρο στα 


ΤΑ Ρ Αϊ€ Η Ε 5 ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Β ασικά υπάρχουν δύο διαφορε¬ 
τικά ρσκΤιβ$ του παιχνιδιού. 
Το ένα αφορά σε όσους έχουν 
ΟγΓΪχ 6x86 ώφζ, ενώ το άλλο έρ¬ 
χεται σε δύο διαφορετικά αρχεία, 
ανάλογα με την έκδοση του παι¬ 
χνιδιού που διαθέτετε. Το πρώτο 
οπό αυτά είναι για την έκδοση 
1.00.42 και την αναβαθμίζει σε 
1.00.42Β και το δεύτερο είναι για 
την Τ.00.42α, την οποία αναβαθ¬ 
μίζει σε 1.00.42Β. 

Τα εν λόγω αρχάα θα Βρεις στα 
ραίεΗβί της ΑάνβηΙυτβ Μαεμε στη 
διεύθυνση ΒΗρ;//νν>Ατνν,εθΓΤ>- 
ρ υ I ίπ Ιε.^ί/^απιβί/ραΐε . 





Παίρνοντας τα δύο πρώτα σου αντικείμενα. 



δεξιά πάνω σε ένα άδειο πλαίσιο. Τα 
χαρακτηριστικά αυτά θα σου φανούν 
απαραίτητα, όταν αργότερα θα πρέπει 
να στείλεις ένα αντικείμενο στο σπίτι 
σου. Τι πρέπει να κάνεις; Πρώτα ενερ¬ 
γοποιείς το 5υεε-ϋ-Βυ5 που σε ενδιαφέ¬ 
ρει. Στη συνέχεια βάζεις μέσα στο ειδι¬ 
κό κουτί που έχει μπροστά σου το αντι¬ 
κείμενο που θέλεις. Με τη μέθοδο του 
άΐΌ9 & άτορ μεταφέρεις το χαρακτηρι* 
στικό του μέρους στο οποίο θέλεις να 
πάει το εν λόγω αντικείμενο στο δυεε- 
ΙλΒυ5 και 8ο ακούσεις ένα χαρακτηρι¬ 
στικό μεταλλικό ήχο. Τώρα πάτα το 
δβηά (από το παοείθ ΚΕΜΟΤΕ 
ΤΗΙΝΟίΙΜΜΥ) και το αντικείμενο θα 
σταλεί στην τοποθεσία της οποίας έρι¬ 
ξες το χαρακτηριστικό μέσα στο 5υεε- 
ϋ-Βυ5. Τέλος, υπάρχει και το πέμπτο 
πιοείθ, το ΡβαΙ ίίίβ, το οποίο ελέγχει τα 
Ιοαά, $ανβ, δουπά & Θυίί, Εδώ το μο¬ 
ναδικό αρνητικό στοιχείο είναι άτι τα 
5ανΘ$ επιτρέπουν πέντε μόνο θέσεις. 

Το ευτύχημα του παιχνιδιού είναι ότι, 
απ' όσο μπορώ να ξέρω, δεν υπάρχει 
ολοκληρωτικό κόλλημα του παιχνιδιού, 
μία θέση δηλαδή από την οποία δεν θα 
μπορείς να συνεχίσεις. Το παιχνίδι, 
εκτός από τα 3 €0%, διαθέτει 2 Γπσπυ- 
αΙ$, 30 και άλλα "καλούδια", 


ΡΟ Μα$ί€Γ6 

















πΜϋ 




Ειδικά το ένα ιτιαηυαΙ, το Γϊήϊ Οα$5 !η- 
ΓΙ 19 ΗΪ Μα 9 αζιηβ, είναι φοβερό και το 
συστήνω ανεπιφύλακτα σε όσους θέ¬ 
λουν να πάρουν μία μικρή έστω γεύση 
του πώς ήταν τα πταηυαΙ$ των παιχνι- 
διών την "παλιά, χρυσή εποχή". 



Ενα παιχνίδι από τον π«ρίφημο 
Οον^Ια* Αάαπηί, χαρακτηριστικό 
του μοναδικού χιούμορ που 
επικρατούσε στα ΙοχΙ 
αάνεηΙυτθ5. Διαθέτει το ηιο 
πρωτότυπο υ&οτ ιηΓετΐα» των 
τελευταίων χρόνων. Με ένα απλό 
όσο και πολύ έξυπνο θέμα και 
δύσκολους γρίφους είναι 
σίγουρο ότι θα σας ενθουσιάσει» 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του δία^Ριίρ: Τίίαηία εί¬ 
ναι κυριολεκτικά το κάτι άλλο. Αφού 
εξοικειωθείς μαζί του, δεν θα θέλεις με 
τίποτα να το αφήσεις. Το χιούμορ, η ίδια- 
τυπη επικοινωνία με τα Θσΐ 5 , οι πολύ έξυ¬ 
πνοι γρίφοι του παιχνιδιού θα σε κρατή¬ 
σουν κολλημένο για τα καλά στη θέση 


σου. 


Ο δασικός πυρήνας της δράσης είναι 
πολύ απλός. Καλείσαι να επιδιορθώσεις 
το διαστημόπλοιο και να το θέσεις σε 
τροχιά για το σπίτι σου πίσω στη Γη, 
Ομως, όσο εύκολο ακούγεται τόσο δύ¬ 
σκολο είναι στην πράξη. Για να το κα¬ 
τορθώσεις πρέπει να ανέβεις σιγά-σιγά 
κοινωνικές θέσεις αφού μόνο έτσι θα 
μπορείς να μπαίνεις σε νέες πτέρυγες 
του σκάφους σι οποίες είναι απαγορευ¬ 
μένες για τους κοινωνικά κατώτερους. 
Σκοπός σου είναι να μπορέσεις να ενερ¬ 
γοποιήσεις την ΤΐΙαπΐα. Για να το επιτύ¬ 
χεις πρέπει να μαζέψεις τα 11 χαμένα 
κομμάτια του σώματός της. Εδώ ακρι¬ 
βώς βρίσκονται τα δύσκολα, Καταρχήν, 
δεν ξέρεις πού είναι κρυμμένα ούτε 
έχεις κάποιο Γιίπί. Απλώς πρέπει να εξε¬ 
ρευνήσεις όλο σχεδόν το αστρόπλοιο 
αναζητώντας τα. Επιπλέον, δεν ξέρεις με 
τι ακριβώς μοιάζουν τα κομμάτια αυτά, 
αφού το σχήμα τους δεν είναι απόλυτα 
σαφές. Το καλό της ιστορίας είναι ότι, 
όταν πάρεις ένα χαμένο κομμάτι στο ίπ- 
νβηίοιγ σου, αυτό καταγράφει αυτόμα¬ 
τα τηγ πραγματική ονομασία του. Μόνο 
έτσι θα καταλάβεις, έπειτα από πολλές 
προσπάθειες, ποια έχεις βρει και ποια 
γυρεύεις ακόμη. 

Τα 1! κομμάτια του σώματος της Τϊία- 
πϊα είναι τα εξής: Δύο μάτια ( 6 γε$(, δύο 
αυτιά (βατ*), μύτη (πο$β), 
στόμα (πτουίΗ), το βασι¬ 
κό τμήμα (εοτθ) και τέσ¬ 
σερα εσωτερικά κομμά¬ 
τια (εθπίθΓΐ). Μερικοί στο 
Ιηίβτηβί (όχι μόνο χρή¬ 
στες αλλά και συντάκτες 
οπ-Ιιπθ περιοδικών) κα¬ 
τακρίνουν το γεγονός ότι 
για τους περισσότερους 
γρίφους δεν υπάρχει 
Κιπί. Ε, και λοιπόν; Εχουν 
μάλιστα ανακαλύψει 
έναν "ψεύτικο" διαχωρι¬ 
σμό στα αάνθηίυΓθ$ για 
να τους βοηθά στη λογι¬ 


κή τους. Υποστηρίζουν ότι υπάρχουν τα 
παιχνίδια που αναπτύσσονται βάσει του 
σεναρίου και της ιστορίας τους, όπως τα 
ΟαθπβΙ και αυτά που στηρίζο¬ 

νται στην ανακάλυψη του τι πρέπει να 
κάνεις και γιατί (σαν το Μγ*ί], τα οποία 
"θάβουν". Πιστεύω ότι αυτός είναι ο ρε¬ 
αλισμός της περιπέτειας. Σκέψου το εν¬ 
δεχόμενο να βρεθείς σε ανάλογη κατά¬ 
σταση. Από πού κι ως πού πρέπει να 
υπάρχει κάτι που να σε καθοδηγεί στο τι 
να κάνεις; Η πραγματικότητα αλλά και η 
εξυπνάδα επιβάλλουν να εντοπίσεις μό¬ 
νος τα βασικό στοιχεία του προβλήμα¬ 
τος και να προσπαθήσεις κάτω από 
αντίξοες συνθήκες να βρεις λύση. 

Για μένα αποτελούν όντως δύο δια- 
κριτά είδη, αλλά θεωρώ σαφώς πιο ρεα¬ 
λιστικό αυτό των Μγ$ί/βίνβη. 

Από την εποχή των ίθχΐ αάνβπίυΓΟϊ 
αλλά και αυτήν των αάνβπίυΓθ$ της 5ιθγ 
τα, με το ϊπίβΓίαοβ που 
σου έδινε τη δυνατό¬ 
τητα να πληκτρο¬ 
λογείς, είχα να 
ζήσω τέτοια μα¬ 
γεία, Είναι το κάτι 
άλλο, έστω και αν 
αυτό το τμήμα της 
περιπέτειας είναι σε 
εμβρυακή κατάστα¬ 
ση. Μακάρι σιγά-σι- 
γά να επιστρέφουν 
μερικές εταιρίες σε 
ένα τέτοιο μεικτό υ 5 - 

6Γ ίπίθΓίαοθ! 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας το παι¬ 
χνίδι βρίσκεσαι στο 




Προσΐξτ€ τις εντυπωσιακές φωτοσκιάσεις. 


Ρ^ Μα^ίθΐ 














































μην έρθεις ξανά σε αυτό ζητώντας υρ- 
9 Γα 8 α |ααν να σου λέει δηλαδή να έρ¬ 
θεις αργότερα και να βρεις τρόπο να 
του το ζητήσεις, μια και είναι απολύτως 
απαραίτητο!!!). Μετά έρχεται ένα άλλο 
ρομπότ [ο Κια 9 β το ΒβΙΙΒοί], Βλέπει ότι 
ξέρεις που πρέπει να πας και σε αφήνει 
σύξυλο. Τώρα αρχίζει ουσιαστικά το παι¬ 
χνίδι. Πήγαινε ευθεία μπροστά προς την 
πόρτα που φαίνεται και στρίψε δεξιά για 
να τη βλέπεις. Προχώρησε μπροστά και 
βρίσκεσαι σε ένα χολ, στο Τορ οί ΜθΙΙ. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας... 

Μ 


σπίτι σου. Στρίψε 6 ύο φορές δεξιά και 
πήγαινε ίσια μπροστά στον υπολογι¬ 
στή σου. Τώρα κάνε κλικ στο 
ΟΟ-ΚΟΜ άπνο για να το 
ανοίξεις. Από τα δεξιά 
πάρε το που ξεχωρίζει. 

Κρατώντας πατημένο το πλήκτρο 
του ππου&θ μετάφερέ το στο 00 - 
ΚΟΜ και άφησέ το. Το μοιραίο λά¬ 
θος σου. Το πρόγραμμα 


φορτώνει, γίνεται ένας σεισμός, τα πά¬ 
ντα τρέμουν, η οροφή γκρεμίζεται και 
μέσα από ένα ωραίο νΐά&ο ^ηιιεπεβ 
βλέπεις το κάτω μέρος του αστρόπλοι- 
ου μέσα στο σπίτι σου [!), μία σκάλα να 
ανοίγει και ένα παράξενο ρομπότ να έρ¬ 
χεται και να σου μιλά (είναι ο ΡθπίίΒΙθ το 
Οοοώοί). Ιου ζητά τη βοήθεια σου και 
σε ρωτά αν θα τους Βοηθήσεις. Απάντη¬ 
σε ΥΕ5 (πληκτρολόγησε τη λέξη και μετά 
πάτα το πλήκτρο ΕπίβΓ/ΙϊείυΓη). Παρακο¬ 
λούθησε μία επίδειξη του πώς να παίρ¬ 
νεις αντικείμενα (!!). Το ρομπότ παίρνει 
για σένα τη φωτογραφία του σπιτιού 
σου και αυτό που φαίνεται τυχαίο και 
αμελητέο τώρα, προς το τέλος του παι¬ 


χνιδιού θα αποκτήσει ξεχωρι¬ 
στή βαρύτητα, μια και η 
φωτογραφία του σπιτιού 
σου θα φανεί υπερπολύτι¬ 
μη αν θέλεις να ξα να γυρί¬ 
σεις σε αυτό. Ανεβαίνετε στο 
αστρόπλοιο, Πάτα το πιο πάνω 
κουμπί, μια και από ό,τι φαίνεται 
τα χέρια του ρομπότ τρέμουν και 
δεν μπορούν να το πατήσουν. Επει¬ 
τα από λίγο βρίσκεσαι στο 
ΕΐϊΐΒαιτΚαΗοη ΙοΒΒγ. Οπως 
στέκεσαι, στρίψε δε§ά και 
πήγαινε ίσια μπροστά στο 
Στρίψε πάλι δεξιά και 
τώρα, όπως το κοιτάς, πάτα 
το πλήκτρα για να δεις το 
σβε1ίί& του παιχνιδιού. Μετά 
το εντυπωσιακό νϊάεο στρίψε 
δεξιά και πήγαινε ίσια μπρο¬ 
στά στη ρεσεψιόν. Πάτα τα 
κουδούνι. Τώρα ετοιμάσου για 
ένα χαρακτηριστικό δείγμα 
του χιούμορ του Αάαπη$. Απάντησε ό,τι 
θέλεις ατις ερωτήσεις του ρομπότ (είναι 
η Ματ 5 ίπα θΓβ\νβπ$Κ το Οο^Βοή. Δεν 
έχει καμιά σημασία, το αποτέλεσμα θα 
είναι το ίδιο. Απλώς τα πολύ ωραία 
σχόλια του ρομπότ θα αλλάζουν, 
ανάλογα με την απάντησή σου. 

Στο τέλος σού δίνει την κάρτα που 
επιβεβαιώνει ότι είσαι 5ΤΟ Οα$$ 
καθώς και ένα τυχαίο (Γαπόοηπ) 
δωμάτιο που αντιστοιχεί σε ασαν¬ 
σέρ, όροφο και αριθμό δωματίου 
(π.χ. ΕΙθναΙοτ 3, Ηοογ 28, γοογπ 1 ά). 
Πρόσεξε καλά το τελευταίο μέρος 
της ομιλίας του γιατί περιέχει ένα 
πολύ σημαντικό ΗιπΙ Σου λέει να 


ΛΕΪΕ1Σ ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙ! ΝΑ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΗΣΕΙΣ 


ο 9ΰπτ6 οί πϊδ 


άου0ΐθΐ α^0ΠΊ5 

ίΚαΙ 

αΙςοΗοΙ 


ΙΚ© ςηά Ϊ5 ηΐ9^ 

αΐΐ ν/£αππ9 ννθΓηεη'5 

^οΐΗο* 

ί αηπ α ϊηιαΓία** 

ΐΗε 

αΙΙϊ^αίΟΓ 


1 ργπ ΒοίβςΙ 

ΐΗθ ]οΚη 

απ ίκοϊγίε 


ϊς ίΚβ ρορβ α <:ο!τΗοΚΐ£ 

ίΚε 5ίαΙε& 

ατβ Ήνβ αΙΙ ^οοιτιβίΐ 


ίΐαζοο 

ΐΚεοΓεΙκαϊ 

ατβ γου 


ιτΐ0αηίη9 οί Ηίο 

ΗΐβΓΟρϊΐί 

οτε γου ιΚο 


Ρ*™ 5 

ρεΐΐςγ ΒιγεΙ 

ίΗΪ5 9απηε Ϊ£ εταρ 

όοίΐατεΙ 


ίΚΐ5 ^οΓηε Ϊ5 ϊε^ιουί 

Βίζαιτέ ηαπΊβ 


ρΗΜο^οδοΙ 

Ιτσ Ια Ιο 

Βοτ9 


ρί ζζαΒοϊ 

Ι<ίη9^οπι 

ΒΓοίπ-ρίεΙίΙβΓ 


ρΐαηεί θογ+Η 

ν/θ ΟΓβ αϋ 

<οπ ϊ Ηανε α ραρετ τπ 

Ητθ ιποΓηίη^ 

Γβ5ίουΓθΠί οί ίΚε ετι<1 οί ίίιε υηίνοΓϊε 

ννΗοΤ ϊη ίΗε ηοπιε οί 9 0< * 

{Ηεετ Γ«ε υρ 


$Η*ί ηατηε 

γου ατε τΙίθ τηβ&δίαΚ 

ίτορ 


Γβπη ι ηοΐοΓ 

ζοιπΕίοΐά 

<ίο γου ουογ υρ 


ϊβιτα ίιιτηα 
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Η στρατηγική πραγματικού χρόνου έχει, εδώ και λίγο καιρό, "χτυπήσει κόκκινο". Πόσα 
παιχνίδια στο στιλ του €οηνηαηό από ζοπηυβτ ή του ΜακταΗ μπορεί να αντεξει η αγορά; 
Χάρις να ξεφεύγει από την καθιερωμένη συνταγή, η εναλλακτική σεναριακή λύση της ΚβάΟώ 
προτάσσει το \Νατδτβοάί, ένα παιχνίδι όπου μπερδεύονται ο στρατηγός με το γενετιστή: €ίοπβ 
απά €οηηυβτ! 


Του Ηλία Βουτσά 
Γθώοηθ@€0ΓηρυΙϊηΙζ.$ί 


Μ όνο τα ΓοαΙ ίιηηβ 5 ΪΓαίβ- 
9Υ έλειπαν από την 
προθήκη της ΒβάΟώ 
[θυγατρική της ΒγοΘογ- 
Βυπά), για να συμπλη¬ 
ρωθούν τα είδη των παιχνιδιών που 
έχει αναπτύξει η μητρική εταιρία. Ανά- 
μεσά τους τα πολυβραβευμένα Κίνβπ 



II αναλυτική: Βαθμολογία εμφανίζεται στο τέλος κάθε 

ράχης* 



Επέλαση των ΚβΙιΚεα» Διακρίνονται ο 
Γπίπΐπισρ και το παράθυρο αλλαγής 
συμπεριφοράς. 


και Μγ$ΐ (από πολλούς θεωρούνται τα 
καλύτερα αάνσπίυΓΘ5 όλων των επο¬ 
χών) αλλά και ιδιαίτερα αξιόλογα παι¬ 
χνίδια δράσης, όπως τα ΕχΙγοπιο ΥΥαΓ- 
ίαΓθ και ΤαΙεβ ηο Ρπ$αηβΓ 5 . Φαίνεται, 
όμως, πως και η αγορά των τοα! ΙΪΓΠβ 
5ίΓαίβ9γ (ΚΤ5 για συντομία) "έχει ψω¬ 
μί", καθώς όλα και περισσότεροι τίτλοι 
συνωστίζονται στην υποκατηγορία. Σε 
μία εποχή όπου τα 5ίιταίΘ9Υ 9^^^^ φυ¬ 
τρώνουν σαν μανιτάρια, η πρωτοτυπία 


δεν είναι σίγουρα το μεγαλύτερο πλεο¬ 
νέκτημά τους. Επομένως, κάθε καινού¬ 
ρια ιδέα είναι ευπρόσδεκτη. Το ν/αΓ- 
ΕΐΓθθεΙ* αποτελεί ένα παραδοσιακό παι¬ 
χνίδι του είδους, με... γενετικές καινο¬ 
τομίες. Οροι όπως "κλώνοι", "βιοτε¬ 
χνολογία" και "γενετικό υλικό" απα- 
ντώνται πολύ συχνά στο νναώΓσοά^ και 
διαδραματίζουν έναν καταλυτικό ρόλο 
στην υπόθεση και τη δράση του. Η υπό¬ 
θεση έχει εξωπραγματικό αλλά κοι δι¬ 
δακτικό χαρακτήρα, αφού εμφανίζει 
την άνοδο και 
την πτώση ενός 
πολιτισμού 
εξαιτίας της 
ίδιας του της 
(Βιο)τεχνολογι- 
κής υπεροχής. 



Η ΠΤΩΣΗ ΤΩΝ ΥΕΟΒΑ 

Οι ΥβεΙεΙα αποτέλεσαν τη νοήμονα 
εξέλιξη της ζωής σε έναν μακρινό 



7Σ& Ρ^ Μοξϊθγ 
























πλανήτη που ονόμασαν ΑβοΙία. Δίπο¬ 
δοι και οξυδερκείς καθώς ήταν, ορ¬ 
γανώθηκαν σε κοινωνίες και γρήγο¬ 
ρα ο πολιτισμός τους εξελίχτηκε σε 
ένα θεοκρατικό σύστημα, χωρισμένο 
σε κόστες. Οι ανώτατοι άρχοντες 


εξελίχθηκαν, έγιναν δίποδες και χω¬ 
ρίστηκαν σε τρεις κυρίαρχες φυλές. 
Ανακάλυψαν ένα "μαγικό" φυτό, που 
καρποφορούσε σε οποιεσδήποτε πε¬ 
ριβαλλοντικές συνθήκες και απέδιδε 
φθηνή ενέργεια. Κάποια στιγμή κα- 
τάφεραν να δώσουν 
ζωή και σε ένα ανώτε¬ 
ρο πλάσμα, το Μαε^α, 
το οποίο, χωρίς να δεί¬ 
ξει καμία ευγνωμοσύ¬ 
νη, ανέπτυξε ένστικτα 
καταστροφής εναντίον 
των Υθάάα. 

Ετσι, οι Υαάάα εξα¬ 
φανίστηκαν από τα ίδια 
τα δημιουργήματα τους 
και η ιστορία αρχίζει 
από το σημείο όπου οι 
τρεις φυλές και οι 
Μαφα αρχίζουν να 
συγκρούονται μεταξύ 
τους, με τελικό σκοπό 
την εγκαθίδρυση ενός 
νέου πολιτισμού στην 


Το ΐοΐΊ^υικ μπορούν να μετατρέψουν τα κάσμα τα σε 
στάχτες σί ελάχιστο χρόνο. 



Ου.. στραΰιλιζάμινοι Δερβίσηδες, μονάδα των Μα§Κα 
που έχει ιδιαίτερα τρόπο επίδεσης. 


ήταν μάγοι-ιερείς 
(5Ηαπιαη) και καθόρι¬ 
ζαν όλες τις δραστη¬ 
ριότητες της κοινω¬ 
νίας. Ολα θα συνεχί¬ 
ζονταν με την ίδια αρ¬ 
γή εξέλιξη, εάν δεν 
ανακαλύπτονταν μερι¬ 
κά πανάρχαια τεχνο¬ 
λογικά αντικείμενα, 
κατάλοιπα άλλων πο¬ 
λιτισμών, θαμμένα 
στους βυθούς της Αθ~ 
οΐϊα. Εδώ αρχίζει το_ 

"παραμύθι", αφού το 
πιαπυαΙ του παιχνιδιού 
προσφέρει αφειδώς 
απλοϊκές και αστείες 
εξηγήσεις, οι οποίες 
σχετίζονται με την εξέ¬ 
λιξη των Υθάάα στον 
τομέα της τεχνολογίας, την αντιπα¬ 
ράθεση (με διαγωνισμό!) ανάμεσα 
σε ιερείς και επιστήμονες και την κα¬ 
θιέρωση της βιοτεχνολογίας ως 
θρησκεία, την οποία θέσπισαν ύστε¬ 
ρα από τη συγχώνευση επιστημόνων 
και Σαμόνων. Η ουσία είναι πως οι 
Υβό θα κατάφεραν να δώσουν νοη¬ 
μοσύνη και χαρίσματα σε διάφορες 
"ταπεινές" μορφές ζωής, οι οποίες 


ΑβοΙία, Το σενάριο, αν και ενδιαφέ¬ 
ρον ως σύλληψη, πάσχει σοβαρά 
στην αιτιολογία και μου άφησε την αί¬ 
σθηση ότι πρόκειται για μία συνεχή 
παράθεση δικαιολογιών, για να εξηγη¬ 
θούν οι παράμετροι ενός "παραδο¬ 
σιακού" ΚΤ5 με το γνωστά πρότυπα. 
Βέβαια, η σεναριακή αρτιότητα σπά¬ 
νια αποτελεί το ζητούμενο οε αυτό το 
είδος παιχνιδιών και ο παίκτης μπορεί 



Οι ϊαμάνσι μπορούν εναλλακτικά να φυτέψουν και 
5ροΓ6$ που προσδίδουν Αιγάτιρη ενέργεια αλλά όνοι 
ανθεκτικότερο* 


να αγνοήσει τελεί- ^ 
ως (όπως συμβαί- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ί?@0θΓΐ5 

νει και σπς περισ- | 

ΫΠΟΛΟΓΙΙΤΗΙ 

σότερες περιπτώ¬ 
σεις) αυτόν τον 
τομέα. Ας έρθου¬ 
με, λοιπόν, στο 
"ψητό". < 

Ροπϊΐυπη 90ΜΗΖ, ΙΰΜΒ ΙΪΑΜ, 40ΜΒ όίϊΙ( 
φΟΟβ, 4χ ΟαΐϊΟΜ, 640x480x256 

ΟΑ, νΥίηόον/& $ουπό οακΙ, 
υποστήριξη παιχνιδιού οε δίκτυο και 
μέσω ΙηίΟΓήθί 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - 
ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ 

νθΓΐίθο, Μπόταση ή, τηλ.: 3806801 

Το παιχνίδι αντιπροσωπεύεται 
από την εταιρία ΟΡ-ΜοεΙία 


Οταν πρωτοείδα τις επιλογές της 
αρχικής οθόνης, ο πρακτικός γενετι¬ 
στής ξύπνησε μέσα μου, ένας μικρός 
Δρ Σιντ, καθώς μία από αυτές ονομά¬ 
ζεται Θβπβ Ιαό, "Καιρός να φτιάξω 
μία καταστροφική Βιολογική μηχανή 
και να τους αφήσω όλους κατάπλη¬ 
κτους" σκέφτηκα, ενώ είχα τη διάθε¬ 
ση να αναμείξω γενετικό υλικό με 
όλους τους πιθανούς συνδυασμούς 
(35.000 ανέφερε το κουτί, σε κάποιο 
σημείο). Πλήρης απογοήτευση! Η δυ- 



Η πράσινη λάμψη που Βλέπετε στη μέση δεν είναι παρά 
η συγκομιδή γενετικού υλικού* Θυμίζει έντονα άλλωστε 
την ΟΝΑ αλυσίδα. 


Ρ€ Μα$ίθΓ β 
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Εξελιγμένο κτίρια, όπως το δυΓησπηοΓ, μπορούν νο 
η ληξουν τον αντίπαλο απο απόσταση. 


νατότητα επιλογής προσφέρει τη γνω¬ 
ριμία με τα πλάσματα και τα όπλα του 
παιχνιδιού αλλά τίποτε άλλο. Οι συν¬ 
δυασμοί προκύπτουν από τις πιθανές 
προσαρτήσεις όπλων στα πλάσματα 
που παραμένουν απαράλλαχτα (κφ 
λίγα για κάδε στρατό). Η διαχείριση 
των πόρων είναι μία ιδιαίτερα απλο¬ 
ποιημένη υπόθεση. Πηγές ενέργειας 
είναι τα φυτά (ροά$) που ανέπτυξαν οι 



Υοάάα, τα οποία φυτρώνουν μόνο σε 
συγκεκριμένες τοποθεσίες. Τα φυτά 
αυτά δεν προϋπάρχουν, αλλά φυτεύο¬ 
νται στην αρχή κάθε παιχνιδιού, ανα¬ 
πτύσσονται και πολλαπλασιάζονται 
μόνα τους. Για την εκμετάλλευσή τους 
χρειάζεται να χτιστεί ένα Κβίιπθίτγ, το 
οποίο θα μετατρέπει 
την ενέργεια των φυ¬ 
τών σε μία αφομοιώσι¬ 
μη ύλη. Το ΚθίϊπβΓγ κα¬ 
θορίζει, επίσης, τη ζώ¬ 
νη ενέργειας μέσα 
στην οποία μπορούν να 
χτιστούν νέα κτίρια 
[0Θνίε65 τα ονομάζει 
το παιχνίδι). Ολες αυ¬ 
τές οι ενέργειες γίνο¬ 
νται από τους Σαμα- 
νους κάθε φυλής, μο¬ 
νάδες ιδιαίτερα σημα¬ 
ντικές, αφού αναλαμ¬ 
βάνουν αποκλειστικά 
όλες τις μη πολεμικές 


ενέργειες. Καλό είναι, λοιπόν, να κλω- 
νοποιήσετε έναν μικρό αριθμό, όταν 
μπορέσετε να χτίσετε το πρώτο βιο¬ 
λογικό εργαστήριο. Επιπλέον, τα κτί¬ 
ρια θα πρέπει να χτιστούν οπωσδήπο¬ 
τε εκτός της καλλιεργήσιμης περιο¬ 
χής, για να έχετε μεγίστη απόδοση 


Η επιλογή εξοπλισμού είναι ιδιαίτερα οπλή υπόθεση, 
αφού το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να 
προσαρμόσετε τα όπλα στις αντίστοιχες υποδοχές. 


νΥΑΚΒΚΕΕ05: ΤΑ ΟΠΛΑ 



Η γνώση των όπλων είναι Βασική στο ΜατάΓοοάδ, γιατί αυτά 
είναι τα ουσιαστικότερο ευεργετήματα που μπορεί να σας 
δώσει η έρευνα για τις άλλες φυλές. Η ποικιλία τους θα ικανό· 
ποιήσει και τους πλέον απαιτητικούς, οι οποίοι 8α πονοκεφα¬ 


λιάσουν προσπαθώντας να φτιάξουν τους καλύτερους δυνατόν 
συνδυασμούς. Παραθέτουμε αντιπροσωπευτικά δείγματα, ενώ, 
μετά την περιγραφή κάθε όπλου, ακολουθεί η φυλή που το κα¬ 
τέχει και το Βιοτεχνολογικό επίπεδο που απαιτεί. 


-—-—ι Αάά Ου π 

>\ VI Εκτοξεύει πίδακες 

' ΐ οξέων, τα οποία επι- 
"1 δρουν καταστροφι¬ 
κά σε πλάσματα και 
ρο05. Μέσο Βεληνεκές, ταχεία κατασκευή 
και πρόκληση μικρής ζημιάς οε κάθε βο¬ 
λή* δβη-δοίΗ 4. 


—. * £ . — ι ΜογΙόγ 

Β ' λ Ενα ακόμα εκρηκτι- 

ΐ* ρο όμως Βεληνεκές* 

^ — -5* — 3 Προξενεί μεγάλη ζη¬ 

μιά, αλλά απαιτεί 
ίσου μεγάλο χρόνο κατασκευής* 


στις αναμετρήσεις σωμο με σω 


“ ΗβαΙοΓ 

* \ Προσαρμόζεται μό- 

^ 4 νο στο κεφάλι του 
Ν $ πλάσματος και ανα- 
, 1 - ν 1 πληρώνει τη χαμένη 

του ενέργεια. Απο¬ 
κτήστε το με κάθε κόστος. ΚεΙιίεα 2. 


| Αάναπεθά ΕγσέΐαΙΙε 

Οπως και το απλό 

- / Εχ®1α!1ε, αυξάνει την 

' Τ — " I όραση ενός πλά- 
- 1 - σματος, αποκαλύ¬ 
πτοντας ένα πολύ μεγάλο τμήμα της πε- 


ΟυίΙΙ Ουπ 

Ενα εξαιρετικά τα¬ 
χυβόλο όπλο, που 
επιδρά το ίδιο κατα- 
στρεπτικά οε οτιδή¬ 
ποτε κι αν πέσει. 
Ιδανικό για τη γρή¬ 
γορη καταστροφή 
των εχθρικών ρσά*. 
5βη-5σίΗ 3. 


Γ“ |τ " I Ιοη Ουπ 

/ I Προσαρμόστε τέσ- 

ί ^ I I σέρα τέτοια σε ένα 
^ % ΒοΗοιύιοιΚ και θα 

?... ·, 4 έχετε φτιάξει την 

"ηλεκτρικότερη” 

πολεμική μηχανή. Αρκετός χρόνος κατα¬ 
σκευής, αλλά εξαιρετικά μεγάλο Βεληνε- 


ριοχής. 5οπ-5οΐ!ι 3. 


Βίαάο 

Μία φονική λεπίδα 
που προξενεί αρκετά 
μεγάλη ζημιά. Κατα¬ 
σκευάζεται γρήγορα 
και προσφέρεται για 


_ ι ~ ~Ί ΜϊίίϊΙο 

Προξενεί ισχυρές 
εκρήξεις σε πολύ 
μεγάλη απόσταση, 

V αλλώ *Χ*' Π( Ρ Ι0 Ρ'- 
■ νίν — * — ομένες χρήσεις. Το 
Βαρύ πυροβολικά 
στα τηλεβόλα όπλα. Κείιίεα 5. 


ι—· -τ— -— « Κατττί1εαζ0 

Αυτό τα όπλο προ- 
ξενεί μία τρομακτι 
κη «κρηξη, ηβίρ- 
■Ρ 9β ΤΒ νόντας μαζί του 

2___ _βΙ και το χειριστή 

του* Ενεργοποιεί¬ 
ται αυτόματα, όταν το πλάσμα ξεψυχά. 


κοντινές μάχες* Ταπυ 2. 


Οίτείο 5ανν 

Εξαιρετικά επικίνδυ 
νο όπλο. Το πριόνι 
αυτό είναι από τα 
πλέον καταστρεπτι- 


© Ρ€ ΜαδίθΓ 


















Τα δδαάονΉ γίνονται αόρατα από τον ιχθρό, αλλα 
κινδυνεύουν εξίσου από τις νάρκες. 


ΟΙ ΦΥΛΕΣ ΤΗΣ ΑΕΟΙΙΑ 


Ενέργειας και τα βείιπθΓίθΕ να συνδέ¬ 
ονται μβταξύ τους, για την καλύτερη 
αποθήκευση της πλεονάζουσας ενέρ¬ 
γειας. Ακολουθήστε αυτούς τους κα¬ 
νόνες και δεν δα αντιμετωπίσετε προ¬ 
βλήματα παρά μόνα σε ελάχιστες πε¬ 
ριπτώσεις. Εφόσον χτίσετε το πρώτο 
εργαστήριο, θα μπορείτε να "παράγε¬ 
τε" και να κλωνοποιείτε πλάσματα για 
πολεμικούς σκοπούς. Καδένα από αυ¬ 
τά φέρει έναν αριθμό υποδοχών στο 
σώμα του, για την προσαρμογή όπλων 
διάφορων τύπων. Τα πλάσματα αλλά 
και τα όπλα που μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε εξαρτώντοι από το επίπεδο 
της βιοτεχνολογίας σας αλλά και από 
τη γνώση της βιοτεχνολογίας των 


αντιπάλων σας. Οταν σκοτώσετε μία 
αντίπαλη μονάδα, ο Σαμάνος μπορεί 
να... μαζέψει γενετικό υλικό από το 
πτώμα της και να το φέρει στους ειδι¬ 
κούς €θΙΙθθίθΓ5 για ανάλυση. Οσο πε¬ 
ρισσότερο είναι το υλικό τόσο μεγα¬ 
λύτερη και η γνώση σας για την τεχνο¬ 
λογία των αντιπάλων. Σκοπός σας εί¬ 
ναι να την εξελίξετε κατά ένα επιπλέ¬ 
ον επίπεδο από τα τέσσερα που υπάρ¬ 
χουν για κάδε φυλή. Αυτό θα σας δώ¬ 
σει πρόσβαση όχι στα πλάσματα, 
όπως δα περίμενε κανείς, αλλά στα 
όπλα των αντιπάλων καθώς και σε 
ορισμένα ειδικά κτίσματα. Η ποικιλία 
των όπλων, πάντως, σας δίνει την ευ¬ 
καιρία να δημιουργήσετε μονάδες με 


αρκετά εξειδικευμένες λειτουργίες 
για το πεδίο της μάχης. Σε συνδυασμό 
με την απλή διαχείριση, επιτρέπει την 
ανάπτυξη μεγάλων στρατών. Η δράση 
καταλαμβάνει ολόκληρη την οθόνη 
και ο χειρισμός των μονάδων σας γί¬ 
νεται με τον κλασικό "ροίπί από ε!ϊεΙ<" 


τ 


ο \Λ/αΓ 0 Γθθ 05 αποτελεί ένα 
παραδοσιακό παιχνίδι του είδους, με... 
γενετικές καινοτομίες. Οροι όπως "κλώνοι", 
"βιοτεχνολογία" και "γενετικό υλικό / 
απαντωνται πολύ συχνά και παίζουν 
καταλυτικό ρόλο στην υπόθεση και τη 
δράση του. 




τρόπο. Παρέχονται και όλες οι γνω¬ 
στές διευκολύνσεις μέσω των 
Ι<θγόοαΓ€ΐ 5ΚθΓίευί5, με πολλές υποε- 
πιλογές, για ομαδοποίηση (ΟγΙ+1,2..*), 
αλλαγή σχηματισμού (ν,Η) των μονά¬ 
δων κΛπ, Η συμπεριφορά των μονά¬ 
δων είναι ελεγχόμενη, αλλά δεν συ¬ 
μπεριφέρομαι τόσο έξυπνα όσο θα 
περίμενε κανείς. Ετσι, χρειάζονται 


αντίστοιχα τεχνολογικά επίπε¬ 
δα της. 


ΤΑΝΙΙ 

Οι Ταηυ ήταν η πρώτη φυλή 
που δημιαυργήθηκε από τα γε¬ 
νετικά πειράματα των Υσάάα 

--— και προήλθε 

από τα σαυ- 
ροπδή των 
ίρήμων της 
ΑοοΙία. Ως εκ 
τούτου, είναι 
ταχείς και 
εξαιρετικά 
δυνατοί* Τα 
πλάσματα 

αυτά είναι τα γρηγορότερα, κά¬ 
τι που αποτελεί και το στρατη¬ 
γικό πλεονέκτημά τους. Οι 
Τσπυ είναι από τη φύοη τους 
άγριοι και πολεμοχαρείς. 


5ΕΝ 50ΤΗ 

Οι $οη 5οίΗ προήλθαν από μία 
οικογένεια εντόμων που τους 
κληροδότησε και ορισμένα από 


Ομως, είναι εξαιρετικά αργά. 
Διαθέτουν τις πιο ογκώδεις μα¬ 
νάδες στο παιχνίδι, οι οποίες 
αναπτύσσονται αργά, αλλά 
μπορούν να προξενήσουν τερά¬ 
στια ζημιά. 


ΜΑΟΗΑ 

Είναι η "ανώτερη" φυλή. Ανα¬ 
πτύχθηκε τελευταία από τους 
Υεάάα και οδήγησε στην εξα¬ 
φάνισή τους* Είναι οι πλέον 
έξυπνοι και θανατηφόροι αντί¬ 
παλοι. Εκμεταλλεύονται τη φυ¬ 
σική τους 
ιδιότητα 
να γίνο¬ 
νται αό¬ 
ρατοι και 
επιτίθε¬ 
νται ξαφ¬ 
νικά σε 
μεγάλους αριθμούς. Τα πλά- 
οματα των Μα^Ηα διαθέτουν 
τις περισσότερες από τις ειδικές 
ικανότητες του παιχνιδιού* 


τα βασικά 
της χαρα¬ 
κτηριστικά: 
Αναπτύα- 


εξαιρετικά 
γρήγορα 
και διαθέ¬ 
τουν αυξη¬ 
μένη αντί¬ 
ληψη του περιβάλλοντος. Οι 
μονάδες τους, αν και αδύνα¬ 
μες, είναι εξαιρετικά επικίνδυ¬ 
νες σε μεγάλους αριθμούς. 


ΚΕϋΚΑ 

Οι ΚοΙίεα προήλθαν από τους 
παγωμένους βάλτους της Αεο- 
!<α. Είναι 
εξαιρετικά 
μεγαλόσω¬ 
μα πλάσμα¬ 
τα και δια¬ 
θέτουν τρο¬ 
μακτική 
δύναμη. 


1 5 Η ΑΜΑΝ 

I Οι ϊαμάνοι είναι τα πιο προικι- 

I ομένα πλάοματα κάθε φυλής. 

' _ Μπορούν 

^ να καλ¬ 

λιεργούν 
ροά$, να 
1 ; μαζεύουν 
Ϋ? | και να 

αναλύουν 

V γενετικό 

υλικό, να 
χτίζουν, να 

επισκευάζουν και να αναβαθ¬ 
μίζουν τα διάφορα κτίσματα. 
Είναι αδύναμοι και θα πρέπει 
να μένουν μακριά από το πεδίο 
της μάχης* Οι ϊαμάνοι κάθε 
φυλής διαφέρουν στην όψη, 
αλλά διαθέτουν τα ίδια ακρι¬ 
βώς χαρακτηριστικά και ικανό¬ 
τητες. Είναι πάντα διαθέσιμοι, 
ήδη από το πρώτο τεχνολογικό 
επίπεδο κάθε φυλής. Κάθε φυ- 
ληδ ιαθέτει τέσσερα επιπλέον 
πλάοματα, προσΒασιμα στα 











Ε Π 


ΔΟΣΕΙΣ 



Οταν τα τεχνολογικά σός επϊιιεδσ ανέβει πολύ, 

8α αποκτήσετε πρόσβοοη σε πολλά και 
διαφορετικά κτίσματα. 

διαρκώς την παρακολούθησή σας και 
σας εκνευρίζουν ενίοτε μ€ τη χαμηλή 
νοημοσύνη τους- Από τη στιγμή, πά¬ 
ντως, που 8α εξοικειωθείτε με τις βα¬ 
σικές παραμέτρους του παιχνιδιού, 8α 
μπορείτε να ελέγχετε σχετικά εύκολα 
το στρατό σας, κυρίως σε επίπεδο 
ομάδων, κατευθύνοντας τη δράση μέ¬ 
σω του ππϊηίΓηαρ και εκμεταλλευόμε¬ 
νοι την ύπαρξη των νναγροϊπίδ για με¬ 
γαλύτερη ακρίβεια στις κινήσεις σας. 
Ο χειρισμός στο ν/αιΊχοοώ είναι λει¬ 
τουργικός (αν και 8α πρέπει να απο¬ 
στηθίσετε αρκετά ΙίβγΒοαιά εΚοΓίευΐΒ, 
προκειμένου να εκμεταλλευτείτε πλή¬ 
ρως τις δυνατότητες που σας παρέχει) 
και δεν διαφέρει ουσιαστικά από τα 
υ$6Γ ίηί 0 Γίαεθ$ της πλειονότητας των 
ννακΓσ^ και €&€ οΐοπβί. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΟΑΜΕΡΙΑΥ 





Ευτυχώς, τα 5ΐΓαίθ9Υ 9 αΓΤ1Θ5 δεν 
έχουν επηρεαστεί ακόμη από τη "μα¬ 
νία" των άλλων παιχνιδιών για ολοέ¬ 
να μεγαλύτερη 30 επιτάχυνση και 
έτσι μπορούν να απευθυνθούν και σε 
χρήστες με λιγότερο ισχυρά μηχανή¬ 
ματα, χωρίς να μειονεκτούν ιδιαίτερα 
σε ποιότητα. [Αν και τα τρισδιάστατα 
5ΪΓαίθ9Υ προσφέρουν άλλη αίσθηση, 
η "ποιότητα" σε αυτό το είδος παιχνι- 
διών δεν είναι ανάλογη με την οπτική 
φαντασμαγορία.) Τα γραφικά του 
\ναΓ0Γ0Θά5, εξάλλου, είναι προσεκτι¬ 
κά σχεδιασμένο και έχει δοθεί ιδιαί¬ 
τερη σημασία στις λεπτομέρειες. Οι 
πίστες είναι αρκετά μεγάλες σε έκτα¬ 
ση, καλοσχεδιασμένες και με αρκετή 
ποικιλία, αν και είναι εντελώς επίπε¬ 
δες και δεν προσδίδουν την αίσθηση 
του Βάθους. Τα 5ριϊΙβ5 
που αναπαριστούν τις 
μονάδες σας είναι ευ¬ 
μεγέθη και με ιδιαίτε¬ 
ρα καλό απίπταίιοη. 

Πλεονέκτημα σημαντι¬ 
κό είναι πως τα όπλα 
που προσαρμόζετε 
στην καθεμίο είναι ιδι¬ 
αίτερα ευδιάκριτα, κά¬ 
νοντας μονάδες του 
ίδιου τύπου να διαφέ¬ 
ρουν αισθητά μεταξύ 
τους. Διασκορπισμένα 
όπλα θα Βρείτε και σε 
διάφορα σημεία της 
εκάστοτε πίστας, τα 
οποία προσαρμόζονται αυτόματα 
στις μονάδες που τα συλλέγουν, Η 
μεγάλη ποικιλία τους δεν περιορίζε- 


ΓΡΑΦΙΚΔ 


ς 
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ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 

© 

Ενα & 1 ταΐ 69 γ που θα κερδίσα 
όσους επιθυμούν την απλή 
διαχείριση και τις ανελέητες 
μάχες. Οι υπόλοιποι θα παίξουν 
αρχικά με ενθουοιαομό, αλλά 
ενδέχεται να βαρεθούν 
κατόπιν. Θα σας αρέσει 
ιδιαίτερα η "κατασκευή" τον 
δικόν αας μονάδων. 


Η διαδικασία κλώνο ποίησης ενός Μοπ^οΙ. Μπορείτε να 
παράγετε αυτόματα όσο αντίγραφα θέλετε. 


Με τις επιλογές θβπο και ΕΜνίεβ ΙαΒ θα γνωρίσετε άλα 
τα όπλα, τα πλάσματα και τα κτίσματα του ΥέάΓΒΓ&βάέ» 


ται στην εμφάνιση αλλά αφορά και 
στη λειτουργία, αφού υπάρχουν πολ¬ 
λοί τύποι, κατάλληλοι για βολές ή για 
μάχη σώμα με σώμα. 

I Συμβουλή: Ποτέ μην 
προσφέρετε σε ένα 
μόνο πλάσμα αυτούς 
τους δύο τύπους 
όπλων, γιατί θα χτυ¬ 
πούν με μειωμένη δύ¬ 
ναμη. Προτιμήστε τη 
λύση των εξειδικευμέ- 
νων πολεμιστών και 
πυροβολητών. Τα τη¬ 
λεβόλα όπλα παρά¬ 
γουν διαφορετικούς 
| πυροβολισμούς με 
διαφορετικά αποτελέ¬ 
σματα, Ετσι, με ένα 
9α5 9 υπ θα απελευ- 


Ρ€ ΜαχΙθΓ 






































Η φύση του παιχνιδιού ευνοώ τις 
μεγάλες και πολυπληθείς μάχες* 


Οι $βπ 5ο*Η επιτίθενται πάντοτε κατά ομάδες* Εδώ, μόλις 
εξουδετέρωσαν τους Τβπυ, 


τακτικής παρά στη διαχείριση και το 
στρατηγικό σχεδίασμά. Διαθέτοντας, 
επίσης, καλά γραφικά, τέσσερις εντε¬ 
λώς διαφορετικές φυλές και τη δυνατό¬ 
τητα μερικής παραμετροποίησης των 
μονάδων, λειτουργεί πολύ καλά σε αυ¬ 
τόν τον τομέα. Εκεί όπου μειανεκτεί εί¬ 
ναι στο βάθος, στις επιπλέον λειτουρ¬ 
γίες, στον κοινότοπο τρόπο χειρισμού, 
στα σημεία, με δύο λόγιο. Το \ΥαΓ- 
0Γ0βά5 είναι σεναριακά διαφορετικό, 
προωθεί κάποιες καινοτομίες, αλλά σί¬ 
γουρα δεν είναι ξεχωριστό. Παραμένει, 
όμως, ένα πράγματι καλό και προσεγ¬ 
μένο παιχνίδι, το οποίο προσφέρεται 
για απολαυστικές αναμετρήσεις. 

□ 


ΤΟ ννΑΚΒΒΕΕβδ ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ 


θερώσετε ένα σύννεφο δηλητηριω¬ 
δών αερίων (οι περιορισμοί για τα χη¬ 
μικά όπλα προφανώς δεν ισχύουν 
στην ΑθοΙΐα}, ενώ με το ίοπ 9υη θα 
προκαλέσετε μία ισχυρή ηλεκτρική 
εκκένωση στον αντίπαλο. Εντυπωσια¬ 
κές είναι και οι εκρήξεις των διάφο¬ 
ρων κτισμάτων, καθώς αυτά κατα- 
στρέφονται προοδευτικά. Το ύφος 
των γραφικών προσεγγίζει περισσό¬ 
τερο αυτά του Υ/αΓασΗ* Οι προγραμ¬ 
ματιστές απέφυγαν τη χρήση μπά¬ 
ρας, επιτρέποντας, όπως προανα- 
φέρθηκε, τη δράση σε ολόκληρη την 
οθόνη* Για τις επιλογές του παιχνιδι¬ 
ού δεν έχετε παρά να πατήσετε το 
Ε$ς, το οποίο δα φανερώσει και το 
σχετικό ππβηυ, ενώ όλες οι άλλες λει¬ 
τουργίες γίνονται μέσω Βοηθητικών 
ΠΊθηυ5, όπου χρειάζεται. Υποστηρίζο¬ 
νται τρεις διαφορετικές αναλύσεις 
(040x480, 800x000,1*024x768), 
από τις οποίες η δεύτερη προσφέρει 
την καλύτερη απεικόνιση σε οθόνες 
14 και 15 ιντσών. Ακόμα και στις 
υψηλές αναλύσεις, το λναώισβά* εί¬ 
ναι αρκετά γρήγορο και χωρίς μεγά¬ 


λες διακυμάνσεις. Ο ήχος, από την 
άλλη, κρατιέται σε καλά επίπεδα, ον 
και "κόβεται" περιοδικά, όταν ακού- 
γονται πολλά εφέ ταυτόχρονα* Η 
μουσική αποτελείται από ατμοσφαι¬ 
ρικά αυάΐο ΐΓαεί<5, τα οποία διαφέ¬ 
ρουν μάλιστα ως προς το ύφος* Γρα¬ 
φικά και ήχος συμβάλλουν στην 
ένταση της πολεμικής δράσης, αν και 
από ένα σημείο κι έπειτα υπάρχουν 
επαναλήψεις. Οι αποστολές των δύο 
υποστηριζόμενων εκστρατειών δεν 
παρουσιάζουν ιδιαίτερα μεγάλη ποι¬ 
κιλία και ενδέχεται να βρείτε το 
απλό παιχνίδι πολύ πιο ενδιαφέρον. 
Το \ναΓ0Γθοεΐ5 υποστηρίζει παιχνίδι 
— έως και οκτώ παικτών 
σε περιβάλλον δικτύ¬ 
ου, αλλά μπορεί να 
παιχτεί και στο ΙπΙθετιθΙ 
μέσω του $ίίθ της Ιΐθ- 
άΟτΒ ζοπβ, αν και το 
τελευταίο είναι τις πε¬ 
ρισσότερες ώρες 
" α ρα ιοκατο ι κημ έ νο " * 


Κβΐιησιγ χρώματος ροζ σημαίνει πως αυτά είναι 
συνδεδεμένο στο κεντρικά δίκτυά σας μι ιδανική 
διάθεση ενέργειας. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Το ΜαώίββάΒ είναι 
ένα εξαιρετικό παιχνίδι 
για όποιον επιθυμεί ένα 
"εξελιγμένο" νΥατεΓαίΐ 
που να επικεντρώνει πε¬ 
ρισσότερο στις μάχες 


Η σελίδα του Ματ- 
άτοβά* στο ΙπίβΓΠβΙ 
βρίσκεται στη διεύθυν¬ 
ση 

Αν και πολύ όμορφη, 
η προσφορά της προς 
τους επισκέτες περιορί¬ 
ζεται μονο στις οπ-Ιίηβ 
κριτικές που έχουν μέ¬ 
χρι στιγμής δημισιευ- 
8 εί για το παιχνίδι, σε 
ορισμένα δίΓββπίΚοΐΈ 
και, 8 έθαια, στην ευ¬ 
καιρία να κατεβάσουν 
τη ά^ηπο έκδοσή του* 

ΡαίεΗβϊ 6 εν κυκλοφο¬ 
ρούν και δεν έχουν 
ανακοινωθεί από τη 
ΡβάΟι-ά. Για το ννστ- 
ΙίΓθθά5, έτσι κι αλλιώς, δεν έχουν αναφερ¬ 
θεί μέχρι στιγμής 809 *, ενώ δεν αντιμετω¬ 
πίζει ιδιαίτερα προβλήματα ασυμβατότη* 


τας* Υπάρχει, πάντως, έλλειψη ουσιαστι¬ 
κού υλικού στο 5ΐίο, ιδιαίτερα σε σύγκρι¬ 
ση με τον πληροφοριακά πλούτο ορισμέ¬ 
νων ανταγωνιστών του* 


• ννΑΚβΡί3εθ5 



















ιπιπιδο δυσκολία 





Με το ΒαΗίβδρίτβ η ΒβίΗβδάα ξεκινά τη νέα της σειρά 
"ίβ^βπάδ", όπως ακριβός το Κβάρυατά ξεκινά τη νέα της 
σειρά "Αε/νβπίυτβΗ σειρά Ιοξ/βηάδ αναφέρεται στην 
ιστορία και την κουλτούρα του κόσμου του ΤαπτήβΙ και 
γενικά δίνει περισσότερο βάρος στο μαητβρίαγ και τις 
μάχες αυτές καθ' εαυτές. Η σειρά προβλέπεται να 
προοελκύσει τους φίλους τον αείϊοη ^οητοδ καθώς, όπος 
έδειξαν τα πράγματα, πάρα πολλοί λάτρας αυτού του 
είδους τον παιχνιδιόν παράδοξος αγάπησαν το 
ΡαμμβΓίαΙΙ και το έπαιξαν σε σημαντικό Βαθμό. Το ΒαΗίβδρΐτβ 
είναι μία 30 βχρβηβπεβ πρώτου προσώπου, σε έναν κόσμο 
γεμάτο μαγεία, μυστήριο και τέρατα. 


του Αντρέα-Παρασκουά Τσουρινάκη 


Οι περισσότεροι από τους πανίσχυ¬ 
ρους ιηα965 που διοικούσαν το 
ΒαϋΙθ5ρΪΓβ είναι ακόμη ζωντανοί αλ¬ 
λά, από ο,τι φαίνεται, έχουν κυριευτεί 
από μια ανώτερη δύναμη. Καθώς Θα 
προχωράς όλο και περισσότερο στο 
παιχνίδι, Θα μάθεις ότι ένας ΡαοεΙτο 
Ρππεβ έχει κυριαρχήσει στο ΒαίΐΙο- 
5ρίτβ και το έχει μετατρέψει σε φωλιά 
των ανδρών του - και φυσικά και δική 
του. 

Θα πρέπει λοιπόν να Βρεις το 
δρόμο σου μέσα από έναν πραγ¬ 
ματικό εφιάλτη όπου το μόνο 
| V που ισχύει είναι το ρητό 

θάνατός σου η ζωή μου". Για 
να Βγεις ζωντανός από αυ¬ 
τή την περιπέτεια, θα πρέ¬ 
πει στο τέλος να αντιμε¬ 
τωπίσεις και τον 
ΜθΗΓυπβδ Οαροπ ϊΗο 
[>Θ 5 ίΓυείθΓ, το νέο κυ¬ 
ρίαρχο του ΒσΗΐβφίΓβ. 




ΜυΐΤΙΡΙΑΥΕΚ 

Το παιχνίδι υποστηρίζει 
ΓπυΐΗρΙαγοΓ με 8 παίκτες 
Γπαχϊηπυπίΐ. Μπορείς να το τρι 
ξεις είτε μέσω ΙΑΝ είτε μέσω 
του ΙηίβΓΠθί και της ΤΟΡ/ΙΡ σύν 
δέσης. 


Γ ια να αποδείξεις ότι είσαι ικα¬ 
νός να μετέχεις στις δυνάμεις 
των ΐΓπροπ- 
αΙ ΟυαΓ05, 
σε στέλ¬ 
νουν για δοκιμασία 
στο Βα^ΐΘ5ρΪΓ0, Αν 
μπορέσεις να 
νικήσεις θα 
μπεις στην ελίτ 
των δυνάμεων του 
ΤαπιπΙθαπ, 

Στο ΒσίίΙοδρίΓσ 
δεν θα νιώσεις πό¬ 
τε την ανάγκη να 
φας ή να κοιμηθείς. 

Περιέχει επτά δοκιμασίες, τις οποίες 
πρέπει να περάσεις, αν θέλεις να φτά¬ 
σεις στο στόχο σου. Πάντως, ακόμη 
και αν αποτύχεις, ξέρεις πως δεν θα 
σκοτωθείς. Θα χάσεις όμως τη δο¬ 
κιμασία και θα επιστρέφεις 
’ ΐί\ άπραγος στο ΤαιππβΙ. 

/ Φτάνοντας στο 


39 Ρ€ Μ ο5!θγ 


ΒαΚί^ριτβ, θα διαπιστώσεις ότι ο 
Ήϊζατά οί ίΗο ΟαΙθ είναι νεκρός. Εί¬ 
ναι προφανές ότι 
κάτι έχει πάει τελεί¬ 
ως άσχημα στην 
όλη ιστορία. Το δε 
χειρότερο είναι ότι 
τώρα πια δεν 
υπάρχει καμιά δυ¬ 
νατότητα επιστρο¬ 
φής. Η μόνη δυνα¬ 
τότητά σου είναι να 
φτάσεις στο ανώ¬ 
τατο δυνατό επίπε¬ 
δο και να επιστρέ¬ 
φεις μέσω της εξό¬ 
δου που υπάρχει στο Οαςρη'ϊ ραίαεΘ. 
Βλέποντας το νεκρό μάγο, είναι πλέον 
ξεκάθαρο ότι τώρα ο θάνατος είναι 
πραγματικότητα και ότι ένας αγώ¬ 
νας ψυχαγωγίας μετατρέπεται 
αναγκαστικά αε μάχη επιβίω¬ 
σης. 4* 

V 



















Πιο συγκεκριμένα, μπορείς να παί- 

ξε'5: 

ΟβαΐΗκηαΙεΗ: Εναντίον ενός φί- 
λου σου μέσω ΙΑΝ ή μέαω του Ιπ!θγ- 
ηβί, χρησιμοποιώντας το ΚαΙί ή κάτι 
παρόμοιο. Ηδη, σε συμ¬ 
φωνία με την εταιρία 
έχει έρθει και το δίκτυο 
ΜΡίΑΥΕΚ, 

ΟοορβίΌϊίνβ; Μμία 
ομάδα εναντίον του 
υπολογιστή. 

Τσαπί ν5 Τθοπί: 

Σχηματίζεις ομάδα και 
μονομαχείς με μία άλ¬ 
λη. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΖ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού κατά τη γνώμη 
μου είναι αρκετά καλά, παρά τα γρα¬ 
φόμενα στον ειδικό ξένο Τύπο. Το το¬ 
νίζω αυτό, γιατί πράγματι νομίζω ότι 
γράφουν για άλλο παιχνίδι. Μπορείς 
να παίξεις τον τίτλο είτε σε ίυΙΙ 5 €Γ 6 βη 



ηπϋάΘ είτε έχοντας στο 
κάτω μέρος της οθόνης 
την ΟοΓππηαηεΙ Βατ - 
οπότε, όπως είναι φυσι¬ 
κό, η οθόνη δράσης μι¬ 
κραίνει. Τα γραφικά εί¬ 
ναι σε ανάλυση 
640x480 και \^\φ εοΙοΓ 
(32Κ χρώματα), 

Ο ήχος του αναδει- 
κνύεται αρκετά ικανο¬ 
ποιητικός για παιχνίδι 
του είδους, με πολύ κα¬ 
λά και εντυπωσιακό 
ηχητικά εφέ. 

Ο χειρισμός του μοιάζει αρκετά με 
εκείνον του 0α99βΓίαΙΙ, παρουσιάζει 
όμως και μερικές σημαντικές καινοτο¬ 
μίες* Καταρχήν, πατώντας το πλήκτρο 
Ε50ΑΡΕ εμφανίζεις την ειδική μπάρα 


που περιέχει τα: Ρϋίί 50ΚΕΕΝ 
(Οπ/ΟΝ), $€ΚΕΕΝ 5ΙΖΕ (ρυθμίζεις 
ανάλυση και μέγεθος εικόνας), ΟΟΝ- 
ΤΡ015 (ρυθμίζεις τα πλήκτρα όπως 
θέλεις - αυτό είναι πολύ Βασικό και 
συνιστώ να αλλάξεις αμέσως το 
Μονβιηθηΐ από νϊο\ν σε 0υΓ5θΓ, γιατί 
αλλιώς δεν παίζεται το παιχνίδι), 
5ΟΙΙΝ0 & ΜΙΙ5Ι0 ΟΟΝΤΡΟίδ (ρυθ¬ 
μίζεις την ένταση της μουσικής και 
των ηχητικών εφέ), 5ΑΥΕ, ίΟΑΟ, ΕΝΟ 
Ο ΑΜΕ (τελειώνεις το συγκεκριμένο 
παιχνίδι-αενάριο και αρχίζεις ξανά 
από την αρχή), ΟΚΟΡ ΤΟ &05 (Ε! αυ¬ 
τό είναι το ΟυίΤ), 

Επιλέγοντας το ΕυΙΙ δαθβπ Οίί θα 
έχεις πλήρη οθόνη δράσης, θα εμφα¬ 
νίζεται δε σε αυτή μόνον η πυξίδα κί¬ 
νησης καθώς και οι μετρητές της υγεί¬ 
ας σου. Με το ΡυΙΙ δαεεη Οπ, στο κά¬ 
τω μέρος της οθόνης δράσης 8α βρί¬ 
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Επιλέγοντας εμφάνιση. 




σκεται μόνιμα μία 
ειδική μπάρα που 
περιέχει μία σειρά 
ίεοπ5. Αυτά είναι 
τα: Ρσεβ -Ε9- (εμ¬ 
φανίζει το ΟΗαΓ- 
αεϊθΓ δΗοοί), 
$ρθϋόοο(ς -Ρ12- 
(εμφανίζει το 
$ρθΙΙάοοϋΙ( σου), 
Αυϊοηπαρ *Ρ11- 
(Βλεπεις το χάρτη 
της περιοχής σου 



«ΤΑΙΡΙΑ 


ΒΕΤΗΕ30Α 


ΥΠΟΑΟΓΙΧΤΗ2 


ΡθπΙΙυιη στα 133ΜΗζ, ΙάΜΒ ΙΐΑΜ,ννίΠ· 
95, 005 5.0 [!), 4 * ΟΟ-ΒΟΜ, Ιό-άίΙ 
ΟΟίουΓ 5νΘΑ κάρτσ γραφικών νΕ$Α 
2.0 συμβατή, 16-ύϊΐ νν ϊηεΙοννΞ συ μ Βα τή 
κάρτα ήχου, πληκτρολόγιο και 100% 
ΜίοΓθ5οίί συμβατό Γπουϊθ, 150ΜΒ 
στον σκληρό 

Λ I Α Ο Ε Σ Η 

Το παιχνίδι μάς πρόσφορε το κατάστη¬ 
μα Παησσωτηρίου, ενώ αντιπροσω¬ 
πεύεται από την ΡΙοΐΙιηο. 



σε 20), ίηνβηίο- 
Γ/-Ρ10- (εμφα¬ 
νίζεις το Ιπνβη- 
ίοιγ 5Ηββϊ) και, 
τέλος, ϊοοη 
ΟοΓπραΒβ (δεί¬ 
χνει τον προσα¬ 
νατολισμό σου). 

Η κίνηση γίνε¬ 
ται είτε μέσω των πλήκτρων που έχεις 
ρυθμίσει είτε μέσω του πιουβο* 

Πολύ ενδιαφέρον παρουσιάζει και 
ο τρόπος με τον οποίο παίρνεις αντί- 






Δύο τέρατα μονομαχούν μεταξύ του^ϊ 
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κείμενα* Το ήβου είναι πολύ χρηστικό 
και δεν νομίζω να συναντήσει κανείς 
το παραμικρό πρόβλημα. 

Προσωπικά, μου άρεσαν πάρα πο¬ 
λύ οι χάρτες του παιχνιδιού που δημι- 
ουργούνται μέσω του Αυίοηαρ. Προ¬ 
τιμώ 100 % την 20 απεικόνιση από τις 
τελευταίες προσπάθειες που είχαν γί¬ 
νει για απεικόνιση σε 30, οπότε πα¬ 
ρουσιάστηκαν πολλά προβλήματα 
(ΤΗυπάβΓ^εαρβ, 
ι 0α99^αΙΙ 

Σημειώνω ότι 
μπορείς να ρυθμί¬ 
σεις τα πλήκτρα Ρ1-Ρ 8 
για την άμεση χρήση συ¬ 
γκεκριμένων 5 ρβΙΐ 5 , γεγο¬ 
νός που θα αποδειχτεί 
σωτήριο σε πά¬ 
ρα πολλές πε¬ 
ριπτώσεις. 


ΗβαΙοΓ, 
ΚηΪ9Ηϊ, Μαςιβ, ΜοπΙς 
Ν^ΗίΒΙαάε, βαπςιοΓ, 
Κθ9υθ, 5 οπ:θγθγ, 5ρβΙΙ- 
$\νθΓ0, ΤΗΐβί και ^νοΓ- 
γΪογ. Φυσικά μπορείς να 
φτιάξεις και δική σου 




Το Αυίοηιορ ουστημο *ου παιγνιδιού, 


Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 

Ξεκινώντας δίνεις όνομα και φύλο* 
Κατόπιν διαλέγεις τη φυλή, ανάμεσα 
στις ό υπάρχουσες: ΒίβΙοπ, ΡατΙε Εΐί, 
Η 19 Η Εΐξ ννοοά Εΐί, Νογ 0 και Ββά- 
9υαΓ0. Μετά διαλέγεις πρόσωπο 
(μαλλιά, μάτια, στόμα) καθώς και μία 
εΙα55 από τις Ανοδοί, 

ΑγοΗοΓ, Α$ 50551 Π, ΒαΓ 
ΒαΓΪαη, Βα τά, 

Βα^ΙοΜα 90 , ΒυΓ9ΐσΓ, 


κλάση, αλλά αυτό είναι 
για τους πιο έμπειρους* 
Τα καλά όμως στα¬ 
ματούν εκεί. Σε αντίθε¬ 
ση με το 0 α 99 βΓίαΙΙ, 
εδώ το ευ 5 ίοιπ ^βπη- 
ρΙσΙσ σώζεται και περ* 
νά και στους άλλους 
χαρακτήρες. Ετσι, τα 
αρχικά χαρακτηριστικά 
που δίνεις δεν αλλά¬ 
ζουν με τίποτα* Δυστυ¬ 
χώς το ίδιο ισχύει και 
για τα δΙυΙΙδ, τα οποία 
παραμένουν στην αρχι¬ 
κή τιμή που τους έχεις δώσει και δεν 
εξελίσσονται, όπως γίνεται κανονικά 
στα ΒΡΘ 5 . Ετοι, αν έχεις δώσει στη 
δύναμη (5ϊΓ©η9Ηΐ) 55, το ίοπ 9 ΒΙαάβ 
>.ιί! δεν θα ανέβει καθόλου, ανεξάρ¬ 
τητα από το πόσο πολύ χρησιμοποιείς 
και εκπαιδεύεσαι στα σπαθιά* Το πιο 
αρνητικό από όλα, όμως, είναι ότι δεν 


ΛΙΣΤΑ ΜΕ ΜΕΡΙΚΑ ΑΠΟ ΤΑ ΜΑΓΙΚΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 


Ονομα 

Αποτέλεσμα 

Ονομα 

Αποτέλεσμα 

οί Α0ΟΠΥ 

Μα|0Γ Οοηϊίηυου* Ραηηα96 

οί ΟοΓτυρίίοπ 

Μα{0Γ Βοϊ 5 οπ ϋαπϊαςβ 80090 

οί ΒαΙθίυΙ ννοο 

Μϊπογ Λ\α9ίέ Ρα 01090 

οί Ο0€ρϊπ9 ΤΗιη95 

Μοπ5^0ί 5υπΊΓηοηίη9 

οί βϊΙίβΓ ΒίΗβπ 

Ρϊγο δΚοϊίά 

οί Ραπείη9 Ραίο 

Μα ογ 5ΚοεΚ Ρσπτσςθ 

οί ΒΙ^Ηί Μοάϊυπη 

Οαπκιε^ 

οί ΡθΙκ^ 

Μο[ογ ΟϋΓβ ΗσαΙίΚ 

οί ΒΙί5»0Γίπ9 Εϊγ 0 

Μα|θΓ Ρϊιό 0 σηια 9 ^ ^0190 

οί Οβ^ραίΓ 

Μο|ογ (Ιοηίίηυου* Ραητα^ 

οί ΒοηβΐβαΓ 

Μα)θΓ Εϊγ0 0 ατηο 9 β 

οί Εθ9ΐβ5 01βαηίη9 

ΙίΚΓβα5βά Μα9βιγ χ2, 

οί Βπ9Ηί ΝΜεΙΙ 

δρεΙΙ ΑΒ^οΓόσίΐοπ 


ίοώιάάβη ητιβάιυητ οΓητοτ 

οί ΒιϊΙΐΙβ ΗυΐΙε 

ΡϊΓ00α3Ι 

οί Επάΐ0$5 ν*όβ 

Μα|θΓ €οηϊίηυου$ Ρα 01090 

οί Βτοοά ΡοΓεβ 

Μβάίυηπ 5Ηοε1ς Ραττκκ^ 

οί Εχρ^ςίαη! \νοπάθΓ 

Μα|ϋΓ €οηϋηυου5 Ρα 01090 

οί Οκΐ5ΐβηίη9 ΡίΓβ 

Μιπογ Ρϊγθ Ραπτα^ ^οη90 

οί Εχρο5υτ0 

Μιπογ ΒοΪ 5 οη Ρα 01090 

οί €Ιθπ5γπ9 Βγθ 

Μο(ογ Εϊγ0 Οογτκχ)© Βαηο© 

οί Ραίο 

ΜθάϊυΠΊ Οοηίϊηυου* Ραητα^ 

οί €οπ5υπιϊη9 Ιπά^θΙΙΐΓ^ 

5 ρθ !3 Αθ5θΓΒαίίοπ 

οί Ρα^η5 Οΐ0αηίπ9 

ΐΓΚΓ 0 α 5 Ο€ΐ Μσ90Γγ χ 1 

οί ΟοηνυΙίϊοη 

Γοηίυ^ίοπ 


ίοΓόίάάεπ Κοσνγ οτϊπογ 
















ΡΗΤΤΙΓτΠΡΓ 


υπάρχουν ΙσνσΙδ του χαρακτήρα!!! 

Δεν τελειώσαμε όμως εδώ. Ισως για 
να δσδεί έμφαση στο αεί ίο π, δεν 
υπάρχει μέρος ή ϊεοπ για να κάνεις 
ΗβαΙΐης). Η μόνη λύση είναι να εντοπί- 
σεις πού υπάρχουν τα ειδικά 5ρίΓ05* 

Τα &ρβΙΐ5 είναι ελάχιστα* 


πνητσηγ 
αυτσΊίϊΡ 
ΓΗίΙΗ ΥΪΙΓΓΤ 
ΓΗίϊΤ Ρ 30 
ΟίίϊΤ ΒΟΟΊ 
ΠΠ.Ι£ΓΚ?3 

γχιτ νπαητ 
ττητπι «υπρϊη 




ΥΗΪΤΤ 


ΜΓΗ«ηΗΡ? Ι»ν?Η |.ηΤΓΠ!Ί 


Βίαιιτ 


£*£ΤΓ ΊΟϋΥΓ ΒΡνΡΒΥΡ ' 

ΐϊχς,κτ ιου?ρ γριγιτινιτγ 

λί,Ι γ 


τλέ τυρί ηΐΏΐιτ £ηρ ρο^βι υ πια* ηηπ 


ΤΙ)Β*1 ΜΤΤ 

1 . 001 ί ΙΙΡ ΙΗ 5 


ΥΡΡΠίΠ ΊΟνΡΥ 5ΡΟΒΆΤ? 100^ ί?0«.' Ν Η0Η8 


Υ«!Π0 ®ΡΠΡ0Ί 
ΥΊΡΠΒ ΊΟΡΡ 
ΥΡΠ.1ΒΟΟΚ 


ΊΟνΡ ΟΡ 


ΡΟ IIΡ 


Ίοντ Ρ0\νΐ Ρς. ΡΗ. 

: ,γοβυοβ εχτερ 

βζ > )Λ 


ΤΙΜΗ ΒίΓΓ^^^ 

ΊΟνΤΜΠΤ 

ν$Ίϊ»* '^Ρ*· 


ΜΟΝΟΜΑΧΙΕΣ 

Οι μάχες δείχνουν να είναι το δυνα* 
τότερο σημείο του παιχνιδιού. Μάλι* 
στα εκεί συναντάμε μια πολύ μεγάλη 
καινοτομία: Στη διάρκεια της μάχης 
μπορείς να μιλάς με τον αντίπαλό 
σου!*! Σε πάρα πολλές περιπτώσεις 
αυτό είναι δυνατό να αποδειχθεί ιδι¬ 
αίτερα χρήσιμο, αφού έτσι θα τα 
βρεις μαζί του και θα γλιτώσεις από 
περιττά χτυπήματα. Γενικά, είναι καλό 
να έχεις έτοιμα για χρήση όπλα μακρι¬ 
νής βολής, π.χ. τόξο και βέλη ή επιθε¬ 
τικά δροΙΙδ* Ετσι, όταν δεις έναν εχθρό 
να πλησιάζει, ρίξε του όσα περισσότε¬ 
ρα μπορείς. Ακόμη και 
αν αντέξει και σε προ¬ 
σεγγίσει για μια επιπλέ¬ 
ον μονομαχία, 8α είναι 
πολύ εξουθενωμένος 
και θα τον νικήσεις ιδι* 


αίτερα εύκολα. Το πρώτο επίπεδο του 
παιχνιδιού είναι σχετικά εύκολο* Στη 
συνέχεια όμως τα πράγματα γίνονται 
πολύ δύσκολα, με αποκορύφωμα το 
φοβερό πέμπτο επίπεδο, που μοιάζει 
σχεδόν ανίκητο. Ακριβώς σε αυτό το 
επίπεδο δείχνει τις 
αδυναμίες του το 
νέο σύστημα της 
βθίΓΐθδάα. Αν οι χα¬ 
ρακτήρες μπορού¬ 
σαν να ανεβαίνουν 
ανάλογα με την 
εμπειρία τους, τότε 
σίγουρα η εξέλιξη 
θα ήταν πολύ πιο 
ρεαλιστική* 


Η οθόνη με την οποία ρυθμίζεις τα πλήκτρα που θα χρησιμοποιείς. 


Ρ^ ΜαδΙθΓ φ 


ι3 



























Ε πίίδή το παιχνίδι ιρέχΐΐ ο€ περιβάλλον 00$ μέσο από το 
\νΐπάο^5 95, δεν μπορείς να πάρεις εικόνες με τα κλασικό 
υ+ΙΠϋ05 $ηα 9 ΐί και Ηγρ®Γ$αήρ-ΟΧ. Ας είναι όμως κόλα η εται¬ 
ρία, που πρόβλεψε κάτι και για αυτή την περίπτωση. Οποιαδή¬ 
ποτε στιγμή λοιπόν θελήσεις να τραβήξεις φωτογραφία [και 
υπάρχουν αρκετά εντυπωσιακά στιγμιότυπα), πάτα τα πλήκτρα 
"€Μ" και "Ρ'\ Αυτή η λειτουργία σώζει μία φωτογραφία με 
οχίοπ^αΐίοπ χάνε |π.χ, ρίεάΟΟΟΙχανν] στο ^υΒάιτεαοΓγ ΡίΟ$ μέ¬ 
σα στο άΐτοείοτγ του παιχνιδιού. 

Για να δεις τώρα τις εικόνες που έχεις τραβήξει, χρειάζεσαι ένα 
πρόγραμμα που να διαβάζει και να μετατρέπει το χανν ΐοπηαϊ. 
Το κάνει το Αάοάε ΡΚοίο^Ιίσρ, αλλά αυτό είναι επαγγελματικό 
και ποιος το έχει... Το καταλληλότερο είναι το γνωστό σχεδόν σε 
όλους μας Ραία* $Ηορ Ργο. Τρέχοντος λοιπόν το πρόγραμμα, κά¬ 
νε τα εξής; 

! . Μέσω του ΓίΙθ πΐυπυ, άνοιξε το χανν ίϊΐο που επιθυμείς, πηγαί¬ 


νοντας στο Ρ!0$ 5.υθάΐΓσεϊθΓγ του παιχνιδιού. 

2. Ενα άίαΙθ9 Βοχ θα εμφανιστεί, ζητώντας πληροφορίες σχετι¬ 
κά με το πώς να επιδείξει το χανν αρχείο. Οι πληροφορίες που 
χρειάζεσαι να ξέρας είναι οι ακόλουθες: 

ννίάΐΗ; 640 [ίιηα<|6 ννιάίΗ ίη ρίχοΙ$] 

ΚοϊςΚί: 480 [ίηκ^β ννίάΐΚ ϊη ρίχβΐς] 
εΚαπποΙί: 3 [ιΚγβο εΚαπηθΙ ΚΟΒ] 
ίηίοτίσανοά; [ΚΟΒ Β6Β ΚΟΒ.„] 

Ηβαάστ ίίιο: 0 [ιογο, ποπσ] 
οηΐβί: ΒΟΒ 
ΝΟΤ ΙΜρροά 

3. Αφού βάλεις τις σωστές πληροφορίες, κάνε κλικ στο 'ΌΙεαγ" 
και θα δεις την εικόνα σου. 

4. Μην ξεχάσεις να κάνεις "5αν© Α5../' και να σώσεις τη φωτο¬ 
γραφία σε ·9»ί ή *ΪΡ9· 


πει να βρεις τα ΟΗϊ, ΑίΊεπι, ΗβΙεθητ, 
και Υοοάί οπίτγ 5 ϊ9ϊΙ$ καθώς και τα 3 
εοηϊΓοΙ ιό05. 

Ι.ΕΥΙΙ 4; Εδώ θα κάνεις μερικές 
ενδιαφέρουσες γνωριμίες. Απαιτείται 
να βρεις τα ΝοεϊυΓηαΙΐ ϋαείθΙ και 
□θγηίΓα, τα ΕΙ<θγϊι, ϋβό Ωυαηη βηίΓγ 
5 * 91 !^ να ενεργοποιήσεις 4 μοχλούς, 


να ακουμπήαεις το χέρι, να βρεις το 
"ΒοοΙί οί ΜιεοΙδ" και να εισαγάγεις 
το μυστικό κωδικό. 

ΙΕνΕΙ 5ί Υπάρχουν περίπου 250 
τέρατα στο επίπεδο αυτό - και όλα 
θέλουν να αε σκοτώσουν. Για νο πας 
στο επόμενο επίπεδο, πρέπει να ανα¬ 
καλύψεις την ΥθΗΙς απίιγ 5 * 91!,6 
9αί0ΐίθγ5, ό κομμάτια από το 5θνίοΓ5 
ήϊάθ και το 5ρ©ατ εα5θ. Δεν μπορείς 
να σκοτώσεις τον Ηθπίθ, για αυτό μη 
χάσεις χρόνο μαζί του. 

ΙΕνΕΙ 6: Σε αυτό θα πληροφορη- 
θείς για τον 0090 η και τον τρόπο να 
τον αντιμετωπίσεις. Για να φύγεις, 
πρέπει να βρεις τα Ιγα, ΡαγβΓπ και 


Τέλος, εντυπωσιακή είναι η δράση 
όταν τα τέρατα παλεύουν και σκοτώ¬ 
νονται μεταξύ τους. 


ΤΑ ΕΠΙΠΕΔΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
ΙΕΥΕΙ 1: Σκοπός σου είναι να 
βρεις τις βασικές πληροφορίες σχε¬ 
τικά με το τι συμβαίνει, να κλείσεις 
τις 5 απείΐ0Γ5 και να 
ανακαλύψεις τα 5 
εο95, ώστε να ενεργο¬ 
ποιηθείς το 5ίαΓ ΟαΡ 
Ιογ του επιπέδου. 

ΙΕνΕΙ 2: Στο επίπε¬ 
δο αυτό θα μάθεις 
ακόμη περισσότερα 
για ό,τι έχει συμβεί κα¬ 
θώς και για την πολιτι¬ 
κή των Οαβάτα Πρέ¬ 
πει να βρεις το 
ΜοΗί θπΓγυ 5191 Ι 
αλλά και το 
νοίε^υιάθ, 
για να συ¬ 
νεχίσεις. 

ΙΕνΕΙ 2Α: Στο συ 

γκεκριμένο επίπεδο, 
που είναι συνέχεια 
του προηγούμενου, 
χρειάζεται να ανα¬ 
καλύψεις το 
Γτκκθ, 4 νοίά 
9υϊάθ ρΪΘ€65 
και μία νΥθό 
βπίιγ 5 Ϊ 91 Ι 
προκειμένου 
να συνεχίσεις στο 
επόμενο. 

ΙΕΥΕΙ 3: Για να 
προχωρήσεις, πρέ- 


ΠΩΣ ΝΑ ΠΑΙΡΝΕΙΣ ΕΙΚΟΝΕΣ ΑΠΟ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


ΗΞ) Μθ 5 ?ΘΓ 







Ταγβηη επίτγ 5191)5 και τις 3 
9αίσ!ς6γ5. 

ΙΕΥΕΙ 7: ϊο τελευταίο επίπεδα, 
όπου θα αναμετρηθας με τον φοβε¬ 
ρό Ρα 9 οη. Πα να το τελειώσεις, 9α 
χρειαστείς το 5 μ>γ 0 οί Μοοη Καίνε γ, 
το $σν1θΓ5 Ηίόθ και τα Ιγς $θ£ι! και 
ΝβΗΐ βηΐΓγ 5191 ) 5 . 

ΡΟΙΝΤ ΟΗΕΑΤ 

Διάλεξε να δημιουργήσεις μία νέα 
κλάση χαρακτήρα. Ονόμασε τον 
όπως θέλεις και Βόλε τους πόντους 
επίσης όπου θέλεις. Βεβαιώσου 
όμως ότι αγόρασες ΟΛΑ τα ροίίοπδ 
που μπορείς (κοστίζει 60 ρΐ5 το κα¬ 
θένα). Αφού φτιάξεις το χαρακτήρα 
σου, σώσε τον. Αφού τον σώσεις, κά¬ 
νε εαπεθΙ και επέστρεψε στο ιηθηυ, 
για να διαλέξεις την κλάση σου. Στη 
συνέχεια επέλεξε το χαρακτήρα που 
ετοίμασες λίγο πριν. 

Πήγαινε στο Εφΐρηπβηί ηηθηυ και 


κατευθύνοου 
κάτω-κάτω στα 
αντικείμενά σου. 
Τα ροίΐοη$ θα 
υπάρχουν εκεί, 
μπορείς μάλιστα 
να τα κάνεις άθ- 
δθίεεί, κερδίζο¬ 
ντας έτσι +600 
πόντους για κα¬ 
θένα από αυτά - 
καθαρό κέρδος 
10:1! Συνολικά 
8α κερδίσεις πε¬ 
ρίπου 7,500 πό¬ 
ντους από αυτή 
τη διαδικασία. 
Ξόδεψε τους πόντους όπως θέλεις, 
αλλά βεβαιώσου ότι από το Μα9<ο 
Ιίβπτι$ Γποπυ αγόρασες όλα τα 
ροίίοπδ που υπάρχουν εκεί, πάλι για 
60 ρϊ5 το καθένα. Τώρα κάνε 5 ανβ 
την κλάση σου και δώσε πάλι εαπεο). 
Διάλεξε και πάλι τη νέα κλάση 
σου, πήγαινε στα Εςυίρηηβηΐ πίΘηυ 
και πούλησε ξανά όλα τα ροϊίοη5 για 


V 

Λ Λ 

>Τ 

φ» * 

* * 


ΤΟ ΡΑΤΟΗ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Το τελευταίο ραΐεΗ του παιχνιδιού που κυκλο¬ 
φορεί είναι το ΒαΙραίΙ 5.οχθ και κάνει υράαϊε 
στην έκδοση 1.5. Φυσικά κάνει τα κλασικά, 
δηλαδή διορθώνει μια σειρά θ'ά$Ιιε$ που 
έχουν επίσημανθά σε διάφορες φάσεις του 
παιχνιδιού. Για αυτά εγκστάστησέ το οπωσδή¬ 
ποτε. 

Αν έχεις πρόσβαση στο ίοίοπτοί μπορείς να κα- 
?ίΒάσεις το εν λόγω αρχείο από τα ραΐείΐ£5 της 
Αάνσπίυτσ Μα^ιε, στη διεύθυνση: 

Η Ι!ρ :/7\ννν\ν.(ο Γη ρ υ Μ π β . η τ/% α πΐοϊ/ρα ϊεΗ β®Λ 



Ενα αείίοη/ΒΡΟ που θα 
ενθουσιάσει όσους αναζητούν 
πλούσια δράση* Περιέχει μερικά 
σημαντικά νέα στοιχεία, έχει 
ικανοποιητικά υ$οτ ϊπΙ-σιΤαεσ, 
αλλά αρκετές μάχες του είναι 
εξαιρετικά δύσκολες, πολλές 
φορές μάλιστα οδηγούν στην 
απόγνωση. 

άλλους 7.500 ρί$. Αγόρασε πάλι 
από το Μα9ίε ΙΐβπΊ5 ηηβπυ όλα τα 
ρο1ίοη5 - συνέχισε την ίδια διαδικα¬ 
σία μέχρι να πάρεις ό,τι ακριβώς θέ¬ 
λεις!!! 
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ΕΠΕΜΒΑΣΗ ΣΤΑ 5ΑΥΕ5 ΜΕ ΤΟ 1.3 ΡΑΚΗ 


Π ροτού ξεκινήσεις να πειράξεις τα αρχεία σου, ανάγραψε τα 
σε ένα ασφαλές ά*ΓβείθΓγ, για κάθε ενδεχόμενο. Τα 
5ανο9 σ πΊσ$ στο ΒαΜίόδρΐι-ο είναι "οργανωμένα” σε 8Ανΐ{Χ) 
5υάάΪΓοε1οήο$, οπού X είναι ένας αριθμός από το 0 ως το 9. 
$ανο0 είναι το πρώτο $ανο 9 θτ«έ, 5ανα1 είναι το δεύτερο κ.λη. 
Βρες λοιπόν ακριβώς ποιο όνοι αυτό που θέλεις να 

"πειράξεις”. 

Χρησιμοποιώντας ένα Ιισχ οάιίοτ, πρέπει να κάνεις οάί! 2 αρ¬ 
χεία: τα 5ΑνΐνΑΒδ.0ΑΤ και δΑνΕΤΒΕΕ.ΟΑΤ. Και τα δύο θα βρί¬ 
σκονται στο 5ΑνΕ(Χ) άίτ, πρόσεξε όμως καλά μην πειράξεις τα 
αρχεία ΙΜΑΟΙ.ΒΑΥ/ και 5ΑΥΕΝΑΜΕ.ΡΑΤ. Ανοιξε κάθε αρχείο και 
πήγαινε στα οΗϊοΒ (ΡΙ€) που ακολουθούν. Ιε κάθε σΐί^οί δώσε 
την ΗΙΧ αξία που θέλεις να έχεις στα στατιστικά σου: 0=Ο0Η και 
99-63Κ, αυτές είναι οι γπ ίπ ϊτηυτττ και ιηαχίπιυπτ αξίες για αυτές 
τις θέσεις. Ιιγουρέψου ότι έχεις αλλάξει και τις 4 θεσεις (2 στο 
$ΑΥΕΥΑβ5.0ΑΤ και 2 στο δΑνίΤβΕΕ.ΟΑΤ) γιο κάθε αϋΗθυίο, 


Είναι απαραίτητο να Βάλεις πρώτα το ραίεΗ που αναβαθμίζει 
την έκδοση σε 1.3 και μετά να πειράξεις τα 5ανθ9 απΊ ^5, Οι θέ¬ 
σεις που ακολουθούν είναι παρμένες ακριβώς απο την έκδοση 
1.3, έτσι δεν είναι σίγουρο ότι θα λειτουργήσουν με μεγαλύτερη 
έκδοση. 

ΪΗΜΙΙΩΙΗ: Τα οίΐϊθΐ* είναι σε □!€! 


δΑΥΕΥΑβδ.ΟΑΤ 

δΑνίΤΚΕΕ.ΟΑΤ 

ΑΪΪΚ 

ΟΡΕ5ΕΤ5 

ΑΠΚ 

ΟΕΕ5ΕΤ5 

5ΤΒ 

32, 64 

5ΤΒ 

101, 133 

ΙΝΤ 

36, 68 

ΙΝΤ 

105, 137 

ννιι 

40, 72 

ννιι 

109,. 141 

ΑΟΙ 

44. 76 

ΑΟΙ 

113, 145 

ΕΝΟ 

48, 80 

ΙΝΟ 

117, 149 

ΡΙΚ 

52, 84 

ΡΕΒ 

121, 153 

5Ρ0 

56 , 8 8 

5Ρ0 

125, 157 

ί€Κ 

60, 92 

ιςκ 

129, 161 


Ρ€ ΜαδίβΓ^Ε 


>5 























81ΜΙϋΑ'Π®3 


ΤΟυκΙΝΟ ΟΑΚ 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ 



Οι εξομοιοτές οδήγησης είναι ίσος η μοναδική 
κατηγορία παιχνιδιόν που έμεινε "ανίγγιχτη" 
στο χρόνο, όσον αφορά στο ραπιβρίαγ. Από το 
σχεδόν... αρχαίο ΜΛκ Ιβηταηε στον ζΡ€ 6128 
μέχρι και το επαναστατικό Νββά Γοτ δρββεΙ στα 
Ρζ$ μας, το θέμα ήταν απλό: Γκάζι μέχρι θανάτου, 
προσοχή στις στροφές και τερματίστε πρώτοι. Τα κύρια 
επιπλέον χαρακτηριστικά που ενσωματώθηκαν με το πέρασμα 
του χρόνου ήταν εντυπωσιακά γραφικό και όΐφίΐζοά ηχητικά 
εφέ. Αρκετά από τα σύγχρονα παιχνίδια του είδους 
παρουσίασαν ·εκτός τον άλλον και αυξημένη δόση 
ρεαλισμού με σκοπό να δελεάσουν τον παίκτη ακόμα 
περισσότερο. Το Τοεα Τουπηρ ζατ κάνει ένα βήμα μπροστά, 
προσφέροντας στον επίδοξο νίτΐυαΙ οδηγό το "τοαΐ Ηιίπ<?". 
Αληθινοί οδηγοί, πραγματικές πίστες και σχολιασμός από 
εκφωνητή σε ένα πλήρως ρεαλιστικό περιβάλλον οδήγησης 
καθιστούν το Τουτίπ 0 ζατ σοβαρό υποψήφιο για τον άηνϊπρ 
τίτλο της χρονιάς. 


του Σωτήρη ία@υηα" Μπέλλου 



Α φού οι εταιρίες ^οΙΐναΓΟ 
εξάντλησαν κάθε άλλο 
Βεσμό σχετικό με τους 
αγώνες ταχύτητας, ήρ 8 ε 
και η σειρά του Τουππ 9 
€ατ πρωταθλήματος. Τον προηγούμε¬ 
νο μήνα παρουσιάσαμε το 8090 
Τουππ 9 ^α^, έναν τίτλο με πολύ 
καλά γραφικά και εντυπωσιακή 
ταχύτητα, που όμως "νοσούσε" 
στον τομέα του ρεαλισμού, ίσως 
\ διότι είχε περισσότερο αΓεαόβ 
γ χαρακτήρα, κάτι που δεν συμβαί¬ 
νει με τίποτε στο Τοεα. Από την 
πρώτη κιόλας στιγμή διαφαίνεται ο 
ρεαλισμός που χαρακτηρίζει όλο το 
παιχνίδι. Κάθε οδηγός με τον οποίο 
8 α συναγωνιστείτε 
είναι πραγ¬ 



ματικός, ενώ όλες οι πίστες στις οποί¬ 
ες 8 α τρέξετε έχουν κατασκευαστεί 
βάσει των αντίστοιχων πραγματικών 
του βρετανικού Τουιϊη 9 ΟαΓ πρωτα¬ 
θλήματος. Βέβαια, για εμάς τους 
Ελληνες αυτά μάλλον 8 α περάσουν 
απαρατήρητα (εκτός αν είστε φανατι¬ 
κός του είδους), αλλά, οπωσδήποτε, 
είναι δετικό να γνωρίζει κάποιος ότι 
έχει γίνει μια τέτοια προσπάθεια, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΤΑΧΥΤΗΤΑ 
(30ΓΧ ΤΟ„, ΕΓΚΩΜΙΟ) 

Τι έγινε με εκείνη την 30 κάρτα που 
θέλατε, την αγοράσατε, επιτέλους; Αν 
ναι, τότε μπορείτε να απολαύσετε με* 
ρικά από τα πιο ρεαλιστικά γραφικά 
σε Γαεΐπ 9 9 ^©· Αν όχι, τότε τα γρα¬ 
φικά που θα παρουσιαστούν στην 
οθόνη σας είναι μεν αρκετά καλά, αλ¬ 
λά τρέχουν σε μέτρια ταχύτητα. 
Εντάξει, δεν είπαμε ότι το 
Τουππ 9 Οογ "σέρνεται" με 
μια απλή 5ΥΟΑ, όμως θα εί¬ 
στε αναγκασμένοι να υπο- 
στείτε τους γνωστούς, οδυ¬ 



νηρούς συμβιβασμούς σε επίπεδο 
ΟβΐαίΙ και ΚοΒοΙυίιοη οθόνης για να 
δείτε τις απαραίτητες υψηλές ταχύτη¬ 
τες. Ο ιδανικός συνδυασμός συνίστα- 
ται από ΓπσεΙίυπι ανάλυση οθόνης και 
ΠΊβάίυπι άοΙαϊΙ ΙονοΙ και μάλιστα σε 
ένα πανίσχυρο μηχάνημα (200 ΜΜΧ)ί 
Το συμπέρασμα που προκύπτει είναι 
ότι, αν δεν έχετε κάποιον 30 επιταχυ¬ 
ντή ή στην αντίθετη περίπτωση έναν 
υπολογιστικό "κολοσσό", το Τοεα δεν 
παρουσιάζει κάτι το εξαιρετικό στα 
γραφικά και την ταχύτητα. Φτωχό 
όαε^ΓουπεΙ σκηνικό, πολλές φορές 
κινείται "σπαστά", ενώ συχνά 
κατά τις επιταχύνσεις δεν 
γίνεται πιστευτό ότι το 
αυτοκίνητό σας "πα¬ 
τά" τις ταχύτητες 
που αναγράφονται 
στο κοντέρ. Μονα¬ 
δικό άμεμπτο ση¬ 
μείο είναι η άψο¬ 
γη σχεδίαση των 
αυτοκινήτων. Σε 
γενικές γραμ¬ 
μές, όμως, σε 
5ΥΟΑ το 
Τοεα δεν 
προσφέρει 
τα γραφικά 
που θα κά- 
νουν τη 
διαφορά 
στο χώρο 
των άπνιπ 9 
5 ΙΠΊ 5 , τη στιγμή 



20 Ρ^ Μα^θΓ 













μάλιστα που ο βασικός ανταγωνιστής 
του ($090 ΤΟ είναι πιο γρήγορος και 
με πολύ ανώτερα -5νθΑ πάντα* γρα¬ 
φικά. 

Αν όμως είστε ευτυχής κάτοχος 
μιας 30 κάρτας, 8α δείτε το ΤΚ να 
σας προσφέρει πανέμορφα γραφικά 
σε "αληθινές" ταχύτητες. Τα γραφικά 
των αυτοκινήτων είναι έξοχα, χρωματι¬ 
σμένα στην εντέλεια, θυμίζουν δε 
έντονα τα πραγματικά μοντέλα. Παίξ¬ 
τε το παιχνίδι σε 30ίχ και δείτε τα μο¬ 
ντέλα των αυτοκινήτων του και στην 
πραγματικότητα. Η διαφορά είναι 
ελάχιστη. Το ίδιο ισχύει και για την τα¬ 
χύτητα, που 8α σας βάλει στη δέση 
του οδηγού πάρα πολλές φορές. Η 
δουλειά που έχει γίνει στα γραφικά 
κσι το αηίπιαίΐση είναι πολύ προσεγ¬ 
μένη, προσφέροντας ορισμένα εντυ¬ 
πωσιακά στιγμιότυπα όπως το 
ίχνος που αφήνουν τα ελα¬ 
στικά πάνω στην άσφαλ¬ 
το και η σκόνη που 
σηκώνεται καθώς η 
χρήση των φρένων 
□ροκαλεί τις σχε¬ 
τικές τριβές. 
Μια σημαντική 
παράλειψη αε 
αυτόν τον το¬ 
μέα και στο 
παιχνίδι γενι¬ 
κότερα εί¬ 
ναι αυτή 
των Γβ- 
ρΙαγ5. 

Δεν 

υπάρχει 
τέτοιο 
επιλογή, 
κάτι που εί¬ 
ναι α πογοη¬ 
τευτικό και 


σας στερεί τη δυνατότητα να παρακο¬ 
λουθήσετε ξανά τις εντυπωσιακές 
στιγμές (τρακαρίσματα, συγκρούσεις) 
που προσφέροντσι εν αφθονία. 

Τα θαε^ΓουπεΙί είναι όμορφα σχε¬ 
διασμένα και παρουσιάζουν τις αυθε¬ 
ντικές διαδρομές του Βρετανικού 
πρωταθλήματος. Εδώ είναι ίσως και 
το μόνο σημείο που το Τοοα Τουππ9 
€ατ δεν αγγίζει την τελειότητα ανα¬ 
φορικά με τα γραφικά. Σίγουρα, έχο¬ 
ντας δει τα περιοσότερα άπνίπςι παι¬ 
χνίδια, 8α έχετε εστιάσει την προσοχή 
σας στα "γεμάτα" άσε^Γουπάδ. Βου¬ 
νά, βράχια, γέφυρες και γκρεμοί απο¬ 
τελούν "ητιυ5ϊ" για τα παιχνίδια αυτής 
της κατηγορίας. Στο Τοεα (τουλάχι¬ 
στον στις αρχικές διαδρομές) το όλο 
σκηνικό είναι λιτό. Υπάρχει καλοσχε- 
διασμένη βλάστηση και άλλες τέτοιες 
προσθήκες (δέντρα, γέφυρες, αερο¬ 
πλάνα) που όμως είναι σε μικρές πο¬ 



σότητες και σχετικά μακριά από το 
κέντρο δράσης του παιχνιδιού. Οπως 
μπορείτε εύστοχο να αντιτείνετε, κάτι 
τέτοιο πιθανώς να συμβαίνει επειδή οι 
πίστες είναι πιστά αντίγραφα των αντί¬ 
στοιχων πραγματικών. Ελάτε τώρα! 
Δεν νομίζουμε πως ολόκληρη €οόθ- 
Γτια5ϊ0Γ5 θα είχε ιδιαίτερο πρόβλημα 
να τοποθετήσει ένα ή δύο χιονισμένα 
βουνά ή και κανένα ποτάμι στο σκηνι¬ 
κό ώστε να κάνει το παιχνίδι περισσό¬ 
τερο ελκυστικό. Η συνολική όμως ει¬ 
κόνα των 30ίχ γραφικών του Τοεα εί¬ 
ναι ρεαλιστική, παρουσιάζοντας στην 
εντέλεια το κλίμα ενός τόσο δημοφι¬ 
λούς πρωταθλήματος όπως το 
Τουππ9 €σπ 

6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Το Τουππ9 ^α^ έχει τις ακόλουθες 
επιλογές: ΟΕιαπΊρίοη^Ηιρ με υηο-επι- 
λογές ίυΙΙ και $ΗογΙ, 5ΐη9ΐθ ϋαεβ, Τίηη& 



ΤπαΙ και ΙϊηΙωρ ΟαπίΘ. Στο ΟΝαπηρί- 
οηδΗιρ μπορείτε να αγωνιστείτε σε 
ένα πλήρες ί?αε ΒπΙίδΗ ΤΟ πρωτάθλη¬ 
μα μέσω 24 αγώνων {12 ιτιβ6ϊϊη95), 
σε 9 διαφορετικές 
πίστες. Υπό την 
επίβλεψη ενός 
ιδιότυπου ροίπϊ 
$γ 5 ΐβΓΠ, σκοπός 
σας κάθε φορά 
είναι να συγκε¬ 
ντρώσετε τους 
απαραίτητους 20 
πόντους ώστε να 
προκριθείτε στην 
επόμενη φάση - 
τρέχετε δύο φο¬ 
ρές την πίστα σε 

κάθε ΓΠ 60 ΤΪΠ 9 , Το ροϊπί 5γ$ϊ0πι λει¬ 
τουργεί ανάλογα με τη θέση που κα¬ 
ταλαμβάνετε [π.χ. ο πρώτος σε μια 
διαδρομή κερδίζει 15 πόντους, ο δεύ¬ 
τερος 12 κ.ο.κ*), Το πρωτότυπο είναι 
πως, εκτός από την πρόσθεση πόντων, 
το ροίπί 5γ5ίβΓΓ είναι υπεύθυνο και 
για την εφαρμογή ποινών (ροϊπί 
ρβπαΐΗθί). Για παράδειγμα, αν το παι- 


Ε τα ι ρ ι Α 

ΟΟΟΕΜΑ5ΪΕΡ5 


Μ III ΙΜΜΙ I ϊ ΤΤ ΗΙΜ 

Μπάον/$ 95, 16ΜΒ ΙΪΑΜ, 4χ ΟΟ^ΟΜ, 
14ΜΒ ελεύθερος χώρος στο σκληρό, 
ΡβηΙϊυηι 133ΜΗΖ με 30 αοοείθταίΟΓ, 
ΡεηίΙυπη 1 ήήΜΗζ χωρίς 30 κάρτα και 
με κάρτα νΟΑ 320x240 με 15-ΙοίΙ 
χρώμα 

Α > Α 6 11 Η 

Το παιχνίδι μας διέθεσε το Θατηεϊ 
Οΐυό, 8. Ολγας 54, Ανω Γλυφάδα, τπλ,; 
9011670, ενώ αντιπρόσωπος είναι η 
ΟΟΜ&βϊα, 



Ρ€ Μα^ϊθτ |Ε 





















ΤΟυΚΙΝΟ ΟΑΗ 
ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ 



χνίδι "διαπιστώσ€ΐ" ότι τρακάρατε 
εσκεμμένφέναν αντίπαλο οδηγό, 8α 
σας προειδοποιήσει για επικίνδυνη 
οδήγηση. Συνεχίστε το ίδιο... βιολί [ξέ¬ 
ρω, ξέρω, θέλατε μόνο να προσπερά¬ 
σετε] και θα σας αφαιρεθούν πολύτι¬ 
μοι πόντοι ενώ, αν το παρακάνετε 
[έκτη προειδοποίηση], ο αγώνας -για 
εσάς- θα τελειώσει άδοξα (άκςυαίίίί- 
οαϊίοπ). Στο τέλος της σαιζόν ο οδη¬ 
γός με τους περισσότερους πόντους 
στο ενεργητικό του θα είναι ο πρωτα¬ 
θλητής. 

Το 5ίηί)Ιβ βαεο αποτελεί την καλύ¬ 



τερη επιλογή για να ξεκινήσετε το παι- 
χνίδι* Εδώ μπορείτε να προπονηθείτε 
στις διαθέσιμες πίστες και να μάθετε 
τα υπέρ και τα κατά κάθε αυτοκινή¬ 
του. Οι πίστες στις οποίες μπορείτε να 
εξασκηθείτε είναι αρχικά δύο* Προ¬ 
χωρώντας όμως στο ΟΚαπΊρίοπεΚίρ 
θα μπορείτε να επιλέξετε και τις υπό¬ 
λοιπες, ανάλογα με το πού έχετε φτά¬ 
σει* Το παραπάνω στοιχείο καθιστά το 
παιχνίδι ακόμα πιο δύσκολο* Οπως 
γνωρίζετε, η γνώαη κάθε πίστας είναι 
αυτή που κατά ένα μεγάλο ποσοστό 
θα σας οδηγήσει στη νίκη. Κάθε φο¬ 
ρά λοιπόν που θέλετε να τρέξετε δο¬ 
κιμαστικά σε μία από τις ΟΗαιπρί- 
οπ$Ηίρ διαδρομές, θα πρέπει να ξεκι¬ 
νήσετε και καινούριο πρωτάθλημα. 



Αφήστε που δύσκολα θα περάσετε 
στην επόμενη φάση, οπότε το πράγμα 
έπειτα από λίγο καιρό καταντά κου¬ 
ραστικό. Καλός ο παράγοντας έκπλη¬ 
ξη που εμπεριέχουν οι άγνωστες πί¬ 
στες, ανεβάζει την πρόκληση σε ένα 
παιχνίδι, αλλά η (ΖοάΘηια$Ϊ6Γ5 μάλλον 
το παρά κάνε. Θα πρέπει δηλαδή -με 
το έτσι θέλω- να εξασκούμαστε ώρες 
ολόκληρες στις ίδιες πίστες μέχρι να 
δούμε κάτι το διαφορετικό; 

Μπορείτε ακόμα να αγωνιστείτε 
ενάντια σε φίλο/φίλους σας μέσα από 
τα εντυπωσιακά $ρ!ίί και ιηυαιΙβΓ 
5 €Γ0βπ ιτιοάβ$ (υποστηρίζονται μέχρι 
και τέσσερις παίκτες ταυτόχρονα). Το 
Τίιτίθ ΤπαΙ είναι εξίσου καλό για προ¬ 
πόνηση, αφού αντιμετωπίζετε μόνο το 



νΟίνΟ: 300 άλογα και 20 
βαλβίδες υπό τις διαταγές σαςί 
Αν δεν το επιλέξετε, από ένα 
$40 8α οδηγήσουν οι ΚκΙεατά 
ΚγόθΙΙ και Κείνϊη Βυτί. 


περισσότερα μοντέλα 


ννΐΙΙΙΑΜΒ ΚΙΝΑΟίΤ: Οι Αϊαίη 
Μοηυ και ϋα$οπ Ρϊαίο οδηγούν 
από ένρ Ίό-Βάλδιδο Ια^ηα* 
Ισως το καλύτερο αυτοκίνητο 
του παιχνιδιού* Χας το συνιστά- 


που δεν είναι εμπροοθοκίνητο 
(κίνηση 4x4). 


ΡΕΙΡΟΕΟΤ: Από ένα 300 ίππων 
40ό οδηγούν οι Τιγτι Ηατνεγ 
και ΡαίΓκΙΐ Μ/αΗε. 


ΡΟΚΡ: Τα 24-βάλβι5α Μοπόοο 
οδηγούν οι ΡαυΙ ΚαάίίκΗ και 

ννΜΙ Ηογ, 


νΑυΧΗΑΙΙ: Επίσης δυνατό 
[295 ίπποι). Δυο νοείτο είναι 
στη διάθεση των ΟβτοΙε νΥατ- 
νίΐεΐί και ]οίιπ ΟεΙαηέ. 


Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ: Το περιοδικό μας 
εκπροσωπείται επάξια (...) στη 
διοργάνωση από αυτό το 
τανκΙΙΙ "0α φέρουμε το Βαρύ’ 
τιμο τρόπαιο στα γραφεία του 
περιοδικού" δηλώνουν με μια 
φωνή οι }. ΡαίπΙεο£ και V, 
Κγο 1505 που βρίσκονται πίσω 
από το τιμόνι και τα... όπλα. 


ΗΟΝΒΑ; Από ένα Αεεοτά οδη¬ 
γουν οι ϋαητ&& ΤΚοίπρίοη και 
θαθπεία Τατηυίπί. 

Α00Ι: 29ό ίπποι στα Αυάϊ Α4 
είναι ατη διάθεση των ΕταπΙε 
ΒίβΙα και ^Ηπ ΒΐηΙεΜΗο* Το Α4 
είναι το μοναδικό αυτοκίνητο 


ΝΙ55ΑΝ: Τα ΡπιηθΓα οδηγούν 
οι Ρανιά ίθδΐϊο και ΑπίΗοηγ 
Κθϊά, Οχι κάτι το συγκλονι¬ 
στικό στις επιταχύνσεις αλλά 
αταθερότερα σε σχέση με τα 




















ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ΚΑΜΕΡΕΣ ΚΑΙ... €ΑΜΕΚΑ5 



Ενα ρεαλιστικό ταείπε) ραττιε 
που 8α ηροκαλεσει σε οριακό 
βαθμό την εηιδεξιότητά σας 
στην οδήγηση* 

χρόνο και το τυπικό 9^ο$ϊ ^α^ (εμφα¬ 
νίζεται μόλις κάνετε Βθ5ί Ιαρ χρόνο). 
Στην ΙίπΙαιρ επιλογή, τέλος, διατίθε- 
νται όλα τα είδη συνδέσεων: 1ΡΧ, γπο- 
όθΓΠ, ΙηθΓπβί και εαΒΙο. Χρησιμότατες 
επιλογές διότι, όπως 8α διαβάσετε 
παρακάτω, το παιχνίδι είναι αρκετά 
δύσκολα, κάτι που σημαίνει ότι σύντο¬ 
μα δα καταφύγετε στο καθιερωμένο, 
διασκεδαστικό "διπλό"! 


ΗΧΟΙ 

Το Τουππ9 ΟαΓ Οιαππριοηδήίρ όπως 
"ακούγεταΓ από μία κοινή δουπά- 
ΒΙοϊϊογ 1 ό είναι τουλάχιστον πειστικό. 
Ο θόρυβος της μηχανής καθώς φιλ¬ 
τράρεται από τα ειδικά μονω¬ 
τικά των αυτοκινήτων εί¬ 
ναι απίστευτος και πα¬ 
ραπέμπει μόνο στον 
αυθεντικό. Εξοχα 
τα "ουρλιαχτά" 
των μηχανικών 
θηρίων και τα 
εφέ που συνο- 
δεύουν τα 
ελαστικά, 
ενώ όμορφα 
ό&αί κομ¬ 
μάτια βοη¬ 
θούν 
στην επί¬ 
τευξη 
ακόμα 
μεγαλύ- 
τερών τα¬ 
χυτήτων. 
Πριν και 
έπειτα από 
κάθε αγώνα, ο 





Το Τοεα Τουππ9 Οατ 
προσφέρει απεικόνιση 
της δράσης μέσα από 
πέντε διαφορετικές 
κάμερες: 



Η κλασική οπτική πίσω 
από το αυτοκίνητο. 



Παρόμοια οπτική αλλά λί¬ 
γο πιο πίσω. 



Κάμαρα πάνω <γγο καπό. 

Κάμερα από τη θέση του 

Κ^ατ εαιτιβΓα, Χρήοιμη για 


οδηγού {χωρίς τον Αρη 

να βλεοετε τι γίνεται πίσω 


ΧταΒάκη πάντως). 

σας. 



επίσημος 5ρ©αΙςθΓτου πρωταθλήμα¬ 
τος (μόνο στην επιλογή ΟΗαππρί- 
οπΐΚΐρ) σχολιάζει τις επιδόσεις σας - 
στην αρχή θα σας εκνευρίσει με τις... 
κακίες του. Ας μας συγχωρήσει ο συ¬ 
μπαθής κύριος Τίίί ΝθοάθΙΙ (ο σχολια¬ 
στής - είδατε τι μαθαίνετε διαβάζο¬ 
ντας "ΡΟΜ";] αλλά το επίπεδο του 
σχολιασμού του, στο παιχνίδι τουλάχι¬ 
στον, είναι μέτριο. Ηχητικό, αυτό που 
θα σας μείνει είναι τα καταπληκτικά 
άίεμϊίζ^ά εφέ και τίποτε άλλο. Αλλω¬ 
στε η ποιότητά τους είναι αυτή που 
βελτιώνει τον άπνίπ9 χαρακτήρα ενός 
τίτλου. Στο Τοεα, το γκάζι δεν θα μπο¬ 
ρούσε να ακουστεί καλύτερα.» 

ΤΟΡ ΡΙΝΙ5Η 

Επειτα από καιρό ένα άπνίπ9 5ίπι- 
υίαϊίοπ που δικαιολογεί απόλυτα τον 
τίτλο του. Το Τοοα εξομοιώνει άριστα 
την πραγματική οδήγηση, δίνοντας 



σας συχνά την εντύπωση ότι είστε μέ¬ 
σα σε ένα από τα οκτώ διαθέσιμα αυ¬ 
τοκίνητα (μπορεί να ακούγεται τυπικό 
αλλά είναι πέρα για πέρα αληθινό). 
Φοβερός ρεαλισμός αλλά και μεγάλη 
δυσκολία. Αν, πάντως, ψάχνετε την 
ευκαιρία να "τεστάρετε" τις ικανότη- 
τές σας στο τιμόνι, τότε το Τοοα είναι 
ένα παιχνίδι ειδικά για εσάς. Αν θέλε¬ 
τε ένα παιχνίδι με εντυπωσιακά γραφι¬ 
κά και ρίαγαόΐθ ηιυΙίφΙαγοΓ [το ένας 
εναντίον ενός είναι τέλειο), το Τοεα 
πάλι θα σας ικανοποιήσει, Ο αυξημέ¬ 
νος Βαθμός δυσκολίας του στο δίπ^ε 
ρίαγβτ σε συνδυασμό με την -σχεδόν 
απαραίτητη- ύπαρξη 30ίχ κάρτας για 
να το χαρείτε αποτελούν τους μοναδι¬ 
κούς ενδοιασμούς μας. Αξίζει τον κό¬ 
πο να το δείτε, Μ 




Ρ€ ΜαεΐθΓ ·ΕΗ 



































ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΖΚΟΛΙΑΙ 



Ιε έναν κόσμο γεμάτο μαγεία και μυστηριώδεις δυνάμεις, δύο 
πολιτισμοί μάχονται για την επιβίωση. Η ονειροφαντασία 
συναντά τη στρατηγική πραγματικού χρόνου σε ένα παιχνίδι 
που προσπαθεί να αποδεσμευτεί από τα κλισέ και τις 
επαναλήψεις της κατηγορίας. 

του Γιάννη Βογιστζή 
Ιο&ΐΦοΙ&ηβίβΓ 


Μ έσα στον κυκεώνα των 
τίτλων στρατηγικής 
πραγματικού χρόνου, 
είναι εξαιρετικά δύ¬ 
σκολο για ένα παιχνίδι 
να ξεχωρίσει και να διεκδικήσει με 
αξιώσεις μια θέση στα Τορ Τβπ, Η κα¬ 
τηγορία αυτή 8α μπορούσε ήδη να 
χαρακτηριστεί κορεσμένη, χρειά¬ 
ζεται δε κάτι ολότελα νέο και 
επαναστατικό για να γίνει ένα 
παιχνίδι "ΗϊΓ. 0 αδυσώπητος πό¬ 
λεμος μεταξύ ειδών ή φυλών και 
ο ανταγωνισμός για την εκμετάλ¬ 
λευση των φυσικών πόρων απο¬ 
τελούν αναγκαία συστατικά για ένα 
παιχνίδι της κατηγορίας που θα ήθελε 
να κερδίσει έδαφος. Η πρόταση, 
όμως, της ΤΚσ Ιο^ε Ραείοιγ διαφέρει 



σημαντικά από τα καθιερωμένα. 

ΤΗΕ ΝΕνν ΟΝΕ5 

Στα Βάθη του χρόνου υπήρχε κά¬ 
που στο απέραντο διάστημα ένας 
ονειρικός κόσμος, ονόματι Ι$Ιαηά 
ννοΗεΙ, ο σποίος (όπως μαρτυρεί και 
το όνομά του) βρισκόταν μοιρασμέ¬ 
νος πάνω σε διάφορα νησιά. Εκεί ζού- 
σαν για χιλιάδες χρόνια πλάσματα 
που δεν γνώριζαν τη δύναμη της βα¬ 
ρύτητας, κάτι πσυ τους έδωσε τσ όνο¬ 
μα ΕΙσαίθΓ5. Τα πλάσματα αυτά δεν 
διέθεταν ούτε μνήμη ούτε ιστορία, αλ¬ 
λά είχαν δημιουργήσει έναν πολιτισμό 
που ακολουθούσε τους φυσικούς κύ¬ 
κλους του ΙδΙαπά ννοΗά. Κανείς δεν 
ξέρει ή δεν μπορεί να θυμηθεί πότε 
γεννήθηκε ο πρώτος Νθ\υ Οπβ από 




II ζΟ> 



ΡΙοαϊβΓ* πάνω από την πηγή που τους 
όίνο ίνΐργίια και ζωή. 


τους ΡΙοαίβΉ, ωστόσο αυτό το διαφο¬ 
ρετικό είδος ΡΙοαίβΓ με τον καιρό 
έφτασε να έχει ίσο πληθυσμό με τους 
παλαιούς. Οι Οπβ5 είχαν την ίδια 
δύναμη με τους ΡΙσαίσΓ5, αλλά παράλ¬ 
ληλα διέθεταν διάφορα ξεχωριστά 
ταλέντα, τα οποία τους επέτρεψαν να 
δημιουργήσουν συσκευές και μηχανές 
ιδιαίτερης δύναμης. 

Για πολλούς αιώνες οι ΡΙοαίβΐΈ ζού- 
σαν ειρηνικά και ήρεμα με τους Νβ^ 
Οποί ως λαοί με κοινό πολιτισμό. 
Ομως τα δύο είδη ένιωθαν περισσό¬ 
τερο άνετα και ασφαλή με τους ομοι¬ 
ούς τους, με αποτέλεσμα οι δύο κουλ¬ 
τούρες να απομακρυνθούν η μία από 
την άλλη με την πάροδο του χρόνου. 
Τότε (και επειδή "ό,τι αρχίζει ωραία 
τελειώνει με πόνο") ήρθε η σύγκρου¬ 
ση για την επικράτηση στον Ι$Ιαηά 
\νοτΙεΙ. Επειτα από μια επική μάχη, οι 
ΡΙοαίΒΓ5 κατόρθωσαν να νικήσουν 
τους Νον/ Οπθ& με τη βοήθεια των 
μαγικών δυνάμεων του Ι^Ιαπά ΜαιΊά 
και να τους εξορίσουν από τον κόσμο, 
θάβοντάς τους στα έγκατα του εδά¬ 
φους. Οι Νθ^ Οπβΐ, όμως, δεν πέθα- 
ναν, αλλά ζούσαν κάτω από την επι¬ 
φάνεια του πλανήτη και ετοίμαζαν την 
επιστροφή τους, έχοντας πια το φρι¬ 
κιό όνομα ΙβνίαίΗαπ. 

Ο σκοπός του παιχνιδιού είναι να 
αναλάβετε μία εκ των τεσσάρων φυ¬ 
λών των ΕΙοαίθΉ και, ξεκινώντας από 
το νησί καταγωγής, να την οδηγήσετε 
στην πληθυσμιακή και τεχνολογική 


Ώ Ρ€ Μα$ίβΓ 
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Κάνοντας κλικ στο πάνα μέρος της 
οθόνης ΐμφανίζίται το πιβηυ που 
κριέχα τις ίίκλογτς $αν€, Ιοαά 
Ραυίβ Γ Εχί» και τις μπάρας γιο τη 
ρύθμιση της έντσσης του ήχου και της 
μουσικής. 
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Εχοντας φτιάξει έναν $ρεΙΙ Ν»νετ και 
τον πρώτο "μογο" σας, άστε έτοιμοι 
να εξαπολύσετε τις μαγικές δυνάμεις 
σας εναντίον του ΙβνίαίΗαη. 



* ® #> * 


Οι 5Τσητιετ£ μπορούν να επιτεθούν 
από απόσταση με μεγάλη δύναμη και 
οποτίλεσμοτικοτητα. Εδω 
κα το φέρονται εναντίον τον εχθρικών 
5ροτσ&. 




κές μονάδες που 
εκμεταλλεύονται 
την ενέργεια των 
λιμνών καί χρησι¬ 
μοποιούνται για 
ανάλογες εργα¬ 
σίες. Το $ 1 τυείυΓθ 
Τοπβ χρησιμοποι¬ 
είται για την κατα¬ 
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Πιο» από την Τόπε Ροοϊ μπορείτε να διακρίνετε την 
κατασκευή μιας μονάδας με τη ουσσάρευοη των 
απαιτούμενον δϊΓυείυτβ Τοπβ$ πόνο σε ένα Νοάο. 


ανάπτυξη, στην εξερεύνηση όλων των 
υπόλοιπων νησιών που απαρτίζουν 
τον ΙδΙαπεΙ ν/οΗά και στην ανακάλυψη 
του κρησφύγετου των 1_ΘνϊαΐΡιαη, όπου 
8α δώσετε και τον "υπέρ πάντων αγώ¬ 
να" για να διασώσετε τη φυλή σας και 
να καταδικάσετε τους φοβερούς 
εχθρούς σας στον αφανισμό* Σε αυ¬ 
τήν την προσπάθεια πρέπει να βρείτε 
τα ειδικά αι1ϊίαεί$ (δηλαδή τα μαγεμέ¬ 
να αντικείμενα), τα οποία 8α σας βοη¬ 
θήσουν να "ενεργοποιήσετε" τις ειδι¬ 
κές περιοχές κάθε νησιού και να απο¬ 
κτήσετε τα διάφορα 9ΐγρΚ που πε¬ 
ριέχουν μεγαλειώδεις μαγικές δυνά¬ 
μεις, οι οποίες είναι απαραίτητες γιο 
να νικήσετε τους Ιθνΐαί^απ στη φωλιά 
τους. Υπάρχουν δεκατέσσερα 9ΐγρΙΐ5 
σε αντίστοιχα νησιά του κόσμου, ενώ 
στο δέκατο πέμπτο βρίσκεται η "φω¬ 
λιά" των ΙβνιαίΙπαη, όπου 8α δ (εξα¬ 
χθεί η τελική μάχη, 

ΤΟΝΕ ΡΙΟνν, Η ΜΑΓΕΙΑ 

Οπως θα καταλάβατε, το Τοπβ Ρβ- 
ΒβΙΙίοπ κινείται σε έναν κόσμο γεμάτο 
μαγεία και εξω κοσμικά φαινόμενα. 
Ολες οι συσκευές και οι μονάδες κι¬ 
νούνται και κατασκευάζονται από το 
μαγικό στοιχείο που διέπει όλο το παι¬ 
χνίδι και ονομάζεται Τοπβ ΡΙονν Το 
στοιχείο αυτό βρίσκεται σε μικρές λί¬ 
μνες και μπορείτε να το εκμεταλλευ¬ 
τείτε με διάφορους μηχανισμούς, οι 
οποίοι το μετατρέπουν σε κατάλλη¬ 
λους κρυστάλλους για να χτίσετε και 
να λειτουργήσετε μονάδες επιθετικές 
ή μαγείας* Υπάρχουν τρεις τύποι Τόπε, 
οι οποίοι κατασκευάζονται από ειδι¬ 


σκευή νέων κτιρίων, το Τόπε Οιγ^αΙ 
για τη λειτουργία των Οορ, τα οπαία 
είναι κτίρια εκπαίδευσης του πληθυ¬ 
σμού σας για στρατιώτες και απαι¬ 
τούν σημαντικά ποσά ενέργειας, ενώ 
το Μαεμε Τοπβ απαιτείται από τα κτί¬ 
ρια που αναλαμβάνουν την εκπαίδευ¬ 
ση των ΡΙοαίεΓΒ στα μυστικά της μα¬ 
γείας* Είναι φανερό ότι ένας ολόκλη¬ 
ρος κόσμος μαγείας με ειδικά χαρα¬ 
κτηριστικά και ιδιότητες για κάθε φυ¬ 
λή "χτίζεται" γύρω από το μύθο του 
Ι^ΙαπεΙ ννοΗ<£ Ετσι, το 
παιχνίδι δεν δομείται σε 
διαδοχικές αποστολές 
ή σενάρια, αλλά ουσια¬ 
στικά διαθέτει τέσσερα 
σενάρια (όσα και οι φυ¬ 
λές), τα οποία πρέπει 
να φτάσετε μέχρι το τέ¬ 
λος. 

Το χτίσιμο νέων μονά¬ 
δων δεν μπορεί να γίνει 
οπουδήποτε, αλλά μό¬ 
νο πάνω σε Τοπβ 
Νοάβ5 (κυκλικά σημεία 
όπου το έδαφος ανα- 
Βλύζει Τοπθ και βρίσκο¬ 
νται κοντά στις λίμνες). 
Αυτό, όμως, δεν σημαί- 


ΡΟ Μα5ΪΕΓ 
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νει ότι δεν μπορείτε να χτίσετε και αλ¬ 
λού χρησιμοποιώντας τις κατάλληλες 
μονάδες που διανέμουν την ενέργεια 
και στο υπόλοιπο νησί, δίνοντας έτσι 
τη δυνατότητα να εξερευνήσετε κα» 
τα "σκοτεινά" μέρη, αφού ©ι ΡΙοαΙθΓ5 
δεν μπορούν να τα απσκαλύψουν. 
Μόνο χτίζοντας διάφορες τέτοιες μο¬ 
νάδες μπορείτε να "ανοίξετε" ολό¬ 
κληρο το νησί, αλ)*ά και να χτίσετε 
μακριά από τις λίμνες. Οι τελευταίες 




ΟΙ ΦΥΛΕΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Το τρομερό κτίρια των Ιβνΐαΐίιαη είναι 
έτοιμο να παρα&οΒΐί στην επίθεση των 
5Ιοπτί£*γ$. Η σχεδίαση των μονάδων 
βνσι εντυπωσιακή. 


--— <ΙβρΗ&αη&, ΤΗβ Μγ£ίΐ££. Εχοντας 

παγιδευτεί από τα κύματα της 
ν ίαρΚεαη 5βα, οι ΜοοΙογϊ έπεσαν σε 

' νάρκη για πολλούς αιώνες στα βάθη 

αυτής της θάλασσας. Το στοιχείο 
ΕιΗογοΪ τους ελευθέρωσε δίνοντας 
ό τους την ευκαιρία να γεννηθούν ως 
Η Γ** ΟβρΗβαη*, πλάσματα που έχουν πολύ 
μεγάλη διαίσθηση του καλού και του 

————- κακού που βρίσκονται μέαα σε κάθε 

πλάσμα ή κατασκευή. Για τους ίορΗεαπδ ο κόσμος είναι 
ένα όνειρο που σχηματοποιείται από το άτομο που το 
συλλαμβάνει. 


Ι ΟγΙα, ΤΗο ίίίθ Οίνοι*. Κατά τη διάρκεια 
"*ΤΜΐ| ' Τ Π5 μεγάλης σύγκρουσης με τους Νονν 
Οπό*, κάποιοι ΟγΙα βρήκαν καταφύγιο 
στο Ροιί^γ, το μεγαλύτερο δάσος του κό¬ 
σμου τους, όπου Βρήκαν ένα μέρος τόσο 
' \ ζωτικό ώστε οι ΙβνϊαΐΗαπ δεν μπόρεσαν να 

το μολύνουν. Ακολουθώντας μονάχα το νό¬ 
μο της φύσης, οι ΟγΙα γνωρίζουν τα σημάδια 
~ της ζωής, αφού η μόνη πραγματικότητα είναι 

ο ιστός των νοημάτων που εκπέμπει η ζωή σε όλες τις μορφές 
της. Ανάμεσα τους, οι 5υΓηπιοπΘΓί έχουν την ικανότητα να το¬ 
ποθετούν άλλα πλάσματα υπό τις εντολές τους, ακόμη κι αν 
βρίσκονται πολύ μακριά. 


Ζγ$θΓΐ5, ΤΚθ δεσμοί-*. Προέρχονται απά θαρ- 
ραλέους εξερευνητές, οι οποίοι επέζηααν από 
^ “ την αναγέννηση τον ΟιγίίοΙ Ασχολού¬ 

νται κυρίως με τη μαγεία και την αλχημεία, αλ¬ 
λά και με την επιστημονική έρευνα. Πιστεύουν 
’ιΐ ότϊ Μ πο Ρ°ύν να κατανοήσουν και να ελέγξουν 

τον κόσμο και τις δυνάμεις του με την έρευνα 
και την προσπάθεια. Ανάμεσα τους ζουν τα μέλη 
της Οίαπ οί 5οϊ, τα οποία έχουν σκοπό της ζωής 
τους να αποκαλύψαυν τα μυστικά των ΙονίαίΗαπ 
και να τους νικήσουν. 




ΤατΙί®, ΤΚο ΡΓΟίόεΙο^. Ιτα Βάθη του χρόνου, στο νησί 
/Υ *\ Ταπυ* (ίσως το ομορφότερο απ' όλα) διασώθηκαν κά- 

1 \ ^ ποιοι ΠοαίοΓ5, οι οποίοι πήραν το άνομα ΤσιΊίδ» Η φυ- 

_ λή αυτή αντιλαμβάνεται την πραγματικότητα με την 

^ αφή και την όραση και έχει μεγάλη πίστη στην ύλη. Γι' 
αυτόν το λόγο οι Τατίε* είναι γενναίοι και ηρωικοί πολε¬ 
μιστές, ίσως οι πιο επικίνδυνοι οτον Κόσμο των Νησιών, 
Η ΒγοϊΗογΗοο 0 σί ίΚε Τοπίαείο είναι η ελπίδα των Τατίε* 
στον αγώνα κατά τον ΙβνίσΐΙιση, αφού σπαράζεται από 
τους καλύτερους πολεμιστές. 


υπάρχουν σ€ αφθονία πάνω σ€ κάθε 
α τις "ελευθερώ¬ 
νετε" από τους ΙθνϊαίΚαη που τις χρη¬ 
σιμοποιούν (καταστρέφοντας τα κτί¬ 
ριά τους], αλλά και να προσέχετε να 
μη μσλυνθούν από αυτούς. Κάθε λί- 
; μνη προσθέτει ενέργεια σε ολόκλη¬ 
ρη τη φυλή, με την οποία είναι δυ¬ 
νατό να λειτουργούν οι μονάδες, 
αλλά και να γεννιούνται νέοι 
ΡΐοαίθΓ5 από το πλεόνασμα αυτής 
της ενέργειας. Αυτό είναι από τα 
πιο σημαντικά στοιχεία του παι¬ 
χνιδιού. Κάθε νέος ΡΙοαΙβτ που 
γεννιέται είναι εργάτης, ασχο- 
λείται με το χτίσιμο νέων μονά¬ 
δων (δηλαδή, μεταφέρει τους 
δίτυείυτθ Τοπβδ), με την παρο¬ 
χή 5υρρΙίθ5 σε μονάδες που 
χρειάζονται ενέργεια για τη 
λειτουργία τους και μεταφέ- 
ι ρει τα αίάίαεί$ που ανακα¬ 
λύπτετε. Οταν θα χτίσετε 
;ές μονάδες, κάποι¬ 
οι από τους εργάτες θα 
"εκπαιδευτούν" για να γί¬ 
νουν πολεμιστές (στην 
αρχή μόνο τρεις για κά¬ 
δε μονάδα), κάτι που 
σημαίνει ότι θα μειωθεί 
το ποσοστό των εργα¬ 
τών στον πληθυσμό. 
Εξάλλου το ίδιο θα 
συμβεί όταν θα μπο¬ 
ρέσετε να χτίσετε 
και μονάδες για τη 
"δημιουργία" 5ρβΙΙ 
ΡΙοαΙοτδ. 

Οταν θα μπο¬ 
ρέσετε να επι¬ 
κρατήσετε σε 
κάποιο νησί (δη¬ 
λαδή, ν α το 




"καθαρίσετε" από τους ΙβνίαίΚαπ και 
τις μονάδες τους), θα επεκταθείτε και 
σε άλλα "ανοίγοντας" τις μαγικές γέ¬ 
φυρες. Για να το κάνετε αυτό πρέπει 
να βρείτε αφ' ενός μια γέφυρα και 
αφ' ετέρου το μαγικό κλειδί που θα 
σας επιτρέψει να συνδεθείτε με το 
κοντινότερο νησί. Το Τοπθ ΚβόβΙΙϊοη 
δεν έχει γραμμική εξέλιξη, αφού μπο¬ 
ρείτε να συνδεθείτε με τα διάφορα 
νησιά με όποια σειρά θέλετε, να έχε¬ 
τε ανοίξει ταυτόχρονα δύο μέτωπα 
και γενικά να ελέγξετε μόνοι σας την 
τακτική που θέλετε να ακολουθήσετε. 
Εκείνο που πρέπει να κάνετε είναι να 
στείλετε κάποιους στρατιώτες στο άλ¬ 
λο νησί και να εγκσταστήσετε μια βά¬ 
ση, χτίζοντας μονάδες και ακολουθώ¬ 
ντας ίδια διαδικασία Το γεγονός αυ- 



Το ίηΙβι4ο*ε του παιχνιδιού δίν 
παρουσιάζει προβλήματα, αρκά να 
εξοικειωθείτε λίγο μαζί του. 


τό, βέβαιο, ενώ αρχικά είναι πολύ 
εντυπωσιακό και ενδιαφέρον, αφού 
διαφέρει σημαντικά από τα παραπλή¬ 
σια παιχνίδια, εντούτοις στην πορεία 
ίαως γίνει κουραστικό, καθώς η επα¬ 
νάληψη της ίδιας διαδικασίας για τα 
δεκατέσσερα νησιά μπορεί να επι- 
δράσει αρνητικά. Το στοιχείο, όμως, 
των μαγικών αντικειμένων που πρέπει 
να βρείτε αλλά και να χρησιμοποιήσε¬ 
τε στα διάφορα νησιά εμπλουτίζει τη 
δράση και προσδίδει ένα ξεχωριστό 
ενδιαφέρον στο παιχνίδι. 

ΑΚΤ ΤΟΝΕ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
πράγματι ενδιαφέροντα. Η δράση 
απεικονίζεται με τρισδιάστατο τρόπο 
(όπως συνηθίζεται πια) και οι ΡΙοαϊ©Γ 5 
κινούνται με άνεση στο χώρο. Κάθε 
νησί διαθέτει τον δικό του κόσμο κα» 
τα δικά του χρώματα, δίνοντας με πο¬ 
λύ εύστοχο τρόπο τον εξώκοσμο και 
ονειρικό χαρακτήρα του παιχνιδιού. 













Ε Π I Δ ΟΙ Ε I I 



Η ΤΚε Ιοεμε ΡαεΐάΓγ δημιουργεί 
ένα παιχνίδι που διαφέρει 
σημαντικά από τα υπόλοιπα 
τοαΙ-ΙΪΓΠθ 5ίΓθΙθ9γ, Θα 
μπορούσε να αποτελέοει 
σημαντικό διεκδικητή του 
"θρόνου", αν δεν "έπασχε" 
στο ΐ)αιηβρΙαγ' 


Αλλες φορές δημιουργέίται έντονα 
κλειστοφοβική ατμόσφαιρα, ενώ σε 
άλλες στιγμές 8ο νομίσετε ότι βρί¬ 
σκεστε πάνω στον Αρη ή την Αφρσδί 
τη. Τα κτίρια είναι πολύ όμορφα, σχε¬ 
διασμένα με λεπτομέρεια (αν και 8ο 
μπορούσαν να είναι μεγαλύτερα) και 
καλαισθησία και δίνουν τον μαγικό 
τόνο που κυριαρχεί στο Τοπθ ββόβΙ- 
Ιίοπ. Οι ίΊοαϊοτδ είναι σχεδιασμένοι 


όμορφα με ξεκάθαρες διαφορές οπό 
φυλή σε φυλή και από είδος σε είδος 
για να μη,ν εχετε προβλήματα, ενώ η 
κίνησή τους είναι ομαλότατη. Οι 
ΐΘνίαίΚαη και τα κτίριά τους αποπνέ¬ 
ουν συνεχώς την έννοια του κακού και 
του διαβολικού, με σκοτεινά χρώματα 
και αποτρόπαια σχέδια. Εκείνο που 
λείπει τελείως από το παιχνίδι είναι οι 
ευΜΗτουε^ δεοπθϊ και τα νίάβ05. 

Η ηχητική επένδυα η του Τοηβ 
ΒβΙΙίοη δεν υστερεί καθόλου, καθώς 
η μουσική είναι εκπληκτική και θυμίζει 
έντονα μεσαιωνικά χορωδιακά τρα¬ 
γούδια που παραπέμπουν σε άλλες 
εποχές. Είναι σίγουρο από τις καλύτε¬ 
ρες που έχω ακούσει σε παιχνίδι του 
είδους και αν διέθετε περισσότερη 
ποικιλία 8α άγγιζε το άριστα. Αντίθε¬ 
τα, δεν περιέχεται καθόλου δροθοΚ, 
κάτι που Βέβαια δεν μπορεί σε καμία 
περίπτωση να χαλάσει τη γενικότερη 
εικόνα όσον αφορά στον ήχο. 

ΕΝΟ ΤΟΝΕ 

Το παιχνίδι δεν είναι καθόλου κακό 
και οι καινοτομίες που εισάγει είναι ση¬ 
μαντικές και πολύ ενδιαφέρουσες. Κα¬ 
νείς δεν 8α μπορούσε να πει ότι είναι 



ένα παιχνίδι στρατηγικής πραγματικού 
χρόνου σαν όλα τα άλλα. Αντίθετα, η 
μυθολογία των Ρΐοαΐβ^, το πολύ Βασι¬ 
κό στοιχείο της μαγείας που διέπει όλο 
το παιχνίδι και τη συμπεριφορά της φυ¬ 
λής σας, οι τέσσερις διαφορετικές φυ¬ 
λές, τα πέντε επίπεδα δυσκολίας, κα¬ 
θώς και η μεταβλητή έκταση του παι¬ 
χνιδιού μπορούν να προσφέρουν πολ¬ 
λές ώρες διασκέδασης. Οσον αφορά 
στο ΓπυΙϋρΙαγθΓ 9001109 , το Τοηβ (?β- 
όβΙΙϊοη προσφέρει τη δυνατότητα για 
παιχνίδι μέσω ηΊοάβηι, ΙΡΧ, ΙηϊβΓηβΐ 
και σειριακή σύνδεση. Ξ9 


ΒΑΣΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Τόπε ΡαοΙ; Είναι η "καρ¬ 
διά 11 του πολιτισμού 
σας και η πηγή του 
Τόπε. Γεννά καινούριους 
ΕΐοοΙθίί και παρέχει το 
υλικά για τις διάφορες κατασκευές 
σας. Οσο περισσότερες λίμνες κάνετε 
δικές σας τόσο περισσότεροι ΠοαίΕΓ* 
γεννιούνται. Προσέξτε να μη μολυν- 
θούν οπό τους ΙβνιαίΗαη και κυρίως 
από τα $ροτβ£, μικρά κύματα από φυ- 
σαλίδες που περιφέρονται στο χάρο. 

Τοηβ Νοάε: Βρίσκονται 
γύρα από τις λίμνες και 
παρέχουν τη δυνατότη¬ 
τα να χτίσετε μονάδες 
πάνω τους. Μόνο πάνω σε Νοάο^ μπο¬ 
ρείτε να χτίσετε. Κάνετε κλικ πάνω σε 
ένα Νοάο και στο κάτω μέρος της οθό¬ 
νης θα εμφανιστούν οι διαθέσιμες μο¬ 
νάδες για χτίσιμο* 

Τόπε δρτβαάοη Είναι τα 
"μάτια" της φυλής σας. 
Αυτή η μονάδα διανέμει το 
Τόπε σε μέση απόσταση, με 
αποτέλεσμα να δημιουργεί 


νέες θέσεις για χτίσιμο καινούριων μονά¬ 
δων ή μετακίνηση των παλαιών, αλλά και 
επεκτείνει την ορατή έκταση του νησιού 
στο οποίο βρίσκεται. Χτίζοντας τέτοιες 
μονάδες "εξερευνάτε" όλο το νησί. 

Τόπε δοΙίάΐίΪΕΓ: Με¬ 
τατρέπει τη ροή του 
Τόπε από τη λίμνη σε 
δΐτυείυΓΕ Τοπβ, κα* 
τάλληλο για χτίσιμο 
μονάδων. Πολύ χρή* 
σιμό να υπάρχει κο¬ 
ντά στο Νοάέ που 
θέλετε να χτίσετε για να τελειώσει γρήγο¬ 
ρα η δουλειά καθώς οι ν/οιΊίΕΤ* δεν θα 
χρειάζεται να κάνουν μακρινές αποστά¬ 
σεις μεταφέροντας την απαραίτητη ενέρ¬ 
γεια. 

Το η© €τγ5ίαΙ Οιό\*εγ: 

Κατασκευάζει κρυστάλ¬ 
λους από καθαρό Τόπε, 
οι οποίοι είναι απαραί* 
τητοι για τη λειτουργία 
των Οο|θ5 και των $ρεϋ 
ϊο^Γ5. Καλό είναι να 
βρίσκεται σχετικά κοντά 


στις μονάδες που χρειάζονται κρυστάλ¬ 
λους. 

Μα^κ Τόπε ΟέοΙογ: Αυ¬ 
τή η μονάδα είναι άκρως 
απαραίτητη, φτάνει να 
έχετε κατασκευάσει ίροΙΙ 
ϊονεΕτ* που έχουν ανά¬ 
γκη το μαγικό Τοηβ που 
παράγει. Οι &ρ&1ί ΙοννΕΓ5 
θα γίνουν προσβάσιμοι 
όταν έχετε προχωρήσει 
στο παιχνίδι, γι' αυτό μη 
βιαστείτε να κατασκευάσετε τέτοιου εί¬ 
δους μονάδες {θα είναι άσκοπη σπατάλη 
χρόνου και ενέργειας). 

Βπά 3 Ε: Η μαγική γέ¬ 
φυρα που ενώνει το 
νησί στο οποίο βρί¬ 
σκεστε με κάποιο 
άλλο. Για να την 
ανοίξετε, πρέπει να 
βρείτε το μαγικά 
κλειδί και να δώσετε 
εντολή σε έναν 
ννοτΙεΕΓ να το μαζέψει. 
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Με φόντο τη χιλιοταλαιπαρημενη πόλη του Σαν 
Φρανσίσκο, παίρνεις μέρος σε ένα μοναδικό 
κυνήγι θησαυρού. Στην αρχή όλα φαντάζουν 
απλά και εύκολα. Καθώς όμως 8α ξεδιπλώνεις 
τις πτυχές μιας φοβερής σύγκρουσης, θα 
διαπιστώσεις ότι, τελικά, μπορεί το θήραμα να 
είσαι εσύ... "ΜαίεΗ γουτ θαείε" όπως σε 
προειδοποίησαν... 
του Αντρέα-Παρασκευά Τσουρινάκη 


Ο ταν ο Βαγγέλης 
[γνωστός και ως 
"υπνοβάτης της 
ημέρας") μου έφε¬ 
ρε το παιχνίδι γιο 
παρουσίαση, δεν του έδωσα ιδι¬ 
αίτερη σημασία κα8ώς δεν είχα ακού- 
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IX ΕΝΤΕ1ΪΤΑΙΝΜΕΝΤ/ΡΑΜΑ5ΟΝΙ0 

Υ ΠΟΑ Ο η 1 Τ Η 1 

486 0X2 στα όόΜΗζ, 16ΜΒ ΡΑΜ, ννϊη- 
άονΥΞ 95,2χ 0Ο-ΡΟΜ άπνβ, 16 Ιοΐΐ 
οα Ιου γ ΞνθΑ χάρτα γραφικών, Μη- 
άσννΞ συμΒατιϊ χάρτα ήχου, πληκτρο¬ 
λόγιο και 100% ΜίοΓΟΞοίί συμβατό 
πΐΰυββ, 1ΜΒ στον σκληρό 


ν©Γίί9ο Γ Μηόταση 


σει τίποτα σχετικά με αυτό, οποτε πή¬ 
γε στην άκρη και περίμενε τη σειρά 
του. Οταν ήρθε η ώρα του, το φόρτω¬ 
σα ανόρεχτα. Επειτα από λίγο όμως 
πολλά πράγματα άλλαξαν*.. 

Σημειώστε ότι το παιχνίδι για να 
τρέξει χρειάζεται οπωσδήποτε την έκ¬ 
δοση 2.1,2 του ΟυϊεΙ<Τϊηπβ της ΑρρΙσ. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ιστορία εξελίσσεται στο σύγχρο¬ 
νο Σαν Φρανσίσκο. Ξεκινώντας το 
παιχνίδι, "σκοντάφτεις" πάνω σε έναν 
παράξενο τύπο, ο οποίος αναζητά 
έναν θησαυρό που μένει κρυμμένος 
περισσότερα από 200 χρόνια.*, 

Η ιστορία μας ξεκινά από πολύ πα¬ 
λιά και αρκετές πλευρές της έχουν 
πια χαθεί οριστικά με το πέρασμα του 
χρόνου. Πριν από πάρα πολλά χρόνια 
ο Βασιλιάς του ΟαΙθόοπ εγκατέλειψε 
το θρόνο του και ήρθε ως τις ακτές 



του Νέου Κό¬ 
σμου προσπα¬ 
θώντας να 
σώσει έναν 
πολύτιμο οι¬ 
κογενειακό 
θησαυρό και 
να αποτρέψει 
το γεγονός να 
πέσει σε λανθα¬ 
σμένα χέρια ένα 
φοβερό και διαβολικό 
τέρας που είναι φυλακισμένο σε 
ένα ιδιόμορφο κουτί* 

Χρόνια αργότερα, η κόρη του βασι¬ 
λιά αναζητώντας τον πατέρα της θα 
έρθει στις ακτές του Σαν Φρανσίσκο. 
Μέσα στη μεγάλη χαρά από αυτήν την 
οικογενειακή επανένωση, το τρομερό 
τέρας χτυπά με έναν φοβερό τρόπο, 

Η πριγκί πίσσα χάνει κάτι μοναδικό γι' 
αυτήν. 

Δεκαετίες περνούν και ο πυρετός 
του χρυσού φέρνει χιλιάδες αποίκους 
στη νέα πόλη* Την περίοδο του εμφύ¬ 
λιου πολέμου ένα μικρό μυστικό του 
πολύτιμου θησαυρού αποκαλύπτεται 
από μία παράξενη αδελφότητα. Στην 
αρχή του 20ού αιώνα ένα μικρό αγό¬ 
ρι βρίσκει μέρος του φοβερού μυστι¬ 
κού, με αποτέλεσμα ο πατέρας του να 
κυριευτεί από απληστία αναζητώντας 



5 ΡΟ ΜαδΙεΓ 




















τον θαμμένο θησαυρό. Είναι τότε που 
το φυλακισμένο τέρας απλώνει ξανά 
τη φοβερή κατάρα του πάνω από την 
πόλη, με αποτέλεσμα τον τραγικό θά¬ 
νατο πολλών. 

Αργότερα, στα χρόνια του φασι¬ 
σμού, ένα νεαρός γιατρός ακούει το 
παραλήρημα ενός άρρωστου για έναν 
κρυμμένο θησαυρό και για το τέρας 
που υπάρχει μέσα σε αυτόν. Και αυ¬ 
τός όμως θα έχει πολύ σύντομα τρα¬ 
γική κατάληξη... 

Η ιστορία περνά σε σένα καθώς 
βρίσκεσαι μπροστά σε ένα δικτορια- 
νό σπίτι στο 2800 της ΒΐΌαάν/αγ... 


ΓΡΑΦΙΚΑ * ΗΧΟΣ * ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του ΟοΙάοπ (3αΙ& είναι 
ένα μείγμα επεξεργασμένων ρΙιοϊο- 
ΓοαΙϊϊίίε τοποθεσιών και νίάθο 
$6ςυθπεο5. Καταρχήν, μερικά νιάθ 05 
είναι τόσο ρίχοΙ-ωτά που είναι επιει¬ 
κώς απαράδεκτα για τα 5ίαπεΙαΓεΐ5 της 
εποχής μας και όχι μόνο. Προξενεί 
όμως εντύπωση το γεγονός ότι άλλα 
είναι από αρκετά ως πολύ καλά. Οι 


όαεΙ^ΓουπεΙ τοποθεσίες σε μερικά 
μέρη είναι πολύ καλές, σε άλλα όμως 
παρά την επεξεργασία τους αποδει- 
κνύονται εξαιρετικά φτωχές στην εμ¬ 
φάνιση. Σημειωτέον ότι το παιχνίδι 
απαιτεί Ιό όίΐ χρώματα για να τρέξει. 

Η μουσική είναι το πιο δυνατό ση¬ 
μεία ταυ τίτλου. Περιέχει αρκετά (του¬ 
λάχιστον 21) βασικά μουσικά ΒαεΙ<- 
9Γθυηά κομμάτια, από τα καλύτερα 
που έχω ακούσει ποτέ σε αθνεπϊυΓΟ 
9 σΓπο. Πρόκειται για εξαιρετική μου¬ 
σική, που προσωπικά πιστεύω ότι θα 
κερδίσει όλους όσοι την ακούσουν. Εί¬ 
ναι κρίμα που τα κομμάτια αυτά δεν 
είναι καταγραμμένα ως 
αυάϊο ίταείεΐ, έτσι ώστε 
να μπορέσει κάποιος να 
τα "πάρει" και να τα 
κρατήσει. Οι ηθοποιοί 
είναι επιεικώς απαρά¬ 
δεκτοι, το παίξιμό τους 
δεν συναντάται ούτε 
στις λεγάμενες 
Β-ΠΊθνΪ 05 . 

Η οθόνη δράσης κα¬ 
ταλαμβάνει όλη την 
οθόνη του υπολογιστή 
στην ανάλυση 
640x480. Πηγαίνοντας 
τον κέρσορα στο πάνω 
μέρος της εμφανίζεται η Μοπυ ΒαΓ. 
Αυτή περιέχει τα Νενν, Ιοαά, $ανο, 
5ουηά, ΤΓαη5Ϊίίθπ$, ϋυ^οόοχ και Ωυίί. 
Με το Νβ^ ξεκινάς ένα νέο παιχνίδι, 
με τα Ιοαά/δανο κάνεις τις αντίστοι¬ 
χες λειτουργίες. Σημειωτέον ότι το 
παιχνίδι χρησιμοποιεί τη $ανΘ μέθοδο 
των \νίηάον*5. Μπορείς να σώσεις 
όσα θέλεις και να δώσεις όσο μεγάλο 
όνομα επιθυμείς, αλλά αν σε ενδιαφέ¬ 
ρει να βλέπεις τα $ανο 5 
σου με τη σειρά, τότε 
πρέπει στην αρχή κάθε 
λέξης να προσθέτεις το 
X , όπου X οι αριθμοί 
00,01 κΑπ. Με το 
5ουπά ρυθμίζεις όλες 
τις επιλογές που αφο¬ 
ρούν στον ήχο (ένταση, 
ΒαεΙ^ωυηεΙ μουσική, 
ηχητικά εφέ κ.λπ). Από 
το 1ϊαη5ΐϊίοη5 ρυθμίζεις 
την ταχύτητα του 
5€ΓθΙΙίπ9 και την ταχύτη¬ 
τα και το είδος του 
ζοοπτ. Με το ϋυίβόοχ 





πρέπει να ορίσεις ιις τέσσερις δέσεις των τελειών 
όπως τις είόσμε σε προηγούμενη φωτογραφία. 



ενεργοποιείς μία ειδική οθόνη που πε¬ 
ριέχει τις εικόνες 21 από τις πιο βασι¬ 
κές τοποθεσίες του παιχνιδιού. Διαλέ¬ 
γοντας μία απ' αυτές, αυτόματα 
ακούς τη μουσική που παίζεται σε 
εκείνες τις τοποθεσίες. Πρόκειται για 
μία εξαιρετική επιλογή, μια και μπο¬ 
ρείς να ακούς ξεχωριστά τη φοβερή 
μουσική που περιέχει το παιχνίδι. Τέ¬ 
λος, η χρήση του Ουιϊ είναι προφα¬ 
νής*» 

Πηγαίνοντας τον κέρσορα στο κά¬ 
τω μέρος της οθόνης εμφανίζεται το 



Ρ€ Μθ5Ϊ0Γ ([ 
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$ΌΐοΙρΗ 



ιηνοπΐοΓγ, Βρίσκοντας ένα αντικείμενο 
που μπορείς να πάρεις, κάνεις κλικ 
επάνω του και αυτό μεταφερεται αυ¬ 
τόματα στον κερσορα του τηουδΘ. Τώ¬ 
ρα οδηγείς τον κερσορα οτο κάτω μέ¬ 
ρος της οθόνης, ανοίγοντας έτσι το 
ϊηνθηίοΓγ σου, και κάνοντας κλικ σε 
μία από τις άδειες θέσεις το αφήνεις 
εκεί. Αν πρόκειται για κάποιο χαρτί ή 
βιβλίο, για κάτι που μπορεί να διαβα¬ 
στεί τέλος πάντων, τότε πρέπει πρώτα 
να το βάλεις στο ίπνβηίοΓγ σου και 
μετά να το δεις/διαβάσεις. Το πρώτο 
αντικείμενο στο ιηνβηίοίγ σου θα εί¬ 
ναι πάντοτε ο χάρτης της περιοχής. 



I ^ 

ΤΟ ΡΑΚΗ ΤΟΥ ΟΟΙΡΕΝ ΟΑΤΕ 

Τ ο παιχνίδι ηορουοιαςει ορκετα προβλήματα που 
αφορούν οε κολλήματα" και αρκετά σα$Ηθ$. Εί- | 

ναι μαθηματικό βέβαιό οτ θα οου τύχει κάτι ανάλο¬ 
γο. Στην 

( Κπ ρ;//\ννΛνχοΓπρ υ I ί πκ^οηποδ/ρσίεΙιο ^ ί 8 α βρε*ς 
το ραΙεΗ του Γ’αιχνιδί^^&πέβοοε ΙάσννηΙοσά* το 
αρχείο ( 21957901^*051 Ίχξ' το και αυτό 

αποουμηιεζόμενο δημιουργεί το ^οΐαοη90.0x0 
1 (538112 βγΐθδ). Τώρα απλώς κάνε το εοργ οτο άί- 
ΓοεΙΟΓγ ταυ ΟοΗθπ ΟοΙο και τρεξ Γ το για να ξεκινη* 
σεις το παιχνίδι. 

Το συγκεκριμένο ρα*εβ διορθώνει το περισσό¬ 
τερα απο τα προαναφερόμενα προβλήματα... 


Κάνοντας κλικ σε αυτόν έχεις μία κο¬ 
ντινή όψη του. Επιπλέον, αν έχεις επι- 
σκεφθεί κάποια από τις τοποθεσίες 
που αναγράφονται στο χάρτη έστω 
μία φορά, αυτές ενεργοποιούνται και 
μπορείς πλέον να τις επισκέπτεσαι μέ¬ 
σω του χάρτη. 

Η κίνηση μπορεί να πραγματοποιεί¬ 
ται είτε με τα αιτον πλήκτρα είτε μέ¬ 
σω των ειδικών μορφών που παίρνει ο 
κέρσορας του παιχνιδιού. Ο βασικός 
κέρσορας είναι ένα κύκλος με τέσσε¬ 
ρις μικρές προεξοχές στα τεταρτημό¬ 
ρια του κύκλου, τα οποία αντιστοι¬ 
χούν στα τέσσερα βασικά σημεία του 
ορίζοντα (Ν, Ε, 5, \Υ). Αν η περιοχή γύ¬ 
ρω από κάποια από τις προεξοχές αυ¬ 
τές είναι ενεργοποιημένη/κίτρινη και 
κάνεις κλικ το πλήκτρο του Γπου$ο (οι 
προεξοχές αυτές καθαυτές παραμέ¬ 
νουν πάντοτε πράσινες), τότε θα κινη¬ 
θείς στην αντίστοιχη κατεύθυνση. Σε 
αυτό το σημείο χρειάζεται προσοχή 
στο πού θα τοποθετήσεις τον κέρσο- 



μέχρι ο κέρσορας να πάρει μία από 
τις μορφές Ζοογπ Ιπ/Ουί, ΑεΙίοπ και 
ΙΙρ ή Ροννπ. Ο Ζοογπ Ιπ κέρσορας εί¬ 
ναι ένα κύκλος με τις τέσσερις προε¬ 
ξοχές να δείχνουν προς τα μέσα. Φυ¬ 
σικά το Ζοογπ Ουί δείχνει το αντίθετο. 

Ο Αοίίοπ κέρσορας θα δείχνει όλο 
τον κύκλο μαζί με τα τέσσερα ειδικά 
σημεία του κίτρινα. Τότε, κάνοντας 
κλικ στο σημείο αυτό, θα έχεις μία 
επιθυμητή δράση, παραδείγματος χά- 
ριν θα πάρεις κάποιο σημείωμα κΛπ. 

Τέλος, λίγα λόγια για 
τα δύο ΓπαηυαΙ$ του παι¬ 
χνιδιού. Είναι πάρα πολύ 
καλά, εξηγούν τα πάντα 
διεξοδικά και, ειδικά αυ¬ 
τό που περιέχει πληρο¬ 
φορίες για το άαοΐε- 
9 ΓουπεΙ σεναριακό υλικό 
του παιχνιδιού, είναι από 
τα καλύτερα που έχω δει. 
ΔιάΒασέ το προσεκτικά 
γιατί περιέχει πολύτιμες 
πληροφορίες. 



Βρίσκοντας το χάρτη του θησαυρού. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 


ρα Μερικές έξοδοι/κατευθύνσεις 
ενεργοποιούνται μόνο όταν ο κέρσο¬ 
ρας τοποθετηθεί στο κατάλληλο ση¬ 
μείο. Συνήθως, μία στροφή αριστερά 
ή δεξιά αντιστοιχεί σε μία περιστροφή 
90 μοιρών. Αν όμως μία από τις προε¬ 
ξοχές αυτές εμφανίζει μία μικρή κλί¬ 
ση, αυτό σημαίνει ότι κάνοντας κλικ 
στην κατεύθυνση αυτή θα πραγματο¬ 
ποιήσεις μία περιστροφή 180 μοιρών. 
Προσοχή, καθώς σε συγκεκριμένες 
τοποθεσίες εμφανίζονται οι ειδικοί 
κέρσορες που αντιστοιχούν στα ϋΡ ή 
ΡΟΥ/Ν. 

Οταν ο κέρσορας δείχνει ένα θαυ¬ 
μαστικό μέσα στον κύκλο, τότε πρέπει 
να ψάξεις προσεκτικά όλη την οθόνη 


Δυστυχώς η ατμόσφαιρα του παι¬ 
χνιδιού δεν πείθει. Προσωπικά πιο πο¬ 
λύ απ' όλα με ενόχλησε το γεγονός 
ότι κινείσαι σε μία σύγχρονη πόλη που 
είναι τελείως άδεια. Δεν πρόκειται για 



Η επιλογή ΟΠΟ την οποία μηο ρας να 
ακούς τα ««πληκτικά *αυηί^ΓαεΙί5, 


























το Μγ$Ι που περιγράφω έναν φαντα¬ 
στικό κόσμο και έτσι μπορεί να είναι 
τελείως άδειος. Εδώ κινείσαι σε μία 
σύγχρονη μεγαλούπολη και δεν βλέ- 
πεις ούτε μία ψυχή Γ ακόμη και όταν 
παίρνεις το φέρι για να πας στο νησί 
ΑηςιβΙ 

Η δράση του περιέχει μερικά εξαι¬ 
ρετικά στοιχεία. Η ιστορία, που το $ίίθ 
του παιχνιδιού ισχυρίζεται ότι βασίζε¬ 
ται σε πραγματικούς μύθους, παρου¬ 
σιάζει ενδιαφέρον. Τα σημείο όπου 
βλέπεις τα ειδικά νίάβοδ είναι πολύ 
καλά. Στις οθόνες αυτές, στην πάνω 
δεξιά γωνία, 9α υπάρχει ένα ειδικό 
στεφάνι, όπου κάνοντας κλικ Θα ξα- 
ναδείς το σχετικό νϊεΐοα* Επίσης, όταν 
είσαι σε μία τέτοια τοποθεσία και είτε 
είναι ακόμη νωρίς είτε δεν κοιτάς στη 
σωστή κατεύθυνση, ακούς έναν χαρα¬ 
κτηριστικό ήχο που σε προειδοποιεί 


ότι κάτι συμβαίνει εδώ* Προσωπικά 
μου άρεσε πολύ η αλλαγή των χρωμά¬ 
των των οθονών όταν βρίσκεσαι υπό 
την επιρροή του τέρατος. Τα χρώματα 
θα αποκατασταθούν μόνο όταν εξα¬ 
γνιστείς στο ιερό νερό. 

Δυστυχώς το ΟοΙάοπ Οαίθ περιέχει 
ελάχιστους γρίφους. Η κυρίως δράση 
εξαντλείται στο να γυρίζεις σε όλες 
τις τοποθεσίες και να συλλέγεις όσον 
το δυνατόν περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες για την ιστορία που σε απασχο¬ 
λεί* Πολλά μέρη ή μερικοί γρίφοι δεν 
δα ανοίξουν μέχρι να δεις τα σχετικό 
νίάθ05 ή να μάθεις τις σχετικές πλη¬ 
ροφορίες. 

Μέχρι αυτό το σημείο δεν θα είχα 
πολλές αντιρρήσεις για το παιχνίδι, 
παρά τα όποια προβλήματα παρου¬ 
σιάζει Συγκεκριμένα, λίγο προτού το 
τελειώσω, είχα πει στον Βαγγέλη ότι 
τελικά αξίζει. Μέχρι που είδα το φινά¬ 
λε του. Ειλικρινά δεν θυμάμαι πιο 
απογοητευτικό φινάλε τα δύο τελευ¬ 
ταία χρόνια. Ενα τέλος ξεκάρφωτο, το 
οποίο δεν δένει με ό,τι έχεις ζήσει μέ¬ 
χρι εκείνη τη στιγμή. 

Σε ό,τι αφόρα τους γρίφους, 8α 
σταθώ μόνο σε έναν* Σε ένα σημείο 
θα δεις μία πλάκα με τέσσερις γωνίες, 
οι οποίες περιέχουν τελείες σε συγκε¬ 
κριμένη σειρά* Κατάγραψε προσεκτι¬ 
κά τις θέσεις των τελειών* Αργότερα 



Ανάγοντας το ](ρημπ το κιβώτια ταυ 
πλοίου. 


ίσος ο πιο δύσκολος γρίφος τον παγνιδιού. Μα 
κάνας το μουσικό κουτί να ανοίξει. Ποτί 6«ν 
τα πήγα κόλα μ£ τους μουσικούς γρίφους. 



ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


θα βρεις τη θεά- 
γοργόνα από το 
ναυάγιο και θα 
πρέπει να βάλεις 
τέσσερις φορές 
τις τελείες στη 
σωστή σειρά 
τους αρχίζοντας 
από το πάνω αρι¬ 
στερό σχήμα και 
καταλήγοντας 
στο κάτω δεξιά. 

Κάθε φορά που 
ολοκληρώνεις 
ένα σχήμα και 
κάνεις κλικ στο 
πάνω μέρος θα 
ακούς τον ήχο ενός φλάουτου. Αν βά¬ 
λεις σωστά όλα τα σχήματα, τότε θα 
μπορέσεις να πάρεις τα πετράδια από 
τα μάτια του γλυπτού. 



Ενα μπρίο αόνβπΙυΓβ, το πιο 
δυνατό σημείο του οποίου άναι η 
απίθανη μουσική που περιέχει, Η 
θράση του, αν και με αξιόλογες 
ιδίες, δεν παρουσιάζει ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας προχώρησε μπροστά 
δύο φορές* Στρίψε αριστερά, πήγαινε 
μπροστά, στρίψε δεξιά, πήγαινε μπρο¬ 
στά και στρίψε αριστερά. Μπροστά 
σου είναι ένο γράμμα. Κάνε κλικ σε 
αυτό και δόλε το στο ΐπνοπίοτγ σου. 
Τώρα κάνε κλικ στο γράμμα αυτό στο 
ιπνσπϊοιγ σου* Διάβασε το όλο πολύ 
προσεκτικά. Οταν τελειώσεις στρίψε 
δύο φορές δεξιά. Πήγαινε μπροστά και 
στρίψε αριστερά* Πρόσεξε ότι εδώ 
ακούς τον χαρακτηριστικό ήχο που 
αναφέραμε πιο πάνω. Πρόσεξε επίαης 
ότι ο κέρσορας είναι ολοκίτρινος, χρώ¬ 
μα που αντιστοιχεί στο ΑΟΤίΟΝ. Κάνε 
κλικ τον κέρσορα Αεί ίση στη σκάλα 
και θα δεις ένα μικρό απίππαΐίοη* Τώρα 
στρίψε δύο φορές αριστερά και πήγαι¬ 
νε τρεις φορές μπροστά, έξω από το 
σπίτι, στο δρόμο. Εδώ στρίψε δεξιά* Η 
συνέχεια επί της οθόνης,,, 
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Ρ€ ΜαίϊθΓ 






































Τα παιχνίδια τρίτου προσώπου έχουν διαδοθεί αρκετά, ειδικά 
μετά την επιτυχία που γνώρισαν το Τοπιύ Καίάβτ και το ΜΟΚ. 
Το Οτοε 8α οας θυμίσει αρκετά ένα παιχνίδι που προέρχεται 
από το χώρο τον εοπεοΙβ ραπιβί, και συγκεκριμένα από το 
Νίπίβπάο 64, το Μαπο 64. 


του Μάριου Καρσγιάννη 
Ιζαπο5@€θΓηρυΙϊπΙζ.£Γ 



Τ α (3οββο$ είναι ένας ειρηνι¬ 
κός λαός από χνουδωτά και 
πανέξυπνα (χμμμ!) πλασμστά- 
κια, που ζουν ευτυχισμένα 
και ήσυχα στην κοιλάδα τους 
για περισσότερα από 200 χρόνια. 

Μια μέρα, ο βασιλιάς των (3σθόο5, 
Κυίυ*, ανακάλυψε ένα μικρό καλάθι 
που επέπλεε στον ποταμό και μέσα σε 
αυτό έναν κροκόδειλο-μωρό. Στην αρ¬ 
χή πίστεψαν πως ο μικρός κροκόδει¬ 
λος συμμετείχε στο "Ετήσιο Ράλι με 
Κροκοδείλους Σε Καλάθια" και άρχι¬ 
σαν να βάζουν στοιχήματα. Αφού 
όμως θυμήθηκαν πως κάτι τέτοιο δεν 
υπήρχε (!) και αφού έπειτα από μερι¬ 
κές ώρες αναμονής δεν εμφανίστη¬ 
καν άλλα καλάθια με κροκοδεί¬ 
λους στο ποτάμι, τον πήραν μαζί 

τους. Ολόκληρη η φυλή 
τον δέχτηκε, τον 
ονόμασε 
Οοε και τον 
μεγάλωσε 
σαν ένα 

ΟοΒόο. Τα Οοβ- 
005 τον είχαν σώ¬ 
σει. Τώρα έφθασε η 
στιγμή να τους το αντα¬ 
ποδώσει με τη βοήθεια 
του φίλου του Βοαπγ ϊΗθ 
Β ίτά. Οι κακοί ΡαπίίΙΐ5, με 
αρχηγό τον βαρόνο 
ΟαπίΘ, έχουν φυλακί- 


ΥΠΟΛΟΓΕ I ΤΗ I 

ΡθηΐίυπΊ 90 γ 16ΜΒ ΒΑΜ, 2χ ΟΟ^ΟΜ, 
ννίπαΙο^Ξ 95 
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30ίχ ΙϊυίΙ-ι (ΑΐϋαηοΒ/ΗβΓουΙβ^, 30ίχ 
νοοάοο οοηραΐίυΐθδ (ΜοηβΐθΓ/ 
ΟίθΠϊό/Ι?ί9ΐιίθθυ&), ΑΤΙ Ιϊα9θ 11/ 
Ιϊα^θ ΙΙ+, ΜοΙγοχ ΜγΞίιρυθ. 53 
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ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΠΑαίσιο, Στΰυρνάρη 24, τηλ.: 3844001 


σει τα ΟοόΒοί σε τέσσερα νησιά. Οι 
μύθοι βέβαια αναφέρουν και ένα μυ¬ 
στηριώδες πέμπτο νησί, το οποίο 
όμως ποτέ κανένα Οοόόο δεν έχει 
δει. Αυτή είναι με λίγα λόγια η υπόθε¬ 
ση του Οοε, η οποία δεν διεκδικεί 
δάφνες για την πρωτοτυπία της. 
Ωστόσο έχει αποδοθεί με όμορφο 
τρόπο και με πολύ χιούμορ στο ελλη¬ 
νικό πιαπυαΙ του παιχνιδιού. Αλλωστε, 
σε ένα ρΐαίίοπτι η υπόθεση έχει πολύ 
μικρότερη σημασία στο 9 απΐ 6 ρΙαγ 
από ό,τι, για παράδειγμα, σε ένα αά- 
νβπΙυΓθ. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Εγκαθιστώντας το παιχνίδι και αφού 
κάνετε τις απαραίτητες ρυθμίσεις για 
το 30 ήαιτΙναΓθ που ενδεχομένως 
διαθέτετε (προτείνεται ανεπιφύλα¬ 
κτα), μπαίνετε στην κεντρική οθόνη 
επιλογών. Αμέσως το παιχνίδι δείχνει 
το χαρακτήρα του, αφού πίσω από τις 
επιλογές αρχίζουν να εμφανίζονται 
τρισδιάστατες σκηνές, κινώντας έτσι 
το ενδιαφέρον σας να το ξεκινήσετε. 

Ξεκινώντας, βρίσκεστε στο πρώτο 
νησί. Το πρώτο που δα προσέξετε εί¬ 
ναι η προοπτική τρίτου προσώπου, δη¬ 
λαδή πίσω από την πλάτη του ήρωα 
περίπου όπως στο Τοπό ΚαίάοΓ. Ο μι- 













Οι ακροβατικές ικανότητΐς του €γ <κ τον 
βγάίουν συχνά από κακοτοπιές* 



Απολαμβάνοντας τη 8έα. 



Αλλο ένα δόγμα καταπληκτικού 
φωτισμού. Μία ΐίτεβαΙΙ παραλίγο να με 
πετύχει μέσα στο νερό. 


κρσύλης Οοε κινείται με ταχύτητα και 
άνεση στο τρισδιάστατο περιβάλλον, 
περπατά, τρέχει, πηδά, σκαρφαλώνει, 
κολυμπά και κατατροπώνει τους 
εχθρούς του πηδώντας πάνω τους ή 
χτυπώντας τους με την ουρά του με 
όμορφο απίππαίιοη. Ονειρισμός του 


ΗΘΗ ΚΑΙ ΕΘΙΜΑ 

Ο ι θοΒάο$ έχουν μερικά πε¬ 
ρίεργα έθιμα. Ετσι, στην αρχή 
κάθε χρόνου ανακοινώνεται ποϊο 
Θα είναι το σκεύος κουζίνας της 
χρονιάς (η ιστορία ξεκινά κατά τη 
διάρκεια της Χρονιάς της Κουτά* 
λας). Υστερο ολοι οι Οοόάα* βά- 
ζουν για όλη τη χρονιά το συγκε¬ 
κριμένο σκεύος μέσα στο παντε¬ 
λόνι τους για καλή τύχη ϊ Οι Οοό- 
Βο 5 έπαιρναν το έθιμο πολύ σοβα¬ 
ρά, αν και μερικοί το αμφίσβήτΐ|* 
σαν τη Χρονιά του Ηλεκτρο 
Ανοιχτηριού Κονσερβών. 



Κυνηγώντας ένα κιβώτιο που έτρεχε σαν 
τρελό. 
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0 κακός βαρόνος μεταμορφώνει μια άκακη 

ίίοοχαΑίϊαο,,, 





Το τρίτο νησί θα σας 
μεταφέρει σε μιά 
έρημο, γεμάτη 
κάκτους και καυτή 
λάσπη. 


Το δεύτερο νησί, 
αντίθετα, θα σας 
κάνει να... 
τουρτουρίζετε! 


Το τέταρτο νησί είναι 
ένα τεράστιο κάστρο 
με άυ π 960115, 
πολεμίστρες και τον 
ίδιο τον βαρόνο ΟαηΙβ 
να σας περιμένει στην 


κορυφή του. 


Το πέμπτο 5οετοί νησί 
είναι γεμάτο 
κρυστάλλους. 


ΤΑ ΠΕΝΤΕ ΝΗΣΙΑ ΠΟΥ ΘΑ ΣΥΝΑΝΤΗΣΕΤΕ 


Το πρώτο νησί 
είναι γεμάτο 
λάβα. 


επίσης είναι πολύ ακριβής, όσο επί¬ 
τρεπε \ βέβαια ένα παιχνίδι που χρησι¬ 
μοποιεί την εν λόγω προοππκή απει¬ 
κόνισης. Ενα εξαιρετικό χαρακτηριστι¬ 
κό είναι η κίνηση της κάμερας του πα¬ 
ρατηρητή. Εδώ η απεικόνιση γίνεται με 
πάρα πολύ έξυπνο τρόπο και πολύ 
σπάνια 8α εμποδίσει τον παίκτη να 
έχει τον έλεγχο της δράσης που εξε¬ 
λίσσεται στην οθόνη του. 

Ο χώρος παιχνιδιού αποτελείται 
από τέσσερα νησιά. Σε κάθε νησί 
υπάρχουν έξι επίπεδα, δύο θθ55β5, 
που κάποτε ήταν άκακα ζωάκια και 
τώρα έχουν μεταμορφωθεί από τη 
μαγεία του κακού βαρόνου, ένας ανά 
τρία επίπεδα, καθώς και δυο μυστικά 
επίπεδα. Για να αποκτήσετε πρόσβα¬ 
ση σε ένα μυστικό επίπεδο, θα πρέπει 
να είστε ιδιαίτερα προσεκτικοί στον 
τρόπο με τον οποίο ολοκληρώνετε 
καθένα από τα κανονικά επίπεδα του 
νησιού. Σε κάθε επίπεδο υπάρχουν 
φυλακισμένοι ό μικροί 0οθθο$, Αν 
καταφέρετε να βρείτε και να ελευθε¬ 
ρώσετε ό Οοόδοϊ και στα τρία επίπε¬ 
δα πριν από ένα Βο$$ και κατόπιν νι¬ 
κήσετε και το 005$, αποκτάτε πρό¬ 
σβαση σε ένα μυστικό επίπεδο. Στο 
τέλος του επιπέδου αυτού, αν φυσι¬ 
κά καταφέρετε να το ολοκληρώσε¬ 
τε, θα βρείτε ένα κομμάτι του μαγι¬ 
κού ρυζζία. Αποκτώντας οκτώ κομ¬ 
μάτια (2 σε κάθε νησί επί 4 νησιά) 
ένα πέμπτο μυστικό νησί θα ανοί¬ 
ξει για εσάς. Αρκετά μεγάλη, αλλά 
παράλληλα ενδιαφέρουσα, διαδι¬ 
κασία που 8α δώσει επιπλέον 
εήαΙΙβη9β5 σε όλους εσάς που 
θεωρείτε τους εαυτούς σας με¬ 
γάλους ρΙα^οίΦ ς|απΐ0Γ5. Τα 
όο550$ του παιχνιδιού συνήθως 
χρειάζονται ιδιαίτερους τρό¬ 
πους προκειμενού να εξουδετε¬ 
ρωθούν, εκτός του κλασικού 
της άμεσης επίθεσης. 
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Επάνω σε μια πρωτότυπη πλατφόρμα που 
μετακινείται, αν ανεΒείτε στα δυο 
όίΓεεΙίοη όυίίοη* που έχει. 


που βρίσκεται στο τέλος του επιπέ¬ 
δου. Φυσικά, το επίπεδο τελειώνει 
και χωρίς τη συλλογή αυτών, αλλά 
8 α έχετε χάσει κάποια οχϊιό δοπυ$- 
65 όπως και την ικανοποίηση ότι δεν 
αφήσατε τίποτα μισοτελειωμένο πί¬ 
σω σας* Το τελευταίο μάλιστα θσ 
αποτελεί συχνά έναν λόγο που 8 α 
σας κάνει να παίξετε επίπεδα που 
έχετε ήδη τελειώσει ξανά και ξανά. 





V 


Αυτόν καλύτερα να τον αποφύγετε* 



Λ 


Δόγμα του φωτισμού από τη Ια να στο 
κιβώτιο. 



Μέσα σε κάδε επίπεδο 8 α βρείτε 
επίσης δεκάδες κρυστάλλους, λευ¬ 
κούς και έγχρωμους. Μπορείτε να 
τους βρείτε είτε μέσα σε κιβώτια 
που 8 α πρέπει να σπάσετε ή σε εξω¬ 
τερικούς χώρους. Οι λευκοί κρύ¬ 
σταλλοι παίζουν ακριβώς τον ίδιο 
ρόλο με αυτόν των δαχτυλιδιών στο 
δοπΐε της 8090 . Ετσι, κουβαλώντας 
έοτω και έναν κρύσταλλο, δεν χάνε¬ 
τε ζωή με ένα χτύπημα, αλλά απλώς 
ένας από τους κρυστάλλους πέφτει, 
δίνοντάς σας τη δυνατότητα να τον 
ξαναμαζέψετε μέχρι να εξαφανιστεί* 
Αν φυσικά δεχτείτε κάποιο χτύπημα 
χωρίς να κουβαλάτε ούτε έναν κρύ¬ 
σταλλο μαζί σας, χάνετε μια ζωή. 
Επίσης, για κάθε 100 κρυστάλλους 
που συλλέγετε κερδίζετε μια επιπλέ¬ 
ον ζωή. Οι έγχρωμοι κρύσταλλοι 
έχουν διαφορετικό ρόλο. Μπορείτε 
να βρείτε συνολικά 5 διαφορετικού 
χρώματος σε κάθε επίπεδο και μόνο 
με τη συλλογή τους έχετε τη δυνα¬ 
τότητα να ανοίξετε μια ειδική πόρτα 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Το παιχνίδι παρέχει ξεχωριστή υπο¬ 
στήριξη για τα εΚίρ 5 οΐ 5 που βρίσκο¬ 
νται στους δημοφιλέστερους τρισ¬ 
διάστατους επιταχυντές γραφικών. 
Αυτό πρακτικά σημαίνει πως εκμε¬ 
ταλλεύεται τα χαρακτηριστικά του 
καθενός, φθάνοντας έτσι στο μέγι¬ 
στο, σχεδόν, της απόδοσής του. 
Ακόμη και με μια Οιαηποηά 5^αΙϊΗ 
3Ρ 2000 με 4ΜΒ, που ενσωματώνει 
το 53 νίΓ 96 εδίρ, έναν 20/30 επιτα¬ 
χυντή γραφικών που έχει λάβει χαμη¬ 
λές κριτικές για τις τρισδιάστατες 
ικανότητάς του, το παιχνίδι 8 α δείξει 
τα πανέμορφα γραφικά του με πολύ 
καλό ίΓαπΊβ ταϊθ, ακόμα και σε σχετι¬ 
κά υψηλή ανάλυση. Ετσι, στο μηχάνη¬ 
μα της δοκιμής (Ρβπίϊυηπ ΜΜΧ 
16όΜΗζ, Οίαπποηά δίβαΙϊΗ 30 2000 
Ργο με 4ΜΒ( και σε ανάλυση 
512x384 η ομαλότητα ήταν ικανο¬ 
ποιητική, ενώ οε ό,τι αφορά τη λε¬ 
πτομέρεια τα δαοοηδΗοί* μιλάνε μό¬ 
να τους. Οσο για τις κάρτες με το 
30ίχ, χωρίς ο τύπος και η ταχύτητα 
της ^Ρυ που διαθέτετε να παίζει ου- 


ΤΑ ΘΕΛΕΤΕ ΟΛΑ; 

Θ έλετε να αποκτήσετε πρόσβα¬ 
ση στα τέσσερα νησιά του 
παιχνιδιού και σε όλα τα μυστικά 
επίπεδά τους, αλλά και στο πέ¬ 
μπτο νησί και στα μυστικά του, 
έχοντας πάρει όλους τους Οοάάθ5 
και όλα τα κομμάτια του μαγικού 
ρυιχίο (ουφ); Το 'Φ€ ΜαίΙοί" 
φρόντισε για εσάς, εξασφαλίζο- 
ντάς σας ένα ρα&ςννοτά που 8α 
σας μεταφέρει στον τελικά άο5$ 
του πέμπτου νησιού, δίνοντας αοκ 
παράλληλα όλα τα προαναφέρω 
ντο. Τα γράμματα II, Ο, I, Ρ ανα- 
φέρανται στα πλήκτρα κίνησης 
πάνω, κάτω, αριστερά και δεξιά 
αντίστοιχα: ΙίΙίΟΡΡΙίΟΡϋΙϋΡ* 


5) Ρ^ Μα$ί£Γ 
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ΑΡΓΗ ΑΠΟΚΡΙΣΗ; 

Α ν έχετε πρόβλημα με την από¬ 
κριση του παιχνιδιού με τη 
χρήση πληκτρολογίου, ιδιαίτερα 
στις οθόνες επίλογόν, αποσυνδέ 
στε το |ογ 5 ΐίεΙ( από τον υπολογι- 
στη σας. Αυτό θα διορθώσει το 
πρόβλημα. 




** + Κ 


Αν θίγοντας την ειδική πόρτα με τους 
πέντε χρωματιστούς κρυστάλλους. 


σιαστικό ρόλο, πρόκειται για οπτική 
απόλαυση. Η έκδοση όμως χωρίς κά¬ 
ποιον 30 επιταχυντή είναι μάλλον 
φτωχή, τόσο σε λεπτομέρεια όσο και 
σε ίτοίπβ γοΙθ, στον προαναφερόμε- 
νο υπολογιστή. Στον τομέα των γρα¬ 
φικών έχει δοθεί αρκετή σημασία 
στη λεπτομέρεια. Ετσι, 8α δείτε τον 
Οοε να αφήνει πατημασιές στο χιόνι 
και την άμμο, καταπληκτικούς φωτι¬ 
σμούς με τρία επίπεδα λεπτομέρειας, 
προσεγμένη επιλογή χρωμάτων και 
πολύ όμορφα οπτικά εφέ. 

Η μουσική του παιχνιδιού παίζει 
κατευθείαν από 
το το οποίο 
εκτός από τα περί¬ 
που 200ΜΒ κα¬ 
θαρού 90 ™^" 
ρΐα, περιλαμ¬ 
βάνει, ούτε λί¬ 
γο ούτε πολύ, 

41 00 Αυόιο μουσικά 
κομμάτια που δένουν 
απόλυτα με το ύφος 
του παιχνιδιού. Ετσι, 
στο δεύτερο νησί, που είναι καλυμμέ¬ 
νο από χιόνι, 8α ακούσουμε μελω¬ 
δίες που είχαμε ακούσει και στο 
πρώτο αλλά σε χριστουγεννιάτικο 
γθγπϊχ! Τα ηχητικά εφέ είναι επίσης 
όμορφα, με αστείες φωνούλες και 
βηματάκια. 

Ο χειρισμός είναι πολύ καλός και 
ακριβής. Τα πλήκτρα κρίνονται πε¬ 


ρισσότερα από αρκετά για ρΐαίίοιπι 
αλλά καθόλου δύσκολα στην εκμά¬ 
θησή τους, αφού υπάρχει και η δυνα¬ 
τότητα να κάνετε τσεοηί^υτθ. Φυσι- 
κά, η χρήση |ογραά ή [ογ&ίίεΐί είναι η 
καλύτερη λύση, ιδιαίτερα αν το τε¬ 
λευταίο διαθέτει 4 ή περισσότερα 
ίίτβ δυΗοη$. Ο Οοο μπορεί να αλλά¬ 
ξει την πορεία του στον αέρα, να κά¬ 
νει αναστροφή 180 μοιρών και πολ¬ 
λά άλλα εύκολα και γρήγορα. Ο χει¬ 
ρισμός, λοιπόν, δεν πρόκειται να σας 
προκαλέσει προβλήματα που θα σας 
εμποδίσουν να απολαύσετε το παι¬ 
χνίδι. Δυνατότητα για παίξιμο με δυο 
παίκτες δεν υπάρχει, αν και 8α ήταν 
μάλλον δύσκολη η σχεδίαση τέτοιου 
πτοόβ σε ένα παιχνίδι όπως το Οοε. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το Οτοε 8α σας με¬ 
ταφέρει σε έναν εξαι¬ 
ρετικά σχεδιασμένο ονειρικό 
κόσμο, δοκιμάζοντας 


Αγάμεσα σε δύο χαριτωμένα μεν, 
επικίνδυνα δε χαροπηδηχτά ίΐτεθαΙΙϊ. 


0 Οτοε κοιτάζει με απορία μια ίϊτθθαΙΙ 
δίπλα σε ένα ίανα ρϊΙ. 




Σπρώχνοντας ενα κιβώτιο 


Μην πλησιάζετε αυτόν το θοδϊ, όταν 
Βρίσκεται σε τέτοια κατάσταση. 


τις ικανότητες 
σας σε μεγάλο 
βαδμό. Δεν είναι 
ένα εύκολο παι¬ 
χνίδι, κάτι που το 
καθιστά πολύ εν¬ 
διαφέρον. Παρέ¬ 
χοντας ηαΐϊνο 
υποστήριξη για 
αρκετά μεγάλο 
φάσμα 30 Κατά¬ 
ρατο, παρέχει 
δυνατότητα 
όμορφων τρισ¬ 
διάστατων γρα¬ 
φικών και ποικι¬ 
λία διαφορετι¬ 
κών εοπίΐ9’ 
υταΚοπδ, ενώ η 
απλότητά του το 
καθιστά προσιτό 
και πολύ 

ρίαγαόΐθ. Αν σας 
αρέσουν τα ρΐαϊ- 
Εογγπ αλλά και γε¬ 
νικά τα παιχνίδια 
με χαριτωμένους 
ήρωες και καρτουνΐ- 
στικα γραφικά, μην 
το χάσετε. Πρόκειται 
γιο μία ποιοτική δου¬ 
λειά που 8α αρέσει σε μι 
κρούς και μεγάλους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Χαριτωμένο παιχνίδι, με 
όμορφα γραφικό, που θα σας 
κάνει να πιστέψετε ότι παίζετε σε 
μία από τις ποχΗ^οπ κονσόλες, 
αν Βέβαια διαθέτετε ένα σχετικά 
καλό μηχάνημα και έναν απά 
τους υποστηρίζομε νους 30 
επιταχυντές. Τα άλα σκηνικό, τα 
γραφικά, το ^απιβρίαγ 
συνθέτουν έναν τίτλο που θα 
σας χαρίσει πολλές ώρες 
διασκέδασης, χωρίς να σας 
παιδέψει η εκμάθησή του. 



























ϋΜβο 

ΒΑΤΤΙΕ 1 5 ί Ε ΡΗΑΧΕΡΟϋΚ 






απο 


λες επιτυχίες της εν 
λόγω εταιρίας ήταν η 
σειρά ΒαΗΐθ Ι 5 Ι 05 , 
που πρωτοεμφανίστη- 
κε στην Αππί^α και 
πολύ γρήγορα κέρ¬ 
δισε τόσο ενθου- 
ι σιώδεις κριτικές 
§ όσο και φανατι¬ 
κούς υποστηρι- 
κτές. Τα πρώτα 
ΒαίίΙθ Ι*Ιβ$ ήταν 
"παραδοσιακά" 
παιχνίδια στρατη¬ 
γικής, με ίυΓπ- 
Βα5θό δράση 
και εξαγωνικά 
πεδία μάχης* Σε 
αυτή την τέ¬ 
ταρτη 


συνε¬ 


τής, η σειρά άλλαξε μορφή και, χω¬ 
ρίς να εγκαταλείψει το παραδοσιακό 


Λουκάνικα Φρανκφούρτης, αυτοκίνητα, μπίρες και ηλεκτρονικά παιχνίδια. Τι σχέση έχουν όλα 
αυτά; Πρόκειται για προϊόντα στην κατασκευή τον οποίον οι Γερμανοί τα καταφέρνουν 
πολύ καλά. Κι αν για τα τρία πρώτα συμφονείτε αλλά έχετε ενστόοεις για το τέταρτο, 
τότε μάλλον δεν γνωρίζετε την Βΐυβ Βγίβ, τη γερμανική εταιρία ίο&ννατβ που έχει 
παρουσιάσει μερικό κορυφαία στο είδος τους παιχνίδια, όπως το Ργο Τβππΐί 
Τουτ και το δβΗΐβπ. 


του Σπύρου Παράσχη 
α6γ55@ηΊαΜχ. Ι<αραΐ&ίρΓ 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ 
ΤΗΝ ΥΠΟΘΕΣΗ 

Σύμφωνα με την υπό¬ 
θεση, που εκτυλίσσεται 
στο μέλλον, η Γη έχει 
δημιουργήσει διάφο¬ 
ρες αποικίες στο διά¬ 
στημα, για να αντιμετω¬ 
πίσει τα προβλήματα 
υπερπληθυσμού. Μία 
από αυτές έχει οργανωθεί στο φιλή¬ 
συχο πλανήτη δεαγΓα, Οι άποικοι χω¬ 
ρίζονται από τους ιθαγενείς -που ανή¬ 
κουν σε μια διαφορετική και μη μελε¬ 


τημένη ιατρι¬ 
κά μορφή ζω¬ 
ής- με ένα 
ισχυρό ενερ¬ 
γειακό πεδίο, 
για να απο¬ 
φευχθούν 
υγειονομικές επιπλοκές. Μια ξαφνική 
έκρηξη προκαλει ρήγμα στο πεδίο κι 
έτσι οι κάτοικοι του πλανήτη έρχονται 
σε επαφή με έναν ανθρώπινο ιό. Τα 
αποτελέσματα της επαφής είναι κα¬ 
ταστροφικά, αφού οι μέχρι πρότινος 
άκακοι δεαγ'ΟθΓ μεταλλάσσονται σε 
αιμοδιψή τέρατα, απειλώντας την 
αποικία με ολοκληρωτική καταστρο- 


της 9 αιη 6 ρΙαγ, δέχτηκε 
το απαραίτητο... ΙίίΤίπ9 
στα γραφικά. Ας πά¬ 
ρουμε όμως τα πράγ¬ 
ματα από την αρχή. 



























_ ΕΤΑΙΡΙΑ _ 

ΒΐϋΕ ΒΥΤΕ 

ΥΠ0Α0Μ1ΤΗΙ 

Ρ-90,16ΜΒ μνήμη, 2ΜΒ 5νβΑ, 70ΜΒ δί¬ 
σκος, 2χ ΟΟ-ίϊΟΜ, ΜίΓΐόον*ί$ 95 

ΔΙΊΙΪΠΤη^ 

ΡΙοϊΙίηβ, Σΰλωμΰύ 28, τηλ.: 3834785 


ΤΟ ΒΛΕΜΜΑ ΤΟΥ ΤΕΡΑΤΟΣ 


■ Βίυβ Βγΐ£ έχει ηρο- 
Τ απαθή αεί να δώσε* 
στο ΙηευΒαίίαπ ένα πρωτό¬ 
γνωρο για παιχνίδι στρα¬ 
τηγικής κινηματογραφικό 
τόνο, χρήσιμο ποιώντας με¬ 
ρικές πολύ δραματικές 
εναλλαγές της κάμερας. 
Για παράδειγμα, κάποιες 
φορές, όταν είναι η σειρά 
των δεσγ'θβΓ να κινη¬ 
θούν, η δράση απεικονίζε¬ 
ται μέσα από τα μάτια 
τους, θυμίζοντας ταινίες 
όπως το "Ρτβάσϊοτ", με 
τους άντρες οας στο ρόλο 
του θηράματος. 


μέα, γιατί προσφέρει μαζί με το πρό¬ 
γραμμα και ένα μουσικό 00 με συν¬ 
δέσεις που ακουγονται κατά τη διάρ¬ 
κεια του ΙπευόαΙίοη, του ΕχΐΓβηηο Α$- 
δαυίΐ και του ΑΓεΝίπΊΐόοαπ Ογηαδίγ. 


φή. Εδώ μπαίνει στο παιχνίδι ο παίκτης 
(δηλαδή εσείς), που πρέπει να οδηγή¬ 
σει μια ομάδα στρατιωτών σε μια σει¬ 
ρά αποστολών, με σκοπό τον περιορι¬ 
σμό της εξωγήινης απειλής και την 
ασφαλή εκκένωση της αποικίας. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Με το που δα αρχίσετε να παίζετε 
το ΙπευΒαΐϊοπ, θα σας κάνουν ιδιαίτε¬ 
ρη εντύπωση τα γραφικά. Χωρίς να 
σας αφήνουν με ανοικτό το στόμα, 
αποτελούν κάτι καινούριο για ΙυΓΠ 


παιχνίδια στρατηγικής. Η δρά¬ 
ση απεικονίζεται από μία κάμερα, τη 
δέση της οποίας έχει τη δυνατότητα 
εν μέρα να καθορίσει ο παίκτης. Ετσι, 
μπορεί να Βλέπει τα τεκταινόμενα σε 
κάτοψη, από μια ισομετρική οπτική 
γωνία ή ακόμα και μέσα από τα μάτια 
των μελών της ομάδας του. Ο μηχανι¬ 
σμός τρισδιάστατης απεικόνισης του 
παιχνιδιού είναι αυτός που πρωτοχρη- 
σιμοποιήδηκε στο ΕχίΓβπιβ Α$$αυΙί και 
ανταποκρνεται πλήρως στις ανάγκες 
του Ιπευδαίϊοπ. Πρόκειται για μια 
ανακουφιστική αλλαγή από τις σταθε¬ 
ρές κάμερες άλλων παιχνιδιών, όπως 


το Κθά Αίβιΐ, η οποία επιτρέπει και με¬ 
ρικά πολύ δραματικά εφέ. Για αυτό το 
λόγο, άλλωστε, ακόμα και τα αποσπά¬ 
σματα νιάθο του παιχνιδιού χρησιμο¬ 
ποιούν την ίδια τεχνική στο γραφικά. 

Αξίζει να σημειωθεί ότι 
το ΙπευΒαΙίοπ υποστη¬ 
ρίζει και κάρτες 30ίχ, η 
χρήση των οποίων προ¬ 
σφέρει μεγαλύτερη κα¬ 
θαρότητα στην απεικό¬ 
νιση, χωρίς πάντως να 
επιφέρει καμιά συγκλο¬ 
νιστική βελτίωση. 

Ο ήχος είναι και αυ¬ 
τός ιδιαίτερα ικανοποι¬ 
ητικός για το είδος του 
παιχνιδιού. Η μουσική 
δένει με την ατμόσφαι¬ 
ρα, ενώ τόσο τα ηχητι¬ 
κά εφέ όσο και οι φω¬ 
νές των στρατιωτών εί¬ 
ναι πολύ καλές. Ετσι, κατά τη διάρκεια 
της μάχης θα ακούσετε τους άντρες 
σας να μιλάνε και να σχολιάζουν την 
κατάσταση, ενώ θα ακούγονται από 
το βάθος οι κραυγές των δεαγΌοπ 
Προφανώς, η ΒΙυβ Βγΐβ πρέπει να εί¬ 
ναι πολύ υπερήφανη για τις επιδόσεις 
των παιχνιδιών της στον ηχητικό το- 


* I ^ | 

Προσθετά πυρομαχικά μπορούν να βρεθούν διάσπαρτα 
σε κιβώτια. 
























**ΤΤΙ£ 1>1< Ψ 






ΓΡΑΦΙΚΑ 

ζ ηχ °* I) 

ΟΑΜΕΡ 1 -ΑΥ 

( ΑΝΤΟΧΗ ΙΑ 


Ενα Μ,πι-ΙχκμΙ παιχνίδι 
στρατηγικής, που 
ανταποκρίν€ται στη Βαριά 
κληρονομιά του ονόματος του. 


ΠΕΡΙ ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Αν έχετε παίξει παιχνίδια όπως τα X- 
^^πη, δεν θα έχετε καμία δυσκολία να 
καταλάβετε το χειρισμό του Ιπευ- 
Βαίιοη. Με λίγες λέξεις, κάθε μέλος 
της ομάδας σας διαθέτει μερικές μο¬ 
νάδες κίνησης, οι οποίες εξαρτώνται 
από την εμπειρία, τις φυσικές ικανότη¬ 
τες και το φορτίο του. Κάθε ενέργεια 
που τον διατάζετε να κάνει [να πάει 
κάπου, να καλυφθεί, να γεμίσει το 
όπλο του, να ψάξει ένα κιβώτιο κΛπ.) 
σπαταλά μέρος αυτών των μονάδων. 
Οταν οι μονάδες τελειώσουν (ή και 
πιο πριν, αν το επιθυμεί ο παίκτης), το- 


ΤΟ ΙΝΟϋΒΑΤΙΟΝ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


Σ τη δκύθυνση της Βΐυβ Βγϊθ {ντν^ΒΙυβδγίβ.ίόπτι) 8 α 6ράτ€ και 
μία (Ήλι&α αφιερωμένη στο Ιπευδαίίοη, Ιε αυτήν υπάρχουν 
πολλές πληροφορίες για το παιχνίδι, ραϊεΗβ* αναβάθμισης (η πλέ¬ 
ον πρόσφατη έκδοσή του είναι η 1,3), καινούριες δωρεάν αποστο¬ 
λές καθώς και τα απαραίτητα κολπάκια που σας κάνουν τη ζωή ευ¬ 
κολότερη. 


ΐ' 
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τε το συγκεκριμένο μέλος της ομάδας 
δεν μπορεί να κινηθεί μέχρι τον επό¬ 
μενο γύρο. Οταν ολοκληρωθούν οι 
κινήσεις όλων των μονάδων, τότε εί¬ 
ναι η σειρά του αντιπάλου να κινηθεί. 
Η εναλλαγή των γύρων διακόπτεται 
μόνο στις περιπτώσεις του ονομαζό¬ 
μενου ορροτίυηίϊγ Βγο. Αν δηλαδή 
ένας στρατιώτης σας 
έχει διαθέσιμες μονά¬ 
δες κίνησης κατά τη 
διάρκεια της σειράς 
του αντιπάλου, τότε, αν 
αντιληφθεί κάποιον 
αντίπαλο στο πεδίο βο¬ 
λής του, θα πυροβολή¬ 
σει. 

Στο ΙπευδαΗοπ όλα 
αυτά τα χαριτωμένα γί¬ 
νονται με εύκολο τρό¬ 
πο, χάρη στο καλομε- 
λετημένο ιηϊβΓίαεθ. Επι* 
λέγοντας έναν στρα¬ 
τιώτη, ο παίκτης μπορεί 
να δει τις διαθέσιμες 
σε αυτόν ενέργειες καθώς και το κό¬ 
στος τους σε μονάδες κίνησης. Επίσης 
μπορεί να αλλάξει την οπτική γωνία 
από την οποία βλέπει τη δράση, προ- 
κειμένου να παρατηρήσει καλύτερα 
το πεδίο της μάχης, ενώ χρήσιμη είναι 
η δυνατότητα της άμεσης ενημέρω¬ 
σης για τα χαρακτηρι¬ 
στικά και τις δυνατότη¬ 
τες των ορατών 
εχθρών. Πολύ έξυπνη 
και πρωτότυπη είναι η 
επιλογή για ανάκληση 
κινήσεων, ώστε να 
μπορέσουν οι απρό¬ 
σεκτοι να διορθώ¬ 
σουν τα λάθη τους. 
Συνολικά ο χειρι¬ 
σμός επιτρέπει στον 
παίκτη να κατευθύ¬ 
νει με ευκολία και, 
το κυριότερο, με 
ταχύτητα τους 
στρατιώτες του. 
Παρ' όλα αυτά 
υπάρχουν μερικά 
μικροπροβλημα- 
τάκια. Πολλές 
φορές οι στρα¬ 
τιώτες του Ιπευ- 
δαίίοη φαντά¬ 
ζουν δυσκίνητοι 


στους στενούς διαδρόμους της αποι¬ 
κίας, ενώ, παρά την τρισδιάστατη 
απεικόνιση, δεν υπάρχει εκείνη η αξιο¬ 
ποίηση του ύψους, όπως την είδαμε 
στη σειρά των Χ-<Ιοηη. Επίσης συχνά 
θα παρατηρήσετε ότι είστε ευάλωτοι 
στις βολές των αντιπάλων, παρ' ότι 
φαινομενικά είστε καλυμμένοι πίσω 


από κάποιο εμπόδιο. 

Στα χαρακτηριστικά του παιχνιδιού 
της ΒΙυβ Βγϊε εντάσσονται μια μεγάλη 
ποικιλία από όπλα και άλλες Ηϊ-ίβεή 
σαχλαμαρίτσες με τις οποίες μπορείτε 
να εξοπλίσετε τους άντρες σας. Πι« 
στόλια ΙαδΘί, φλογοβόλα, κανόνια, 
εκτοξευτές χειροβομβίδων, πύραυλοι, 
πανοπλίες όλων των ειδών, ανιχνευτές 
κίνησης, τονωτικά χάπια, κουτιά πρώ¬ 
των βοηθειών και άλλα αντικείμενα 
βρίσκονται στη διάθεσή σας, για να 
κάνουν τη ζωή σας ευκολότερη. 

Ενα άλλο χαρακτηριστικό που μας 
ικανοποίησε είναι η εξέλιξη των 
άντρων της μονάδας, που θυμίζει 








































βΡΟ, Ετσι, η εμπειρία και οι ικανότη¬ 
τες κάθε στρατιώτη βελτιώνονται 
ανάλογα με τις επιδόσεις του σε κάθε 
αποστολή. Οι Βαθμοί εμπειρίας που 
αποκτά ο καθένας καθορίζουν το 
ποια όπλα μπορεί να χειριστεί, καθώς 
και τους διαθέσιμους πόντους κίνη¬ 
σης που θα έχει σε κάθε γύρο. Με 
αυτά τον τρόπο οι αποστολές δένο¬ 
νται μεταξύ τους και αποκτούν κάποια 
νοητή συνέχεια. Σε αντίθεση δηλαδή 
με παιχνίδια όπως το ννατεΓαϊί, στο Ιπ- 
ςυθαϊίοπ οι επιδόσεις σας σε μία απο- 
στολή επηρεάζουν και τις επόμενες, 
αφού καθορίζουν το πόσο δυνατή θα 
είναι η ομάδα σας. Φυσικά, όπως και 
στα Χ-Ο^ιπ, οι στρατιώτες σας δεν εί¬ 



ναι ανώνυμοι, αλλά αντίθετα δένεστε 
με αυτούς, αφού τους καθοδηγείτε 
καθ' όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού* 
Οταν ο λοχίας ϋοΗπ Ματ^ΚαΙΙ σκοτώ¬ 
θηκε σε μια ενέδρα στο οπλοστάσιο 
από τρεις ΟογθΤΗογ, αναγκάστηκα να 
βγω από το δωμάτιο, για να πνίξω ένα 
δάκρυ που ανέβηκε στα μάτια μου,,. 


Φυσικά, μόλις επανήλθα έκανα υηάο 
την τελευταία κίνησή μου, οπότε ούτε 
γάτα ούτε ζημιά* 

Αντίστοιχη με τον εξοπλισμό είναι η 
ποικιλία των αντιπάλων* Ετσι, στο δρό¬ 
μο σας θα βρεθούν διάφορα τέρατα 
με περίεργα ονόματα, όπως ΑΙΧοο, 
Ογ'Οοο, ΟθοΊΤιογ, ΕθΊΉθγ, Οοτβ'ϊΗβΓ 
και άλλα* Οι διαφορές μεταξύ τους 
δεν εντοπίζονται μόνο στα γραφικά 
αλλά και στις διαφορετικές τακτικές 
αντιμετώπισης που πρέπει να εφαρμό¬ 
σετε για το καθένα τους, Ο 
ΟοΓθ'ΤΚβτ, για παράδειγμα, είναι ένα 
πλάσμα δυσκίνητο και αργό, που δια¬ 
θέτει θανατηφόρα νύχια και αδιαπέ¬ 
ραστη μετωπική θωρακιση. Αντίθετα 
είναι ευάλωτο στην πλάτη, η οποία 
δεν είναι προστατευμένη. Για να σκο¬ 
τώσετε έναν Θογθ'ΤΗθγ, λοιπόν, θα 
πρέπει να τον οδηγήσετε (με κάποιο 
στρατιώτη-δόλωμα) σε τέτοια θέση 
ώστε να μπορέσετε να τον πυροβολή¬ 
σετε από πίσω. Οπως καταλαβαίνετε, 
τα πράγματα δυσκολεύουν όταν έχετε 
να αντιμετωπίσετε δυο-τρεις τέτοιους 
τύπους, ενώ ταυτόχρονα έχετε δίπλα 
σας και άλλους δεσγ'ΟθΓ* 

Δεν θα πρέπει Βέβαια να παρολεί- 
ψουμε να αναφέρουμε τις πλήρεις 
ιπυΙΐϊρίαγβΓ δυνατότητες με τις οποίες 
έχει εφοδιάσει η ΒΙυβ Βγΐβ το πνευμα¬ 
τικό παιδί της. Το ΙτκυΒαΙίοπ μπορεί 
να παιχτεί με απλή σειριακή σύνδεση, 
σε τοπικό δίκτυο, μέσω πηοάβΓη ή μέ¬ 
σω ΙηίθΓΠβΙ, Υπάρχει μέχρι και η δυνα¬ 
τότητα για παιχνίδια ΡΒΜ (Ρίαγ-Βγ- 
ΜαίΙ)* Εκτός από αυτές τις δυνατότη¬ 
τες, δύο παίκτες μπο¬ 
ρούν να παίξουν ταυτό¬ 
χρονα στον ίδιο τον 
υπολογιστή, αν και η 
φύση του παιχνιδιού 
δεν προσφέρεται για 
κάτι τέτοιο, 

ΚΑΙ Η 

ΕΤΥΜΗΓΟΡΙΑ 
ΕΙΝΑΙ*,* 

Το Ιπευθαίιοπ είναι 
ένα περίεργο παιχνίδι, 
που δείχνει μοντέρνο 
και ταυτόχρονα παρω¬ 
χημένο* Είναι μοντέρνο, 
γιατί χρησιμοποιεί μια 
νέα για το είδος προ¬ 
σέγγιση στο σύστημα 


ΤυΚΝ ΒΑ5Ε0 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

Τ α παραδοσιακά παιχνίδια στρατηγικής 

στους υπολογιστές, που έχουν τις ρίζίς τους 
σε αντίστοιχα επιτραπέζια, παίζονταν σε γύ¬ 
ρους (όπως το σκάκι, ας πούμε). Πρώτα η μία 
πλευρά κινούσε όλες τις στρατιωτικές μονάδες 
της και μετά η άλλη* Το πεδίο της μάχης συνή¬ 
θως χωριζόταν σε εξάγωνα (αντίστοιχα με τα 
τετράγωνα της σκσκιέρας], τα οποία καθόρι¬ 
ζαν τη θέση κάθε μονάδας* Ολα αυτά σχεδόν 
εγκαταλείφθηκαν όταν ήρθαν τα γοοΙ ίϊιπο 
παιχνίδια στρατηγικής (με πρωτοπόρο το Ουπο 
και διαοημάτερους εκπροσώπους το νΥοΓίΓαίί 
και το Ββθ ΑΐβιΊ}, τα οποία πρόοφεραν γρηγο¬ 
ρότερη και πιο αιχοάβ δράση. Παρ' όλα αυτό! 
τον τελευταίο καιρό τα Ιυτπ-θα$οά παιχνίδια 
κάνουν την αντεπίθεσή τους, με κυκλοφορίες 
όπως το ΙπευθαΙιοπ και το $οΙάϊβτ5 α! \Λ/ογ, 



Οι πράσινες στήλες που ΒΧεπετί δηλώνουν την 
παρουσία εξωγήινων, οι οποίοι δεν είναι στο οπτικο 
πεδίο των άντρων σας αλλά ακούγονται. 


των γραφικών, διαθέτει ένα πολύ προ¬ 
σεγμένο Ιπ^θτίαεσ και τοποθετεί τις 
μάχες όχι σε ανοιχτά πεδία αλλά σε 
κλειστοφοβικούς διαδρόμους. Είναι 
όμως και παρωχημένο, γιατί δεν έχει 
κάποιο χαρακτηριστικό στο 90010 - 
ρίαγ που να το διαφοροποιεί από παι¬ 
χνίδια όπως το ϋΡΟ: Επεππγ ϋπίςπονη, 
που εμφανίστηκε πριν από 6 χρόνια* 
Παρ' όλα αυτά προσφέρει πολύ εν¬ 
διαφέρουσα στρατηγική δράση, που 



απαιτεί σκέψη και αποτελεί μια ανα¬ 
ζωογονητική αλλαγή από τα ατέλειω¬ 
τα κύματα των ΓθαΙ-ίίππβ παιχνιδιών 
τύπου Κοά ΑΙογΙ* Προσωπικά μου άρε¬ 
σε ιδιαίτερα, αλλά καλό θα ήταν να 
ρίξετε μια ματιά στο άβητο του [ΤΟ 
Μ α$ίβΓ" Μαρτίου], γιατί είμαι σίγου¬ 
ρος ότι το ΙικυΒσΚοη δεν είναι ένα 
παιχνίδι για όλους. Ομως, αυτοί που 
θα το εκτιμήσουν θα ζήσουν συναρ¬ 
παστικές και αγωνιώδεις στιγμές. 03 





















ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 




Το σόμπαν τον εοηιρυΙβΓ $αινβ5 δονείται και πόλλεται 
ασταμάτητα το τελευταίο χρονικό διάστημα. Η αιτία δεν είναι 
άλλη από τα διαγαλαξιακά πυρά της ίυεαε Αή$, τα οποία, υπό 
τη μορφή νέων τίτλον σφυροκοπούν ανελέητα τους ε/απιβη. Η 
τελευταία "ριπή" φέρει το εντυποσιακό όνομα δυρίβτπαεγ και 
δεν φαίνεται να επιδιώκει τίποτα λιγότερο από ό,τι σημαίνει το 
ίδιο το όνομά της: κυριαρχία και στον προκλητικό κόσμο του 
στρατηγικού § οιη/π 

του Ιωάννη Τζοΐτη 
ζαηο@οοίπρυ!ΐη^ρί 


Ω ς γνωστόν, η επανάλη¬ 
ψη είναι μητέρα της μο¬ 
νοτονίας, Κι αν αυτό 
ισχύει συνήθως, η Ι_υεα$ 
Αγϊ$ μας διαβεβαιώνει 
ότι κάθε κανόνας έχει την εξαίρεσή 
του. Η εν λόγω εταιρία, αν και αντλεί 
επίμονα τα σενάρια της πλειονότητας 


των τίτλων της από το -ανεξάντλητο, 
κατά τα φαινόμενα- σύμπαν του "5ίατ 
\Λ/ατ$\ όχι μόνο δεν κουράζει αλλά 
αντίθετα ενδυναμώνει συνεχώς το εν¬ 
διαφέρον μας. Οι άριστες κυκλοφο¬ 
ρίες της έχουν δημιουργήσει σχέσεις 
εξάρτησης, οι οποίες συνεπάγονται 
φανατικό κοινό. Ετσι, μοιραία οι τίτλοι 


της αναμένονται με αδημονία, αφού 
εκ των προτέρων υπόσχονται να ικα¬ 
νοποιήσουν στο έπακρο τις απαιτή¬ 
σεις των 9 απϊβΓ$. 


ΚΑΙ ΤΟ ΟΝΟΜΑ ΑΥΤΟΥ 
5ϋΡΚΕΜΑ0Υ„. 

Το δυρΓοπταεγ σχετικά άργησε να 
κυκλοφορήσει. Οι πληροφορίες αρχι¬ 
κά ανέφεραν πως επρόκειτο για ένα 
παιχνίδι στρατηγικής πραγματικού χρό¬ 
νου, στο στιλ του ^οΓη^ηαη^^ & Οοη- 
€|υοΓ, η δράση του οποίου θα εκτυλισ- 
σόταν στο σύμπαν του "δίατ Ματ*", Τα 
στοιχεία αυτά έδειχναν ικανά για τη 
δημιουργία ενός επικού τίτλου. Δικαιο¬ 
λογημένα λοιπόν ο ενθουσιασμός άρ¬ 
χισε να βολτάρει στο ΙπϊοΓποί, παρέα 
όμως με την περιέργεια, η οποία συνή¬ 
θως κατέληγε στις κεντρικές σελίδες 
της ίυεα5Αιΐ5 προσπαθώντας να 
ικανοποιηθεί με νέες πληροφο¬ 
ρίες, Οταν έφτασε το πλήρωμα 
του χρόνου και το παιχνίδι κυ¬ 
κλοφόρησε, αποκαλύφθηκε πως 
τελικά το σχέδιο της [υεσδΑιΉ 
ήταν ακόμα πιο φιλόδοξο, Καινο- 
τσμώντας, όπως άλλωστε συνη¬ 
θίζει, παρουσίασε ένα παιχνίδι 
που επικέντρωνε αποκλειστικά 
στη στρατηγική που θα έπρεπε 
να ακολουθηθεί προκειμένου να 
επιτευχθεί ο τελικός στόχος. Ξε- 
πε λοιπόν τα όμορφα αηίηΊαΐίοπ5 
το γενικότερο χαμό που επικρατού- 
στις οθόνες σας, κάθε φορά που 
ές φιλοξενούσαν ένα Γβα! ίΐιππβ 
ΙΪ 09 Υ- θα χρειαστεί να επαναπρσσ- 
ρίσετε τον τρόπο με τον οποίο προ- 
γίζετε τα παιχνίδια αυτού του εί- 
ις, αν θέλετε να τα πάτε καλά μαζί 


9 Ρ€ Μα^ΙθΓ 


ΕΝΑΣ ΑΝΕΛΕΗΤΟΣ ΕΧΘΡΟΣ 

Οι δυσκολίες του δυρΓθηηαεγ γίνο¬ 
νται ορατές προτού ακόμα έγκατα- 























Εηιλέξκ την πλίυρό το μέρος της οποίας 
δα παρ€Τΐ στο παιχνίδι. 


σταθεί το παιχνίδι στο δίσκο μας. 
Ανοίγοντας τη συσκευασία του ερχό¬ 
μαστε αντιμέτωποι με τον πρώτο 
εχθρό, ο οποίος φαντάζει ανελέητος. 
Αυτός δεν είναι άλλος από το εγχειρί¬ 
διο χρήσης, το οποίο αποτελείται από 
180 σελίδες. Ο όγκος των πληροφο¬ 
ριών που περιέχει είναι τεράστιος, 
ενώ το χειρότερο όλων είναι πως δεν 
δύναται να παρακαμφθεί - απογοη- 
τεύοντας έτσι τους πανούργους Ελλη¬ 
νες, που πιθανότατα σκέφτηκαν κάτι 
τέτοιο. Η προσεκτική μελέτη των σελί¬ 
δων είναι απαραίτητη για την εισαγω¬ 
γή και την άνετη παραμονή στο σό¬ 
μπαν του δυρΓΟΓπαεγ. Ως εκ τούτου, 
οπλιστείτε με υπομονή, επιμονή και 
άφθονο χρόνο, αν θέλετε να μετα¬ 
τρέψετε το ππαπυαΙ από εχθρό σε πο¬ 
λύτιμο σύμμαχο. 


ΓΡΑΦΙΚΗ.» ΞΗΡΑΣΙΑ 

Η εισαγωγή είναι άκρως κινηματο¬ 
γραφική, υιοθετώντας ένα καινούριο 
στιλ που εκπλήσσει ευχάριστα. Οι τίτ¬ 
λοι του παιχνιδιού πέφτουν στην οδό- 


ΕΠΙΚΕΙΜΕΝΗ 
ΝΕΑ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ 

Η ΙικακΑΓίε, ίσως αναλογιζό- 
μκνη πως το δυρι-επκκγ 
μάλλον δα απογοήτευσα την 
πλειονότητα των 9 <ιπίογ 5, ανα¬ 
κοίνωσε ήδη τη δημιουργία ενός 
νέου τίτλου. Πρόκειται για το 
Ροτεο €οπΊΓηαηάθΓ, το οποίο ανα 
μενεται να κυκλοφορήσει στο τέ 
λος του έτους και θα είναι ό,τι 
αρχικά το δυρΓθίτιαεγ είχε υπο- 
σχεθεί πως θα είναι: ένα τοαΙ 
ίΪΓηβ $ΐταίβ9Υ στί > βτιλ του ^ην 
τηαηά από έοπηυβτ, με άφδο; 
ΰηΐΓΤίαϊϊοη και δράση. Υπομ 
λοιπόν, γιατί αυτή τη φορά 
νεται πως τελικά δα πάρουμε 
"καιρό τάρα ζητάμε εναγωνίως 


μεο,τι 




Αναλυτικές πληροφορίες γιο όλο τα οχήματα και τις 
μονάδες σάς παρέχονται με ανάλογες οθόνες. 


0 γαλαξίας του οποίου καλείστε να 
γίνετε κυρίαρχος. 


είναι μεν καλοσχεδιασμένα αλλά η 
συνολική εμφάνισή τους παραπέμπει 
σ€ επιτραπέζια παιχνίδια με κάρτες. 
Είναι φανερό πως, αν Θέλουμε να 
ανακαλύψουμε τα δυνατά σημεία του 
5υρΓ6ΐτιαεγ, Θα πρέπει να τα αναζητή¬ 
σουμε σε άλλους τομείς, γιατί τουλά¬ 
χιστον από εμφάνιση απλά δεν εντυ¬ 
πωσιάζει. Μόνη εξαίρεση τα εκπληκτι¬ 
κά νΐ 00 ο$, που παρεμβάλλονται κάθε 


ΕΧΕΡΕΥΝΗΣΤΕ ΤΟ ΓΑΑΑΧΙΑ 

Ξεκινώντας θα βρεθούμε στο εοεΙί- 
ριί ενός διαστημικού σκάφους, το 

οποίο θα μας μεταφέ¬ 
ρει στο αρχηγείο της 
πλευράς που θα επιλέ- 
ξουμε, ώστε να αρχί¬ 
σουμε ένα νέο παιχνί¬ 
δι. Από τη συγκεκριμέ¬ 
νη θέση μπορούμε να 
ρυθμίσουμε ακόμα 
διάφορες παραμέ¬ 
τρους του δυρΓθπιαεγ, 
όπως τη δυσκολία του, 
τη μορφή του τελικού 
στόχου αλλά και τη 
δυνατότητα για δικτυα- 
κό παιχνίδι. Ακολού¬ 
θως θα μεταφερθούμε 


νη, ενώ ένα υπέροχο νιάβο λειτουργεί 
ως θαεΙ^ΓΟυπά. Παρακολουθώντας, 
έχουμε ήδη προετοιμαστεί για ανάλο¬ 
γη συνέχεια. Οι ελπίδες μας όμως θα 
αποδειχθούν φρούδες, αφού το 
δυρΓΟΓπαεγ δείχνει να είναι ένα στατι¬ 
κό, δαιδαλώδες σύστημα από Γποπυ5, 
που μας εισαγάγει σε ένα ιδιότυπο και 
πρωτόγνωρο ερ^ιορΙαγ, στο οποίο θα 
αναφερθούμε στη συνέχεια. 

Τα γραφικά δεν έχουν να παρου¬ 
σιάσουν απολύτως τίποτα και δεν ξέ¬ 
ρω αν θα ήταν σκόπιμο να σχολια¬ 
στούν. Αυτό γιατί ουσιαστικά πρόκει¬ 
ται για στατικές, δισδιάστατες οθό¬ 
νες, οι οποίες εμπλουτίζονται διαρκώς 
από ΐΊποπυδ. Κάνοντας όμως μια φιλό¬ 
τιμη προσπάθεια, θα αναφέρουμε ότι 


φορά που συμβαί¬ 
νει ένα πολύ ση¬ 
μαντικό γεγονός. 
Μια οπτική όαση, 
θα υποστηρίζαμε, 
στη γενικότερη 
"ξηρασία" των 
γραφικών. 


_ ΕΤΑΙΡ ΙΑ 

Ιυθά£Αιΐ£ 

_Υ ΠΟΛ Ο Γ I I Τ Η I _ 

Ρ90,16ΜΒ ΙϊΑΜ, 50ΜΒ Η0, νΥ95, Οιγθοϊ 
Χ5, 1 ΜΒ 3νθΑ, 4χ ΟΟ-ΙΪΟΜ, 

ΒΙαΞΐεί, ΓηοϋΞθ 


_ ΔΙΑΘΕΣΗ _ 

Ρΐοίϋπθ, Ισλωμού 28, τηλ.ι 3Β34735 











































ΠΡΟΣΟΧΗ! 


Τ ο 5υρΓβηΊΐκγ κυκλοφορεί καί 
με τον τίτλο "ΗοΒοΙΙίοη". 


Αναλυτική παρουσίαση του επαναστατικού στόλου. 


I με τον τίτλο "ΗαΒοΙΙίοπ". 

Μην μπερδευτείτε και νομίσετε 
πως πρόκειται για διαφορετικό 
παιχνίδι. Απλό η 1υεα$Αιϊ* το 
κυκλοφόρησε με αυτή την πιο.» 
επαναστατική ονομασία στη βρε¬ 
τανία, Εξαρτοται λοιπόν από τον- 
προμηθευτή κάθε καταστήματος 
το με ποιον από τους δύο τίτλους 
δα το βρείτε στην ελληνική αγο¬ 
ρά. 


στην κεντρική οθόνη, 
όπου θα μας καλωσο¬ 
ρίσουν τα ανδροειδή 
που δα μας παράσχουν 
τις απαραίτητες πληρο¬ 
φορίες κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού. Αυ¬ 
τά είναι: ο Ο3Ρ0 και ο 
Κ2-Ρ2 για την πλευρά 


των επαναστατών και ο 
ΙΜΡ-22 και ο 50-7 για 
εκείνη της Αυτοκρατο¬ 
ρίας. Επιλέγοντας το 
εύκολο επίπεδο, τα αν- 
δροειδή μπορεί να φα¬ 
νούν ιδιαιτέρως χρήσι¬ 
μα, αφού είναι ικανά να 
σας κατευθύνουν με επιτυχημένες 
συμβουλές. 

Μια σύντομη πληροφόρηση θα σας 
δώσει κάποιες αρχικές πληροφορίες 
σχετικά με το γαλαξία, το μέγεθος 
του οποίου μπορείτε να ορίσετε. Μά- 



Υπάρχα ποικιλία αποστολών που 8α κληθώτΐ να φέρ«τε 
σ€ πέρας. 


€υΤΚΕΝΕ5 ΓΙΑ ΟΣΚΑΡ 


Τ ο δυρΓθπτκκγ γενικά δ«ν έχει να παρουσιάσει τί 
ποτά το ενδιαφέρον σε ό,τι αφορώ το νΡΟΦικσ τ< 


I ποτά το ενδιαφέρον σε ό,π αφορώ το γραφικό το¬ 
μέα, Ειδικά όμως οι εκπληκτικές ευί&ς€η&$ που περιέ¬ 
χει χρήζουν ιδιαίτερης αναφοράς. Ενσωματώνοντας 
εκπληκτική κίνηση και εκρηκτική δράση, αποτελούν 
μόνες τους ένα σημαντικό λόγο για να αγοράσει κάποι¬ 
ος το παιχνίδι. Ιεχαστε τις χλιαρές και άτονες σκηνές — 

που παρακολουδήσαιε στις προηγούμενες κυκλοφορίες 
της ΙυεαίΑι-ίΐ. Εκπληκτικό Βομβαρδισμοί από 

Τί© Βογμ0ογ5, απόπειρες καταστροφής του ΟεαίΙι 5 Ιογ από 
Χ-Μ/ίηςμ καθώς και σκηνές από την τελική επικράτηση κά¬ 
ποιας από τις δύο πλευρές θα σας χαρίσουν στιγμές σπάνιας^»^ 
οπτικής απόλαυσης* Αν ψάχνετε για τα δυνατά σημεία του τίτ¬ 
λου, αυτό 8α είναι το ένα. Βέβαια 8α συνιοτουσαμε να τις πα¬ 
ρακολουθήσετε με κάποιον ρίαγοτ για 5ΜΚ αρχεία, γιατί δια¬ 
φορετικά -και με δεδομένες τη δυσκολία και την ιδιομορφία του 
παιχνιδιού- δύσκολα 8α τα καταφέρετε να τις απολαύσετε. 


λις εξοικειωθείτε λίγο με το ίπΐθΓίαεο 
του παιχνιδιού, θα κληθείτε να ανα¬ 
λάβετε καθήκοντα. Εχοντας στην κυ¬ 
ριαρχία σας μερικούς -αρχικά- πλανή¬ 
τες, θα χρειαστεί να περιπλανηθείτε 
στα διάφορα συστήματα, ώστε να 
διαπιστώσετε την κατάσταση που επι¬ 
κρατεί* Σκοπός αας να εντοπίσετε πι¬ 
θανές περιοχές εκμετάλλευσης, 
αφού βασικά το δυρΓβπιαεγ είναι 
παιχνίδι διαχείρισης πόρων 
και κατασκευής μονάδων. Το 
επίπονο έργο οας μόλις έχει 
αρχίσει. 


ΛΑΧΗ ΤΩΝ 
ΕΝϋ5 

Οπως ήδη αναφέρα¬ 
με, οι διάφορες κινή¬ 
σεις και ενέργειες 
Δ πραγματοποιούνται 
μέσω των πολυά¬ 
ριθμων τΐΐβπυ*, το 
οποία επικαλύ¬ 




πτουν το ενα 


το άλλο. Σίγουρα θα δυσκολευτείτε 
αρχικά και ίσως χαθείτε μέσα σε αυ¬ 
τό τον κυκεώνα, αλλά δεν έχετε άλ¬ 
λη επιλογή από το να εξοικειωθείτε 
όσο το δυνατόν συντομότερα. Στο 
σημείο αυτό θα καταλάβετε ότι το 
δυρΓΘππαεγ -δυστυχώς, και σε αντί¬ 
θεση με την πλειονότητα των τίτλων 
της ΙυεαίΑιΙδ- απευθύνεται σε λί¬ 
γους, Μόνον οι εραστές της καθα¬ 
ρής στρατηγικής θα αγαπήσουν το 
παιχνίδι, αφού επιφανειακά θέλγη¬ 
τρα δεν υπάρχουν, απογοητεύοντας 
έτσι τους 9απΐθΓ5 που επιζητούν 
απλά τη διασκέδαση. 

Φέρνοντας στο προσκήνιο ένα 
ιτίθηυ που απεικονίζει κάποιο πλανη¬ 
τικό σύστημα, θα παρατηρήσετε ει¬ 
κονίδια, τα οποία υποδεικνύουν τις 
εναέριες και .επίγειες δυνάμεις των 
πλανητών όπως και διάφορα άλλα 
που χαρακτηρίζουν την κατάσταση 
αυτών. Μέσω νέων πνοπυ5 θα μπο¬ 
ρείτε να πάρετε αναλυτικές πληρο¬ 
φορίες για όλα αυτά. Με προσεκτικά 
και σταθερά βήματα θα πρέπει να 
αρχίσετε να χτίζετε σιγά σιγά την αυ¬ 
τοκρατορία σας. Εκμεταλλευτείτε τις 
ενεργειακές πηγές των πλανητών, 
κατασκευάστε εγκαταστάσεις και 
αστρόπλοια, εκπαιδεύστε στρατό 
και οχυρώστε τα εδάφη που έχουν 
περιέλθει στην κατοχή σας. Αναδι¬ 
πλώνοντας τα σχετικά πιεπυε, μετα¬ 
κινήστε τον αστροστόλο σας στα 
διάφορα συστήματα πλανητών, προ¬ 
σπαθώντας να επεκτείνετε την αρχι¬ 
κή κυριαρχία σας. 

ΑΝΑΤΡΕΠΤΙΚΗ ΔΡΑΣΗ 

Το δυρΓθππαεγ έχει τρομακτικό Βά¬ 
θος. Δίχως να επιδιώκει επιφανεια¬ 
κούς εντυπωσιασμούς, εστιάζει σε 
παραμέτρους που καθιστούν το παι- 

































χνίδι αλώβητο στο χρόνο. Ολα τα 
γνωστά και άγνωστα όπλα και σκά¬ 
φη, όπως επίσης μονάδες και κατα¬ 
σκευές παρελαύνουν θέτοντας τις 


υπηρεσίες τους στη διάθεσή σας* 
Ακόμα και ΘογΙϊ ΪΓοορθΓ5 (το ρΓθ| 0 εί 
του αρχικού ΡαιΊς Γογοθ 5, αν θυμά¬ 
στε) θα έχετε την ευκαιρία να χρησι¬ 
μοποιήσετε* Κι ενώ όλα θα δείχνουν 
να κυλούν ομαλά, προδοσίες θα ξε¬ 
κινήσουν να σημειώνονται, εξεγέρ¬ 
σεις σε διάφορους πλανήτες θα κα¬ 
ταστρέφουν την ομαλή ροή των 
πραγμάτων, σαμποτέρ θα αρχίσουν 
να σας δημιουργούν έντονους πονο¬ 
κεφάλους. Για να μην αναφέρουμε τι 
θα συμβαίνει όταν κάποιος χαρακτή¬ 
ρας σας αιχμαλωτιστεί από τον 
εχθρό. Στον αντίποδα, θα μπορείτε 
να οργανώνετε διπλωματικές απο¬ 
στολές και να συ¬ 
γκροτείτε ομάδες για 
την απελευθέρωση 
των αιχμαλώτων σας. 

Η κατάσταση θα είναι 
πάντα ρευστή, αφού 
διαρκώς κάτι θα συμ¬ 
βαίνει, Οι διάφορες 
ανατροπές συνεπάγο¬ 
νται επαναπροσδιορι¬ 
σμό της τακτικής σας, 
δημιουργώντας την 
εντύπωση ότι όλα 
συμβαίνουν στην 
πραγματικότητα και 
όχι σε κάποιο ηλε¬ 
κτρονικό παιχνίδι. 


Υπάρχει τεράστια ελευθερία κινήσε¬ 
ων και οι δυνατότητες που έχετε εί¬ 
ναι άπειρες. Πράγματι, το δυρτθπια- 
εγ είναι ένας κόσμος όπου μπορείτε 
να κάνετε ό,τι νομί- 

ζ£Τ£. 

Οι κορυφώσεις 
της δράσης θα έρ¬ 
χονται κάθε φορά 
που δύο στόλοι θα 
συναντώνται και θα 
συγκρούονται* Τότε 
θα έχετε την ευκαι¬ 
ρία να επιτηρείτε τη 
μάχη από μία τρισ¬ 
διάστατη απεικόνι¬ 
ση, που θα μπορού¬ 
σε να αποτελεί ένα 
παιχνίδι μόνη της* 
Οι μάχες διεξάγο¬ 
νται σε πραγματικό 
χρόνο κι εσείς μπο¬ 
ρείτε μέσω ενός εύ¬ 
χρηστου ίπ!θΓίαε6 να οδηγήσετε κά¬ 
θε σκάφος σας ξεχωριστά, υποδει¬ 
κνύοντας την τακτική που θα πρέπει 
να ακολουθήσει* Η δυνατότητα να 
περιστρέφετε κατά το δοκούν το χώ¬ 
ρο της δράσης υπόσχεται πλήρη και 
απρόσκοπτη παρακολούθηση αυτής, 

ΑΚΟΜΑ ΕΝΑ ΔΥΝΑΤΟ 
ΣΗΜΕΙΟ 

Επιχειρώντας μια αναφορά στον 
ήχο του δυρΓΟΓπαεγ, θα γράψουμε 
ότι, όπως συμβαίνει με όλες τις πα¬ 
ραγωγές της ΙυεαΐΑιϊί, αυτός ικανο¬ 
ποιεί απόλυτα. Η μουσική επένδυση 
έτσι κι αλλιώς εντυπωσιάζει, αφού 
αποτελεί το σήμα κατατεθέν της 



ίΐίΐπίιί ΜίΕΙπλΙ ί ΰ£| 
Μϋήΐίιίΐπί ο ΌοΜ 
ΑΓ!*: ί £ϊΓίπί|ΐΐΊ ι,Ί-Λϊϊ’ 
ΑΚΚ ί 5ϊΓίπ·^1··ι 'Ίύη Γ ; 
Εγ-βι^)· 


εταιρίας. Ομως και τα διάφορα ηχη¬ 
τικά εφέ, όπως οι 
ομιλίες των αν- 
δροειδών, τα 
διασταυρούμενα 
πυρά των αστρο¬ 
στόλων και, τέ¬ 
λος, το ακουστι¬ 
κό κομμάτι των 
ευΐ5εθπθ5, έχουν 
διατηρηθεί στα 
γνώριμα υψηλά 
επίπεδα. Να λοι¬ 
πόν ακόμα ένα 
δυνατό σημείο 
του δυρΓοππαεγ* 

ΕΝΑΣ ΤΙΤΛΟΣ ΓΙΑ ΛΙΓΟΥΣ 

Είναι αλήθεια πως δύσκολα θα 
μπορέσει να κριθεί εύστοχα το τε¬ 
λευταίο δημιούργημα της ίυεα^ΑιΙδ* 
Μόνος τρόπος για να επιτευχθεί κάτι 
τέτοιο είναι ο εντοπισμός του κοινού 
στο οποίο (ίσως) αφορά. Σίγουρα 
λοιπόν δεν απευθύνεται σε όλους 
αυτούς που επιζητούν κάποιες ευχά¬ 
ριστες στιγμές καταιγιστικής δρά¬ 
σης, ούτε Βέβαια σε εκείνους που 
επιζητούν ένα παιχνίδι που θα τους 
ξεκουράσει από την ένταση της ημέ¬ 
ρας. Αντίθετα, δείχνει να απευθύνε¬ 
ται σε όλους όσοι αρέσκοντάι σε 
δυνατές προκλήσεις στρατηγικού 
χαρακτήρα. 

Πάντως προτού το αγοράσετε 
φροντίστε να το δείτε, ώστε να απο- 
φανθείτε για το αμφιλεγόμενο του 
χαρακτήρα του. 

Είθε η δύναμη να σας βοηθήσει 
να κάνετε τη σωστή επιλογή! 
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Ενας αμφιλεγόμενος τίτλος, 
που μάλλον 8ο διχάσει τους 
ίαηί της αγαπημένης μας 
ΙυεαέΑτΐΐ. 


ΕΞ 

















































ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 



του Μάριου Καραγιάννη 
ΙζαποδΦοοίΏρυΙίπ^ρΓ 


Με την ι ίσοδο της ανθρωπότητας στον 2}ο αιώνα, τα 
πράγματα έγιναν πολύ δύσκολα για εμάς* Οι πηγές 
ενέργειας λιγοστές, ο πληθυσμός της Γης ολοένα 
αυξανόμενος και οι πρώτες ύλες σχεδόν 
ανύπαρκτες. Χιλιάδες άνθρωποι πέθαιναν και 
η κατάσταση στην αυγή του 22ου αιώνα είχε 
ψθάσει στο απροχώρητο. Από τη μια πλευρά 
οι άνθρωποι της Γης ενωμένοι κάτω από το 
"Κοινό Καλό" (ζοητηιοη^θαΙίΗ), όπως 
ονόμαζαν την ομοσπονδία του πλανήτη, 
και από την άλλη οι άνθρωποι των 
αποικιών, απομονωμένοι και άγρια 
εκμεταλλευόμενοι. Εσείς άστε ένας νέος 
αξιωματικός της €οηιιηοηγίοαίίΗ και μάχεστε 
ενάντια στους επαναστάτες, χωρίς να έχετε τη 
δυνατότητα να πάρετε το μέρος τους (αν και κατά τη 
γνώμη της Σύνταξης έχουν δίκιο οι μάγκες, αλλά ας μην 
επεκταθούμε στο θέμα)» 




ταφέρει ένα μήνυμα μ€ το περιεχόμε¬ 
νο της αποστολής που 8 α αναλάβου- 


βόμβες μια σειρά 00190 5 Η»ρ 5 , να 
ακολουθήσουμε εξωγήινους και πολ¬ 
λά άλλα. Ενα άλλο επίσης πολύ ενδια¬ 
φέρον χαρακτηριστικό των αποστο¬ 
λών είναι ότι συνήθως οι στόχοι στην 
πορεία αλλάζουν, εισάγονται νέοι ή 
αποκτούν μια 
διαφορετική 
δυναμική από αυ¬ 
τήν που αρχικά νομίζαμε* 
Αυτό σημαίνει πως θα πρέπει να 
ενεργούμε ανάλογα με τις συ¬ 
νεχώς μεταβαλλόμενες συν- 
8 ήκες* Για παράδειγμα, ένα 
5.0.5. από ένα σκάφος μπορεί να 
αποδειχτεί ενέδρα ή ακόμα μπορεί να 
ανακαλύψουμε ότι μία φαινομενικά 
απλή αποστολή ήταν στην πραγματι¬ 
κότητα εξαιρετικής σημασίας και ο δι¬ 
κός μας ρόλος ήταν αυτός του δολώ¬ 
ματος! 


ΑΔΕΙΟ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


Τ ο Ι-Μάτ ήταν ένα από τα τρία 
υποψήφια αείίοπ παιχνίδια, 
μαζί με τα ϋθάί Κπ^Ηί και 6 - 
ΡοΙίεΘ, για το πρώτο βραβείο 
στην αντίστοιχη κατηγορία 
στην έκθεση πηυΐίίπιοάια προϊόντων 
"ΜίΙία" στις Κάννες, έχασε δε το 
βραβείο από το πολύ καλό Ο-ΡσΙιεσ, 
Αυτό φυσικά δεν μπορεί να σημαίνει 
τίποτα άλλο, παρά μόνο ότι το ΙΛΥαι* 
χαρακτηρίζεται ως ένα από τα καλύ¬ 
τερα αείίοπ* που εμφανίστηκαν τε¬ 
λευταία 

Ξεκινώντας, και μετά την πανέ¬ 
μορφη εισαγωγή, μπαίνουμε στο 
κυρίως παιχνίδι. Αφού επιλέξου- 
με τον πιλότο, μας πρσσφέρονται 
κάποιες αποστολές* Στην αρχή 
πρόκειται για 1ταϊηϊπ9 ητί55Ϊοπ5, 
τις οποίες όμως πρέπει να ολο¬ 
κληρώσουμε για να μας δοθεί κάποια 
πιο "σοβαρή" αποστολή στη συ¬ 
νέχεια* Μπαίνοντας στο 
σκάφος μας, βρισκόμα¬ 
στε μπροστά σε μια οθό¬ 
νη ενός υπολογιστή 
που μας με- 


με να φέρουμε σε πέρας. Η ποικιλία 
είναι κάτι μοναδικό, μια και ποτέ δεν 
8 α παίξουμε δύο αποστολές με το 
ίδιο περιεχόμενο. Ετσι, θα κληθούμε 
να κάνουμε τα πλέον πρωτότυπα 
πράγματα, όπως 


διαλέξουμε και να μαζέψουμε 
ένα σκάφος προς χρήση από μία δια¬ 
στημική χωματερή, να παγιδέψουμε με 


Μ Ρ€ ΜαίίθΓ 















ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Στον τομέα των γραφικών το παιχνί¬ 
δι ξεχωρίζει Αν και δεν υποστηρίζεται 
ΗαΓεΙνοΓβ τρισδιάστατη επιτάχυνση, 
τα γραφικά του παιχνιδιού είναι λε¬ 
πτομερέστατα και κινούνται με μεγά¬ 
λη ταχύτητα και ομαλότητα, Το παιχνί¬ 


δι δοκιμάστηκε σε έναν Ροηίίυηπ 166 
ΑΛ/ΑΧ και σε έναν Ρεηίίυιη II 2όό 
ΑΛΛΑΧ. Οι διαφορές ήταν μικρές, εν¬ 
δεικτικό του ότι η δουλειά που έχει γί¬ 
νει είναι προσεγμένη. Το παιχνίδι τρέ¬ 
χει μόνο σε υψηλή ανάλυση και τα μο¬ 
ντέλα όλων των αντικειμένων είναι λε¬ 
πτομερέστατα. Ιδιαίτερα οι φωτισμοί 
είναι πολύ αληθοφανείς. Ο ήχος του 


ΕΤΑΙΡΙΑ 



ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 

ΡβΠΐϊυηη 90ΜΗζ, 16ΜΒ ΠΑΜ, Αχ 00- 
ΙϊΟΜ, ννίη % Οοηηραίίυΐθ Ξοιιηά 
ΟαΓά, ννϊπάονκ 95, συνιστσται 
ϊον^ΐίοΚ, 30 υποστήριξη 
δεν παρέχεται 

ΑIΑ ΟΕίΗ 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το 
κατάστημα Πλαίσιο, αντιπρόσωπος 
δε είναι η εταιρία 00-Μθόία. 


παιχνιδιού είναι καθαρός, αλλά η έλ¬ 
λειψη μουσικής προκαλεί μια μάλλον 
κλειστοφοβική ατμόσφαιρα. Πιστεύω 
προσωπικά ότι μια μουσική υπόκρου¬ 
ση στο κλίμα του παιχνιδιού 8α βοη¬ 
θούσε αρκετά. Το δροοεή στον ασύρ¬ 
ματο είναι ιδιαίτερα επιτυχημένο, ενώ 
οι εκρήξεις θα μπορούσαν να είναι 
καλύτερες. 

Το 9 σΓπορΙαγ του παιχνιδιού χαρα¬ 
κτηρίζεται ως ιδιόμορφο. Η κίνηση 
του σκάφους είναι πάντα σχετική και 
αυτό θα πρσκαλέσει ένα μικρό πρό¬ 
βλημα κατά την ενασχόλησή μας με 
τσ ΙΛΥαΓ για πρώτη φορά. Λόγω έλλει¬ 
ψης αντίστασης του αέρα, τα σκάφη 
μπορούν να περιστρέφονται ενώ κι¬ 
νούνται χωρίς να αλλάζουν την τρο¬ 
χιά τους, ισχύουν δε όλοι οι νόμοι της 
φυσικής προσθέτοντας 
αληθοφάνεια στο παι¬ 
χνίδι Για παράδειγμα, 
αν πυροβολήσετε ένα 
αντικείμενο σε μια γω¬ 
νία του, θα το δείτε να 
περιστρέφεται σιγά-σι- 
γά και να επιταχύνει 
όσο εσείς συνεχίζετε. 
Επίσης, όταν ένα αντι- 
κείμενο καταστραφεί, 
δεν μετατρέπεται άμε¬ 
σα σε σκόνη, όπως γί¬ 
νεται σε άλλα παιχνί¬ 
δια, αλλά εν μέσω 
εκρήξεων θα κοπεί σε 
κομμάτια, τα οποία 8α 
καταστραφούν με τη σειρά τους. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο χειρισμός του σκάφους γίνεται 
από τη γέφυρα, όπου υπάρχουν τέσ¬ 
σερις υποσταθμοί χειρισμού, Ο πρώ¬ 
τος είναι αυτός του διοικητή. Από εδώ 
έχουμε πρόσβαση σε πέντε βασικές 
λειτουργίες διοίκησης, σι οποίες αφο¬ 
ρούν στην επανάληψη του Βπβίϊπ9 
της αποστολής, των στόχων της, σε 
πληροφορίες για το πλήρωμα, στα 
όπλα και το σκάφος μας και, τέλος, 
σε έναν αστρικό χάρτη του γαλαξία. 
Επίσης, από εδώ έχουμε τη δυνατότη¬ 
τα να μπούμε σε κατάσταση τηλεχει¬ 
ρισμού κάποιου άλλου σκάφους, αν 
αυτό επιτρέπεται από τα υπολογιστικά 
συστήματά του, Η τελευταία λειτουρ¬ 
γία είναι δυστυχώς μόνο για περιπτώ¬ 
σεις ανάγκης και όχι για νσ αναλά¬ 




βουμε τον έλεγχο κάποιου εχθρικού 
σκάφους, γεγονός που θα την καθι¬ 
στούσε εξαιρετικά χρήσιμη, Ο δεύτε¬ 
ρος υποσταθμός είναι αυτός που χει¬ 
ρίζεται τα οπλικά συστήματα. Εδώ 
μπορούμε να κάνουμε χρήση των 
οπλικών συστημάτων του σκάφους με 
μεγαλύτερη ακρίβεια αλλά και να 
χρησιμοποιήσουμε τον υπολογιστή 
σκόπευσης. Ο τρίτος υποσταθμός εί¬ 
ναι αυτός του μηχανικού. Από εδώ 
μπορούμε να ελέγξουμε την τρέχουσα 
κατάσταση κάθε κομματιού του σκά¬ 
φους αλλά και τις δραστηριότητες 



των τεσσάρων ομάδων επισκευής. 
Στους δύο τελευταίους υποσταθμούς 
υπάρχουν ανά πάσα στιγμή δύο μέλη 
του πληρώματος, ωστόσο μπορούμε 
να πάρουμε τις δέσεις τους αν θέλου¬ 
με. Ο τελευταίος υποσταθμός είναι 
αυτός στον οποίο θα βρισκόμαστε 
συχνότερα, του πιλότου. 

Από τον υποσταθμό του πιλότου 
ελέγχουμε την κίνηση του σκάφους, 
τους αυτόματους πιλότους, τον υπο- 


ΡΟ ΑΑαδίθΓ 






























λογιστή ανίχνευσης αντικειμένων και 
σημείων αναφοράς κ.ά. Το ΟΓβαά- 
ηαυ€)Η! έχει τη δυνατότητα μετακίνη- 
σης στο διάστημα με τρεις διαφορετι¬ 
κούς τρόπους. Ο πρώτος είναι με τα¬ 
χύτητες μικρότερες 
από 1.000 χλμ./δειιτ€- 
ιρόλεπτσ που θεωρού¬ 
νται συμβατικές!!), ο 
δεύτερος με τη χρήση 
του 1.0.5,, κάτι σαν Ηγ- 
ρβΓ5ρα€θ ιυπιρ, επιτυγ¬ 
χάνοντας ταχύτητα μέ¬ 
χρι και το 1 /3 αυτής 
του φωτός. Ο τελευ¬ 
ταίος τρόπος μετακί¬ 
νησης στο διάστημα 
είναι κάνοντας χρήση 
του δικτύου των I- 
ΡοίπΙδ σε συνδυασμό 
με το σύστημα €αρ~ 

$υ!θ Οτϊνο του σκάφους μας. 

Τα συστήματα αυτόματου πιλότου 
είναι συνολικά τέσσερα, είναι δε εξαι¬ 
ρετικά χρήσιμα. Πρόκειται για τους 
αυτόματους πιλότους προσέγγισης, 
σχηματισμού, σύνδεσης και προσαρ¬ 
μογής ταχύτητας. Ο πρώτος προσεγγί¬ 
ζει τον επιλεγμένο στόχο, ο δεύτερος 
μετακινεί το σκάφος μας ώστε να κι- 


νείται σε σχηματισμό 
με το στόχο, ο τρίτος 
συνδέει το σκάφος 
μας με το στόχο για 
ανάγκες μεταφοράς, 
ανταλλαγής προσωπι¬ 
κού ή διάσωσης και ο 
τελευταίος προσαρμό¬ 
ζει την ταχύτητα του 
σκάφους με αυτήν του 
στόχου. Πολλές από 
αυτές τις λειτουργίες 
δεν θα ήταν δυνατό 
να επιτευχθούν χωρίς 
τη χρήση των αυτόμα¬ 
των πιλότων, γΓ αυτό η 


εξοικείωση μαζί τους και η σωστή 
χρήση τους χαρακτηρίζεται ως απα¬ 
ραίτητη για την ολοκλήρωση σχεδόν 
του συνόλου των αποστολών. 

Ενα πολύ προσεγμένο χαρακτηρι¬ 
στικό του παιχνιδιού είναι η θεωρητι¬ 
κή σχεδίαση που έχει γίνει στο ΟΓθαά- 
παυ^Ηί. Στο ελληνικό πταπυα! που συ¬ 
νοδεύει το Ι-νΥαΓ υπάρχει λεπτομερέ¬ 
στατη λειτουργία όλων των συστημά¬ 
των του, από αυτό της ψύξης μέχρι 
αυτό του υποσυστήματος αποθήκευ¬ 
σης αντιυλης{!). Επίσης, περιέχονται 
λεπτομέρειες όπως η ύπαρξη φωτιζό¬ 
μενων χειρολαβών για το πλήρωμα σε 
περίπτωση που η γέφυρα γεμίσει κα¬ 
πνό!!!}, οι οποίες, αν και πρακτικό 
άχρηστες, προσθέτουν στην ατμό¬ 
σφαιρα του παιχνιδιού. 

Οι μάχες του παιχνιδιού είναι αρκε¬ 
τά δύσκολες, περισσότερο εξαιτίας 
του τρόπου χειρισμού, αλλά όταν συ¬ 
νηθίσουμε τον τελευταίο θα μπορού¬ 
με με σχετική ευκολία να αναχαιτίζου¬ 
με τα αντίπαλα σκάφη και να γεμίζου¬ 


με το διάστημα με τσ κομμάτια τους. 
Τα οπλικά συστήματα του σκάφους εί¬ 
ναι κανόνια μοριακής δέσμης και πύ¬ 
ραυλοι διάφορων ειδών για όλα το 
γούστο. 

Πολλές φορές, επίσης, θα χρεια¬ 
στεί να επικοινωνήσουμε με κάποιον 
μέσα ή έξω από το σκάφος μας. Τότε 
εμφανίζεται μια μικρή οθόνη με την ει¬ 
κόνα του συνομιλητή μας. Σε αυτό το 
σημείο υπάρχει πιθανότητα να έχουμε 
μια ϊηϊβΓαεΚνβ συνομιλία μαζί του, η 
οποία μπορεί να επηρεάσει την πο¬ 
ρεία της αποστολής. 

Συμπερασματικά το Ι-Ματ είναι ένα 
παιχνίδι διαστημικής μάχης και περι¬ 
πέτειας με εξαιρετικά προσεγμένο μο¬ 
ντέλο πτήσης, όμορφα και γρήγορα 
γραφικά, με το οποίο θα περάσετε ευ¬ 
χάριστες στιγμές. Οι εκπλήξεις που 
σας περιμένουν στις αποστολές είναι 
πολλές και αξίζουν τον κόπο. Ο τίτ¬ 
λος αξίζει της προσοχής σας, ειδικά 
αν είστε οπαδοί των αείΐοη ξρπιβδ. 


Εξαιρετική άποψη που δείχνει τους φωτισμούς. Προσέξτε 
το πράσινο φως στο πίσω μέρος του σκάφους. 
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Ενας εοητίκιί $ίιηυΙαίθΓ με 
αρκετό Βάθος, γρήγορα και 
λεπτομερή τρισθιαοτατα 
γραφικά και καλό ςμιιηβρΙαΥ' 


Ρ€ ΜσϊίθΓ 
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Περίπου στα μέσα του 
καλοκαιριού του '97, η 
ΙπίθΓαεϊίνε Μαρϊε 
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ΡβηΤίΐϊΓη 133,16ΜΒ, άχ ΟΟ-ΡΟΜ, 5Υ0Α 
2Μ6,130ΜΒ Η00 


Δ I Α Θ Ε I Η 

Τον τίτλο μός διέθεσε π ΟΟ-ΜΕΟΙΑ, 
Γεωργαντά ΙΑ, Κηφισιά, τηλ.: 6233906. 


Γβν/βνν. 

Στη συνέχεια θα 
αναφερθούμε στις 
αλλαγές της νέας έκδοσης του τίτλου. 


του Μανώλη Φονρνκττάκη 
Γπσία} 13@θοχίρτ 

Δ €υ προλάβαμε καλά-καλά 
να συνέλθουμε από τα Ο 
που δεχτήκαμε με το Ρ-22 
ΑΟΡ της ΟΙΡ και βρεθήκα¬ 
με ξανά ατο εοεφίϊ του 
ίδιου αεροσκάφους, μόνο που αυτήν τη 
φορά ήμαστε υπό τις διαταγές της ΙπΙθγ- 
αείινο Μα^ε* Η γνωστή, πλέον, στο χώ¬ 
ρο των εξομοιωτών εταιρία, βλέποντας 
τον ανταγωνισμό στη δημοφιλή αυτή κα¬ 
τηγορία να αυξάνεται συνεχώς, αποφά¬ 
σισε να βγάλει ένα υρ^αάο του ίΡ22 
Καρίοτ, αντί να δημιουργήσει έναν νέο 


τίτλο. Η πρώτη μεγάλη αλλαγή που πα - 
ρατηρείται είναι αυτή της προσ^|5|ζ 
ενός νέου θεάτρου επιχειρήσεων στην 
περιοχή του Περσικού Κόλπου κά 3 *** 
ραμέλα βρήκαν να πιπιλίζουν οι Αμερι¬ 
κανοί). Από εκεί και πέρα βλέπουμε μια 
σαφή τάση της ΙπΙβΓΟςΗνε Μαεμε να 
Βελτιώσει τα γραφικά, αφού υποστηρί¬ 
ζονται επιταχυντές τρισδιάστατων γρα¬ 
φικών για ομαλότερη κίνηση και περισ¬ 
σότερο αληθοφανή εφέ που αφορούν 
στους καπνούς, στα ίχνη των πυραύλων, 
των εκρήξεων κΑπ. Ενώ στην πρώτη έκ¬ 
δοση, με πτήση σε χαμηλό ύψος, η εικό¬ 
να έχανε κάποια (ταηη&$, τώρα είναι πιο 
"μαλακή" και η ποιότητα των ΐβπαίη 
ελαφρώς καλύτερη (όχι όμως ότι υπάρ¬ 
χει και μεγάλη διαφορά με τη πρώτη έκ¬ 
δοση). Οσον αφορά στο εοείφϊί, η ΙπίβΓ- 
αΟίνε Μα0ίε προχώρησε σε κάποιες μι¬ 
κρές λεπτομέρειες όπως στην προσθήκη 
έξί νέων προειδοποιητικών ΙΕΟδ, τριών 
νέων ΜΡΟ λειτουργιών και τριών νέων 
οπτικών γωνιών: Ργοθ ΙοοΙς Β 09 ΘΥ Ραά- 
ΙοαΙί και Ιπεοητιίπ9 ΜΪ$$ίΙθ Υιόν. Μία από 


τις ευχάριστες διορθώσεις που έγιναν 
είναι αυτή της αύξησης τεχνητής νοημο¬ 
σύνης των ^ίπ 9 πηβη, οι οποίοι πετούν 
πιο... ανθρώπινα και δεν σε ακολουθούν 
κάνοντας 6,τι κάνεις, καταλήγοντας στο 
τέλος να σκοτωθούν και να σε αφήσουν 
έρημο σαν την καλαμιά ατον κάμπο. 

Βελτίωση επήλθε επίσης στα μοντέλα 
των αεροσκαφών καθώς και στη σχεδία¬ 
ση των αποστολών. Δυστυχώς, δεν είδα¬ 
με καμία Βελτίωση στον ήχο, ο οποίος 
δεν ικανοποιούσε εξαρχής. 

Είναι γεγονός πως η Ιηίβταοίΐνε Μα9ίε 
πράσθεσε πολλές "πινελιές" στο δημι¬ 
ούργημά της, όμως με τα τωρινά δεδο¬ 
μένα δεν μπορεί να "χτυπήσει" τους νέ¬ 
ους τίτλους που έχουν κυκλοφορήσει σε 
προσομοιωτές σύγχρονων ή και παλαιών 
αεροσκαφών (6λ Ρ-22 ΑΟΡ, το καινού¬ 
ριο Ρ-15, Αϊγ Μ/ογπογ III, ϋβά Βατοπ Η„,). 


ΡΟ Μσ^ι-βΓ (] 
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Πλάνο των δυνάμΐών υος. 


II νΕ ΑΝΟ ΙΕΤ 01 Ε 

Π ατώντας το "Μ" σε ΓηυΙ*ίρΙαγ&Γ παιχνίδια εχετε τη δυνατότητα να στεί¬ 
λετε μηνύματα. Δεν επρεπε να βρουν οι προγραμματιστές της ΟγςΙσπε 
5ίυάϊο$ μια χρησιμότητα και στο 5ίη9ΐβ ρΙαγθΓ πτοείο; 

Αφού πατήσετε λοιπόν το "Μ", γράψτε: 

ΟΚυηιρ (πρώτη φορά): Γίνεστε άτρωτος 
€Κυιπρ (δεύτερη φορά]: Ταχύτητα και γίνεστε άτρωτος 
Οοη^βΓΟυΕ: Απειρα πυρομαχικά 
Τυί: δυροΓ όπλα. 

Γράφοντας τις τέσσερις λέξεις με τη σειρά που σας δίνονται, μία κάθε φο¬ 
ρά, θα εχετε όλα τα προαναφερόμενα μετατρέπαντας έτσι το ΜταϊίΗ σας σε 
μια μηχανή που θα καταστρέφει οτιδήποτε βρει στο δρόμο της. 


Πώς θα μπορούσα κάποιος να συνδύασα 
το ΟυαΙίβ 2 και το Κβά ΑΙβιί σε ένα 
παιχνίδι; Το υρπείηρ επιχειρεί κάτι τέτοιο, 
αφού χαρακτηρίζεται ος ένα από τα λίγα 
5ΐΓαϊβ9γ-30 αείΐοπ παιχνίδια στην αγορά, 4$ δούμε όρος 
αν ο συνδυασμός αυτός δουλεύει τόσο καλά όσο θα 
ήθελαν οι δημιουργοί του. 


του Μάριου Καραγιάννη 
Ιίαπο$®€0Γήρυ1ίηΙί.£Γ 


δεν είναι ένα συνη- 
παιχνίδι στρατηγικής, 
έχετε τη δυνατότητα 
να στείλετε τα στρατεύματα 
σας στη μάχη καθισμένος 
αναπαυτικά στην καρέκλα του 
γραφείου σας πίνοντας, ενδεχομέ¬ 
νως, τον φραπέ σας, καθώς έχετε 
συνηθίσει να κάνετε σε παιχνίδια 
όπως το ΙΪΘά ΑΙ&ιΙ. Εδώ τα πράγ¬ 
ματα είναι διαφορετικά. 

Το κέντρο επιχειρήσεων, από όπου 
θα συντονίζετε το παιχνίδι, τοποθετείται 
οτο εσωτερικό ενός τανκ, ονόματι 
Μιόι^ το οποία -είτε το θέλετε είτε 
όχι- πρέπει νσ αποτελεί μέρος της επι¬ 
θετικής αλλά και της αμυντικής στρα¬ 
τιωτικής δύναμής σας. Βλέπετε τη δρά¬ 
ση μέσα ή έξω από το \Α/ΓαϊϊΗ και εκτός 
από το χειρισμό του τανκ, ο οποίος εί¬ 
ναι καθαρά σε αιταάβ μορφή χωρίς 


πολλά πολύπλοκα χαρα- 
κά, έχετε τη δυνα¬ 
τότητα να τηλεμεταφέρετε 
μονάδες στο οπτικό πεδίο 
σας. Η φιλοσοφία του παι¬ 
χνιδιού ως 5ΓίαΓθ9γ είναι δια¬ 
φορετική απάτη συνηθισμένη. 
Δεν κατασκευάζετε ούτε εκπαι¬ 
δεύετε μονάδες, αλλά τις τηλεμε- 
ταφερετε. Η δυνατότητα τηλεμεταφσ- 
ράς, βέβαια, παρέχεται από τα διάφο¬ 
ρα κτίρια. 

Οι Βάσεις του παιχνιδιού δεν μπο¬ 
ρούν να χτιστούν οπουδήποτε. Κατα¬ 
σκευάζονται μόνο σε ειδικές τοποθε¬ 
σίες που ονομάζονται Ηοί Ζοπθ$ και 
έχουν ως χαρακτηριστικό τις έτοιμες με¬ 
ταλλικές βάσεις οι οποίες αναγράφουν 
ΟΙαίΓπ. Αν μπείτε μέσα σε μία από αυτές 
τις βάσεις και πατήσετε Ρ9, καλείτε μια 


ΟίαάεΙ προκειμένου να εγκατασταθεί. 
Στις πρώτες αποστολές θα βρίσκετε 
Ηοί Ζοπθ5 ελεύθερες τις οποίες μπο¬ 
ρείτε εύκολα να καταλαμβάνετε. Στις 
επόμενες αποστολές, όμως, συνήθως 
θα είναι ήδη κατειλημμένες από τον 
εχθρό και θα πρέπει να δώσετε σκληρή 
μάχη για να τις κατακτήσετε. Κάθε Ηοί 
Ζοπβ έχει έναν πολύ περιορισμένο 
αριθμό διαθέσιμων θέσεων για εγκατα¬ 
στάσεις γι' αυτό θα πρέπει να διεκδι- 
κείτε όσο περισσότερες Ηοί Ζοπ©5, και 
κατά συνέπεια ΟαάβΙ$, μπορείτε. Τα 
κτίρια που μπορείτε να τοποθετήσετε 


_ ΕΤΑΙΡΙΑ 

300 

_ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 

ΡθΠίϊϋίΠ 90ΜΗζ, 16ΜΒ (ΪΑΜ, 1ΜΒ $ΥΘΑ 
ΟίΓθΟίϋΓανν, ΟΟ-ΡΟΜ 2χ, 50ΜΒ οτο 
σκληρό, ΞουηάΒΙα^ΐ&Γ, 95, 

30 υποστήριξη: 30ίχ 

Δ_| ΑΟΕ ί Η_ 

ΡΙσίΙϊησ, Σολομού 28, τηλ.: 3834735 


5) ΡΟ Μα$ίβτ 


































μετά τη Οϊαάε! είναι εργοστάσια ενέρ¬ 
γειας, παραγωγής μανάδων, αμυντικά 
κανόνια καθώς και κτίρια εκτόξευσης 
ενεργειακών δεσμών. Επίσης μπορείτε 
να βρείτε κιβώτια με Βοπυδβδ που θα 
σας δώσουν δωρεάν μονάδες, υρ- 
9Γσάβ5, ενέργεια και άλλα. 

Η δυναμική δημιουργία αποστολών 
σε κάθε εαπηραί^η σε συνδυασμό με 



Ανήκει σε ένα πρωτότυπο είδος 
παιχνιδιών και παρέχει ποιοτικό 
^αιηβρίαγ και όμορφα γραφικά* Θα 
ικανοποιήσει τους αείϊοπ 9θπ>βΓ5 
καθώς και τους οπαδούς τον 
$ϊΓσΐ09·05 ; αφού αποτελεί "υβρίδιο" 
των δυο αυτών ειδών παιχν ιδιών* 



τις δυνατότητες ηιυΙίϊρΙαγβΓ 
παιχνιδιού υπόσχεται υψηλό 
βαθμό αντοχής στο χρόνο. Με 
την επιτυχή ολοκλήρωση κάποιας 
αποστολής λαμβάνετε ένα χρηματικό 
ποσό, το οποίο μπορείτε να αξιοποιήσε- 
τε αναβαθμίζοντας τις μονάδες, τα 
όπλα, το \Α/ταίΐΗ ή τα κτίριά σας* 

Το ^απιορΙαγ του παιχνιδιού είναι 
απλό, αν και απαιτεί λίγες ώρες για την 
εξοικείωση με αυτό. Καλό θα είναι να 
ξεκινήσετε το παιχνίδι δ 
πρώτα το ηπαπυα! και έχοντας δίπλα 
την ειδική καρτέλα με τα πλήκτρα που 
θα βρείτε στο κουτί του παιχνιδιού, 
γιατί θα σας Βοηθήσει αρκετά. 

Τα γραφικά είναι καταπληκτικά* Η 
ΤοΓΟ-ΤθεΗ 30 Επ^πθ σε ΙόόΜΗζ 
ΡοπίίυΓΠ παρουσίασε πολύ υψηλό 
ΡΡ5 στη χαμηλή ανάλυση και μέτριο 
στην υψηλή, ακόμη και χωρίς 30 
επιτάχυνση. Υποστηρίζεται το 
οΗίρίθί 30ίχ, με το οποίο το παι¬ 
χνίδι "πετάεΓ σε ταχύτητα και δεί¬ 
χνει τον καλό εαυτό του σε ό,τι 
αφορά τη λεπτομέρεια και τα ει¬ 
δικά οπτικά θίίθεϊΐ Ο φ 
είναι εξίσου πετυχημένος, τα 
κομμάτια δε που εκτοξεύονται 
από τις εκρήξεις μαζί με τους 
πυκνούς καπνούς που ξεπη* 
δούν προσθέτουν στην οπτική 
αληθοφάνεια. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι 
επίσης προσεγμένος. Τα Ιο$ογ, 
οι πύραυλοι, οι εκρήξεις, οι 
κραυγές και τα δυναμικά 
μουσικά κομμάτια του τίτλου 
δένουν με την ατμόσφαιρα 
ορμονικά. Το δρόσε Η είναι 
καθαρό, ενώ ιδιαίτερα χρή¬ 
σιμα είναι τα είίοείδ που 
παράγουν τα ΒοπυδΘδ που 
βρίσκονται κοντά σας* 

Ομολογο υμένως, το 
μείγμα στρατηγικής-δρά- 
σης που δημιούργησε η 
300 και η ΟγεΙοπβ 5ΐυ- 
άίθ5 είναι εξαιρετικό 
και "εκρηκτικό". Αν το 
δίλημμα υφίσταται 
όπως το θέτει η εται¬ 
ρία, ,ΐοίπ ογ ΟΪ 0 , η δι¬ 
κή μας επιλογή είναι 
αναμφισβήτητα 
ϋοϊη*.. 

ΕΞ 


* Σπίτι μου, σπιτάκι μου: Αποτελεί 
_ ^^3* το κέντρο επιχειρήσεων της μά- 
**! χης, από όπου διευθύνετε τη 
δράση λαμβάνοντας ταυτόχρο- 
- να μέρος σε αυτήν* Αναβαθμίζε¬ 
ται ξεχωριστά κάθε κομμάτι του. 

(ΑοπαΙ Α$5αυΙΐ νβΗίεΙβί): Ιπτάμε¬ 
να επιθετικά οχήματα, ευάλωτα 
σε αντιαεροπορικά όπλα, γι' αυτά 
φροντίστε να καθαρίσετε το μέρος 
προτού τα στείλετε* Αναβαθμίζο¬ 
νται μέχρι και 5 επίπεδα {δραιτονν, ____ 

__ Οτονν, ΗαννΙε, ΟοπάοΓ, ΕσηιΙ^)· 


ι "ΐ-ρΡτ δοΙάϊθΓε: Το πεζικά σας, Από ια λίγα οχή- 

Γ β ματα που μπορούν να κάνουν ζημιά σε 

^ ^ εχθρικά κτίρια τοποθετώντας εκρηκτικά* 

Αργά και ευάλωτα αλλά πολύτιμα για το 
V . .. - * προαναφερθέν χαρακτηριστικά τους* 

Αναβαθμίζονται μέχρι και 5 επίπεδα (Β&εΓυϊΗ, Οιέεπ 
ΙΙ ηίΗ, ΟβηθταΙ ΙηίαηίΓγ, νβϊ&Γαηί, Εΐϊΐβ Ουατά). 

ΤαπΙεδ: Μηχανοκίνητα επιθετικά σχήμα- - 

τα, πολύ χρήσιμα απέναντι σε οχήματα 
εδάφους και ειδικά στο πεζικά, Αναθαθ- * 

μίζονται μέχρι και 5 επίπεδα (\Λ/ϊ1άεα!, * * 

Η γόπα, ΟΗθβΐαΗ, Ιθορατά, Ρυπτα). ___ 

-- ΒοπγίΘθγ5: Το βαρύ πυροβολικό. Ιδιαίτερα 

[ * ** αργά και χωρίς μεγάλο εξοπλισμό, τα βομ- 

βαρδιστικά είναι εξαιρετικά ευάλωτα σε 
επιθέσεις από αντιαεροπορικά όπλα* Κα- 
^ θορίστε το χώρο καλά προτού τα στείλετε* 

_ Η ζημιά που προκαλούν απο την άλλη 

πλευρά είναι τεράστια. Αναβαθμίζονται μέχρι και 5 επίπεδα (ΙΒ- 
12, ΙΒ-Ϊ8, ΙΒ-23, ΙΒ-40, ΙΒ-51). 

5ΑΜ 5ίΐΌ5: Τα αντιαεροπορικά όπλα* Εκτο- 
ξεύουν 5-Α πυραύλους σε ιπτάμενους αντί- ^ 

πάλους* Χρήσιμα για προστασία από βομ- 
δαρδισμούς αλλά και επιθέσεις από ΑΑΥ, 

Αναβαθμίζονται μέχρι και 3 επίπεδα [5αΙνο, 

Κοιτάει Βαϊ<*)* _ 

Τυΐτ#ϊ£: Αμυντικά κανόνια* Σημαδεύουν αυ¬ 
τόματα και πυροβολούν οποισνδήπστε εχθρό 
^Αμ πλησιάσει* Χρήσιμα για να αποκρούουν μι- 

1 κρές επιθέσεις. ;ΑναΒαθμίζονται μέχρι και 3 
επίπεδα (ΑίρΗα εΙα$5, ΒθΙό εΙαδί, θαπίΓηα 
____ ςΐα55)* 

ϋΐαάβΐ: Το αρχηγείο σας, εξοπλισμένο με δύο 
πανίσχυρα Ιαίοτ κανόνια, αποτελεί την "καρ¬ 
διά" κάθε Βάσης* Αμύνεται αυτόματα, ωστόσο 
μπορείτε αν θέλετε να ο να λα βετε τον έλεγχο των 
κανονιών του. Θεωρητικά, πάντως, η βασική λει¬ 
τουργία του είναι να μετατρέπει την ενέργεια που 

συλλέγεται. Μπορεί να αναβαθμιστεί μέχρι και 5 επίπεδα (δρίΗετ, 
5ΗπΙ<ο μ δοι-αε&π, δΙαιπιπσΓ, δΙαυ^ΝίσεΚουδε). 

_ Κ5ΑΤ ΒυϊΙάίη^! Εκτοξεύει μια δέσμη ενέργειας που 

μέσω του δικτύου δορυφόρων σε τροχιά μπορεί να 
κατα στρέψ ε ι ο πο ιοδή ποτέ κτί ρ ι ο επ ι λέ ξετε, Απα ι τεί 
τεράστιες ποσότητες ενέργειας. Αναβαθμίζεται μέ- 
χρι και 3 επίπεδα (ΡβαεβπΊαΙε^Γ, ^απηοη^Γ, 
Ρυηϊ&Η&Γ). 
































ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 



Η Μκηρηδβ, μια μεγάλη εταιρία στο χώρο των παιχνιδιών 
που έχει δημιουργήσει πλήθος επιτυχημένων τίτλων, σίγουρα 
μας προδιέθεσε θετικά με την αναγγελία του νέου 
δημιουργήματος της, του ΜΙ ΤΑΝΚ ΡίΑΤΟΟΝ II. 


του Μανώλη Φουρνιοτόκη 
αιαίρ 13@θθχίρτ 



οντευε μεσημέρι και ο 
ήλιος μάς έκαιγε αλύπητα, 
Η θερμοκρασία είχε ξεπε- 
ράσα τους 40 Βαθμούς 
Κελσίου στην έρημο, στα 
σύνορα του Κουβέιτ με το (πιο άλλο;) 
Ιράκ, Τα πάγτα ήταν καυτά - γισ να προ¬ 
στατευτούμε από τυχόν εγκαύματα, 
ακουμπώντας τις βαριές λαμαρίνες του 
ΜΙ Α2 ΑΒΚΑΜ5 έπρεπε να φοράμε γά¬ 
ντια, Είχε περάσει ήδη μία ώρα, η αναμσ^ 
νή γινόταν όλα και πιο αγωνιώδης, πιο 
σκληρή κάθε λεπτό που περνούσε, οπό¬ 
τε η ένταση ολοένα μεγάλωνε. Οι πλη¬ 
ροφορίες έλεγαν πως μια ίλη από ιρακι- 
νά άρματα μάχης και τεθωρακισμένα 
οχήματα κατευθυνόταν με ταχύτητα 
προς την κουβεϊπανή μεθόριο. Η 
διαταγή ήταν σοφής: "Πυρ κατά 
βούλησιν εις περίπτωσιν θέας του 
εχθρού!". Επικρατούσε μια εκνευ- 
ριστική σιωπή, ώαπου ξαφνικά ο 
πυροβολητής άρχισε να ουρλιά- 




ΤΑΙΡΙΑ 

ΙΟΙΪΟΡΡ05Ε 


Λ Ο Γ I I Τ Η I 



Ι33ΜΗζ, 16ΜΒ ί?ΑΜ, 

:Ν απαιτείται 301χ αλλά 
οστπρίζεται 

I Α Θ Ε I Η 

ς 5ιέθεοε ηΟΟ ΜΕΟΙΑ 
Κηφισιά, τηλ.: 6233906). 


ζει, σπάζοντας μας τις καρδιές: "Αρμα 
μάχης 70° αριστερά!" Κοίταξα αμέσως 
τον δεαππθΓ μου. Πράγματι, εθεάθη το 
πρώτο άρμα, το οποίο ηγείτο ενός επι¬ 
θετικού σχηματισμού τεσσάρων αρμά¬ 
των μάχης, Ο πυργίσκος του οχήματος 
έστριψε προς το μέρος του επικεφαλής 
της εχθρικής ίλης και τον σημάδεψε. 
Αμέσως έδωοα εντολή: "ΠΥΡ!", και το 
πανίσχυρο πυροβόλοτουΜΙ Α 2 
ΑΒΡΑΜ5 μάς τράνταξε για τα καλά. Μέ¬ 
σα σε δευτερόλεπτα, το εχθρικό άρμα 
είχε τυλιχτεί στις φλόγες... 


ΤΌ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Το Μ! ΤΑΝΚ ΡίΑΤΟΟΝ II, όπως όλοι 
προφανώς καταλάβατε, είναι ένα παιχνί¬ 
δι προσομοίωσης αρμάτων μάχης. Πρό¬ 
κειται για μια κατηγορία που τον τελευ¬ 
ταίο καιρό φαίνεται να κερδίζει έδαφος, 
αφού έχουν προηγηθεί -μέσα σε λίγους- 
μήνες και άλλες κυκλοφορίες, όπως 
εκείνη του ίΜΙ Α2 ΑΒΡΑΜ5 απά την 
ΙπίβΓαεΗνο Μαψζ και του ΑΡΜΟΚΕΟ 
ΡΙ5Τ ΕΙ από τη ΝοναΙοεμε, Βέβαια όλοι οι 
τίτλοι έχουν πρωταγωνιστή το καλύτερο 
άρμα μάχης του στρατού των ΗΠΑ - 
όπως συμβαίνει και με τους αεροπορι¬ 
κούς προσομοιωτές, όπου το Ε-22 έχει 
κερδίσει τις καρδιές των κατασκευα¬ 
στών των παιχνιδιών αλλά και τους οπα¬ 
δούς του είδους. Μόνο που, στην περί¬ 


πτωση των αρμάτων μάχης, το Α6ΚΑΜ5 
υπηρετεί κανονικά στις τάξεις του αμερι¬ 
κανικού στρατού. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Η αλήθεια είναι πως στην αρχή θα 
χαθείτε, οπότε με το... εγχειρίδιο ανά 
χείρας ξεκινάμε. Μια και τέθηκε θέμα 
εγχειριδίου, οφείλουμε να ομολογήσου¬ 
με πως η ΟΟ-ΜΕΟΙΑ έκανε καλή δου¬ 
λειά στη μετάφρασή του. Ο ρόλος μας 
στο ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ είναι πολύ¬ 
πλευρος. Μπορούμε να ελέγξουμε το 
παιχνίδι από αρκετές θέσεις: αυτή του 
εοΓππιαηάΘΓ [αρχηγός του άρματος κι 
εκείνος που συντονίζει όλες τις λειτουρ¬ 
γίες και τα μέλη του οχήματος), του 
9υππθΓ (ο "εκτελεστής" των εχθρικών 
μονάδων), του πολυβολητή [ελέγχει το 
πολυβόλο που βρίσκεται επάνω στον 
πυργίσκο) και, τέλος, τη θέση του οδη¬ 
γού (όπως είναι φανερό, οδηγεί το άρ¬ 
μα). Εχουμε τη δυνατότητα να αναλά¬ 
βουμε μία από αυτές τις θέσεις ή όλες, 


* 


Οι μάχες είναι ιδιαίτερα "φωτεινές" 
τη νύχτα. 




ΒΕ& Ρ£ Μα5ί0Γ 














αναλογως τι μας εξυπηρετεί την εκά- 
σιατε στιγμή. 

Μπορεί το ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ II να 
είναι ένας προσομοιωτής, 8α πρέπει 
όμως να επιδείξσυμε και τις στρατηγικές 
αρετές μας, καθώς στη διάθεσή μας 
υπάρχει κι ένας χάρτης μέσω τσυ οποί¬ 
ου μπορούμε να δούμε σε πραγματικό 
χρόνο τις κινήσεις των εχθρικών αρμά¬ 
των μάχης. Συνεπώς, &α πρέπει να σχε¬ 
διάσουμε ΚΑΙ επί χάρτου τις κινήσεις 
μας ώστε να βρεθούμε σε πλεονεκτική 
δέση έναντι του εχθρού. Οι εκπλήξεις 
όμως δεν σταματούν εδώ. Σε περίπτωση 
που το άρμα όπου επιβαίνουμε κατα¬ 
στραφεί, με το πάτημα ενός πλήκτρου 
μεταφερόμαστε σε άλλσ άρμα της ίλης 
που διοικούμε. Επιπλέον, αυτό μπορεί 
νσ συμβεί οποιαδήποτε χρονική στιγμή 
το Θελήσουμε. 

Μόλις γίνει η απαραίτητη εξοικείωση 
με το χειρισμό του παιχνιδιού, 8α το 
βρείτε αρκετά διοσκεδαστικό, αφού - 
όπως προαναφεραμε- η δράση είναι κα¬ 
ταιγιστική. Εκτός από την υποστήριξη 
των υπόλοιπων αρμάτων μάχης και τε¬ 
θωρακισμένων οχημάτων του ουλαμού 
μας μπορούμε ανά πάσα στιγμή να £η- 
τήσουμε υποστήριξη είτε από μονάδες 
πυροβολικού είτε από αεροπορικά σμή¬ 
νη, απαρτιζόμενα από τα γνωστά επιθε¬ 
τικά ελικόπτερα ΑραεΗο ή τα μαχητικά 
αεροπλάνα Α-10 ΤΕιυπάοΗσοΙί και Ηαιτί- 




θγ. Είναι πλέον φανερό πως οι δημιουρ¬ 
γοί του τίτλου έχουν παράσχει πολλά 
εργαλεία στη διάθεση του χρήστη. Βέ¬ 
βαια 8α μου αντιτείνετε: "Μήπως το 
9 αητιβρΙαγαπλουστ€ύεται;" Η απάντηση 
είναι: "Οχι". Προοδευτικά το παιχνίδι 
δυσκολεύει αρκετά, ενώ σε αρκετές πε¬ 
ριπτώσεις όλα αυτά τα μέσα που διατί¬ 
θενται στο χρήστη αποδεικνύονται λίγα. 

Η ΜίαορΓθ5β φρόντισε να συ μ περί - 
λάβει μια ιδιαίτερα καλή ηηυΐϋηηβείια 
παρουσίαση του άρματος μάχης με τα 
κυρία χαρακτηριστικά του -εν συντομία 
δίνει μια πολύ καλή εικόνα για τα υλικό 
που έχουμε στα χέρια μας. Φυσικά 
υπάρχει επιλογή για δίπ^Ι© ΒαΐίΙε όπως 
και για Οαπιρα^η με τέσσερα διαφορε¬ 
τικά θέατρα επιχειρήσεων. Επίσης καλό 
θα ήταν (όπως πάντα) νσ κάνετε μια 
βόλτα από την επιλογή Ίταίηΐηε). Δεν θα 
μπορούσαν να λείψουν και οι Μυΐΐί- 
ρΙαγθΓ επιλογές που επιτρέπουν παιχνί¬ 
δι τόσο στο ΙηΐΘΓΠθί όσο και μέσα από 
τους υπόλοιπους γνωστούς τρόπους 
διασύνδεσης Η/Υ, όπως ΐϊΐοάθΠΊ ίο γπο- 
όβπΓΐ, ΙΑΝ, 50ΓίαΙ εοηηβείίοη. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Είμαστε στην ευχάριστη θέση να ανα¬ 
φέρουμε πως τα γραφικά είναι εξαιρετι¬ 
κά. Κινούμαστε σε λεπτομερές τρισδιά¬ 
στατο περιβάλλον, ενώ η αναπαράστα¬ 
ση των θεάτρων επιχειρήσεων είναι ιδι- 




ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


αίτερα ακριβής. Εάν είστε κάτοχοι τρισ¬ 
διάστατων επιταχυντών θα παρατηρήσε¬ 
τε και άλλες λεπτομέρειες όπως τη σκό¬ 
νη που διαχέεται στην ατμόσφαιρα με 
την κίνηση των αρμάτων ή τους πολύ 
όμορφους και αληθοφανείς καπνούς 
από τις ριπές των όπλων. Τα ΙβχίυΓΟδ των 
επιφανειών των 
χώρων αλλά και 
των οχημάτων εί¬ 
ναι απλώς εκπλη¬ 
κτικά, το δε απΐ- 
ππαΐίοπ των στρα¬ 
τιωτών ικανοποιη¬ 
τικό. Κάποιο ψεγά¬ 
δι που παρατηρή¬ 
θηκε αφορά στα 
δέντρα, τα οποία 
από κοντά "ρίχθΙ- 
ιάζουν" ακόμα και 
με 3[>ίχ, ενώ επι¬ 
πλέον δεν έχουν 
τρισδιάστατη μορ¬ 
φή - μάλλον για 20 μοιάζουν. 

Τα ηχητικά εφέ, χωρίς να είναι πλού¬ 
σια, κινούνται σε αρκετά υψηλό επίπεδο 
κυρίως χάρη στην ποιοτική και όοΐβγ 
δυπουπά ακουστική τους. Η μουσική 
επένδυση είναι στα ίδια επίπεδα με τα 
ηχητικά εφέ, αποτελούμενη από στρα¬ 
τιωτικά εμβατήρια. 



Ισως ο καλύτίρος 
προσομοιωτής αρμάτων μάχης, 
με κύριο χαρακτηριστικό την 
άφθονη δράση του. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

0 ήλιος παραχωρούσε πλέον τη Θέ¬ 
ση του στο φεγγάρι, η Θερμοκρασία άρ¬ 
χισε να πέφτει και οι μηχανές των πανί¬ 
σχυρων ΑΒΙΪΑΜ5 σώπασαν. Εμείς, ύστε¬ 
ρα από μια σκληρή μάχη, γυρίσαμε στη 
βάση κατάκοποι μα και χαρούμενο», για¬ 
τί επιατρέψαμε νικητές! 


ΡΟ Μα$ίβΓ 
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Τα γνωστά και μη εξαιρετέα πολύγωνα έκαναν την εμφάνισή 
τους και στα 5 εΓθΙΙίηρ Ιτβαί'βιη υρ. Το ψευδο-τρισδιάστατο 
"ξύλο" είναι πια παρελθόν και το ΡίρΗΗηε} Ροηβ της Είάοε 
αναλαμβάνει το ιερό καθήκον να μεταφέρει τις ψηφιακές 
γροθιές σε ένα πλήρες 30 περιβάλλον. Το παιχνίδι είχε 
κυκλοφορήσει πριν από λίγους μήνες στο δημοφιλές 
ΡίαγΒΜίοπ όπου και σημείωσε μεγάλη επιτυχία. 
Ακολουθώντας την παράδοση που θέλει τα περισσότερα 
παιχνίδια της εν λόγω κονσόλας να μεταφέρονται και στα Ρζ$, 
τα πολύγωνα του ΡΡ εμφανίζονται στις οθόνες μας με σκοπό 
να κατακτήσουν και εμάς. Ομως το αγοραστικό κοινό των Κ 
00/1165 είναι περισσότερο απαιτητικό... 

του Σωτήρη "ν/πίίηρ Ροκθ " Μπέλλου 



Τ ο ΡΡ είναι από αυτά τα παιχνί¬ 
δια που δεν 9α αας προβλη¬ 
ματίσουν με το σενάριό τους 
ούτε 8α σας δυσκολέψουν 
με το πολύπλοκο 9απϊβρΙαγ 
τους. Τα πράγματα δεν 8α μπορούσαν 
να γίνουν απλούστερα. Ο σατανικός 
Ογ Οθχ Ζοπρ, κατά έναν τρόπο που 
δεν αξίζει αναφοράς, θεωρεί ότι το 


τέλος του κόσμου είναι επιτακτική 
ανάγκη. Οντας παλιός κυβερνητικός 
πράκτορας, λαμπρός επιστήμονας και 
καθηγητής θεολογίας (ίσως το πιο πο¬ 
λυτάλαντο πολύγωνο που έχουμε δει), 
έχει όλα τα μέσα 
στη διάθεσή του 
για να εκπληρώ¬ 
σει το σκοπό του. 



Ωστε εχω ωραία., πολύγωνα ε; Αρπάξτε 
την για να μάθετε. 


Εδώ ακριβώς επεμβαίνει η δυναμική 
ομάδα ονόματι Ρϊ9Ηίΐπ9 Ροιτθ στοχεύ¬ 
οντας να δώσει ένα τέλος στις διαβο¬ 
λικές Βλέψεις του Ζθπ^ 

Τι σημαίνουν όλα αυτά μέσα στο 
παιχνίδι; Αν δεν καταλάβατε, θα πρέ¬ 
πει να σπάσετε στο ξύλο όλους και 
όλα όσα εμφανίζονται στο διάβα σας, 
μέχρι το τέλος, όπου θα κληθείτε να 
αντιμετωπίσετε την πηγή του κακού, 
τον ΖθΠ9 αυτοπροσώπως. Απλά πράγ¬ 
ματα, που δεν ξεφεύγουν από τις 
προηγούμενες συνήθειές 

σας. Η μόνη διαφορά είναι τα εντυπω¬ 
σιακά γραφικά, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι κάτι 
παραπάνω από όμορφα και τρέχουν σε 
12 (ουάου!) διαφορετικές αναλύσεις. 
Από 320x200 μέχρι και 1.280x1.024, 
Το ΡΡ είναι ένα από τα λίγα παιχνίδια 
που για να τρέξει ΑΠΑΙΤΕΙ μια 30 κάρ- 


_ ΕΙΡ05 ΙΝΤΕΚΑΟΤίνΕ _ 

Λ Ο Λ Ο Γ Μ Τ Η1 

Μηάοννδ 95, ΤώΜ8 ΓΐΑΜ, ΠίωοΙ X 5,0, 
Ρβηίίυηι 133ΜΗΖ, 4χ ΟΟ-ΠΟΜ, 4ΜΒ 30 
ΰΉβΙθΓαϊοΓ, κάρτα ήχου ουμβατό 
με ΟΪΓθοΐ X 5.0 

ϋΙΑΘ ΙΙΜ 

Θιόρ ΜυΙϋΓΠΘάία, Μακρυγιάννη 20, 
Μοσχάτο, τηλ,: 9380000 


■Ε) ΡΟ Μα&ίθΓ 




















ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Αν άστε φανατικός του 
"βαράτε", μάλλον 8α σας 
κερδίσει. Διαφορετικά δεν χάνετε 
τίποτα να το δάτε. Αλλωστε η 
δική οας γνώμη μετράει 
περισσότερό. 


τα, κάτι που σημαίνει ότι αργό ή γρήγο¬ 
ρα οι 30 επιταχυντές θα γίνουν το νέο 
9 αηπϊη 9 5 ίαπάαΓ 0 . Οι κυριότερες 3ϋ 
κάρτες που υποστηρίζονται είναι οι: 
30ΡΧ ή συμβατές, Μαϊτοχ Μγ$ίι<|υβ, 
Ρό^βτ νβ (Ρ€Χ1 και 2) συμβατές, 

Ννίάία Ρίνα 128, ΑΤΙ 8090 Ργο και Ροη- 
άιΐιοη συμβατές. Φυσικά, για να δείτε 
τη μεγίστη ανάλυση σε παράθυρο πλή¬ 
ρους οθόνης θα χρειαστείτε κάρτα με 
περισσότερα από 4ΜΒ, αλλά κάτι τέ¬ 
τοιο δεν αξίζει τον κόπο, αφού και η τυ- 
πική ανάλυση στα 4ΜΒ προσφέρει 
εντυπωσιακά αποτελέσματα. Στο ΡΕ θα 
δείτε λεπτομερή γραφικά με όμορφες 
φωτοσκιάσεις, εντυπωσιακά εφέ-εκρή- 
ξεις, φυσικότητα στην κίνηση και καλο- 
σχεδιοσμένα 5ρπίθ5. 

Ο ήχος του παιχνιδιού περιλαμβάνει 
τους τυπικούς,,, γδούπους που αποδει- 
κνύουν ότι η γροθιά σας βρήκε τον 
στόχο, ορισμένες εκρήξεις, λίγο 
5 ρθθεΗ (κραυγές πόνου και άλα τα συ¬ 
ναφή], όμορφα άΐ 9 ΪΗζΘ$ και συμπαθητι¬ 
κή μουσική. Τίποτε περισσότερο, τίποτε 
λιγότερο. Σίγουρα δεν είναι εντυπωσια¬ 
κός, αλλά σε τελική ανάλυση εξυπηρε¬ 
τεί το σκοπό του. 



Ψιτ, κύριος», πολύγωνο, 6 ε ν κάθεσαι να 
σε βαρέσω γιατί έχω να γράψω το 
Γονΐσνν; 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ: ΤΟ ΧΥΛΟ ΒΓΗΚΕ 
ΑΠ' ΤΟΝ ΠΑΡΑΔΕΙΣΟ 

Η παραπάνω φράση τσ λέει όλα. Τέσ¬ 
σερις ήρωες/ηρωίδες, πλήθος κινήρεων, 
ειδικών και μη, πολλά είδη εχθρών και 
αρκετά ΙονοΙδ θα ικανοποιήσουν τις 
απαιτήσεις σας. Αν, μάλιστα, συνυπολο¬ 
γίσετε τα κάλλη των δύο -γένους θηλυ¬ 
κού- χαρακτήρων, τότε το δέλεαρ στο 
9 αππβρΙαγ (εμένα μου λες] γίνεται ακό¬ 
μα μεγαλύτερο. Οι χαρακτήρες, εκτός 
από τις διαφορετικές για καδέναν απλές 



Χσ! Σίγουρα θα έπρεπε να γίνω 
ποδοσφαιριστής! 


κινήσεις, περιλαμβάνουν και μερικές 
άκρως εντυπωσιακές ειδικές. Αυτές 
ενεργοποιούνται με έναν συνδυασμό 
πλήκτρων, όμως η χρήση τους μειώνει 
αρκετά την ενέργεια, γι' αυτό καλύτερα 
να τις φυλάξετε για το τέλος, Η ενέργεια 
αναπληρώνεται με τα απαραίτητα 
ρο^βτ-υρ [εδώ σάντουιτς, αναψυκτικά), 
ενώ δεν λείπουν και τα ©χϊιό όπλα. Από 
πς τυπικές ράβδους και τα κλασικά μα¬ 
χαίρια έως και πιστόλια, χειροβομβίδες 
ακόμη και μπαζούκας (δεύτερο ουάουί), 
όλα θα βοηθήσουν να εξοντώσετε κάθε 
πολυγωνικό εχθρό, 

ΓΚΡΙΝΙΕΣ, ΓΚΡΙΝΙΕΣ, 
ΓΚΡΙΝΙΕΣ*.» 

Η τελική εντύπωση που αφήνει το παι¬ 
χνίδι είναι μέτρια. Εντυπωσιακά γραφικά, 
όμορφος ήχος, ακόμα και το διπλό είναι 
πολύ καλό. Οπότε θα αναρωτηθείτε πού 
βρίσκεται το πρόβλημα. Δυστυχώς, όλα 




αυτά δεν εγγυώνται την αντοχή του παι¬ 
χνιδιού στο χρόνο. Αν δεν είστε φανατι¬ 
κός των Βθαΐ' επί υρ παιχνιδιών, δύσκο¬ 
λα θα επανατοποθετήσετε το 00 του ΡΡ 
στο άπγθ σας από τη στιγμή που θα το 
τελειώσετε. Υπάρχει πάντα και τσ ενδε¬ 
χόμενο να βαρεθείτε στα μέσα της δια¬ 
δρομής, αφού το παιχνίδι είναι κάπως 
μονότονο. Κάτι τέτοιο μπορεί να ισχύει 
στα περισσότερα $εΐΌΐ 1 ίπ 9 Ββαί' βτπ υρ, 
αλλά εμείς οφείλαμε να σας προειδο¬ 
ποιήσουμε. Ισως πια να έχει περάσει 
ανεπιστρεπτί η εποχή που παρόμοια παι¬ 
χνίδια ξεσήκωναν τους 03 


ΒΕΑΤΈΜ υΡ: ΙΣΤΟΡΙΚΗ 
ΑΝΑΔΡΟΜΗ 

Η μεταφορά του... ξυλοφορτωνειν στις οθό¬ 
νες μας ξεκίνησα με το ιστορικό (και ανε¬ 
πανάληπτο κατά πολλούς) ΟουΜσ θΓα 0 οη 
στα ατεαάθ γοοιτί5, Εντονη θράση, μεγάλη δό¬ 
ση Βίας και άπιαστο διπλό ήταν πρωτοφανή 
στοιχεία γιο την εποχή. Αν ασχολείστε με παι¬ 
χνίδια από μικροί, αποκλείεται να μην έχετε 
χαλάσει ένα σεβαστό ποσό από εικοσάρικα 
στο μηχάνημα του ΏΟ, Η συνέχεια ήταν κα¬ 
ταιγιστική. Παρόμοια παιχνίδια-αντιγραφές 
ξεφύτρωναν από παντού, σε κάδε ίοπτιαί, 
ωστόσο λίγα κατόρθωσαν να ο π ο τελεσουν 
σταθμό (βλ. ΡϊηαΙ Ρί^Ηί). Με το πέρασμα του 
χρόνου, το σενάριο άλλαξε και ο 5ετοΙΙίπ9 χα¬ 
ρακτήρας έδωσε τη θέση του σε έναν αντί¬ 
στοιχο οπο οπ ο η θ , περισσότερο προσωπικά. 

Η αρχή έγινε με το δίτσοί Ρίς^ΐσΓ, η θράση 
έφτασε σε επίπεδα αδρεναλίνης με τσ κατα¬ 
πληκτικά δίΓοσί 2 για να κορυψωθεί 

με το ανεπανάληπτα βίαιο ΜοιΊαΙ ΚαπιΒαΐ. Το 
τέλος της ιστορίας το ξέρετε. Τα ΜοτίαΙ Καην 
δαί έφθοσον αισίως τα 4 (μαζί με το καινού¬ 
ριο για τα ατΐαόσ*), τα δίτβσί Ρΐ 9 ^ 0Γ άναι 
άγνωστο πόσα ίβηυβίί περιέχουν, ενώ τα πο¬ 
λύγωνα έκαναν εντυπωσιακά την εμφάνισή 
τους {νίΗυα Τ&ΙεΙεοπ). Πώς, άραγε, 8 α 

"κλείσει" η ιστορία, με ίυΙΙ τπο!ΐοπ νίάοο 30 
γραφικά ή με νίΗυαΙ Γσαίίίγ συστήματα; Ή 
μήπως το αίμα θα πετάγεται σε τοα! ίίπιο από 
την οθόνη μας; Μόνο Ο χρόνος θα δείξει... 


Ρ€ Μα5ϊ©Γ 






















ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 


βΤΒΑΤΚ€\ 


Τ Ηβ (τΓβ&Ι- 

ΒΑΤΊΧΕ5 

Οί ΟαΕ8ΑΚ 


Αναφερόμενοι στη ρωμαϊκή αυτοκρατορία, ένα όνομα μας έρχεται αμέσως στο μυαλό: Ιούλιος 
Καίσαρας. Οι μάχες του τελευταίου καθώς και η σύγκρουσή του μ€ τη Σύγκλητο (Γερουσία, 
κατά το τηαπυαΙ) παρουσιάζονται από την ΕπιάίΙβ ΒοίΤν/στβ (διανομή από την Ιπίβταείΐνβ 
Μαρκ) στο "ΤΗβ Οτβαί ΒαΗΐβ$ οί €αβ$ατ". Πρόκειται για το τρίτο παιχνίδι της σειράς ΟτοαΙ 
ΒαΗΐοε, θέμα της οποίας είναι τα κατορθώματα μεγάλων στρατηγών της αρχαιότητας. 


του Αντώνη Ικουλικάρη 
αη5ί(@!νά{οο05.(3ί( 



Η σειρά ξεκίνησε με τις μά¬ 
χες του Μεγάλου Αλεξάν¬ 
δρου και συνεχίστηκε με 
αυτές του Αννίβα. Ο τρί¬ 
τος τίτλος ασχολείται με 
τον εμφύλιο πόλεμο, που σήμανε 
το τέλος της ρωμαϊκής αυτοκρατο¬ 
ρίας, ανάμεσα στον Ιούλιο Καίοα- 
ρα και τον Γάιο Πομπήιο. Τον πόλε¬ 
μο αυτό καλείστε να κερδίσετε 
παίρνοντας το ρόλο του Καίσαρα 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ - ΘΑΜΕΡΙΑΥ 

0 χειρισμός του παιχνιδιού είναι όμοι¬ 
ος με αυτόν των προηγούμενων δύο τίτ¬ 
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λων. Ελέγχετε έναν αριθμό ηγετών, όπως 
χαρακτηρίζονται από το ΓπσπυαΙ, οι 
οποίοι με τη σειρά τους έχουν υπό τις 
διαταγές τους κάποιες μονάδες. Οσο 
πιο σημαντικός είναι ο ηγέτης τόσο με¬ 
γαλύτερη είναι η εμβέλειά του και ο 
αριθμός των εντολών που μπορεί να δώ¬ 
σει στους στρατιώτες του. 

Υπάρχουν όμως και κάποιες διαφορο¬ 
ποιήσεις σε σχέση με τις προηγούμενες 
κυκλοφορίες. Στα στρατεύματα του Καί¬ 
σαρα αντί για φάλαγγες έχουμε ρωμαϊ¬ 
κές λεγεώνες, ο ρόλος του ιππικού πε¬ 
ριορίζεται στην προστασία των πλευρών 
του στρατού, ενώ αισθητή είναι η απου¬ 
σία των τοξοτών. Βασική διαφορά εντο¬ 
πίζεται και στη διοίκηση των λεγεώνων. 
Υπάρχουν τώρα αρκετοί διοικητές με 
πολλά στρατεύματα και μικρό αριθμό 
εντολών, ενώ παράλληλα μια μικρή ομά¬ 
δα στρατηγών (συμπεριλαμβανομένου 
και του Καίσαρα] μεταβαίνουν σε όποιο 
σημείο της μάχης κρίνετε ότι είναι απα¬ 
ραίτητοι και ενισχύουν τψ καθοδήγηση 
των λεγεωνάριων Οπως κάθε ^Γαία^γ 



__ ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΙΝΤΕΒΑΟΤίνΕ ΜΑ 010 

ΤΠΟΛΟΓΙΙΤΗΙ 

Ρβηΐίυππ 90 ΜΗζ, 16 ΜΒ ΒΑΜ, 
50 ΜΒ στο σκληρό δίσκο. 

Α 8 Α θ Ε X Η ~ 

ΟΟ-ΜΕΟΙΑ, Γεωργσντό ΙΑ, Κηφισία, 
τηλ.: 623390ό 


που σέβεται την κατηγορία στην οποία 
θέλει να ανήκει, οι μάχες είναι Ιυτη 
Βαδβά, δίνοντας τη δυνατότητα στον 
παίκτη να ακεφτεΐ αρκετά (και επομένως 
ορθότερα) προτού δράσει. Η τακτική 
τού “πίσω και σας φάγαμε" θα πρέπει 
να αποφεύγεται αφού, σπς περισσότε¬ 
ρες των περιπτώσεων, θα οδηγήσει σε 
πανωλεθρία, δεδομένου του ότι η τεχνη¬ 
τή νοημοσύνη του εοπρυΙ^τ αντιπάλου 
κυμαίνεται σε πολύ καλά επίπεδα. 

Μπορείτε νο επιλέξετε ανάμεσα σε 
παιχνίδι εκστρατείας, μεμονωμένης μά¬ 
χης ή ιηυΙϊίρΙαγθΓ. Οσον αφορά στο 
πρώτο, σκοπός σας είναι να νικήσετε 
τους τέσσερις στρατούς της Γερουσίας 
σε διάστημα δέκα γύρων και προτού 
ένας από τους στρατούς αυτούς ή ο Γϊο- 



Ρ€ Μα^ΐθΓ 




















μηήιος κατακτήσουν τη Ρώμη, Σε αυτό το 
σημείο εντοπίζεται άλλη μια βασική δια¬ 
φορά σε σχέση με τις εκστρατείες του 
Αννίβα και του Μεγάλου Αλεξάνδρου, 
αφού δεν απαιτείται υποταγή από τις 
επαρχίες στις οποίες μάχεστε. Ακολου¬ 
θώντας πιστά την ιστορία, οι μάχες που 
δίνετε είναι εκείνες κατά τις οποίες ο 
Καίσαρας συγκρούστηκε με στρατούς 
της Γερουσίας από το 45 π.Χ. έως το 48 
πΧ: Φαρσάλων, Ροΰσπινας Θαψού και 
Μούνδας, Στο πλευρό σας βρίσκεται και 
το ναυτικό του Καίσαρα, εμποδίζοντας 
το πέρασμα του στρατού της Γερουσίας 
από τη Νουμιδία προς τη Σικελία και τη 
Ρώμη- 

Εάν επιλεξετε να παίξετε μια μεμονω¬ 
μένη μάχη, τότε διαλέγετε το στρατό 
που 8α ελέγχετε, ενώ οι διαθέσιμες μά¬ 
χες είναι οι εξής: Βερσαλλιών (Ρωμαίοι - 
Γαλάτες], Χαιρώνειας (Ρωμαίοι - Ελληνες, 
η περιοχή αυτή υπάρχει και στο ΟγθοΙ 
ΒαίίΙβ$ οί ΑΙβχαηάθΓ), Βιδράκτης (Ρωμαί¬ 
οι - Γαλάτες), Σάβης (Ρωμαίοι - Γαλοιες), 
Δυρραχίου (Ρωμαίοι - στρατός Πομπήι- 
ου], Φαρσάλων (Ρωμαίοι - στρατός Πο- 


μπήιου), Ροΰσπινας (Ρωμαίοι - στρατός 
Πομπήιου], Θοψου [Ρωμαίοι - στρατός 
Πομπήισυ] και Μσύνδας (Ρωμαίοι - στρα¬ 
τός Πομπήιου). Τα ιστορικά στοιχεία κά¬ 
δε μάχης είναι δοσμένα με κάθε λεπτο¬ 
μέρεια και πολλές φορές επηρεάζουν 
την έκβασή της ουσιαστικά (π.χ. στη μά¬ 
χη των Βερσαλλιών οι Γαλάτες που κατά¬ 
γονταν από το Βορρά κινδυνεύουν να 
χάσουν τη συνοχή/σχηματισμό τους, 
από τον τρίτο γύρο και έπειτα, διότι δεν 
είναι συνηθισμένοι στη ζέστη και η μάχη 
γίνεται,., τον Αύγουστο!!!), 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Το παιχνίδι ξεκινά με μια μικρή αλλά 
κατατοπιστική εισαγωγή, εξηγώντας εν 
τάχει την πορεία του Καίσαρα στον εμ* 
φύλιο πόλεμο ενάντια στη Γερουσία και 
τον Πομπήιο, ενώ κλείνει με την αναφο¬ 
ρά στη δολοφονία του πρώτου από τον 
Βρούτο, Τα γραφικά του κυρίως παιχνι¬ 
διού κυμαίνονται στα ίδια καλά επίπεδα 
με τα δύο προηγούμενα της σειράς. Τα 
στρατεύματα είναι ευδιάκριτα [κυρίως 
στο κοντινό ζοογπ) και δεν κουράζουν 
το μάτι, η δε κίνηση των μονάδων χαρα¬ 
κτηρίζεται ομαλή. Το κλίμα των Βάρβα¬ 
ρων σφαγών μεταφέρεται πιστά, τόσο 
οπτικά όσο και ακουστικά. Κραυγές χλι- 
μιντρίσματα, κλαγγές σπαθιών, ήχοι από 
Βέλη στον σέρα (και στη σάρκα) ανεβά¬ 
ζουν την αδρεναλίνη του παίκτη, Η επική 
μουσική συμπληρώνει το σύνολο αλλά 
ίσως κατά πολλούς θεωρηθεί κουραστι¬ 
κή, ιδιαίτερα κατά τη διάρκεια μιας πο* 
λύωρης μάχης. 

Ποικιλία υπάρχει και στη σχεδίαση 
των πεδίων των μαχών, αφού αυτές 
εκτυλίσσονται σε ερήμους, πεδιάδες 
χιονισμένα Βουνά κλπ., ενώ η όποια 
ιδιομορφία του εδάφους έχει αντίκτυπο 
στην κίνηση και αποτελεσματικότητσ 
των στρατευμάτων σας. Οι τακτικές οσς 
δα πρέπει να προσαρμόζονται στο περι¬ 
βάλλον, ανάλογα με τη σύσταση των 
στρατών σας, κάπ που καθιστά κάθε 



μάχη μοναδική και αυξάνει την αντοχή 


του παιχνιδιού. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ΓΕΝΙΚΑ * ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Οσοι από εσάς ήσαστε φανατικοί του 
ηρωικού Χθηίυποπ: Ο^ίβηάθΓ οί Ροπίθ" 

8α βρείτε τον τΐτ- _ 

λοτης αρεσκείας 
σας καθώς θα 
σας θυμίσει τη με¬ 
γαλοπρέπεια του 
ρωμαϊκού στρατού 
και των στρατηγών 
του (μερικοί, μάλι¬ 
στα, υπάρχουν με 
το ίδιο όνομα και 
την ίδια ισχύ). Το 
τρίτο κατά σειρά 
Οησαϊ ΒαίΐΙοδ απσ- 
τελεί άξιο διάδοχο 
των προκατόχων 
του, αλλά απευθύ¬ 



Ιτα ίδιο επίπεδα με το δύο 
προηγούμενα της σειράς. 
Ιυνιοτάται στους φανατικούς 
τον Ογοο! 


νεται στους οπαδούς της σειράς ή σε 
εκείνους που δεν έχουν δοκιμάσει την 
τύχη τους ως Μακεδόνες ή Καρχηδόνιοι, 
αφού οι διαφορές του με τα δύο προη¬ 
γούμενα δεν είναι τόσο σημαντικές 
ώστε να κάνουν τον τίτλο ανάρπαστο. 
Παρ τ όλα αυτά περιμένουμε με μεγάλη 
περιέργεια τον επόμενο στρατηγό,., 

Ο κύβος ερρίφθη! 03 


















































ΒΗ.ΤΠιΕ5ΡΙΚΕ 

του Παναγιώτη Αλικανιώτη 


ελευταία η αγορά €χ€ΐ κατα- 
κλυστεί από πάρα πολλά ΚΡΟ&, 
τα οποία έδωσαν ξανά ζωή στο 
είδος, που μέχρι πρότινος ήταν 
"εγκαταλελειμμένο" από τις μεγάλες εται- 
1 * 5 · 

Ετσι η ΒσίΚοδάα, γνωστή από το πάρα 
πολύ καλό 0 α 99 $ | Ί^ΙΙ αποφάσισε να κυ¬ 
κλοφορήσει το ΒαΗΐβ5ρΪΓθ, ένα ΚΡΟ που 
βασίζεται στον ίδιο κόσμο με εκείνον του 
Οαε^ΓΡαϋ, τον ΤαπππθΙ. Εντούτοις ο νέος 
τίτλος δεν έχει καμιά σχέση με τον προη¬ 
γούμενο όσον αφορά στο σενάριο. 

Το σενάριο λοιπόν έχει ως εξής; Εφόσον 
κάποιος φιλοδοξεί να προσληφθεί ως ένας 
από τους προσωπικούς φρουρούς του εκά- 
στοτε αυτοκράτορα του ΤαηηπβΙ, στέλνεται 
στο ΒαηΙθ 5 ρΐι·β, ένα μυστηριώδες μέρος 
στα ανατολικά, προκειμένου να αποδειχτεί 
η αξία του. Εκεί κατοικούν μόνο μάγοι, που 
υποβάλλουν σε δοκιμασίες τους διαγωνι- 
ζομένους. Εσύ, ως ένας φιλόδοξος νέος 
ήρωας, στέλνεσαι στο ΒαϋΙβ$ρίΓ 6 , 

Εκεί όμως βρίσκεις το μάγο της πύλης 
νεκρό. Από ένα γράμμα που κρατά στα χέ¬ 
ρια του, μαθαίνεις ότι ο πρίγκιπας των 
ΟαβάΐΌ, κάτι περίεργων πλασμάτων, έχει 
καταλάβει το ΒαίΗε$ρΪΓθ και το έχει μετά- 
τρέψει σε ένα απέραντο στρατόπεδο με 
κατοίκους τα τέρατά του. Τώρα, η μόνη σου 
διέξοδος είναι η πύλη από όπου 8 α έφευ¬ 
γες αν είχες νικήσει το διαγωνισμό* 


Τα τεχνικά χαρα¬ 
κτηριστικά του παι¬ 
χνιδιού έχουν βελ¬ 
τιωθεί πολύ οε σχέ¬ 
ση με αυτά του 
0α99βΓΡαΙΙ, Η ανά¬ 
λυση είναι υψηλή, 
αλλά για τους χαρα- 
κτήρες έχουν χρησι¬ 
μοποιηθεί 5 ρπΙβ 5 · 
και όχι πολύγωνα, 
που σήμερα δεί¬ 
χνουν ξεπερασμένα* 

Φυσικά, τα γραφικά 
δεν πλησιάζουν αυ¬ 
τά του (3υαΙω2, αλ¬ 
λά το παιχνίδι δεν 
σκοπεύει να εκπλή- 
ξει με τα γραφικά 
του, Ο ήχος κινείται 
σε πολύ καλά επίπεδα, με κορυφαία τη 
μουσική επένδυση και το εκπληκτικό 
$ροθεΚ Ας πάμε τώρα στην "καρδιά" του 
καλού ΒΡΟ, τη δημιουργία χαρακτήρων. 
Στο ΒαΙΐΙβ$ρίΓο η συγκεκριμένη παράμε¬ 
τρος αποδεικνύεται καταπληκτική* Μοιάζει 
πολύ με την αντίστοιχη του ϋαςΕ] 61 ^ αλ¬ 
λά έχουν αφαιρεθεί ορισμένα στοιχεία, 
όπως αυτό του συστήματος ερωτήσεων. 

Καταρχήν ονομάζετε το χαρακτήρα σας 
και μετά διαλέγετε φύλο και φυλή (Νογ0, 
ΒγθΙοπ, β^υαιά και Η 19 Η, Οοά ή νΥοοά 
ΕΙί). Κάθε φυλή προσφέρει μερικούς εχίτα 
πόντους σε διαφορετικά δΙΛ. Υστερα δια¬ 
λέγετε αν θα πάρετε μια έτοιμη κλάση χα¬ 
ρακτήρα ή 8 α φτιάξετε τη δική σας* Το παι¬ 
χνίδι περιέχει 18(!) έτοιμες κλάσεις* Αν δια¬ 
λέξετε να φτιάξετε 
τη δική σας, θα πρέ¬ 
πει να καθορίσετε 
ένα σωρό παραμέ¬ 
τρους, όπως 5 ΐ(ίΙΙ$, 
αίϊπΒυίσδ, πόσες 
φορές η ϊηίβΙΙφβποθ 
σας θα γίνεται φσΙΙ 
ροίηίδ και πολλά άλ¬ 
λα* Φυσικά, για να 
αυξήσετε κάτι θα 
πρέπει να αφαιρέσε- 
τε από κάτι άλλο, 
ανάλογα με τις προ¬ 
τιμήσεις σας* Μετά, 
είστε έτοιμοι να ξε¬ 
κινήσετε*.. 

Το παιχνίδι αποτε¬ 
λεί ένα μείγμα από 
ΒΡ<3, αεΚοπ και αά- 


νβπίυίο, όμως στην ουσία παραμένει ένα 
κλασικό ΚΡΘ. Προσφέρει δε, σύμφωνα με 
τους παραγωγούς του, 40 ώρες παιχνιδιού 
(!), Εξίσου άξια λόγου τυγχάνουν τα νέα ιδι¬ 
αίτερα χαρακτηριστικά του παιχνιδιού. 
Μπορείτε να συνομιλήσετε με όλα τα τέρα¬ 
τα, έστω κι αν η συζήτηση δεν οδηγήσει 
πουθενά ή ακόμα κι αν δεν καταλαβαίνετε 
τη γλώσσα τους (αν το έχετε, μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε το 5 ραΙΙ Τοη 9 υΘ 5 , για να 
κατανοήσετε τη γλώσσα των τεράτων). 
Ακόμα, το παιχνίδι διαθέτει ένα ιδιότυπο 
χιούμορ, που μερικές φορές αναδεικνύεται 
έξυπνο και πρωτότυπο αλλά άλλοτε γίνεται 
χλιαρό και βαρετό. Οι γρίφοι του επίσης εί¬ 
ναι πολλές φορές έξυπνοι, κάτι σπάνιο για 
το σημερινά δεδομένα. 

Ωστόσο, οι άνθρωποι της ΒσΐΗθδάα δεν 
"παρέλειψαν" να βάλουν και αρνητικά 
στοιχεία στο παιχνίδι. Το πρώτο και κυριό- 
τερο είναι τα δεκάδες Βυ 9 &. Μόλις αγορά¬ 
σετε το παιχνίδι, 8 α πρέπει να σπεύσετε 
στο ΙηΙβΓΠθί για να κατεβάσετε ραίοΗβΐ 
(μήπως στην ανάπτυξη του παιχνιδιού Βοή¬ 
θησε η ΜίέΓο$οίί;)* Επίσης, η κίνηση του 
παιχνιδιού είναι σπαστή, ειδικά αν έχουν 
μαζευτεί στην οθόνη πολλοί εχθροί* 

Τι έχουμε λοιπόν; Από τη μία ένα αληθι¬ 
νό ΡΡΟ, με πολύ καλή δημιουργία χαρα¬ 
κτήρων και εντυπωσιακό ήχο, και από την 
άλλη απλώς όμορφα γραφικά και μέτρια 
κίνηση. Πάντως το παιχνίδι είναι πράγματι 
καλό, αλλά δεν θο μπορέσουν να αναγνω¬ 
ρίσουν την αξία του όλοι, ιδιαίτερα οι νέοι 
παίκτες. Οσοι όμως θέλουν ένα ΒΡΘ με 
αρκετή δράση και έξυπνους γρίφους, το 
ΒαϋΐΘ5ρΐΓθ τους ταιριάζει. 




ΕΒ Ρ€ Μα5ϊ0Γ 







ΚΙΥΕΝ 



του Θανάοη Μπινιάρη 

I αναμενόμενη συνεχεία του θρυ¬ 
λικού Μγ5ί είναι πλέον πραγματι¬ 
κότητα. Το Ρινσπ είναι εδώ, έτοι- 
I μο να παρασύρει στο μαγευτικό 
κόσμο του όποιον έρθει σε επαφή μαζί του. 
Ενα παιχνίδι που πλησιάζει το τέλειο και απο¬ 
τελεί μέτρο σύγκρισης για τις υπόλοιπες πα¬ 
ραγωγές του χώρου, 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ιστορία του βΐνβη συνεχίζει από εκεί 
όπου σταμάτησε το Μγ$ϊ, Ο Αϊπυ$ εξόρισε 
το σατανικό πατέρα του Οίισπ -επειδή προ¬ 
σπάθησε να χρησιμοποιήσει τα Βιβλία των 
Ο 1 πϊ για κακούς σκοπούς- στον κόσμο του 
βινοπ. Δυστυχώς, στον ίδιο κόσμο παγιδεύ¬ 
τηκε από λάθος η γυναίκα του Αϊπυ5, 
ΟαίΚθΓίπβ. Σαν να μην έφτανε αυτό, ο κό¬ 
σμος του Κίνβπ αρχίζει να χάνει τη συνοχή 
του και να διαλύεται. Σκοπός σας λοιπόν 
είναι να Βοηθήσετε τον Αίπυ$ να σώσει τη 
γυναίκα του και τους κατοίκους του Βινβη. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του Κϊνοη οριοθετούν ένα νέο 
επίπεδο ποιότητας στο χώρο των παιχνιδιών 
για ηλεκτρονικούς υπολογιστές. Στις 4.000 ει¬ 
κόνες του τίτλου Θα απολαύσετε πανέμορφες 
τοποθεσίες, τόσο αληθοφανείς και με τόσο 
υψηλό ρεαλισμό, ώστε θα νομίζετε ότι είναι 
πραγματικότητα. Η τεχνική που απέδωσε τα μέ¬ 
γιστα για αυτό το σκοπό είναι η εναπόθεση 
υφής στις επιφάνειες. Πολλά σετ υφής πραγμα¬ 
τικών αντικειμένων πέρασαν με τη Βοήθεια 
5 εαππθΓ στον υπολογιστή. Στη συνέχεια, με τη 
χρήση του 5θΜίϊΐθ9θ, τυλίχτηκαν γύρω από 
τρισδιάστατα μοντέλα. Οι άνθρωποι της 
βΓοάστάυηεΙ, με τη χρήση των πανίσχυρων υπο¬ 


λογιστών $01 και με τη 
Βοήθεια του $οΒΙ- 
01098 , κατάφεραν να 
δημιουργήσουν πλά¬ 
σματα εφάμιλλης 
αξίας με εκείνα του 
"Λυτα^ΐε ΒατΙε". Το 
αποτέλεσμα είναι κάτι 
περισσότερο από εκ¬ 
πληκτικό και αποτελεί 
το δυνατότερο σημείο 
της περιπέτειας. 

Ο ήχος του τίτλου 
είναι με μια λέξη μονα¬ 
δικός. Ο ϋοόγπ ΜϋΙβΓ, 
ο άνθρωπος που επιμελήθηκε το συγκεκριμένο 
τομέα, κατάφερε να συνθέσει εξαίσια μουσικά 
κομμάτια, δημιουργώντας μαζί με τους αττιΒι- 
©πϊ ήχους μια ηχητική πανδαισία. Οι προγραμ¬ 
ματιστές αυτή τη φορά ενσωμάτωσαν ένα εί¬ 
δος τεχνητής νοημοσύνης στο παιχνίδι, ώστε 
να ακούγεται μια συντόμευση της ίδιας μελω¬ 
δίας κάθε φορά που εισέρχεστε στο ίδιο δω¬ 
μάτιο. Παλαιότερα το Μγ$ί είχε κατακριθεί για 
την εκνευριστική επανάληψη της ίδιας μουσι¬ 
κής όταν ο παίκτης επισκεπτόταν τον ίδιο χώ¬ 
ρο, Ευτυχώς, η ΒΓοάθώυηεΙ αναγνώρισε τσ 
σφάλμα της και δεν έπεσε στο ίδιο λάθος. Το 
μοναδικό μελανό σημείο του Κϊνοη είναι ο χει¬ 
ρισμός. Η κίνηση εκτελείται όπως και στο Μγδί, 
ενώ ο κέρσορας δεν αναγνωρίζει τα διάφορα 
αντικείμενα που συναντάτε κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού. Οι άνθρωποι της ΒίοάβΓ^ηά 
χρησιμοποίησαν το απλό ηυϊεΚίϊητιβ, γιατί η 
χρήση του ηυίε^ΪΓηβνβ -που επιτρέπει περι¬ 
στροφική κίνηση 360 μοιρών- θα μείωνε την 
ποιότητα των γραφικών. Αρχικά ο χειρισμός εί¬ 
ναι πιθανό να σας φανεί απλός, όμως ύστερα 
από κάποιο χρονικό διάστημα καταλήγει κου¬ 
ραστικός και ίσως σας εκνευρίσει. Σίγουρα 
όμως δεν στέκεται ικανός να σας στερήσει την 
απόλαυση που προσφέρει το παιχνίδι. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ * ΓΡΙΦΟΙ 

Ο μαγευτικός κόσμος του Ιΐίνοη, σε συν¬ 
δυασμό με ένα υποβλητικό σενάριάκό ίχιάτ 
ίουηά, δημιουργεί απίθανη ατμόσφαιρα. Ενα 
πέπλο μυστηρίου απλώνεται σε αυτό το γοη¬ 
τευτικό κόσμο και μαγνητίζει όποιον έρθει σε 
επαφή μαζί του. 

Το παιχνίδι στηρίζεται κυρίως σε τρία 
ρυζζί©5, ενώ μερικοί γρίφοι είναι δ ιάσπαρτο ι 
σε διάφορες τοποθεσίες. Ισως ο αριθμός 
τους φαντάζει μικρός, αλλά ο χρόνος που 
απαιτείται για την επίλυσή τους είναι πολύ με¬ 
γάλος, Κατά τη διάρκεια της περιπέτειας θα 
διαβάσετε Βιβλία, θα αποκρυπτογραφήσετε 
επιγραφές και σύμβολα, θα ασχοληθείτε με 
παιδευτικά αντικείμενα, θα αναλύσετε κώδι¬ 
κες και θα κάνετε πολλά μηχανήματα να δου¬ 
λέψουν. Καλείστε λοιπόν να εξερευνήσετε και 
να κατανοήσετε πλήρως τον κόσμο του Κίνοπ, 
προ κειμένου να ανακαλύψετε τα βαθύτερα 
μυστικά του και να φτάσετε στο οτόχο σας. 

Εν κατακλειδί, το Κίνοπ είναι το καλύτερο 
αάνβπίυτθ 30171 © που κυκλοφορεί αυτή τη 
στιγμή για ηλεκτρονικούς υπολογιστές. Ενα 
"διαμάντι" για τη συλλογή κάθε λάτρη παιχνι- 
διών του είδους. 
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Η επόμενη γένια των ΡοαΙ Τίπΐθ παιχνιδιών 
στρατηγικής είναι εδώ με τον απόλυτο εκπρόσωπό 
της, το Βΐαεετσίΐ. Ως αρχηγός του είδους σας, 
πρέπει να συγκεντρώσετε τις απαραίτητες 
πλουτοπαραγωγικές πηγές που χρειάζονται 
προκειμένου να εκπαιδεύσετε και να επεκτείνετε την 
αυτοκρατορία και τον στρατό σας και να 
αντιμετωπίσετε τις φυλές που επιβουλεύονται την 
κυριαρχία σας . 


Ζήστε τη μοναδική εμπειρία του παγκοσμίου 
καπέλου μέσα από το ΧΚέοΓίά Έαρ 98. ΟΑο* οι παίκτες , 
οι ομάδες και τα γήπεδα, που έχουν την ευκαιρία να 
δοξαστούν στον τελικό του \Χ/οτία €υρ. Με ιστορικό 
των ομάδων και λεπτομερείς στατιστικές του ΧΧέοτΙά 
€υρ και Διεθνών Αγώνων* Με εκπληκτικά γραφικά 
και κίνηση, πολλές νέες κινήσεις καί ηατπθρίσγ που 
θα σας καθηλώσει...!!! 


€<ΞΥΡΤ 1(56 Β.ς. 

ΤΟΓΤΐίϊ οί ίΐΐε Ρίΐ3Γ3θίΐ 

Ταξιδέψτε στο παρελθόν και ενσαρκώστε έναν 
Αιγύπτιο που κατοικεί στις Θήβες την εποχή της 
βασιλείας του Ραμσή του 3ου. Αυτό το πολιτιστικό 
παιχνίδι θα σας βυθίσει στην καρδιά μιας απίστευτης 
περιπέτειας. Ο πατέρας σας έχει κατηγορηθεί για 
φόνο και εσείς είστε ο μόνος που μπορεί να τον 
σώσει από βέβαιο θάνατο. 


ΒΙβείΐ 03ΜΪ3 

ΤθΙΐβ Τννο ΙηΐεΓΒοΐίνε 

Το ΒίσςΚ ΟαάΙία, ένα από τα καλύτερα 30 ρεορΠιε 
αάνοπΐατα ησπτοί που έχουν γίνει ποτέ , πραγματικά 
Θα σας συναρπάσει. Αποστολή σας να ανακαλύψετε 
ένα μανιακό δολοφόνο στην Αμερική, στις αρχές του 
δευτέρου παγκοσμίου πολέμου. Απολαύστε μια 
εκπληκτική ιστορία εμπνευσμένη από πραγματικά 
γεγονότα και τα μοναδικά γραφικά. και λύστε πάνω 
από 60 διαφορετικούς γρίφους. 


Τεχ Μυφίι^ 
θν6Ρ5€€Ρ 


ο Τοχ ΜυερΠγ επιστρέφει στη συνέχεια των ϋηάατ 
α Κίίΐίπς Μοοπ και Ρσπάοεσ Οίταοίίνα. Η υπόθεση 
τοποθετείται χρονικά πριν από το Ρσπάσε α Οΐεααίν#, 
ενώ ο ΜυερΠγ στο Οναπα^ε καλείται να εξιχνιάσει 
την υπότηθέμενη αυτοκτονία του πατέρα του. Ένα 
παιχνίδι με δαιδαλώδη πλοκή , τέλεια γραφικά, 
νίάθο, μουσική και ηχητικά εφφέ, σε οά-εοαι αλλά 
καιονο. 


Τηλεφωνικός 

Κατάλογος 

ΟΤΕ 

Α Εξάμηνο 


Π3ίΙ€Γ 


Χρυσός 

Οδηγός 

ΟΤΕ 

Α Εξάμηνο 


ΕΟΥΡΤ 


υΐΐϊπίΒΐε 

Ρ30Ε 

ΡΡΟ 


νρ 5ρθΓΪ5 
Ρθνν€ΓΒθ3ί 
Ρ3<ΐΐη0 


503.000 
{ννϊΐΗ δοοΙ<) 


ΙπΐεΓη^ΐίοηΒΐ 

ΡβΙΙμ 

ΕδβΓηρίοη50ϊρ 


50 000 


ΕοΜεςΙίοη 
(ννίίδ όοοΚ) 


ϋΐΐίιτι^ΐε 
ΕοτεβΓ 
ΜΒηβμεΓ 98 


ΜοηοροΙμ 
ΕΓΒηεε 98 


ΕϋΙΑ 


Μ35ΐετ 


Ρδοΐο5 

50,000 

ί^-Τ [ 

(ννιΐΐι όοοίί) 

Μοηκ 

50 00 0 
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Μ39Ϊ6Γ 

Μ35( ί\ια 





























Μαθηματικές 

Συναρτήσεις 


Αποστολή 

Στον 

Αρη 


Μητρόπολη 


Η €Πληνική 
Τπλεκάρτα 
I 992-1997 


Τα 

Μυστικά 

του 

Σύμπαντος 


Η μεγαλύτερη ποικιλία οά-ΓΟΠΊ τίτλων! 


Όλες οι τελευταίες κυκλοφορίες σε Αμερική και Ευρώπη. 
Εκπαιδευτικοί και Επιστημονικοί τίτλοι, λεξικά, ξένες γλώσσες, ΑάυΙΐ 
και φυσικά, ΌΑΜΕ$ στις καλύτερες τιμές...!!! 


Οι καλύτερες τιμές σε λιανική και χονδρική πώληση 


Αποστολές σε ολόκληρη την Ελλάδα! 


Με ένα μόνο τηλεφώνημα στα 3824536, 3806801 και 3832500, 
μπορείτε να παραγγείλειε τον τίτλο της επιλογής σας, 
χρησιμοποιώντας την πιστωτική σας κάρτα ή με αντικαταβολή, 
και με την ελάχιστη επιβάρυνση για έξοδα αποστολής και 
συοκευασίας. Παράδοση εντός μιας εργάσιμης ημέρας! 


Ρ -22 

Αίί 

0θΓπΐπ3ηεε 

Ρίρήΐ^Γ 


νν^ΓΞ 

ΤΓ3Π5ίθΓΓΠΕΓ5 


Όλοι οι τίτλοι είναι διαθέσιμοι άμεσα 


Δεκτές όλες οι πιστωτικές κάρτες 


Ργοπϊ 

ϋΠ€ 


ΟΕΑΟΙϋαΚ 


Τεχνική Υποστήρ ιξη. 


υι^ΑϋίοίΚΐί 


Η€ΙΛΡΙΡΕ 

ΟίΐίείβΙ 

Οί3ήΙο 

Εχρ3π5ίοη 


εροε 

οΐ ίΗε 


ανιι 
ννΑΡ 2 
ΌεηεΓ^Ι^ 


0\ε 

άΐ| ίήε 
5ννοΓ0 
































Καλωσορίστε ακόμη 
έναν μήνα γεμάτο 
τεχνάσματα και 
συμβουλές για τα 
πιο "καυτά" 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όμως όλα 
από εμάς. Αν κι 
εσείς γνωρίζετε 
κάποιο κόλπο, γιατί 
να μην το 

μοιραστείτε με τους 
υπόλοιπους 
αναγνώστες, 
στέλνοντάς μας 
γράμμα ή β-ηιαίΙ 
(στη διεύθυνση 
αόγ55@ηπαίπχ.Ι<αρα 
ίβΙ.ξ}ή; Αν πάλι 
αντιμετωπίζετε 
ανυπέρβλητα 
εμπόδια σε ένα 
παιχνίδι (όχι με την 
πρώτη δυσκολία 
όμως, εντάξει;), τότε 
επικοινωνήστε μαζί 
μας και η Βοήθεια 
6εν θα αργήσει να 
φτάσει. 

του Σπύρου Παράσχη 


ΗΕΚ0Ε5 ΟΡ ΜΙΟΗΤ 
ΑΝΕ> ΜΑΟΙΟ 2 

Ο φίλος του περιοδικού Κώ¬ 
στας Τσιπλάκος μας έστειλε με¬ 
ρικά ενδιαφέροντα εΗθαί$ για 
το κορυφαίο παιχνίδι στρατηγι- 
κής της Νβ« \νοΗά (^οΓπρυίίηο· 
Κατά τη διάρκεια της μάχης, λοι¬ 
πόν, γράψτε τους ακόλουδους 
κωδικούς: 

911, για να κερδίσετε το οε- 
νάριο. 

32167, για να αποκτήσετε 5 


ΝαεΙ< ευάερη** 

8675309, για να αποκαλύ- 
ψετε ολόκληρο το χάρτη. 

1911, για να δείτε το τελευ¬ 
ταίο εαηηραφπ σενάριο. 

101111, για να αποκτήσετε 
χρυσάφι. 

899101 για να αποκτήσετε 
διαμάντια 

844691, για να αποκτήσετε 
μετάλλευμα. 

844690, για να αποκτήσετε 
κρυστάλλους. 


ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5 

Τα πολύ καλά παιχνίδια δεν 
παύουν να συντηρούν το ενδια¬ 
φέρον μας. Ενα από αυτά είναι 
αναμφισβήτητα το Αερ οί Ετη- 
ρϊτοδ, για το οποίο συνεχώς ανα¬ 
καλύπτουμε καινούρια Ηιηίδ. Η 
σημερινή σοδειά μάς έρχεται 
και αυτή από τον αναγνώστη 
μας Κώστα Τσιπλάκο. Κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού πατήστε 
ΕΝΤΕΚ για να γράψετε ένα μή¬ 
νυμα και δώστε τους ακόλου¬ 
θους κωδικούς: 

ΗΟΥΟΗΟΥΟ: Οι ιερείς σας 
αποκτούν 600 Ηίί ροϊπΐδ, όπως 
και οι ελέφαντες. 

ΜΕΟΙΙ5Α; Οι χωρικοί σας 
μετατρέπονται σε μέδουσες. 
Οταν σκοτωθούν, γίνονται μαύ¬ 
ροι καβαλάρηδες. Οταν σκοτω¬ 
θούν και οι καβαλάρηδες, μετα- 
τρέπονται σε καταπέλτες (αυτό 
θα πει μετεμψύχωση!). 

ΡΙΥΙΝΟ ΟυΤΟΗΜΑΝ; Τα 
ϋυ 9 £ΡΓπαυίδ μετατρέπονται σε„. 


ιπτάμενους Ολλανδούς. 

ΡΑΚΚ ΚΑΙΝ: Οι εξελιγμένοι 
τοξότες (αάναπεοό όο^πποη) 
μετατρέπονται σε δέντρα όταν 
στέκονται ακίνητοι, ενώ μπο¬ 
ρούν να περπατήσουν και στο 
νερό. 

ΗυΜΥΕΕ: Αποκτάτε ένα 
στρατιωτικό βαν. 


5ΤΑΚ0ΚΑΡΤ 

Αξιζε την αναμονή; Η απάντη¬ 
ση είναι δύσκολη, αλλά σίγουρα 
το νέο δημιούργημα της 
ΒΙίζζατά είναι ένα από τα καλύ¬ 
τερα παιχνίδια στρατηγικής και 
διαχείρισης πόρων που έχουν 
φτιαχτεί. Αφού λοιπόν πατήσετε 
ΕΝΤΕΚ κατά τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού, στη συνέχεια πληκτρο- 
λογίστε τους ακόλουθους κωδι¬ 
κούς: 

ΒΙαεΙΐ ίΚοορ νναΙΙ: Δείτε 


ολόκληρο το χάρτη. 

ΒΓβαΐΗε άθερ: Αποκτήστε 
άκοπα νοδροπΘ 905 . 

ίοοά (ογ Ηιοι^Ηΐ: Αποκτή¬ 
στε τη δυνατότητα να φτιάχνετε 
μονάδες, ανεξάρτητα από τα 
όριο του παιχνιδιού. 

9 αιηθ ονβΓ «παπ: Χάστε το 
παιχνίδι! (Εντάξει, αυτό δεν είναι 
ακριβώς ΗίπΙ. Προφανώς θα ξέ¬ 
ρετε και άλλους τρόπους να το 
πετύχετε.) 

ηιβΐΙιβναΙ Γπαπ: Σας δίνει 
δωρεάν αναβαθμίσεις των μο¬ 
νάδων σας. 

ιηοΐϋίγ ϊΗβ ρΚαδο ναπ- 
απεβ; Σας προσφέρει τη δυνα¬ 
τότητα να χτίσετε οποιοδήποτε 
κτίριο, ανεξάρτητα από τις προ¬ 
ϋποθέσεις του παιχνιδιού. 

1109 Απαγορεύει τη 
χρήση μαγείας από τον εχθρό. 

ορβΓαΐίοη εν/αΙ: Επιταχύνει 
τις διαδικασίες χτισίματος και 
αναβάθμισης (υρεμΌεΙθ). 



Μα 5 Ιθγ 
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ορΚθΙϊα; Γράψτε αυτόν τον 
κωδικό, πατήστε "ΕπΙθγ" και με¬ 
τά επιλεξτε κάποιο όνομα απο¬ 
στολής, για να μεταφερθείτε σε 
αυτήν. 

ροννθτ ο νοΓννθθΙ 011119: Το 

Οοό πίοΘθ του παιχνιδιού. 
έΗο^ γπθ ΐΗβ ιποηθγ; Σας 

δίνει 10,000 πόντους ορυκτών 
(ητΐηοΓαΙί) και αερίου { 90 $}. 

5οηΐθίΗιη9 ϊογ ηοίΗίης: 

Σας δίνει όλες τις διαθέσιμες 
αναβαθμίσεις. 

5 #αγίη 9 αΐινβ: Δεν σας επι¬ 
τρέπει να τερματίσετε την τρέ¬ 
χουσα αποστολή! 

ΐ5 πο εονν ΙβνβΙ: 

Ολοκληρώνει την τρέχουσα 
αποστολή. 

ννΟΓ αιπϊ νΙιαΙ ιΐ υ$6(Ι Ιο 

1 > 0 ί Απενεργοποιεί το χαρακτη¬ 
ριστικό Ρ 09 Οί ννατ. 

ννΗαΙδ γπιπθ ι$ πιιηβ: Σας 

δίνει δωρεάν ορυκτά. 


νικτυΑ ςορ 2 

Οσο καλή κι αν ήταν η προ¬ 
σπάθεια της 5θ9° το ΫίΓίυα 
Οορ, το παιχνίδι υπέφερε από 
την έλλειψη του πιστολιού που 
διέθετε η εοϊπ-ορ έκδοση. Χω¬ 
ρίς αυτό, ήταν σαν να παίζεις 
ένα διαφορετικό παιχνίδι. Πά¬ 
ντως, αν και με το ταπεινό σας 
ποντικακι διασκεδάσατε πυρο¬ 
βολώντας τους κακούς, με το 
ακόλουθο κολπάκι μπορείτε 


να αποκτήσετε δύο επιπλέον 
επιλογές για τα δθίίϊηε)* του 
παιχνιδιού [ενεργοποιούνται 
με το Ρό}: 

Πηγαίνετε στο άϊΓθείΟΓγ του 
παιχνιδιού και ανοίξτε το αρ¬ 
χείο νεορ2.ιηϊ. Μεταβείτε στη 
γραμμή που γράφει "Θαπτο- 
5βΗίπ95" και κάτω από αυτή 
γράψτε τη φράση "ΕχίΓα=2" 
(χωρίς τα εισαγωγικά}. Αυτό 
ήταν! Πηγαίνετε να δείτε τις 
δύο νέες επιλογές που προ¬ 
στέθηκαν. Α, μην ξεχώσετε να 
διαβάσετε στο ΗβΙρ αρχείο 
του παιχνιδιού το τέλος της 
ενότητας νϊιΐυα (Ιορ 2/ΟίΗ- 
σΓδ/ΟαπίθρΙαγ Αάνίοα, για να 
μάθετε πού θα βρείτε τα διά¬ 
φορα όπλα. 


£ΡΕ€ ΟΡ5 

Ρβιτιο αυτού του τρισδιά¬ 
στατου στρατηγικού 5Ηοο!'βππ 
υρ είχαμε βάλει στο συνοδευ¬ 
τικά ΟΡ του τεύχους 94. Εκεί 
θα διαπιστώσατε ότι πρόκειται 
για ένα πολύ ενδιαφέρον και 
πρωτότυπο στην υλοποίηση 
παιχνίδι. Στη συνέχεια σας δί¬ 
νουμε δύο τεχνάσματα, που 
8 α σας βοηθήσουν στις απο¬ 
στολές σας; 

Πρώτο τέχνασμα: Μετακινή¬ 
στε το αρχεία 5ανβάαίθ.ίχΙ 
εκτός του καταλόγου του 
δρβε Ορ 5 , για να αποκτήσετε 



πρόσβαση σε όλες τις απο¬ 
στολές. 

Δεύτερο τέχνασμα: Κατά τη 
διάρκεια μιας αποστολής, πα¬ 
τήστε ταυτόχρονα τα πλήκτρα 
ΑΙΤ+δΗΙΕΤ+ν. Στη συνέχεια με¬ 
ταβείτε στον κατάλογο των 
αντικειμένων σας και επιλεξτε 
το νΐΕνΥΡΙΝΟΕΚ. Η οθόνη θα 
γίνει μπλε για μια στιγμή, ο 
εοΓΠΓΠαπάο σας θα κάνει ένα 
άλμα και το χρονόμετρο θα 
πάει στα 9' και 59", Τώρα ο 
εοΐΊηπΊαπάο σας 8 α είναι 
άτρωτος. 


ΚΕΟΙΙΝΕ ΚΑΟΕΚ 

Το βθάϋησ ΚαεθΓ της ϋΒϊδοθ 
έφτασε και διεκδικεί με αξιώ¬ 
σεις τη θέση του κορυφαίου ογ- 


εαάβ παιχνιδιού αγώνων με μο¬ 
τοσικλέτες, χάρη στον πολύ κα¬ 
λό μηχανισμό απεικόνισης, τα 
οπτικά εφέ καί την ταχύτητά του. 
Αν αντιμετωπίζετε προβλήματα 
στην πλήρη έκδοση του παιχνι¬ 
διού (και όχι στο Θθγπο), μπορεί¬ 
τε να δοκιμάσετε αντί για το 
όνομά σας να δώσετε έναν από 
τους εξής κωδικούς; 

ΑΒΟΒΕ; Πρόσβαση σε όλες 
τις μηχανές και σε όλες τις πί¬ 
στες. 

ΡΙ55ΕΝΤ: Μερικά έξτρσ δω- 
ράκια. 

Επίσης, αν στην πίστα ΟσνιΓ* 
Οαηγοπ μπείτε στο τούνελ και 
στρίψετε γρήγορα προς τσ δε¬ 
ξιά, θα δείτε μια κοπελίτσα με 
το μαγιό της, έτσι, για να γίνει το 
παιχνίδι ομορφότερο. Και μετά 
σου λένε για καλά γραφικά... 



ΡΟ Μο$ιθγ 4 Ε 






















άορΜΙίβίρυάάϊη^ Ενας 
εναλλακτικός τρόπος να κοι¬ 
τάτε τριγύρω, πατώντας το 
ΟΤΙϊΙ και τα βελάκια του 
πληκτρολογίου. 


ΚΕΟ ΑίΕΚΤ 

Το Κβό Αΐβιΐ παρά τα χρανά- 
κια ταυ έχει ακόμη φανατικούς 
φίλους. Πολλά είναι τα γράμματα 



5ΤΚΕΕΤ5 0Ρ 5ΙΜΟΤΥ 

Η σύλληψη της ιδέας στην 
οποία στηρίζεται το δίΓββίΒ οί 
δίππΟΐγ ήταν σίγουρα πολύ 
πρωτότυπη και μεγαλεπήβολη, 
αλλά η εφαρμογή της δεν μας 
έδωσε κάποιο καλό παιχνίδι. 
Αν πάντως δεν συμμερίζεστε 
αυτή τη γνώμη και παίζετε με 
τη νέα δημιουργία της Μαχίδ, 
τότε φροντίστε κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού να πατή¬ 


σετε τα πλήκτρα ΟΤΚΙ+Αίϊ+Χ 
και στη συνέχεια να δώσετε 
έναν από τους ακόλουθους 
κωδικούς: 

ΒββίοαΙίβ: 

Αποκτήστε όλα τα όπλα γεμά¬ 
τα πυρομαχικά. 

ΙοοΙε οπ<Ι \οαά: Αναπλη¬ 
ρώστε τα πυρομαχικά σας. 

ιηοοη; Ρυθμίστε τη βαρύ¬ 
τητα όπως είναι στη Σελήνη. 

ητατ5: Ρυθμίστε τη βαρύτη¬ 
τα όπως είναι στον Αρη. 

θαιΐΗ: Ρυθμίστε τη βαρύτη¬ 
τα όπως είναι στη Γη. 

{υρίίβπ Ρυθμίστε τη βαρύ¬ 
τητα όπως είναι στο Αία. 

ιτιγ ίσβυΙου5; Αποκτήστε 
ένα σικ όχημα. 

ιπτ ΒαεΙε: Επισκευάστε τις 
ζημιές του σχήματός σας. 

€Γυΐ56 έοηΪΓοΙ: Ενεργοποι¬ 
εί το ΟυΪ5€ ΟοπίΓοΙ. 

$ανηρο: Σας δίνει 999.999 
δολάρια (ούτε καν ένα εκα¬ 
τομμύριο). 


ΗΕΑΥΥ 6ΕΑΚ 

Η ΑεΗνίΒΪοη εμφανίζεται 
τόσο δραστήρια όσο και φι¬ 
λόδοξη τον τελευταίο καιρό. 
Ιο Ηβανγ Οθογ, παρ' ότι δεν 
αποτέλεσε τίποτα ιδιαίτερα 
συναρπαστικό και σίγουρα 
δεν διεκδίκησε τις δάφνες 
πρωτοτυπίας του ΒαΗθζοπΘ, 
εντούτοις ήταν μια ενδιαφέ¬ 
ρουσα κυκλοφορία. Για να 
διευκολύνετε κάπως τις απο¬ 
στολές σας στο δρόμο προς 
τη δόξα, πατήστε κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού τα 
πλήκτρα 0ΤΚΙ-ΑΙΤ-5ΗΙΡΤ και 
γράψτε έναν από τους ακό¬ 
λουθους κωδικούς: 

Ββύουίηρπικβ: Γίνεστε 
άτρωτος. 

ε!ι&οΙΐΐησΙβίη2: Αμεση 
ολοκλήρωση της αποστολής. 

Η^ΙϊαοΙΐαηΐΙΙΐθϊ;) 0 * 0 " 

9 υη: Απειρα πυρομαχικά - 
τέρμα η οικονομία! 


και τα μηνύματα που λαμβάνουμε 
τα οποία μας ζητάνε να δημοσιεύ¬ 
σουμε κάποιο εΗθαΙ για το παιχνί¬ 
δι αυτό. Δυστυχώς θα απογοητεύ¬ 
σουμε όσους μας έγραψαν, γιατί 
η νν@Βΐ^οοά αποφάσισε να μην 
εξοπλίσει το δημιούργημά της με 


κάποιο ΟΗοαί τηοάβ, θεωρώντας 
ότι μια τέτοια επιλογή θα μείωνε 
μακροχρόνια το ενδιαφέρον των 
παικτών. Αν κρίνουμε από την επι¬ 
τυχία του ΚβεΙ ΑΙογΙ, ίσως και να 
είχε δίκιο. Παρ' όλα αυτά, το παι¬ 
χνίδι έχει ένα όυςι που οας επιτρέ¬ 
πει να ρίξετε χειροβομβίδες σε 
οποιοδήποτε μέρος του χάρτη κι 
έτσι να επιτεθείτε στους εχθρούς 
σας από απόσταση ασφάλειας. 
Για να το εκμεταλλευτείτε, θα 
πρέπει να έχετε πολύ καλό συγ¬ 
χρονισμό και να ακολουθήσετε 
τις εξής οδηγίες: 

Μαζ^ψτε μια ομάδα από 10 
15 στρατιώτες και οδηγήστε 
τους σε έναν ανοικτό χώρο, μα¬ 
κριά από τα κτίρια και τις άλλες 
μονάδες σας. Σημαδέψτε το 
έδαφος σε απόσταση περίπου 
δύο τετραγώνων μπροστά τους, 
για να ρίξετε χειροβομβίδα. 

Οι στρατιώτες σας θα φέ¬ 
ρουν το χέρι τους προς τα πίσω, 
έτοιμοι να εκτελέσσυν την εντο¬ 
λή σας. Εκείνη τη στιγμή δα 
πρέπει να σημαδέψετε ένα 
εχθρικό κτίριο στην άλλη πλευ¬ 
ρά του χάρτη. Αν το κάνετε την 
κατάλληλη στιγμή, οι χειροβομ¬ 
βίδες θα φτάσουν σε αυτό το 
κτίριο, διασχίζοντας μια τερά¬ 
στια απόσταση. 



23 Ρ€ Μα^ίθΓ 
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Μ,Ο. ΕΝΤΕΡΤΑΙΝΜΕΝΤ 
ΤΗΛ: 2405379 
ΡΑΧ: 2405378 
ΚΙΝ: 094 - 553472 


$εο&ε; * ο 


ΙΝΤΕΡΡΙΑ 


Το νούμερο 1 παγκόσμιο Κιϋ. 
Εισέρχεστε οε ένα 
πραγματικό, 30 περιβάλλον. 
Κινηθείτε πάνω, κινηθείτε 
κάτω, κινηθείτε παντού 
καθώς πέφτετε σε 
ατελείωτα τούνελ, 
εξολοθρεύοντας εχθρικές 


ίνυιχ&ϋΡ&ΐ-Ε 


■Η3ΕΙΒ: 127 
ά£&αν: ο 


ιο$£6 ε 

ε0Μ^5£!0Κ' 


&ν ΟΓθππϋη ΙηίθΓαοϋνθ 


Ανταγωνιστείτε σαν ένας 
από τους 10 διαφορετικούς 
χαρακτήρες, με το μοναδικό 
σκάφος Εΐίρ^ΐτβαπη, ο 
καθένας με τα δικά του όπλα 
και στυλ πλοήγησης, 


ΕΝΤΕΐηΑΐΝΜΒΝΤ 



βγ ΙπΐθΓρΙαγ 

* 
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Καθήστε. ποοσδε Βείτε και 



ετοιμάστε πε για ένα 



εξοντωτικό αγώνα μέχρι 



θανατου. 
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5ΗΑϋθνν5 
ΟΡ ΤΗΕ ΕΜΡΙΚΕ 

Αλλο ένα παιχνίδι βασισμένο 
στην τριλογία του Πολέμου των 
Αστρων, το δΗαείο^ οί ϊΚθ Εηπ- 
ρίτσ κατά τη γνώμη μου δεν εί¬ 
ναι κάτι ιδιαίτερο, αλλά παρ' 
όλα αυτά πολλοί το έχουν βρει 
ενδιαφέρον. Αν ανήκετε σε αυ¬ 
τούς και θέλετε να αποκτήσετε 
πρόσβαση σε οποιοδήποτε επί¬ 
πεδο, δώστε ως όνομά σας το 
"β Το 5 ϊογ$ β<ΧΚ", χωρίς τα ει¬ 
σαγωγικά. 


ΒΕΤΚΑΥΑΙ 
ΑΤ ΚΚΟΝΟΟΚ 

Ο φίλος του περιοδικού Βα¬ 
σίλης Μήτσης μας έστειλε με θ- 
ππαίΙ ένα ενδιαφέρον εΗθαί για 
το ΒοίΓσγαΙ αί ΚγοπΘογ, την πλή¬ 
ρη έκδοση του οποίου είχαμε 
συμπεριλάβει σε παλιότερο 
του "Κ ΜαδίθΛ Για να το εκτε- 
λέσετε, ακολουθήστε τις οδη¬ 
γίες του: 

Στο ΟνοΓΚθαά νίον του παι¬ 
χνιδιού πατήστε ταυτόχρονα τα 
πλήκτρα δεξί ΑΕΤ+δεξί 5ΗΙΡΤ+ 
για περίπου 2 δευτερόλεπτα. 
Στην οθόνη θα εμφανιστεί ένα 
κιβώτιο, στην κλειδαριά του 
οποίου θα πρέπει να δώσετε 
έναν κωδικό, ανάλογα με το κε¬ 


φάλαιο όπου βρίσκεστε. Οι κω¬ 
δικοί είναι οι εξής: 

Κεφάλαιο Κωδικός 


2__ 

__.9216 

3_.. 

..7702 

4. . . 

.7132 

5. . 

..,,5052 

6.. 

.,0680 

7 

.,0194 

8„ .. 

_4743 

9 .. . 

.9995 

Μόλις δώσετε τον κωδικό θα 
μεταφερθείτε στο εΗοσϊ εεπίταΙ, 
όπου δα έχετε την ευκαιρία να 
θεραπεύσετε όλους τους χαρα¬ 
κτήρες ή να πάρετε όλα τσ αντι¬ 
κείμενα που έχουν σημασία για 


την ολοκλήρωση του κεφαλαίου. 


ννΐΝ00νν5 95 

Ξέρουμε ότι είναι λίγο άσχε¬ 
το, αλλά μας άρεσε πολύ αυ¬ 
τό το "Κιπί" που βρήκαμε για 
τα ννίπθο^δ 95, Αποδείξτε 
λοιπόν στους φίλους σας ότι 
είατε ένας γκουρού της Πλη¬ 
ροφορικής και γνωρίζετε όλα 
τα μυστικά του λειτουργικού 
της ΜϊογοβοΘ. Αν έχετε την έκ¬ 
δοση 05β 2 και έχετε εγκατα- 
στήσει τον δετθθπ 5 ανοτ 30 
ίθχί, πηγαίνετε στις επιλογές 
του. Εκεί όπου σας ζητά κά¬ 


ποιο κείμενο για να εμφανίζε¬ 
ται στην οθόνη, γράψτε "νόΐ- 
εαπο" (Βέβαια χωρίς τα εισα¬ 
γωγικά), Οταν εμφανιστεί ο 
5αββπ 5 ανβΓ, θα αναγράφει 
τα ονόματα των μεγαλύτερων 
ηφαιστείων που υπάρχουν! 
Εντελώς άχρηστο, Βέβαια, αλ¬ 
λά είπαμε: μας άρεσε,,. 


ΕΧΤΚΕΜΕ Α55ΑΙΙΙΤ 

Η γερμανική Βίυβ Βγίβ είναι 
μια εταιρία που σχεδόν ποτέ 
δεν έχει κυκλοφορήσει κάποιο 
κακό παιχνίδι. Το ΕχΐτβιτΊθ Αβ- 
5αυ1ί δεν παραβιάζει αυτή την 
αρχή, αφού αποτελεί ένα από 
τα πιο ενδιαφέροντα τρισδιά¬ 
στατα $Ηοοί'6Γπ υρ. Αν η δυ¬ 
σκολία του παιχνιδιού οάς 
προβληματίζει, μπορείτε να 
γράψετε "οΗ άεατ" (χωρίς τα 
εισαγωγικά) στο κεντρικό 
ιτιεπυ, για να ενεργοποιήσετε 
τα ακόλουθα εΚβαί$ κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού: 

ΑΙΤ-1; Ανανέωση των πυρο- 
μαχικών 

ΑϋΓ-2: Αναβάθμιση του 
τρέχοντος όπλου 

ΑΙΤ~3: Ανανέωση της ενέρ¬ 
γειας 

ΑΙΤ-4; Γίνεστε άτρωτοι 

ΑΙΤ-ό; Ολοκληρώστε την 


τρέχουσα αποστολή 

ΑΙΤ-7: Απενεργοποίηοη των 
εχθρών (είναι περιττοί, πώς να 
το κάνουμε) 

ΑΙΤ- 8 : Μπείτε σε ΗβΙίεορίθΓ 
Γποάβ 

ΑΙΤ-9; Μπε ίτε σε ΤαπΙ< 
ΐϊΐοάο 

■ ■■■■■ 

ΡΟΚ5ΑΚΕΝ 

Αυτή η σύγχρονη αναβίωση 
του Οθ^εοπί μας πρόσφερε το 
πιο εντυπωσιακά γραφικά που 
έχουμε δει τον τελευταίο καιρό. 
Ιδίως με μια εξειδικευμένη κάρτα 
30 γραφικών, τα εφέ του φωτι¬ 
σμού είναι εξαιρετικά. Παρ' όλα 
αυτά, τα πράγματα δεν είναι κα¬ 
θόλου εύκολα εναντίον των 
Γοθοίδ του ΡοΓ$αΙίθη. Μην ανησυ¬ 
χείτε όμως, αφού με ένα μικρό 
κολπάκι μπορείτε να κάνετε 
όλους αυτούς τους σκληρούς 
αντιπάλους να καταστρέφονται 
με μόλις μία βολή. Πηγαίνετε 
στον κατάλογο Ραία, που βρίσκε¬ 
ται μέσα στον κεντρικό κατάλογο 
του ΡθΓ$α-ίίθπ, και με έναν ίεχΙ 
βάίίοτ -π.χ. το ποίοραεί- ανοίξτε 
το αρχείο βπθΐπίθ 5 .ίχΙ Αλλάξτε 
τον αριθμό μετά τη λέξη "δΗϊεΙεΓ 
σε 0 και ετοιμαστείτε να κάνετε 
πάρτι στο παιχνίδι..* Η 3 



Ε)Ρ^ Μσ^ΐθΓ 
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ϊϋΠΙΥΑΗΕ 


ΙΝΤΕΡΝΕΤ 









5ΤΑΚ0ΚΑΓΤ δΤΚΑΤΕΟΥ ΟϋΠ)Ε 

Α' ΜΕΡΟΣ 



Ετσι θα πρΐπει να «ναι οι οχυρώσεις σας στο Οβ$ρβταΤβ ΑΐΙίσηεε. 


Η συνέχεια του 
ν/ατ&αΗ 2 στο 
διάστημα, αν και «χο 
την ρίαγαθίΐίΐγ του 
αρχικού τίτλου, 
χαρακτηρίζεται από 
αυξημένο ·σε 
εκνευριστικό βαθμό* 
επίπεδο δυσκολίας. 
Παίζοντας με τους 
Τθίταηδ στο αντίστοιχο 
εαπτραΐςπ, τα 
πράγματα αρχικά θα 
σας φανούν εύκολα, 
καθώς τα πρώτα 
σενάρια αποτελούν ένα 
είδος ΙυίοπαΙ του 
παιχνιδιού. Στη 
συνέχεια, όμως, η 
δυσκολία ανεβαίνει 
κατακόρυφα, με 
αποτέλεσμα να 
"κολλήσετε" στα 
τελευταία καθοριστικά 
σενάρια. Το 
πραγματικά 
"πανηγύρι" αρχίζει με 
το εαπιραίςπ τον Ζβΐφ, 
για να κορυφωθα στα 
σενάρια όπου θα 
αντιμετωπίσετε τους 
Ργοϊο 55· Μη φοβάστε, 
όμως! Δεν θα σας 
αφήσουμε μόνους και 
αβοήθητους στο 
αφιλόξενο διάστημα. 

Ξεκινάμε, λοιπόν, 
αυτόν το μήνα με την 
Τοιταπ €απιραΪ 9 η και... 
έπεται συνέχεια! 

Του Σωτήρη 
"5οη ο( ΚΗοτύοΓ Μηέλλου 


Η πιο πολύτιμη μονάδα 
σας δεν είναι ούτε τα 
5ΐθ9θ ΤαπΙ^δ, ούτε τα 
ΟοαΙίθά ν^αιίΐΐδ, ού¬ 
τε όμως τα θηριώδη ΒαΝίβεΓυ^- 
θΓδ! Δεν υπάρχει κρυμμένη κα¬ 
μία υπερ-μονάδα, απλώς ανα¬ 
φερόμαστε στα 5ον. Στην αρχή 
κάθε σεναρίου κατασκευάστε 
όσο περισσότερα από αυτά γί¬ 


νεται, διότι έτσι θα σας δοθεί η 
απαραίτητη ώθηση σε 
Γβ5ουΓεο5, για να αφιερωθείτε 
στα πολύτιμα υρ9Γαάθ5. Επίσης, 
πίσω από κάθε στρατιωτική δύ¬ 
ναμή σας, φροντίστε να έχετε 
μερικά δον, για να επιδιορθώ¬ 
νουν τις τυχόν ζημιές. Γιατί να 
φτιάχνετε καινούριες δυνάμεις, 
τη στιγμή που μπορείτε με λίγα 



Ενα σμήνος από ΜτάίΐΗι είναι απαραίτητο στο σενάριο Κονοΐυΐΐοη* 


δον -μέσω επισκευών- να διατη¬ 
ρείτε (και να διογκώνετε με 
προσθήκες) τις ήδη υπάρχου- 
σες; Προσέξτε την... πολεοδο¬ 
μία της αποικίας σας. Σε πολλά 
σενάρια θα χρειαστεί να έχετε 
σε ετοιμότητα και τις 200 μο¬ 
νάδες που επιτρέπονται από το 
παιχνίδι^ σπάτε η κατασκευή 
πολλών δυρρΙγ 0βροί5 είναι 
απαραίτητη. Αν αρχίσετε να 
φτιάχνετε κτίρια όπου βρείτε 
και όχι βάσει κάποιου μελετη¬ 
μένου σχεδίου, δεν θα μπορέ¬ 
σετε να αντεπεξέλθετε τόσο 
στις συνεχείς επιθέσεις του 
εχθρού όσο και στον περιορι¬ 
σμένο χώρο που σας δίνεται 
αρχικά (οι φανατικοί των δίπ 
ϋίγ δεν θα έχουν τέτοιες 
έγνοιες}. ΒαίΗβεΓυί$βΓ5 ή Νυ- 
εΙβαΓ ΒοπίΕ> 5; Η απάντησή μας 
είναι και τα δύο. Εφόσον είστε 
καλυμμένοι από ΓθδουΓεβδ και 
δεν έχετε προβλήματα χώρου, 
κατασκευάστε δύο ΟοπίΓπαηά 
^6ηI0Γ5 και δύο δοοπεθ ΡααΙϊ- 
ίΐ05. Εάν δεν γίνεται διαφορετι¬ 
κά -π.χ. αν δεν ηρολαβαίνετε- 
ασφαλώς προτιμήστε ΒαΐίΙε- 
αυΪ5θΓ5. Καλό το ΝυεΙθαι- δίΐο, 
αλλά ένας στόλος από ΒαΐΗε- 
αυί5θΓ$ με Υαπιαίο Ουπ είναι 
μία δύναμη που δεν δέχεται ήτ¬ 
τες (από τον υπολογιστή τουλά¬ 
χιστον]! 

Μην "κολλάτε" σε μία τακτι¬ 
κή (π.χ. 40 \ΥΓαίίΗ$ και 50 
5ΐ09® ΤαπΙ<$). Ολες ανεξαιρέ¬ 
τως οι μονάδες που διαθέτετε 
έχουν τη δική τους χρησιμότη¬ 
τα. δρίάθΓ Μϊπθ 5, 5ΐ69® Μοάβ, 
δείβηεβ νβδδσΙ, ΟΗθ5ί5 κ.λη. 
πρέπει να είναι στα υπόψη του 
σωστού δϊαιτΓαίί παίκτη. Σε 
ορισμένα σενάρια -όπως θα 


>Ρ€ ΜαδΙβΓ 
















διαπιστώσετε παρακάτω- χρει¬ 
άζεται απλώς δύναμη, ενώ σε 
κάποια άλλα λίγη πονηριά. 

ννΑ5ΤΕΙΑΝΡ 

Απλά πράγματα! Βρείτε τον 
βαγποΓ (βρίσκεται στη μέση πε¬ 
ρίπου του χάρτη) και κατασκευ¬ 
άστε ένα ΜαπηΘ ΒαιταεΙε5 και 
δέκα ΛΛαπηβδ. Οι ΖβΓ9 είναι 
ελάχιστοι και δεν αποτελούν 
κίνδυνο. 

ΒΑΟΟΜΑΤΕΚ 5ΤΑΤΙΟΝ 

Είναι ακόμη ένα εύκολο σε¬ 
νάριο. Από το σημείο που θα 
ξεκινήσετε και αφού φτιάξετε 
μία καλή δύναμη (δέκα Μαπποδ 
μαζί με τον Ραγποί 8α είναι αρ¬ 
κετοί), ανεβείτε το βόρειο ύψω¬ 
μα. Υπάρχουν λίγοι ΖβΓε|, τους 
οποίους θα κερδίσετε μάλλον 
άνετα. Προχωρήστε βορειότε¬ 
ρα και θα βρείτε την άλλη 
στρατιωτική Τθίταπ βάση. Εννο¬ 
είται ότι 8α πρέπει προηγουμέ¬ 
νως να κατασκευάσετε τα Επ9Ϊ" 
ποθΓίπ9 Βαγ και ΑεαεΙθΓπγ, 
ώστε να κάνετε τα απαραίτητα 
υρ9Γσάβ5, Αρχίστε να χρησιμο¬ 
ποιείτε τα δρϊάθΓ Μϊπ© 5 του 
βαγποΓ, για να τα συνηθίσετε, 
αφού, στη συνέχεια, θα μπο¬ 
ρούν να διερευνηθουν για όλα 


πούμε και του Ιαγποτ να έρ&ι;" 

τα νοΙίυΓβδ. Οι νάρκες αυτές 
μπορούν να πρσκαλέσουν 125 
άαιπα9β5. Μπορείτε, λοιπόν, να 
καταστρέψετε ολόκληρες 
εχθρικές διμοιρίες, χωρίς να 
"ιδρώσετε". Μόλις εγκαταστα¬ 
θείτε και στη δεύτερη βάση, το¬ 
ποθετήστε Μαπηβ* και ΡϊΓθόα^ 
μέσα στα Βυη^ΘΓ$ και κατα¬ 
σκευάστε μία νέα στρατιωτική 
δύναμη για σιγουριά. Στη συνέ¬ 
χεια, εξερευνήστε με προσοχή 
όλο το χώρο, σκοτώστε τους 
Ζθγ 9 που βρίσκονται διάσπαρ¬ 


τοι και προχωρήστε στο βορειο- 
ανατολικότερο σημείο του χάρ¬ 
τη, όπου βρίσκεται το ιπίθδϊθά 
ΟοΓϊΐΓπαηά Οθιγϊθγ, το οποίο 
πρέπει να καταστρέψετε. Μην 
εκπλαγείτε, αν επιχειρήσουν να 
οας συλλάβουν, αφού τώρα 
μπήκατε στον πραγματικό κό¬ 
σμο του δίαΓΟΓοΒ! 

0Ε5ΡΕΚΑΤΕ Α111ΑΝ€Ε 

Τα πράγματα φαίνονται δύ¬ 
σκολα, αλλά με σωστή προετοι¬ 
μασία το σενάριο είναι πανεύ¬ 


κολο! Σκοπός σας είναι 
απλώς να επιβιώσετε για 30 
λεπτά. Στην αρχή οι Ζθί9 επιτί¬ 
θενται σποραδικά, όμως ατα 
δύο τελευταία λεπτά γίνεται 
πραγματικός χαμός, αφού ολό¬ 
κληρες λεγεώνες από αυτούς 
εισβάλουν στην αποικία σας. 
Αν θέλετε όχι μόνο να επιβιώ¬ 
σετε αλλά και να τσακίσετε την 
εχθρική δύναμη, να τι πρέπει να 
γίνει; Από την αρχή του σεναρί¬ 
ου φράξτε τις εξόδους της 
αποικίας με ΒυηΙ<εΓ5 και γεμίστε 
τα με Μαππβ$ και ΡιγθΙχ)ϊ 5 [ο 
ιδανικός συνδυασμός είναι 3 
Μαπηβ$ και ένα ΕϊΓβΒαϊ σε κά¬ 
θε Βυη!< 0 Γ], Ακόμα, στα κενά 
ανάμεσα στα ΒυηΙίθίϊ τοποθε¬ 
τήστε δυνάμεις - κυρίως Ρίτβ- 
όαί$ λόγω του 16+ άαητα 9 β 
που προκαλούν - ενώ, παράλλη¬ 
λα, κάνετε όλα τα διαθέσιμα γθ- 
δβατοΐΊβ*. Προσοχή, μη χάνετε 
χρόνο, αφού κάθε δευτερόλε¬ 
πτο είναι πολύτιμο. Για το σκοπό 
αυτό θα χρειαστείτε περίπου 
10 5εν, 12 Βυπ(ςβΓ$ και 50 
Μαπη85 και ΡϊΓθΒαίδ. θα πρέ¬ 
πει, λοιπόν, να Βιαστείτε. Τέλος, 
μην ξεχάσετε να κτίσετε και με¬ 
ρικά Μί5$ϋβ ΤυΓΓθί5, ώστε να 
αναχαιτίσετε τις επιθέσεις των 
Μυΐ'αΐΐδ-Ικϊ (τα ιπτάμενα ΖβΓ9) και 



Αυτή η δύναμη θα είναι αρκετή ατα σενάριο Ττυοφ ϋατύ* Προτιμήστε ΘοΙΐαΙΙΐ για το οινάριο ΝοταεΙ II, διότι χτυπούν εναερίους αλλά 

και επίγειους στόχους. 
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να έχετε πρόχειρα ένα ή δύο 
δεν, τα οποία θα επιδιορθώ¬ 
νουν τις ζημιές. 

ΤΗΕΪΑΟΟΒ5 
ΙΝ5ΤΑΙΙΑΤΙΟΝ 

Εδώ θα πρέπει να βρείτε 
τους κατάλληλους τηλεμεταφο- 
ρείς, οι οποίοι 8α σας οδηγή¬ 
σουν στα Οαΐα Οι$|ς$ της Συνο¬ 
μοσπονδίας. Αρχικά προχωρή¬ 
στε ευθεία και στο σταυροδρό¬ 
μι στρίψτε δεξιά (αν συνεχίσετε 
ευθεία Θα πέσετε σε παγίδα). 
Ανεβείτε τα σκαλιά και πηγαίνε¬ 
τε στο πρώτο Τθίταπ Ββαεοπ, το 
οποίο θα σας τηλεμεταφέρει 
στον Τομέα 5 (δθεϊΟΓ 5). Εκεί θα 
συναντήσετε το δεύτερο Βοα- 
εοη. Πατήστε το για να ενεργο¬ 
ποιηθούν οι 5θευπ!γ εαπΊβΓα$. 
Μπείτε πάλι στον τηλεμεταφο- 
ρέα και πίσω στο δβείοΓ 6, Πη¬ 
γαίνετε στο αρχικό σταυροδρό- 
μι και προχωρήστε έως το τέρ¬ 
μα αριστερά. Μπείτε στο δωμά¬ 
τιο, σκοτώστε τους ΟνίΙίαπδ και 
τα $εν και ανεβείτε τη σκάλα 
προς τα βορειοδυτικά. Προχω¬ 
ρήστε Βόρεια μέχρι να συναντή¬ 
σετε μία δεύτερη πόρτα. Μπείτε 
στο δωμάτιο, σκοτώστε το μο¬ 
ναδικό φρουρό και συνεχίστε 
δεξιά (μην παρεκκλίνετε, γιατί 


καραδοκούν παγίδες), έως ότου 
να συναντήσετε μία τρίτη πόρ¬ 
τα. Μπείτε στο δωμάτιο, σκοτώ¬ 
στε τον Μαππθ και πατήστε στο 
Βθαεοπ για να απενεργοποιη- 
θούν τα δθευπίγ $γ$ϊ6Γτι$. Βγείτε 
και ανεβείτε βόρεια από το δω¬ 
μάτιο. Επειτα πηγαίνετε δεξιά, 
σκοτώστε τους δύο ΡιτβΒαϊδ και 
πατήστε το Βθαεοπ για να ξε¬ 
κλειδώσει το κελί. Θα πάθετε 
σοκ! Οι Ζογ 9 βρίσκονται εδώ 
μέσα! Η Συνομοσπονδία τούς 
χρησιμοποιεί για μελέτες, καλ¬ 
λιεργώντας μερικά είδη τους! 
Πάντως, δεν πρέπει να ανησυ¬ 
χείτε, αφού θα αντιμετωπίσετε 
μόνο λίγα ΖΘΓ 9 ΙΪΠ 9 (οι Μαππθ5 


θα τα καθαρίσουν άνετα). Στη 
συνέχεια, πηγαίνετε πίσω, μπρο¬ 
στά από το δωμάτιο με το 5θ- 
ευπίγ 5γ$ίβηη Βθαεοπ. Προχω¬ 
ρήστε ανατολικά, κατόπιν Βό¬ 
ρεια (σκοτώστε τους ΟνίΙίαη$), 
ύστερα ανατολικά (σκοτώστε 
τους δύο Μαππθ$ στη γωνία). 
Συνεχίστε βόρεια, κατεΒείτε τη 
σκάλα και ανεβείτε μία άλλη 
στο βόρειο τμήμα του δωματίου 
που θα εισέλθετε (μη διαβείτε 
την πόρτα στα αριστερά, γιατί 
πίσω της σας περιμένει μία δυ¬ 
σάρεστη έκπληξη). Αφού εξολο- 
θρεύσετε τους δύο Μαππθδ και 
το φλογοβόλο στη σκάλα, μπεί¬ 
τε στον τηλεμεταφορέα με κα- 


Αυτή ακριβώς η αμυντική διάταξη 
8α αας λύσει τα χέρια ατο τελευ¬ 
ταίο αΐνάριοι 

τεύθυνση το $θεϊθΓ 4. Απαλλα¬ 
γείτε από τα ενοχλητικά αμυντι¬ 
κά συστήματα (βγαίνουν από 
το δάπεδο) και μπείτε στο νο¬ 
τιοδυτικό δωμάτιο, όπου και θα 
συναντήσετε τρεις φρουρούς. 
"ΒΙαδί ίΗθίτΛ που λέει και ο 
ΚαγποΓ και συνεχίστε ακάθε¬ 
κτοι νότια και δυτικά μέχρι να 
δείτε μία ακόμα πόρτα. Λογικά, 
έως εδώ δεν θα έχετε σημαντι¬ 
κές απώλειες, οπότε δεν θα 
δυσκολευτείτε να νικήσετε 
τους δύο Μαππθδ, τα δύο Ρϊγθ- 
Θαϊ5, το 6 Ηο5ϊ (ψυχραιμία δεν 
είναι εΐοαίςθά) και το αμυντικό 
σύστημα. Μετά την... αιματοχυ¬ 
σία, πατήστε το Βθαεοπ και... 
νοίΐα! Τα ίϊ!θ5 κατεβαίνουν από 
το Δίκτυο. Κοινώς: νίείοιγ! 

ΚΕνΟΐυΤΙΟΝ 

Σε αυτό το σενάριο θα πρέ¬ 
πει να στείλετε την Κοιτΐ^η 
στο ΟοπΊηπαηεΙ ΟθπΙθγ της Απίί- 
9 α (και όχι„. Αίτημα). Ξεκινάτε 
με τον ΚαγηοΓ και οκτώ 
Μαπηβί. Αν προχωρήσετε νό¬ 
τια, θα συναντήσετε την υπολο- 
χαγό Κβιτίςαη (συγκροτήστε 
αυτό το όνομα). Η τελευταία, 
εκτός του ότι είναι τηλεπαθητι- 
κή, μπορεί να γίνει εΐοαίςθά και 
νσ αδρανοποιήσει προσωρινά 
κάθε μηχανικό αντίπαλο (ΙοεΙς- 
άον^π). Οι ιδιότητες αυτές θα 
σας χρησιμεύσουν στη συνέ¬ 
χεια με τα ΟΚθ5ΐ$, γι' αυτό πρέ¬ 
πει να τις συνηθίσετε νωρίς. 
Εκμεταλλευτείτε το εΙοαΙε της 
ΚθΓΓΪ 9 απ γιο να νικήσετε χωρίς 
απώλειες τους αρχικούς 
εχθρούς. Μη φοβάστε το 
ΒυπΙςθΓ με το Μϊ55ϊΙθ Τυιτθί δί¬ 
πλα (όλα τα Τυιτθί5 είναι και 
ΟθίοείοΐΈ), αφού, αν η Κβιτ^απ 
είναι εΙοαΙίθεΙ, η θέση του Οθ- 
ϊθοϊογ δεν του επιτρέπει νσ την 
ανιχνεύσει (μην την στείλετε 
όμως ακριβώς δίπλα από τα 



Μίο καινούρια *ποχή ξημερώνει για την ανθρωπότητα. Για πόοο όμως; (Τόοα παιχνίδια καραδοκούν!) 


3Ρ€ ΜαχΐθΓ 










Βυη1ΐθΓ5), Συνεχίστε υπομονετι¬ 
κά (8α πρέπει συχνά να περιμέ¬ 
νετε να ανέβει η ενέργεια της 
Κ&ΓΓΪ9 αη )χ ότου να κατα¬ 
στρέφετε τις υπάρχουσες αντί¬ 
παλες δυνάμεις, και ανεβείτε το 
ύψωμα προς την Αηί^α, Το 
πρώτο που 8α πρέπει να κάνε¬ 
τε, για ασφάλεια, είναι να κατα¬ 
σκευάσετε επιπλέον ΒυηΙ<θΤ5 
και Μί55ΐΙε Τυιτσΐ5 κατά μήκος 
του χείλους του γκρεμού. Στη 
συνέχεια, κάνετε όλα τα υρ- 
9 Γαάβ5 και τα Γθ5βαιτΙΐ05 και 
ξεκινήστε τη δημιουργία μίας 
στρατιωτικής δύναμης. Προτιμή¬ 
στε περίπου δεκαπέντε με είκο¬ 
σι Μ/ιτιίίΗδ, τα οποία πρέπει να 
χωρίσετε σε δύο ή περισσότε¬ 
ρες ομάδες, ανάλογα με τον 
αριθμό τους. Με την ειδική ικα¬ 
νότητα του (Σοητ^αί δίαίίοπ, 
ανακαλύψτε τη δέση του 
εχθρού (στο νότιο τμήμα του 
χάρτη) και ξεκινήστε την επίθε¬ 
ση από το διυλιστήριο ν&^ρβηβ, 
κάτω από το νοτιότερο τμήμα 
της Βάσης σας. Κάνετε εΙοαΙε 
την πρώτη ΜιόιϊΗ ομάδα και 
υποστηρίξτε την με μία δύναμη 
πεζικού (μέσα σε ΟτορδΗιρ*), 
ώστε να καταστρέφει τα μισητά 
ΜΪ55ίΙβ Τυιτθΐ5 που 8α συναντή¬ 
σετε δυτικά. Μόλις εξασθενίσει 
η ενέργεια των ννταίίΗί, επιτε¬ 
θείτε με τη δεύτερη ομάδα (να 
γιατί πρέπει να έχετε δύο). Αφή¬ 
νοντας στάχτη και συντρίμμια 
πίσω του, ο στρατός σας περνά 
νικηφόρα και από αυτό το σε¬ 
νάριο,» 

ΝΟΚΑΟ II 

Εδώ δα πρέπει αρχικά να προ¬ 
στατέψετε το διαστημόπλοιο 
Νοτσά II και, στη συνέχεια, να 
στείλετε τον Ραγποτ με δύο 
0 Γαρ$Ηΐρ5 στην περιοχή του. Μό¬ 
λις βρείτε την αποικία σας [βο¬ 
ρειοδυτικά από το σημείο εκκί¬ 
νησης του σεναρίου), στείλτε 
αμέσως τα 5εν σας για δουλειά 
και τάχιστα κατασκευάστε ένα 


βθίίηθίγ, ώστε να έχετε νθ 5 ρ 6 ηβ 
Οα$ για την επισκευή του ΝοταεΙ 
II ( 8 α γίνει ορατό μόλις μπείτε 
στην αποικία]. Παράλληλα, τοπο¬ 
θετήστε τους Μαππ 05 που προ¬ 
στατεύουν το Βα^ΙοεΓυίδθΓ στα 
ΒυπΙ< 0 Γ 5 και κτίστε πολλά από 
αυτά [τα ΒυηΙςοτί και τα Τυιτθί 5 
είναι απαραίτητα σε όλο το παι¬ 
χνίδι για άμυνα) γύρω από την 
αποικία σας. Μη βιαστείτε να 
στείλετε στρατό στην περιοχή 
του ΝοταεΙ II. Τα ΒυπΙεβΓ 5 και τα 
ΘοΙίαίΗ είναι αρκετά για να το 
προστατέψουν. Μόνο κρατήστε 
τα δύο δεν στην περιοχή αυτή 
για τυχόν ζημιές. Το κυριότερο 
πρόβλημα που 8 α αντιμετωπίσε¬ 
τε δεν είναι οι Ζ 0 Γ 9 αλλά το πε¬ 
ριορισμένο νθ5ρ€Πθ Οαδ. Κατα¬ 
σκευάστε μία δύναμη από δώδε¬ 
κα ΟοΙίαΐΗ (κοστίζουν φθηνά σε 
νβ5ρβπβ] και κινηθείτε βορειοα¬ 
νατολικά. Τσακίστε τα Ζθγ9 


ΟοΙοπίθδ (κτίρια άμυνας ανάλο¬ 
γα με τα δικά σας Μί55ίΙο Τυτ- 
γθϊ5 ) και αναπληρώστε τις απώ¬ 
λειες με νέα 0οΙίαίΚ προτού 
προχωρήσετε (σας τονίζω για 
άλλη μία φορά ότι πρέπει να 
έχετε κοντά ένα δεν για επιδιορ¬ 
θώσεις). Μόλις ανανεωθούν οι 
δυνάμεις σας (υποτίθεται ότι εν 
τω μεταξύ έχετε κάνει τα υρ- 
9Γαά05 στο Αγγπογυ), προχωρή¬ 
στε στη ΖθΓ9 αποικία και... κατα- 
στρέψτε τα πάντα. Σας συμβου¬ 
λεύουμε να προτιμήσετε 0οΙϊαΐΗ 
από κάτι άλλο [\νΓαίίΚ5 για πα¬ 
ράδειγμα], χάρη στην ικανότητά 
τους να χτυπούν τόσο επίγειους 


όσο και εναέριους στόχους και 
διότι δεν κινδυνεύουν από τα κα¬ 
μικάζι δεουι^σ, τα οποία επιτίθε¬ 
νται αμείλικτα στις εναέριες δυ¬ 
νάμεις, Ακολουθήστε πάλι την 
ίδια τακτική και ανεβείτε το λό¬ 
φο στα βορειοανατολικά, για να 
τσακίσετε και τη δεύτερη Ζθγ9 
αποικία. Συνεχίστε να ψάχνετε 
το χάρτη, έως ότου να εξαφανι¬ 
στούν όλα τα Ζθγ9 Οθβρ 
ΟοΙοηχ ή δεου^β που θα απει¬ 
λήσουν τα ΟτορίΗιρ σας. Μην 
ανησυχήσετε αν τελειώσει το Υθ- 
$ρβπε Θα$. Τα δεν, αντί να μα¬ 
ζεύουν την καθιερωμένη ποσό¬ 
τητα (8 μονάδες τη φορά), 
απλώς επιστρέφουν λιγότερη (2 
μονάδες τη φορά). Ομως, μέχρι 
να ξεμπερδέψετε με τους Ζθγ9 , 
θα έχει μαζευτεί η ποσότητα για 
να κατασκευάσετε δύο ΠΓορ- 
5 Ηίρ$. Μπορείτε πλέον να τα 
στείλετε άφοβα -μαζί με τον 


ΚαγποΓ- στο Βοαεσπ μπρο¬ 
στά από το Νοταά II, Παρακο¬ 
λουθήστε το 5βε)υοπεο και ετοι¬ 
μαστείτε για δεύτερο οοκ. Αυτό 
το ελεεινό φίδι, ο στρατηγός 
ΟυΙίθ, βρίσκεται μαζί σας; Βέ¬ 
βαια, αφού, όπως ο Ατείυτυδ 
υποστηρίζει, είναι δικό σας "φί¬ 
δι" τώρα». 

ΤΗΕΤΚϋΜΡ €ΑΚΟ 

Η αποστολή σας είναι να με¬ 
ταφέρετε το $εν με τον Ρδί 
ΕπγιϊΗθγ στην εχθρική βάση. Μό¬ 
λις τελειώσει η συνομιλία του 
ΑτεΙυΓυ* με την Κβιτ^αη, μετακι¬ 
νήστε την μαζί με το δεν και τους 
ΜαΗηβ5 πίσω στη βάση σας. 
Αμέσως μετά χρησιμοποιήστε 
την ικανότητα των κτιρίων σας 
να πετούν, για να τα μεταφέρετε 
στη Βάση. Λίγα δευτερόλεπτα 
αργότερα θα δείτε το ανατολικό 
τμήμα της Βάσης να δέχεται επί¬ 
θεση, Μην κάνετε καμία βιαστι¬ 
κή κίνηση. Αλλωστε πρΰέχει να 
οχυρώσετε τη βάση σας και με¬ 
τά να επεκταθείτε στο, πρώην 
πια, ανατολικό τμήμα της, όπου 
υπάρχει πίδακας νβ^ρΘηβ και 
επιπλέον ΜιπβιαΙ$. Κατά την ορ- 

Χμ! Τι είπαμε πως είναι αυτό; 

Θα το μαθίτ* για τα καλά ατά 
ΡτϋΙθ5& οαιτιραίςρ. 



Με ένα $<ν κοντά, ο στόλος επιακευάζεταί και δεν χρειάζονται νέες μανάδες. 


ΡΟ Μο$Ι©γ ^ 
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Ειφήξαςτ €αη'ί Ι&ίΗ ιΗεππ, Ιίνβ «ύΐίϊουί ΐΚβηι* 


Μηρρρ ++Τ 

γάνωση της άμυνάς σας 8 α 
πρέπει να είστε ιδιαίτερα προσε¬ 
κτικοί. Ετσι, όπου υπάρχει γέφυ¬ 
ρα, προτιμήστε δυο ΒυπΙςθΓ 5 αρι¬ 
στερά και δεξιά, ενώ όπου με¬ 
σολαβεί θάλασσα χρησιμοποιή¬ 
στε Μι 551 Ιο Τυιτβΐ 5 , διότι κινδυ¬ 
νεύετε μόνο από εναέριες δυνά¬ 
μεις* Τέλος, βάλτε και μερικά 
Τυιτθΐδ σε καίριες θέσεις, ώστε 
να ανιχνεύουν τα ΜιόιΙΒ* όταν 
είναι ε!οαΙ<θεΙ (τον ίδιο σκοπό 
εξυπηρετούν και τα δαοπεθ 
νο 55 Θΐ 5 ). Μόλις οχυρωθείτε, 
στείλτε την Κοιτφαπ (εΙοαΙ<Θά 
φυσικά] να διασφαλίσει την ανα¬ 
τολική περιοχή, ώστε να μπορέ¬ 
σετε να εκμεταλλευτείτε και τα 
εκεί Γθ5ουτεβ5* ΟοπΊΠΊαπά ^βη- 
ϊογ δεν θα χρειαστεί. Απλώς με¬ 
τακινήστε το ύπαρχον. Εδώ θα 
πρέπει να μάθετε καλά τη χρήση 
των 5ίθ9β ΤαηΙ<$. Οι μονάδες αυ¬ 
τές, μόλις διερευνηθεί το $1090 
Γηοάσ, μπορούν να μετατραπούν 
σε πανίσχυρα κανόνια τρομερής 
εμβέλειας, ιδανικά τόσο για άμυ¬ 
να όσο και για επίθεση* Κάνετε 
όλα τα Γβ5θθΓ€Κβ$ και τα υρ- 
9 ίαάθ 5 και φτιάξτε μία ισχυρή, 
συνδυασμένη δύναμη. Η ιδανική 
επίθεση ξεκινά από τη Βορειότε¬ 
ρη γέφυρα και συνεχίζεται προς 
τα βορειοανατολικά. Ενα κόλπο 
για να καταστρέφετε τα κτισμέ¬ 


να σε λόφους ΒυπΙίθΓδ είναι το 
εξής: Στείλτε ένα δαοπεβ νο 55 ©Ι 
σε τέτοια απόσταση, ώστε να τα 
βλέπει, χωρίς να το πυροβολούν 
και αμέσως $1090 Γποάβ στα 
Ταπίί$, Φυσικά να έχετε και μερι¬ 
κά ΟοΙίαΐΗ από κοντά για αντια¬ 
εροπορική υποστήριξη και, για 
περισσότερη σιγουριά, ένα σμή¬ 
νος από ννΓαίίΚδ* Συνεχίστε προς 
την "καρδιά" της εχθρικής βά¬ 
σης και, μόλις τελειώσετε τις μά¬ 
χες κατευθύνετε τον Ρ 5 Ϊ ΕπιίίίβΓ 
στο πορτοκαλί Βοαεοη* Προσέξ¬ 
τε τις "μπηχτές" του Ατείυτυ 5 
στην ΚβΓΓΐ 9 απ και ετοιμαστείτε 
για το»* 

ΤΗΕ ΒΙΟ ΡΙΙ5Η 

Μετακινήστε σύσσωμες τις 
δυνάμεις σας στη δυτική πλατ¬ 
φόρμα, όπου και θα εγκαταστα¬ 
θείτε. Προσγειωθείτε στις προε¬ 
κλεγμένες από το σενάριο θέ¬ 


σεις, ώστε να εκμεταλλευτείτε 
τα αάά-οπ των κτιρίων. Μοναδι¬ 
κή εξαίρεση η θέση ενός εκ των 
δύο (ΙοπΊΓηοπεΙ ΟθπΙθή, μια και 
το ένα θα σας χρειαστεί για να 
φτιάξετε Θοππδα* δίαίίοη* Φτιάξ¬ 
τε, αρχικά, ένα 5υρρΙγ Πβροί 
για την κατασκευή επιπλέον δον 
και μετά οχυρώσεις* Οσο περισ¬ 
σότερα είναι τα ΒυπΙ^Γ 5 , οι ΜΪ 5 - 
5 ·ίΙβ ΤυΓΓβί$ και τα 5ίθ9 0 ΤαπΙίδ 
τόσο καλύτερα* Αρχίστε να κά* 
νετε Γθ5βαιτΙια5 και υρ9Γα005, 
με έμφαση σε αυτά των επίγειων 
δυνάμεων (οπωσδήποτε πρέπει 
να γίνουν όλα τα Γθ 5 σαιτ}ΐΘ 5 
σχετικά με τα ΘΗο$ 1 $]* Τη συνέ¬ 
χεια μπορείτε να τη φανταστείτε. 
Συνεχείς πυρηνικές επιθέσεις 
και μόλις "σπάσουν" οι γραμμές 
του εχθρού έρχεται η τελειωτική 
με δίθ 9 0 ΤαπΙ <5 και ΟθπθΓαΙ 
ΟυΙςο επίθεση* Για να τελειώνετε 
γρηγορότερα, μπορείτε να φτιά¬ 


|^·Ε^Ρ€ Μθ5ί£Γ 


ξετε και ένα τρίτο ΟοπιπΊαπεΙ 
ΟθηίοΓ με ΝυεΙβαΓ 5ίΙο για συν¬ 
δυασμένες πυρηνικές επιθέσεις 
(δύο σχεδόν απανωτά ΝυεΙβατ 
Μί 55 ΐΙβ$ καταστρέφουν οποιο- 
δήποτε κτίριο). Ακόμα, χρησιμο¬ 
ποιήστε το Υαπτιαίο Θυπ του 
ΟυΙίβ, για να καταστρέφετε με 
ασφάλεια τα ενοχλητικά Μι55ι1θ 
Τυιτβ*$. Στα ΓΘ 5 ουΓεΘ 5 δεν θα 
έχετε πρόβλημα. Αν πάλι δεν τα 
βγάλετε πέρα (σπάταλοι μου 
εσείς), υπάρχουν ΜίπεταΙδ και 
Υοδρβηθ σε μία φυλαγμένη θέ¬ 
ση στο βορειοδυτικό άκρο του 
χάρτη. Για-τη δεύτερη βάση του 
εχθρού στείλτε, μέσω Οτορ- 
5 Κιρ 5 , τα 5 ιο9 0 Ταη)ί 5 πάνω στις 
υπερυψωμένες πλατφόρμες γύ¬ 
ρω από αυτή, με σκοπό να τη 
χτυπούν από ψηλά. Για ασφά¬ 
λεια, προστατέψτε τα με τον 
□υίςο και λίγα νΥΓαϊΐίΐ 5 * Τέλος, 
ψάξτε το χάρτη για τις εναπο- 
μείνασες εχθρικές δυνάμεις* Για 
άλλη μία φορά οι "δυνάμεις του 
καλού" χρίζονται νικήτριες! 

ΝΕ\ν ΟΕΤΤΥ5ΒΕΚΟ 

Θα πρέπει να εξοντώσετε τις 
δυνάμεις των Ργο*ο$$, χωρίς να 
πειράξετε ούτε ένα Ζ 0 Γ 9 κτίριο. 
Πού είναι οι Ζ^; Μα φυσικά 
ολόγυρα από την αποικία σας, 
γι' αυτό προσέξτε πού θα βάλε¬ 
τε τις οχυρώσεις οας και ειδικά 
τα 5ιβ9 0 ΤαπΙί$, Αρκεί να κατα¬ 
στραφεί ένα μόνο κτίριο ΖβΓ 9 
και χάσατε. Εδώ θα χρειαστείτε 
ένα μεγάλο στόλο από υρ 9 Γθά- 
βά Βα#ΙθεΓυί$θΓ$* Μόλις οχυρω¬ 
θείτε κατάλληλα, αρχίστε τα υρ- 
9 Γαάβ 5 , φτιάξτε ένα δίαιροιϊ και 
ένα δαβπεθ ΡααΙίίγ με αίίαεΗβά 
ΡΗγ 5 ί €5 ΙαΒ. Επίσης, κάνετε 
οπωσδήποτε τα υρ 9 Γαάθ$ στα 
ΒαΙίΙβαυί 5 θΓ$, στο Αγγτκ>γ/ και 
στο ΡΚγ 5 ίε 5 ΙαΒ, μόλις αρχίσετε 
να κατασκευάζετε το στόλο* 
Οταν φτιάξετε δέκα από αυτά, 
επιτεθείτε στη βορειοανατολική 
αποικία των Ργοϊο 55 και έπειτα 
στη νοτιοανατολική. Μία καλή 
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Τι» Υστηαίο Θυη είναι όνομα και πράγμα 1 


συμβουλή που αφορά στους 
ΡγοΙο5$ είναι η καταστροφή των 
\ναφ ίπ ΡγΙοη& (των γαλάζιων 
κώνων), κα&ώς, όπως 8 α διαπι¬ 
στώσετε στο Ρτοίθ 55 €αητιραί 9 η ί 
χρειάζονται για να "φορτίζο¬ 
νται" όλα τα κτίρια που είναι κο¬ 
ντά τους. Μπορείτε να το πετύ- 
χετε με ασφάλεια, χρησιμοποιώ¬ 
ντας το Υαππαίο Θυη, Μόλις κα¬ 
ταστρέφετε την πρώτη αποικία 
των ΡγοΙο5$, επιστρεψτε τα 
ΒαίίΙβεΓυϊ$θτ 5 στη βάση για τυ¬ 
χόν επισκευές και προσθήκες νέ¬ 
ων σκαφών. Πιθανόν, έως τώρα 
σας έχουν σωθεί τα ΓΘ5θυΓ€θ$, 
Μην προβληματίζεστε, αφού 
υπάρχουν πολλά από αυτά νο¬ 
τιοδυτικά της αποικίας σας. Επί¬ 
σης, αν κινηθείτε γρήγορα, θα 
έχουν απομείνει Γ6$ουΓ€6$ και 
στην Ργο1ό5!& αποικία. Επιτεθείτε 
με τα ΒαΚΐθετυΐ56Γ5 και στη δεύ¬ 
τερη Ρτοΐο 55 (τα πράγματα θα εί¬ 
ναι πιο εύκολα τώρα) αποικία και 
καταστρέψτε τυχόν διάσπαρτες 
δυνάμεις τους (ενδέχεται να 
έχουν αρχίσει να ξαναχτίζουν 
στην τοποθεσία της πρώτης 
αποικίας). Ξαφνικά, μία τεράστια 
ορδή από Ζβιχβ θα χιμήξει στην 
αποικία σας. Είστε αβοήθητοι, 
αλλά μην πανικοΒάλλεστε. Δείτε 
το 56ηυθπεθ και σοκ νούμερο 
τρία! Ο ιδεαλιστής, υπέρμαχος 
της ελευθερίας ΑτείυΐΌ* αφήνει 


την Κ 0 ΓΓ 19 ΟΠ στο έλεος των 
ΖθΓ 9 ; Αγνωστοι αι βουλαί του... 
δΐαΓεταίί (να τη θυμάστε αυτή τη 
σκηνή), 

ΤΗΕ ΗΑΜΜΕΒ ΡΑ115 

Η τελευταία και πιο δύσκολη 
αποστολή σας ως Τογγοπ. Θα 
πρέπει να καταστρέφετε το Ιοπ 
^αηηοη, ώστε η διαφυγή σας 
από τον πλανήτη να είναι ασφα¬ 
λής, Το κυριότερο πρόβλημα εί¬ 
ναι ο περιορισμένος σε έκταση 
χώρος, οπότε φροντίστε να μην 
πάει ούτε ένα ψηφιακό μέτρο 
χαμένο. Φτιάξτε γρήγορα 
ΒυπΙςθΓδ και, κυρίως, ΜίδδϊΙο Τυτ- 
γθϊ$ σε στρατηγικά σημεία (π.χ. 
δίπλα στις εξόδους), ώστε να 
ανιχνεύουν τα ΘΗθ 5 ΐ 5 που σας 
επιτίθενται. Βάλτε και 5 ίθ 9 β 
ΤαπΙς$ από πίσω και γραμμή για 
ΒαΗΐβ€Γυί$0Γ5, γιατί οι αρχικές 
επιθέσεις του εχθρού μπορεί να 


είναι εύκολες, όσο όμως περνά 
ο χρόνος γίνονται ολοένα πιο 
δύσκολες. Κατασκευάστε μερι¬ 
κά Βαίίΐ0εΓυΪ50Γ5 και ένα ή δύο 
δεϊθπεβ Υ0550Ι5 και τοποθετή¬ 
στε τα μπροστά από τις εξό¬ 
δους, Ακούσατε "ΝυεΙοατ 
ΙαυπεΗ Πθίοεΐβά"; Μα, γι' αυτό 
έχετε τα 5ά©ηεβ νβ$$θΙ$, Προω¬ 
θήστε τα μέχρι να εντοπίσουν το 
ΘΗο 5 ϊ. Τα 5ϊθ9β ΤαπΙ <5 (υποτίθε¬ 
ται ότι τα έχετε σε 81090 Μοάβ 
κοντά στις εξόδους της αποι¬ 
κίας) ή τα Βαίίΐ 0 θΓυϊ 5 βΓ 5 θα κά¬ 
νουν τα υπόλοιπα. Συμβουλή; Αν 
έχετε (που θα έχετε) πρόβλημα 
στη μετακίνηση των μονάδων 
σας μέσα στην αποικία λόγω 
του περιορισμένου χώρου, κατα¬ 
σκευάστε ένα ΟίορίΗιρ γι' αυ¬ 
τόν το σκοπό. Οταν φτιάξετε μία 
δύναμη από επιπλέον οκτώ ή εν¬ 
νέα Βαίίΐ 0 εΓυΪ 5 θΓ 5 και ένα ακόμα 
δείθπεο νβ550ΐ, επιτεθείτε στην 


εχθρική αποικία βορειοδυτικά. 
Για άλλη μία φορά οας θυμίζω 
[μέχρι να το μάθετε σαν ποίημα) 
να έχετε ένα $ον [σε ΠτορίΗιρ 
στην προκειμένη περίπτωση), για 
να επισκευάζει τις ζημιές και να 
χρησιμοποιείτε Υαππαίο Θυη για 
τα Μί$$ίΐ 0 ΤυΓΓ0ί5. Αν κινηθείτε 
γρήγορα, θα έχουν μείνει 
Γθ$ουΓε05 (χρειάζεστε ιδίως Υβ- 
5ρ0Π0 Θα5), ώστε να κάνετε 
επιπλέον υρ9Γαάβ$ (μάλλον δεν 
θα χρειαστεί, γιατί είστε κοντά 
στη νίκη). Συνεχίστε για το Βο- 
ρειοδυτικότερσ σημείο του χάρ- 
τη, όπου -και βρίσκεται το Ιοπ 
Οαπηοπ. Ενα επιπλέον πρόβλη¬ 
μα που θα αντιμετωπίσετε έως 
αυτό τσ σημείο θα είναι τα 
εΙοαΙςθά ΘΗο5ί5, τα οποία θα 
σας κάνουν Ιοε!εάο\νπ. Σε αυτή 
την περίπτωση δεν μπορείτε να 
κάνετε πολλά. Απλώς να έχετε 
το δάεπεσ ν055θΙ σε ετοιμότητα 
για ανίχνευση, ώστε τα εναπο- 
μεϊναντα ενεργά ΒαΗΐοεΓυίίΟΓδ 
να τα σκοτώσουν (να γιατί πρέ¬ 
πει να έχετε ένα μεγάλο στόλο), 
Καταστρέψτε τα ΤυΓίθί$ και τις 
εχθρικές δυνάμεις (λίγα Οο- 
ΙιαίΗ, Μαππβ5, ΘΗο$ΐ 5 και 5α- 
βπεβ Υβ^βΙϊ) και διαλύστε και 
το Ιοπ ^αηηοη. Μπορείτε πλέον 
να απολαύσετε το εκπληκτικό 
φινάλε! Συγχαρητήρια, τα κατα¬ 
φέρατε.,. 

ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Πώς σας φάνηκε το δίαιχταΓί 
έως εδώ; Εχετε δει και δυσκολό¬ 
τερα παιχνίδια; Συγγνώμη που 
θα σας αγχώσω, αλλά, φίλτατοι, 
ακόμα δεν έχετε δει τίποτα! Θα 
τα πούμε τον επόμενο μήνα με 
το εαΓηραΪ 9 η των Ζ 0 Γ 9 και δα 
διαπιστώσετε ότι αυτά που τρα¬ 
βήξατε μέχρι στιγμής δεν συ- 
γκρίνονται με αυτά που δα επα¬ 
κολουθήσουν! Εως τότε, εξά¬ 
σκηση και... υπομονή! 03 

Ο,π και να συμβέ, η ανθρωπότητα 
δεν 8α "μααήαα". 



0Ρ€ Μθ5ίθΓ 




























η ΟI!Ε Ν Τ Ο (1Ε 




του Αντρίο - Παραοκ£υο Τοουρινακη 


Συνδυασμοί 
χρηματοκιβωτίων και 
γρίφοι: Να «να καλό 
θέμα για άρθρο! 
Προς το παρόν, ας 
δούμ« μερικούς από 
τους γρίφους του 
Βΐα«Ιι ΟαΗΙία που 
παρουσιάζουν 
ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον... και τα 
ξαναλέμε. 

ΒΙΑΟΚ ΟΑΗΙΙΑ 

Πα το παιχνίδι αυτό έχω πάρει 
πάρα πολλά γράμματα αλλά και 
Θ-πταϊΙί. Θα ξεχωρίσω 2-3 από 
αυτά, που τα θεωρώ από τα πιο 
σημαντικά. 

Καταρχήγ αρκετό/ φίλοι ρω¬ 
τούν πώς μπαίνουν υπότιτλοι 
στο παιχνίδι. 

Αν λοιπόν έχεις πρόσβαση 
στο ΙιτίθΓηβϊ, πήγαινε στην Αά- 
νοπΙυΓθ Μθ9<ς στη διεύθυνση: 
Κϋρ://νΑνν/χοππρυΙ ί πΙ^γ/ε) 0 " 
πτβ5, και κάνε κλικ στα ΒυΗοπ* 
ΡαίεΙίθδ. Κάνε κλικ στο γράμμα 
"Β" και κατέβασε (άον/πίοαά) το 
αρχείο ΒάραίεΙιζίρ. Αποσυμπίε- 
σέ το και τρέξε το ΒάραΙεΚοχο 
που υπάρχει μέσα σε αυτό. Αν 
δεν κάνω λάθος, πρέπει να είναι 
και μέσα στο €0 του περιοδι¬ 
κού του προηγούμενου μήνα. Το 
αρχείο αυτό κάνει υράαΐθ την 
έκδοση 1.0 σε 1.10 και, ανάμε¬ 
σα σε διάφορα όυε^ και σα$Η- 
05 που διορθώνει, προσθέτει 
και υπότιτλους στο παιχνίδι. 

Για να δεις τους υπότιτλους, 
όμως, πρέπει να κάνεις τα εξής: 
Πήγαινε στο ό\τΒάοτγ του παι¬ 
χνιδιού και βρες το αρχείο 
Βά.ίπί. Σε αυτό, βλέπσντάς το 
μέσα από τον ΕχρΙοΓθΓ των Μίη- 
άον*5, κάνε δεξί κλικ και διάλεξε 
το ΟρΘϋ Θα το ανοίξεις κανο¬ 
νικά με το ηοίβραά. Κατέβαινε 


Τ| ς γραμμές μέχρι να βρεις αυτή 
που γράφει 5υΒίιί{β5=0. Τώρα 
δεν έχεις παρά να αλλάξεις τον 
αριθμό 0 σε 1 και νο κάνεις 
&σνβ το αρχείο, ϊανατρέχοντας 
τον τίτλο, και εφόσον τα έχεις 
κάνει όλα σωστά, στο παιχνίδι 
θα βλέπεις και τους υπότιτ¬ 
λους». 

Πολλοί φίλοι ρωτούν πού βρί¬ 
σκεις το τηλέφωνο του ίου 
Π&Ιάηρ, 

Πήγαινε στο μπαρ και προχώ¬ 
ρησε στο βάθος, στο τηλέφωνο 
που είναι στον τοίχο. Κάνε κλικ 
στην οθόνη με το τηλέφωνο. Στο 
κοντινό πλάνο, πήγαινε τον κέρ- 
σορα ακριβώς κάτω από τα 
επάνω μέρος των γραφικών. Τώ¬ 
ρα πάτα το αριστερό πλήκτρο 
του ηηου $0 και, κρατώντας το 
πατημένο, πήγαινε το ιτιου^ε 
προς τα επάνω. Η οθόνη σκρο- 
λάρει και θα δεις το όνομα ίου 
ΡίβΙάίπ9 και το νούμερο 0ΜΚ- 
259. Αν έχεις τηλέφωνο τα πλή¬ 
κτρα του οποίου έχουν και νού¬ 
μερα και αριθμούς, θα δείς ότι 
τα γράμματα €, Μ, Κ αντιστοι¬ 
χούν στους αριθμούς 2, ό, 7. 
Ετσι, το νούμερο του Ιου ΡίβΙεΙ- 
ΐπ9 είναι το 207-259. Τηλεφώ¬ 
νησε. Δεν θα πάρεις ουσιαστική 
απάντηση. Πρέπει να ξανάρθεις 
και να τηλεφωνήσεις αργότερα. 


Ο φίλος ΠΕΡΙΚΛΗΣ ΛΙΑΣΚΟ- 
ΒΙΤΗΣ ρωτά τι πρέπει να κάνει 
στο ξενοδοχείο ΧΙονο/απά" 
για να πάει στο δωμάτιο του 
ΜυΗΙΗανθη. Προσπαθεί να τηλε¬ 
φωνήσει στη ρεσεψιόν, προ¬ 
σποιούμενος ότι είναι ο 
ΜυΗΗονεπ, αλλά δεν ξέρει ποιο 
είναι το τηλέφωνο της ρεσε¬ 
ψιόν! 

Η λύση είναι σχετικά απλή, αν 
Βέβαια θυμηθείς έναν ανάλογο 
γρίφο λίγο νωρίτερα στο παιχνί¬ 
δι. Συγκεκριμένα, το πώς βρί¬ 
σκεις το τηλέφωνο του ίου 
Β©Ιΰ(ΐπ9- Για το πρόβλημα με τον 
ΜυΗΙΚανθη, η απάντηση βρίσκε¬ 
ται στο ϋσνοπ ΟΙυΒ. Εκεί, στο 
τραπεζάκι που είναι στο χολ, 
υπάρχει ένα Βιβλίο. Ανοίγοντάς 
το διαβάζεις το όνομα του 
ϋθ5βρΗ ΜυήΙΓιανβπ. Κάνοντας 
κλικ πάλι σε αυτό, Βλέπεις άλλη 
μία σελίδα με ονόματα και διευ¬ 
θύνσεις. Εκεί πρέπει να παρατη¬ 
ρήσεις ότι στο όνομα Βογοπ 
ΚυάοΙί νοη δβεορβπάοΓί έχει 
δηλωθεί η διεύθυνση 5υίί 31 Η, 
ΗοΙθΙ "ΟθνβίαπεΓ, ΟΒΚ 637. 
Είναι η διεύθυνση που σε ενδια¬ 
φέρει. Κοιτώντας το καντράν 
ενός τηλεφώνου με αριθμούς 
και γράμματα, διαπιστώνεις ότι 
το ΘΒΚ αντιστοιχεί στον αριθμό 
425, Τώρα πια η εικόνα είναι κα¬ 


θαρή: Το νούμερο που πρέπει 
να πάρεις είναι το 425-037. 

Λύο άλλοι φίλοι με β-ππαίΙ ζη¬ 
τούν να μάθουν ακριβώς ποια εί¬ 
ναι η διαδρομή που πρέπει να 
ακολουθήσουν στους υπονό¬ 
μους. 

Αυτή λοιπόν [00 5] είναι η 
εξής: Από το σημείο όπου βρί¬ 
σκεσαι μόλις μπεις στους υπονό¬ 
μους, πήγαινε μπροστά [η πυξίδα 
δείχνει ΝογΙΙί) και μόλις σταματή¬ 
σεις στρίψε δεξιά (η πυξίδα να 
δείχνει Εαδή.Τώρα πήγαινε ίσια 
μπροστά 4 φορές. Στο σημείο 
αυτό πρόσεξε ότι στα αριστερά 
σου υπάρχει ένα άλλο τούνελ. 
Στρίψε λοιπόν αριστερά [η πυξί¬ 
δα να δείχνει ΝοιίΗ). Τώρα πήγαι¬ 
νε όλο μπροστά, μέχρι να "κου- 
τουλήσεις" σε έναν τοίχο (συνο¬ 
λικά 5 φορές). 

Εκεί στρίψε δεξιά και θα δεις 
τα ρϊρ65 με τα ρτοδδυΓο 9 αυ 9 65 
και τα ^ΗθθΙ 5. Κάνε κλικ σε αυ¬ 
τά. Η λογική του γρίφου είναι να 
βάλεις όλες τις ενδείξεις να δεί¬ 
χνουν όπως δείχνει εκείνη που εί¬ 
ναι πιο χαμηλά στην οθόνη. Πρό¬ 
σεξε καλά τη σχέοη των βαλΒί- 
δων-τροχών και των μετρητών. 

Αν αριθμήσεις, από τα αριστερά 
προς τα δεξιά, τους μεν μετρη¬ 
τές ως Α, Β, Γ (τον χαμηλότερο) 
και Δ, τις δε βαλβίδες ως 1,2, 3 
και 4 αντίστοιχα, τότε πρέπει να 
παρατηρήσεις ότι μετακινώντας 
τη βαλβίδα 1 περιστρέφεται μό¬ 
νον ο μετρητής Δ, Αν γυρίσεις τη 
βαλβίδα 2 περιστρέφονται οι με¬ 
τρητές Α και Γ, αν γυρίσεις τη 
βσλβί&α 3 περιστρέφονται οι με¬ 
τρητές Α και Β και, τέλος, αν γυ¬ 
ρίσεις τη Βαλβίδα 4 περιστρέφο¬ 
νται οι μετρητές Α, Γ και Δ, Από 
εκεί και πέρα νομίζω ότι τα 
πράγματα είναι σχετικά εύκολα. 
Πρέπει πρώτα να ρυθμίσεις στη 
σωστή θέση το μετρητή Β μέσω 
της βαλβίδας 3, μετά τους με¬ 
τρητές Α και Γ, και -τέλος- μόνο 
του το μετρητή Δ μέσω της Βαλ¬ 
βίδας 1, 



Κανί κλικ στην κάτω αριοκρά άιφη του πίνακα για να τον μετακινήσεις. 


25) Ρ€ Μο$Ιθγ 
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Κρατώντας πατημένο το πλήκτρο του τπουίε κίνησε το προς τα πάνα» 


Στο προηγούμενο τεύχος 
έγραψα για το γρίφο του χρημα¬ 
τοκιβωτίου που δεν μπορούσα 
να ανοίξω * ζ λοιπόν, η λύση του 
δημοσιεύτηκε στα ΝΘΨ5ρτουρ5 
στο Ιηίθτηθί, αλλά και αυτή όχι 
σωστά! 

Τι πρέπει να κάνεις λοιπόν; 
Καταρχήν κοίταξε τη φωτογρα¬ 
φία που έχει γραμμένα επάνω 
της τα αποτελέσματα του ματς 
ανάμεσα στα πανεπιστήμια, στα 
δεξιά όπως μπαίνεις στο δωμά¬ 
τιο* Τα νούμερα είναι 19-6-33, 
Τώρα πήγαινε στην απέναντι με¬ 
ριά του δωματίου και κάνε κλικ 
στην κάτω αριστερή γωνία (ή 
στην επάνω αριστερή, όπως κοι¬ 
τάς] του πίνακα που είναι μετά 
την πόρτα από όπου ακούγονται 
"διάφοροι" ήχοι* Στο κοντινό 
πλάνο κάνε ξανά κλικ στην κά¬ 
τω αριστερή γωνία του πίνακα* 
Μετακινείς τον πίνακα και Βλέ¬ 
πεις το χρηματοκιβώτιο. Κάνεις 
κλικ στο άιαΙ ^ΗββΙ και παίρνεις 
ακόμη ένα κοντινό πλάνο. 

Τώρα κάνε προσεκτικά τα 
εξής: Βάλε τον κέρσορα του 
Γπου^β στη δεξιά μεριά του άίαΐ 
^ΚββΙ -όπως κοιτάς- και άρχισε 
να κάνεις κλικ. Το άίαΙ νΗββΙ θα 
αρχίσει να περιστρέφεται αρι¬ 
στερόστροφα [στο ΙηίβΓπβΙ συ¬ 
στήνουν να το γυρίσεις δεξιό¬ 
στροφα, αλλά αυτό είνοι λά¬ 
θος), δηλαδή ο δίσκος θα γυρ¬ 
νά από το 0 προς τα πίσω* Πρέ¬ 
πει να κάνεις δύο πλήρεις περι¬ 
στροφές (!!!}, δηλαδή να περά¬ 
σεις δύο φορές από το μηδέν, 
και στην τρίτη περιστροφή να 
σταματήσεις στον αριθμό 19. 
Βάλε τώρα τον κέρσορα στην 
αριστερή μεριά του άίαΙ \νΗββΙ 
όπως κοιτάς, και άρχισε να κά¬ 
νεις κλικ. Το άϊα! νΉββΙ θα αρχί¬ 
σει να περιστρέφεται δεξιό¬ 
στροφα. 

Πρέπει να κάνεις μία ολόκλη¬ 
ρη περιστροφή του δίσκου, δη¬ 
λαδή να πας από το 19 στο 0, 
να φτάσεις ξανά στο 0 και κα¬ 


τόπιν να συνεχίσεις δεξιόστρο¬ 
φα, μέχρι να σταματήσεις στον 
αριθμό ό. Τώρα Βάλε και πάλι 
τον κέρσορα του πτουδο στη δε¬ 
ξιά μεριά του άίαΙ νΗθθΙ όπως 
κοιτάς, και άρχισε να κάνεις 
κλικ. Το άίαΙ νΚοβΙ θα αρχίσει 
να περιστρέφεται αριστερό¬ 
στροφα. Γυρνώντας τους αριθ¬ 
μούς προς τα πίσω, θα περά¬ 
σεις το 0 και 8α σταματήσεις 
στον αριθμό 33* Τώρα κάνε κλικ 
στο χερούλι του χρηματοκιβωτί¬ 
ου και θα το ανοίξεις!!! 

Δεν ξέρω ποιος σκέφτηκε το 
συγκεκριμένο γρίφο, αλλά είναι 
σίγουρα παρανοϊκός. Το γιατί 
πρέπει να γυρίσεις το άϊαΙ την 
πρώτη φορά δύο ολόκληρες πε¬ 
ριστροφές προς τα αριστερά 
και μετά μία πλήρη περιστροφή 
προς τα δεξιά για μένα είναι 
ακατανόητο. Δεν "κολλά" που¬ 
θενά. Αυτό δεν είναι γρίφος αλ¬ 
λά σχιζοφρένεια*.* 

ΓΡΙΦΟΙ ΜΙ 
ΧΡΗΜΑΤΟΚΙΒΩΤΙΑ 

Προτού Βιαστεί κάποιος να 
με χαρακτηρίσει υπερβολικό, 
θα θυμίσω τους άλλους γρί¬ 
φους που έχουμε δει σε παρό¬ 
μοια χρηματοκιβώτια και τα συ¬ 
μπεράσματα δικά σας.*. 

Στο ΒαπάοΓα ΟίΓοείινο, στο 
\ναΐΒΐ*ίΓοηί \ναΓβΗου5β Βρίσκεις 
ένα χρηματοκιβώτιο. Στο δύσκο¬ 
λο επίπεδο, στην ΕΤ5 βυ5ΐπβ$$ 
αικΙ βλέπεις τον αριθμό 484- 
961-225Ό49. Τι γίνεται; Απλά 


παρατήρησε ότι όλοι αυτοί οι 
αριθμοί είναι τα τετράγωνα άλ¬ 
λων αριθμών. Ετσι παίρνεις τα 
νούμερα 22-31-15-7, που είναι 
και ο συνδυασμός του χρηματο¬ 
κιβωτίου* 

Πώς το ανοίγεις; Κάνεις κλικ 
στη δεξιά μεριά του, μέχρι ο 
αριθμός 22 να φτάσει στην κο¬ 
ρυφή. Κάνεις κλικ στην αριστε¬ 
ρή μεριά του, μέχρι ο αριθμός 
31 να φτάσει στην κορυφή* Κά¬ 
νεις κλικ στη δεξιά μεριά του, 
μέχρι ο αριθμός 15 να φτάσει 
στην κορυφή. Κάνεις κλικ στην 
αριστερή μεριά του, μέχρι ο 
αριθμός 7 να φτάσει στην κορυ¬ 
φή - και το χρηματοκιβώτιο θα 
ανοίξει... Γιατί έτσι; Ποιος ξέρει, 
εκτός από τους ανθρώπους της 
Αεεβ$$ που μάλλον έχουν ένα 
χρηματοκιβώτιο με ανάλογη λει¬ 
τουργία στα γραφεία τους. 

Και πάμε στο ΙίφίΗουδθ. Στην 
αρχή του παιχνιδού, στη βιβλιο¬ 
θήκη, μετακινώντας κάποια Βι¬ 
βλία Βρίσκεις ένα χρηματοκιβώ¬ 
τιο, Από το γραμματοκιβώτιο 
έξω από το σπίτι έχεις πάρει ένα 
γράμμα. Από το δεξί συρτάρι 
στο γραφείο παίρνεις ένα ΙθίίβΓ 
ΟρβΠθΓ, 

Με αυτό ανοίγεις το γράμμα 
και βρίσκεις ένα σημείωμα με 
τους αριθμούς 5-18-28, Αυτός 
είναι ο συνδυασμός του χρημα¬ 
τοκιβωτίου. 

Τώρα κάνε ζοοπτϊγ στο χρη¬ 
ματοκιβώτιο, Για να το ανοίξεις 
πρέπει να κάνεις τα εξής: Μία 


πλήρη δεξιόστροφη περιστροφή 
του άιαΙ, μέχρι να επιστρέφεις 
στο 0. Συνέχισε τώρα δεξιό¬ 
στροφα, μέχρι να φτάσεις στο 
5. Κάνε μία αριστερόστροφη 
περιστροφή, μέχρι να φτάσεις 
στον αριθμό 18 (φυσικά περνάς 
από το 0). 

Τέλος, κάνε μία δεξιόστροφη 
περιστροφή, μέχρι να φτάσεις 
στον αριθμό 28 (περνάς ξανά 
από το 0, αλλά αυτή τη φορά 
κανονικά)* Βάζοντας σωστά το 
συνδυασμό, το παιχνίδι κάνει 
αυτόματα ζοοιτι-ουί. Τώρα κάνε 
κλικ στο μοχλό (ΗοπόΙβ) και θα 
το ανοίξεις. 

Εδώ βρίσκουμε άλλη φιλοσο¬ 
φία, ή οι άνθρωποι της $ίβΠΌ 
επίσης έχουν ανάλογο χρηματο¬ 
κιβώτιο στα γραφεία τους. Το 
γιατί στην αρχή πρέπει να κάνεις 
μία πλήρη περιστροφή από το 0 
για να επιστρέφεις στο 0 μόνον 
αυτοί το ξέρουν. Αυτό, δε, επί¬ 
σης λέγεται "λογικός γρίφος". 
Κάποιοι δεν πάνε καλά τελευ¬ 
ταία.** 

Και φυσικά, μετά έχουμε το 
γρίφο του ΒΙαεΙ< ΟαΝία, Τι κοινό 
έχουν αυτοί οι τρεις συνδυα¬ 
σμοί; Κανένα εκτός από τον 
απόλυτο υποκειμενισμό των δη¬ 
μιουργών τους* Γιατί έπρεπε 
εμείς οι κοινοί θνητοί να ξέρου¬ 
με τις λύσεις των συνδυασμών 
αυτών; Χμ*,* να πλούσιο υλικό 
για ένα επεισόδιο των "Χ-ΡίΙθδ" 
και τον πράκτορα ΜυΙάβΗ 

Περισσότερα τον άλλον μή¬ 
να, Οσοι στέλνετε γράμματα ζη¬ 
τώντας βοήθεια και μένετε στο 
Λεκανοπέδιο καλό είναι νο ση¬ 
μειώνετε μέσα στο γράμμα και 
τον αριθμό τηλεφώνου σας, φυ¬ 
σικά εφόσον έχετε. Μη ζητάτε 
ολοκληρωμένες λύσεις, γιατί 
δεν στέλνουμε πια. Μπορείτε 
όμως να μας περιγράφετε σω¬ 
στό το σημείο όπου έχετε κολ¬ 
λήσει κι εμείς θα σας Βοηθή¬ 
σουμε. 
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Τοπϋθετψπί το μάγο 0€ τέτοιο δέση ώοτ€ κα» να άναι αοφαλής άλλο και νο 
ΑλίΐΚΙ ΤΟ €χ8μΐΚ0 Γβ^ΪΓΠΟΠΗ, 


Το ΟογΙ( Ογποπ 
μεταφερει σε μεγάλο 
&αθμό τις επικές μάχες 
του δημοφιλούς 
επιτραπέζιου παιχνιδιού 
ννατΚαπιιηθΓ στα 
πιοηίίοΐ’5 των 
υπολογιστών μας. Οσοι 
έχουν προχωρήσει 
αρκετά στο παιχνίδι 
σίγουρα θα έχουν 
διαπιστώσει πως από 
κάποιο σημείο και μετά 
γίνεται ιδιαίτερα 
δύσκολο. "Πώς να 
πολεμήσω τους 
καταραμένους 
υπάοαεΙ;", "Τι να κάνω 
με τα Οκ*;", "Τι ρόλο 
παίζει ο παράγοντας 
ψυχολογία,*", "Πώς θα 
κερδίσω το φίλο μου στο 
πιυΙΐΐρΙαγοΓ;" είναι τα 
κυριότερα ερωτήματα 
που γεννιούνται στον 
παίκτη. Μην 
απελπίζεστε, γιατί στις 
ακόλουθες σελίδες δα 
βρείτε απαντήσεις σε 
όλα τα παραπάνω και 
όχι μόνο... 

Του Σωτήρη Ίκιρβτΐαί ΜΟΓίατ 
αοπνηαηά" ΑΙ/τέλΑαι/ 

0 ΑΜΡΑΙ 6 Ν ΟϋΙΟΕ 

Τα σενάρια του ΟογΙ< Οιτιοη, 
συμπεριλαμβανομένων των 
εναλλακτικών, είναι περισσότε¬ 
ρα από τριάντα πέντε. Επομέ¬ 
νως, είναι προτιμότερο να σας 
δοθούν χρήσιμες συμβουλές 
για το σύνολο του παιχνιδιού 
παρά βιαστικές οδηγίες για τον 


τερματισμό του. Ακολουθώντας 
τις παρακάτω οδηγίες, δεν θα 
συναντήσετε σημαντικά προ¬ 
βλήματα στο μεγαλύτερο μέρος 
του παιχνιδιού, ενώ, παράλλη¬ 
λα, οι πιθανότητες σας για 
ΓπυΙϋρΙαγβΓ θριάμβους θα αυ¬ 
ξηθούν σε μεγάλο βαθμό. 
€Ηατ9θ, λοιπόν„. 

ΓΕΝΙΚΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 

Οταν θα κερδίσετε τη μάχη 
στο πρώτο σενάριο [είναι πολύ 
εύκολο), θα εμφανιστεί το ίϊρ 
ϊεοπ στην οθόνη που ακολου¬ 
θεί. Διαβάστε αμέσως ΟΛΑ τα 
ϊίρ5 και κρατήστε τις απαραίτη¬ 
τες σημειώσεις. 

Πριν από κάθε μάχη πρέπει 
να κάνετε οπωσδήποτε 5ανο, 
γιατί δεν ξέρετε τι μπορεί να πά¬ 
ει στραβά. Ασχοληθείτε με κά¬ 
θε σενάριο για λίγα λεπτά, για 
να "διαβάσετε" τις κινήσεις του 
εχθρού (προς τα πού κινείται, τι 
υπιί$ έχει κ.λπ.). Στη συνέχεια, 
κάνετε αόοΓί και Ιοαά στο ση¬ 
μείο όπου σταματήσατε. Τώρα, 
είστε προετοιμασμένοι. Αν βοη¬ 


θήσετε τους χαρακτήρες που 
εμφανίζονται στα ευί$ $ε©ηο 5 
σε διάφορα σημεία του παιχνι¬ 
διού, θα σας ανταμείψουν με 
πολύτιμες ενισχύσεις και μαγικά 
αντικείμενα, που θα διατηρη¬ 
θούν μόνιμα στο πλευρό σας 
(π.χ. Ο^θ ΜθΓέθπαπθδ, βη- 
εΚαηίθά $ΗισΙά), Αν θέλετε να 
συγκεντρώσετε έναν πανίσχυρο 
στρατό, βοηθήστε τους όλους. 
Φυσικά, έτσι εμπλέκεστε σε πε¬ 
ρισσότερες και δυσκολότερες 
μάχες, αλλά ορισμένες μονά¬ 
δες είναι χρησιμότατες απένα¬ 
ντι σε συγκεκριμένους εχθρούς. 
Δώστε μεγάλη προσοχή στη 
φάση ανάπτυξης των στρατευ¬ 
μάτων σας (άβρίογπιοηί ζοηβ). 
Στρέψτε τα στρατεύματά σας 
προς όλες τις κατευθύνσεις, 
ώστε να βλέπουν -όσο γίνεται- 
όλο το χάρτη. Σε πολλά σενά¬ 
ρια ο εχθρός είναι "κάτω από 
τη μύτη σας" και γίνεται ορατός 
την τελευταία στιγμή. Η έκβαση 
μίας μάχης εξαρτάται, σε μεγά¬ 
λο βαθμό, από τον τρόπο πα¬ 
ράταξης του στρατού σας. 


0 ΠΑΡΑΓΟΝΤΑΣ 
ΨΥΧΟΛΟΓΙΑ 
ΣΤΟ ΟΑΚΚ ΟΜΕΝ 

Οπως και στον πραγματικό 
πόλεμο, η ψυχολογία μπορεί να 
αποτελέσει τον καλύτερο σύμ¬ 
μαχο αλλά και το χειρότερο 
εχθρό. Δεν θα είναι λίγες οι φο¬ 
ρές που θα δείτε τους στρατιώ¬ 
τες σαςνα υποχωρούν έντρομοι 
ή, στην αντίθετη περίπτωση, να 
"πετσοκόβουν" άνετα ολόκλη¬ 
ρα Γβςμπιεηβ του αντιπάλου. Τα 
κυριότερα συναισθήματα που 
αφορούν στην ψυχολογία είναι 
τα τρία ακόλουθα. 

ΦΟΒΟΣ/ΤΡΟΜΟΣ: Ολες ο. 
μονάδες των υηάβαά, οι 
ΜθίχεηθπεΒ, οι ΝθεΓοηιαηεβΓ5, 
τα Νϊε^ί Οοθΐϊη Ταηαίϊεί, οι 
ΪΓσοηηΘη, καθώς και ορισμένα 
\νοοά Εΐνβ5 προκαλούν φόβο. 
Τα ν^ΓαϊίΚδ, οι ΒΙαοΙε ΟγοΝ 
Κηιφί*, το Ηάπά οί Να 9 α$Η και 
ο ΙογΘ ΗθίηιΙίεΐΊ ίΗβ ΟεΗθΓπαδίθΓ 
προκαλούν τρόμο. Τι σημαίνουν 
όλα αυτά; Απλώς, αν σας επιτε¬ 
θούν (εΚατε^) μονάδες που 
προκαλούν φόβο, το πιθανότε¬ 
ρο είναι οι στρατιώτες σας να 
σηκώσουν άσπρη σημαία και να 
υποχωρήσουν άτακτα. Αν, μάλι¬ 
στα, επιτεθείτε σε αυτές τις μο¬ 
νάδες με στρατό που έχει μικρή 
εμπειρία, μάλλον θα ακούσετε 
το μισητό "νθ ίβατ ίΗβ βπβηιγ". 
Ως αποτέλεσμα, οι πολεμιστές 
σας θα κάθονται άπρακτοι, ενώ 
ο αντίπαλος θα τους εξολο¬ 
θρεύει. Για τον τρόμο ισχύουν 
περίπου τα ίδια, σε μεγαλύτερο 
όμως βαθμό. 

ΠΩΧ ΝΑ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΖΕΤΕ 
ΤΟ ΦΟΒΟ; Ο φόβος δεν έχει 
καμία απολύτως επίδραση στο 
στρατό σας εάν ο εχθρός που 
τον προκαλεί βρίσκεται μακριά. 










Προτού επιτεθείτε στους υη- 
άθαά, χτυπήστε τους με ό,τι Βλη¬ 
τικό μέσο διαθέτετε. 

Μπορείτε να αποφύγετε την 
εχθρική επίθεση (βηβιπγ 
αΓιαι^β), αν επιτεθείτε πρώτοι I 
Οπως θα δείτε, οι άνδρες σας 
εμψυχώνονται, αν τους βοηθή¬ 
σετε να νικήσουν το φόβο τους 
για τον εχθρό, Ο,τι δεν μπορείτε 
να καταφέρετε με τα όπλα, το 
επιτυγχάνετε με τη μαγεία. Εφό¬ 
σον έχετε μάγο, ή ακόμα καλύ¬ 
τερα μάγους, κάνετε άϊ 5 ρθ! 
Γπα 9 ίε στο ίθ^^βπϊ που επιλέ¬ 
γετε και σημαίνετε έφοδο. 

Η εμπειρία που έχουν οι άν¬ 
δρες σας ενάντια στους 11 η- 
άεαεΙ έχει τεράστια σημασία. 
Οταν μάχεστε με ΙΙπεΙθαά, τα 
πολλά οχρβπθπεθ ροίπί$ μπο¬ 
ρούν να εξαλείψουν το φόβο 
από κάποιο γθ^ιπεπΙ. Γι' αυτό 
προτιμήστε τους βετεράνους 
σας και αφήστε τα καινούρια 
υπίί£ για τα Οτε 5 . 

Σε ένα από τα αρχικά σενάρια 
θα βρείτε το όαηηβτ οί Οείι- 
αηεβ. Ιο τελευταίο έχει την ιδιό¬ 
τητα να κάνει το σύνταγμα που 
το χρησιμοποιεί απρόσβλητο 
από το φόβο και τον τρόμο, Δια- 
φυλάξτε το με κάθε κόστος. 

Στις μάχες εναντίον των ϋπ- 
άσαά τα πράγματα είναι πολύ 
πιο εύκολα, αν μάχεστε με συμ¬ 
μαχικά ΓβεμπΊσπϊ* που δεν επηρε¬ 
άζονται καθόλου -ή ίσως ελάχι¬ 
στα- από φόβο/τρόμο. Τα περισ¬ 
σότερα από αυτά αποκτώνται 
ύστερα από ορισμένες "εξυπη¬ 
ρετήσεις" στους αρχηγούς τους 
(είδατε γιατί πρέπει να τους βοη¬ 
θάτε όλους;}. Τα υπίΐ 5 αυτά είναι 
οι ΒΓθίΐοηίαπ ΟταϊΙ Κηί^ΐδ, τα 
ΟνατΗ, οι Ρΐα 99 ^Ι απ ^ τα Μθγ- 
εεηοΓγ Οε|Γβ 5 και όλα τα ΓΘ 0 ί’ 
τποηΐ5 που προκαλούν φόβο. 
Εφόσον έχετε στο στρατό σας 
κάποιο από τα προηγούμενα, 
επιτεθείτε, όσο τρομαχτικός κι 
αν είναι ο εχθρός, 

ΜΙΣΟΣ: Ορισμένες φυλές μι- 


Προστατεψτΐ ία πυροβολικά σας μ* ένα γο^ϊπτοιιΙ πεζικού. Οπως που τα 
0ρυϊίΐ|βόϊϊη§θί Ιπΐαπίτγ δεν αφήνει τα Οί£5 να δκισδύσουν. 

σούν κάποιες άλλες. Ετσι, όταν 
μάχονται με αυτές, έχουν περισ¬ 
σότερη δύναμη από ό,τι συνή¬ 
θως και δεν υποχωρούν από το 
πεδίο της μάχης, ακόμα και στις 
πιο αντίξοες συνθήκες. Για πα¬ 
ράδειγμα, τα Ονατίδ μισούν τα 
Οτε$ και τα απλά ΟοόΒΙίπ*, ενώ 
τα ίδια μισούνται με τη σειρά 
τους από τα Νίφί ΟοόδΙΐπί. Στα 
σενάρια όπου πολεμάτε τα Οιχ$ 
και έχετε Ον/ατίδ, διαθέτετε με¬ 
γάλο πλεονέκτημα στις μάχες 
σώμα με σώμα. 

ΗΘΙΚΟ: Το ηθικό σε ένα γθ 9 ~ 
ίπίθηί καθορίζεται κυρίως από 
το αν θα επιτεθεί πρώτο. Στην 
περίπτωση αυτή, οι ικανότητες 
του ανεβαίνουν εντυπωσιακά και 
έχει πλεονέκτημα σε σχέση με το 
Γβ 9 ίπΊθηί που αμύνεται. Επιπρό¬ 
σθετα, το ηθικό επηρεάζεται και 
από τη θέση από την οποία 8 α 
γίνει το εΓιαι^θ. Για παράδειγμα, 
αν επιτεθείτε από τα πλάγια ή 
από πίσω, έχετε πολλές πιθανό¬ 
τητες να κερδίσετε. Αντίθετα, αν 
σας επιτεθούν από εκεί, καλύτε¬ 
ρα να σημάνετε υποχώρηση 
(γοοΙ !Ηο υπίί). Μην ξεχνιέστε και 
αφήνετε τα Γ 69 ΐπιβηί 5 σας να 
κοιτούν προς μία κατεύθυνση, 
αλλά φροντίστε να τα στρέφετε 
συνεχώς προς τον εχθρό. Τέλος, 
το ηθικό των στρατιωτών που 


στηθούν. Αν είναι ορατά 
από πριν, χτυπήστε τα με κα¬ 
νόνια ή όλμους. Αρκεί ένα εύ¬ 
στοχο χτύπημα και θα διαλυ¬ 
θούν εντελώς. Συγκεντρώστε 
αρχικά τα πυρά σας προς αυτά 
για να ξεμπερδεύετε νωρίς και 
ασχοληθείτε αργότερα με τις 
υπόλοιπες εχθρικές δυνάμεις. 
Επιπλέον, η παρουσία των 
ΖογττΒιθ* υποδηλώνει ότι κά¬ 
που εκεί υπάρχει και ένας 
ΝβαοιτιαηοΘΓ, άρα πρέπει να 
είστε έτοιμοι και για επίθεση 
μαγείας. 

5ΚΕ11ΤΟΝ ΜΑΚΚΙΟΚ5: 

Δεν έχουν καμία ιδιαίτερη πολε¬ 
μική ικανότητα, αλλά είναι πο¬ 


Μην αφήνεκ τους αντίπαλους τοξότες να πλησιάσουν. 


επιτίθενται δόλια, δηλαδή με κά¬ 
ποια παγίδα, ανεβαίνει κατακό- 
ρυφα Η ψυχολογία, γενικά, έχει 
τεράστια σημασία στο παιχνίδι. 
Εάν δεν μάθετε καλά τα μυστικά 
της, θα έχετε σίγουρα μεγάλες 
απώλειες. 

ΠΟΛΕΜΩΝΤΑΣ ΤΟΥΣ 
ΙΙΝΟΕΑΟ 

Στη συνέχεια, σας παρέχονται 
χρήσιμες συμβουλές για τον κα¬ 
λύτερο τρόπο αντιμετώπισης 
κάθε εχθρικής μονάδας, 

ΙΟΜΒΙΕ5: Είναι ο ευκολό¬ 
τερος αλλά και πονηρότερος 
αντίπαλος, αφού δεν ξέρετε σε 
ποιο σημείο του χάρτη θα ανα¬ 


λυάριθμοι και σπάνια υποχω¬ 
ρούν από τη μάχη. Είναι, όμως, 
πολύ αργοί και ευάλωτοι στα 
βέλη (δεν έχουν πανοπλίες}. Νι- 
κώνται άνετα και από το Πεζικό 
σας, εφόσον βέβαια κάνει πρώ¬ 
το εΗαι^α- Στείλτε κοντά τους 
ένα Γ 69 ΐηΊ 6 ηΐ ιππικού, σε από¬ 
σταση που να μην μπορούν να 
σας κάνουν εΓια^θ. Κινηθείτε 
κυκλικά, έως ότου να έρθετε 
αντιμέτωποι με κάποιο πλευρό 
της παράταξής τους. Τότε κάνε¬ 
τε εΗαι^β- Συγχαρητήρια! Κάνα¬ 
τε το πρώτο σας ίΐαπίαηρ* 
5ΚΕΙΕΤΟΝ ΑΚ0ΗΕΚ5: Σί¬ 
γουρα 8α σας πονοκεφαλιά¬ 
σουν με την συχνά εκπληκτική 
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ΕπίΊΐθίϊϊΕ πρώτοι στους δίίβΜοη Ηομπκπ («ννοάται ότι το ϊφόηΐτΐ μόλις 
πλησιάσουν, δίνοντας χρόνο στο πυροβολικό να μαοοα τους αριθμούς τους). 


ευστοχία τους. Τι μπορείτε να 
κάνετε; Πολλά! Στα σενάρια 
όπου σας επιτίθενται από την 
αρχή ϋηάθαεΙ, καλό 8 α ήταν, 
αφού τελειώσετε με τα Ζοιώ- 
8 ϊθ 5 , να συγκεντρώσετε τα πυ* 
ρά σας στους ΑκΚθκ. Να θυ¬ 
μάστε δύο πράγματα: Πρώτον 
ότι δεν χρειάζεται να είναι στην 
εμβέλεια του Πυροβολικού σας 
για να τους σημαδέψετε, οπότε 
κάνετε νωρίς \ατ$β\ δΙςσΙθίοπ 
ακΗβΏ. Αν μία βολή πετύχει, μη 
συνεχίσετε να τους βαράτε ( 8 α 
έχουν μείνει άλλωστε λίγοι). Ση- 
μαδέψτε κάποιο άλλο Γβςμηηβηί 
από Τοξότες, ώσπου να μειωθεί 
αρκετά ο αριθμός τους. Στη συ¬ 
νέχεια, επιτεθείτε με ένα (μόνο) 
ευέλικτο υπίΙ, αποτελειώνοντας 
το ένα εχθρικό ΓθςμΓϊίθηί μετά 
το άλλο. Ετσι, βέβαια, 8 α έχετε 
κάποιες απώλειες. Αν κάνετε, 
όμως, κατ' ευθείαν εΗαι^β 
στους δΙςσΙβίοη ΑΓεΗ©ί$, πώς 8 α 
αντιμετωπίσετε τις υπόλοιπες 
δυνάμεις των ΙΙπάεσά; Οι καλύ¬ 
τεροι γι' αυτόν τον σκοπό είναι 
οι Ο0Γ65 ΜθΓεβηβπβ$, καθώς 
είναι τρεις μόνο στον αριθμό 
(οπότε δύσκολα τους πετυχαί¬ 
νουν) και είναι αρκετά γρήγοροι 
στην εξολόθρευση των εχθρών. 
Δεύτερον, να θυμάστε ότι τα 


είΌ55θον5 σας έχουν μεγαλύτε¬ 
ρη εμβέλεια πυράς από τα αντί¬ 
παλα τόξα. Με συνεχόμενες Βο¬ 
λές και οπισθοχωρήσεις, έχετε 
από ελάχιστες έως μηδενικές 
απώλειες σε Οο$ 5 Βο\νπιβη. Η 
τακτική αυτή έχει εντυπωσιακά 
αποτελέσματα σε πέντε ή έξι 
σενάρια, όπου οι κύριες δυνά¬ 
μεις του εχθρού είναι πίσω και 
σας "υποδέχονται" μερικά Γ 091 - 
Γηοπί5 από 5Ι<θΙθΐοη ΑγοΗθιέ. 

ΜΙΟΗΤ5: Λίγες φορές θα 
συναντήσετε αυτούς τους πάνο¬ 
πλους δαίμονες. Πρόκειται για 
μία Βελτιωμένη έκδοση (και κα¬ 


λύτερα αρματωμένη) των 
δΐίβίθϊοπ ννάΓΠΟΓϊ. Προτιμήστε 
το Ιππικό για επίθεση. 

50ΚΕΑΜΙΝ6 5(1111$ 
0ΑΤΑΡϋΙΤ$: Η μονάδα αυτή 
έχει τη δυνατότητα να εκτοξεύ¬ 
ει ζωντανά (!) κρανία που ουρ¬ 
λιάζουν. Αυτό, λίγο πολύ, το 
καταλάβατε. Το πιο αξιοσημεί¬ 
ωτο όμως είναι ότι ένα μόνο 
χτύπημα αρκεί για να κάνουν το 
Γθςμιτιβηί σας να ηανικοβληθεί 
και να φύγει από τη μάχη [εξαι¬ 
ρούνται οι μονάδες που δεν 
νιώθουν φόβο). Σε αυτήν την 
περίπτωση μην επιτεθείτε, αλλά 
αφήστε στον εχθρό την πρω¬ 
τοβουλία. Μάλιστα, αν υπάρ¬ 
χει κάποιο κανόνι που σημα¬ 
δεύει αυτή τη μονάδα και ο 
εχθρός είναι αδρανής, χτυπή¬ 
στε την αμέσως. Διαφορετικά, 
μεταφέρετε τη μάχη στην πε¬ 
ριοχή σας (για να είστε ασφα¬ 
λείς από τα ιπτάμενα κρανία), 
τελειώστε με τις υπόλοιπες 
εχθρικές δυνάμεις και στο τέ¬ 
λος ασχοληθείτε με τα 
5εΓβαπιίπ9 5ευ!Ι$. Πάλι οι 
09 γθ$ ή οι ΡΙα 99 ^Ι αη5 ^ίναι 
ιδανικοί. Μη στέλνετε ποτέ με¬ 
γάλα Γθςμπτσπΐδ εναντίον τους, 
γιατί σίγουρα θα σας πετύ- 
χουν. Ακόμα, αν έχετε τον 
ΒΓΪ 9 Η 1 ννίζαταΙ με το 5ρβΙΙ της 



Το Ιμπμτ οί ΜόΗι όνοι ένα πολύτιμα όπλο. Προσέξτε όμως τον ννϊζαηΙ που 
το χρησιμοποιεί καλυμμένος (κατά συνέπεια μη ορατός από τον εχθρό) πίσω 
από τα Ιένδρα. 


τηλεμεταφοράς, θέστε το σε 
δράση με προορισμό τον 
5εΓΘαπιιπ9 εαίαρυΐί κσι ένα 
$ρβΙΙ θα κάνει τα υπόλοιπα. 
Προσέξτε όμως, γιατί τα παρα¬ 
πάνω δεν ισχύουν για το πρώ¬ 
το σενάριο όπου εμφανίζεται η 
μονάδα αυτή (στο ΚκΙεν}. Εκεί, 
μόνο μία γρήγορη μαζική επί¬ 
θεση [και αρκετή τύχη) θα σας 
σώσει. 

ΙΙΝΟΕΑΒ Η0Κ5Ε (ΗΑΚΙ0Τ5: 

Οχ! Τι κάνουμε τώρα; Οι μονά¬ 
δες αυτές είναι οι ταχύτερες 
του εχθρού και του παιχνιδιού 
[μαζί με τις Οίαηί $ρίάθΓ5) και 
είναι λογικό να φτάνουν πρώτες 
στις γραμμές οας. Εάν έχετε το 
Βαηηβί οί ν/ΓαίΗ [θα το βρείτε 
στο σενάριο με το 5ίβαητι ίαηΐί), 
τότε δύο ή τρεις χρήσεις του εί¬ 
ναι αρκετές. Αν όχι, αφήστε τες 
να κάνουν οΚα^β σε κάποιο 
[πολυάριθμο) ι^ίηΊβηί κα( 
αστραπιαία πλαγιοκοπήστε τες 
με το Ιππικό σας. Μην κάνετε το 
λάθος να τις σημαδέψετε με τον 
όλμο οας, γιατί είναι και πολύ 
γρήγορες και πολύ μικρές για 
να τις πετύχετε. Με το κανόνι 
έχετε περισσότερες πιθανότη¬ 
τες, αλλά η νίκη δεν είναι σίγου¬ 
ρη, Καλύτερα στρέψτε τα πυρά 
σας αλλού. 

5ΚΕΙΕΤΟΝ ΗΟΚ5ΕΜΕΝ: 

Κάνετε πάντα πρώτοι εΗαι^α και 
μόνο με το Ιππικό. Επειδή είναι 
γρήγορα υπϊί5, προηγούνται των 
υπολοίπων ΙΙπόβαεΙ όταν επιτί¬ 
θενται. Ελαττώστε τον αριθμό 
τους με το Πυροβολικό και τα 
βέλη και, μόλις φτάσουν κοντά, 
επιτεθείτε. 

ννΚΑΙΤΗδ: Οι δυσκολότε¬ 
ροι αντίπαλοι όλου του παιχνιδι¬ 
ού, γιατί τα απλά όπλα τούς δια¬ 
περνούν, αλλά δεν τους σκοτώ¬ 
νουν. Φροντίστε να τους επιτε¬ 
θείτε με δυνατά ιππι¬ 

κού που έχουν ένα τουλάχιστον 
μαγικό όπλο και θα "σπάσουν" 
εύκολα. Προτείνονται ανεπιφύ¬ 
λακτα οι ΒΓοΐΐοπίσπ Κη^Ηίδ. 
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ΝΕ€ΚΟΜΑΝΟΕΒ5/νΑΜ- 
ΡΙΚΕ 10Κ05: Αν δεν τους 
αντιμετωπίσετε γρήγορα, είναι 
ικανοί να καταστρέψουν όλο 
σας το στρατό. Εδώ "καθαρί¬ 
ζει" ΤΟ θοΠΠΟΓ οί ΑγΟΟΠΘ ^0^" 
ιπ 9 - Δώστε το σε ένα ολιγάριθ¬ 
μο και γρήγορο Γβςριηβηΐ (π.χ. 
ΡΙα 99 ^ ση5 ) κσ( βάλτε το μπρο¬ 
στά στις γραμμές σας, για να 
δελεάσει τον ΝβεΓοηταηεΘΓ. Ο 
τελευταίος 8 α αρχίσει να σας 
κάνει μαγικά, για να διαπιστώ¬ 
σει, λίγο αργότερα, ότι η μαγεία 
του δεν σας επηρεάζει. Αμέσως 
μετά επιχειρήστε με αυ¬ 

τό το Γο^πίθηΙ και... εξολοθρεύ¬ 
ατε τον. Αν δεν έχετε αυτό το 
όαπηθτ, σημαδέψτε τον με τους 
005500^1X10η, για να μην πλη¬ 
σιάσει τον υπόλοιπο στρατό 
σας. Κάποια στιγμή θα κάνει το 
λάθος και 8 α μπει στο πεδίο 
δράσης τους. Ακόμα και αν δεν 
έχετε Οθ5$Βοντηθη ή Πυροβο¬ 
λικό, υπάρχει λύση. Κάνετε με 
τον ννίζαΓά σας άί$ροΙΙ Γηα 9 κ 
σε κάποιο γρήγορο ί^ίηπθηί 
και επιτεθείτε αμέσως. Προσέξ¬ 
τε, γιατί το άϊδροίΙ ηια 9 ίε ισχύει 
μόνο για μία μαγική επίθεση κά¬ 
θε φορά, οπότε πρέπει να έχετε 
τον ννίζατε) κοντά, ώστε να κά¬ 
νει άϊ 5 ρθΙΙ ΠΊαρίε συνεχώς. Αν 
κάποιος δόλιος ΝβαοηπαηεοΓ 
τηλεμεταφερεται μπροστά στις 
γραμμές σας, σας "λούζει" με 
μαγικά και αμέσως μετά επι¬ 
στρέφει, φανείτε πιο πονηροί. 
Βάλτε ένα Γ^ίητσπΐ με το Βαη- 
ηβτ οί Αγοοπο ννοΓε)ίπ 9 μπρο¬ 
στά από τον υπόλοιπο στρατό 
σας, για να τραβήξει τα πυρά 
του και δώστε το όαηπβΓ οί 
νΥΓαίΚ στον ννΐζαίά σας. Με το 
που θα εμφανιστεί, χρησιμοποι¬ 
είτε το υ 5 Θ. Κάποια στιγμή οι 
ακτίνες θα τον πετύχουν! 

ΜΙΙΜΜ1Ε5: Ο,τι καλύτερο 
έχει να παρουσιάσει ο εχθρός 
στις μάχες σώμα με σώμα, κα¬ 
θώς χρειάζεται να πληγωθούν 
πολλές φορές για να πεθάνουν. 




τρομερές απώλειες, μάλ¬ 
λον θα τις κερδίσετε άνετα. 
Με το που θα σας μιλήσει ο 
ϋΐθαά ΙογΘ, σημαδέψτε τον με 
Πυροβολικό και Οθ550ο>ν- 
γποπ* Τώρα, θα μένουν λίγοι 
$Ι( 6 ΐθίοπ ΑτεΙΐθΓ 5 και ένας 
5€ΓοαΓπίη9 εαίαρυΐί. Αρχίστε, 
λοιπόν, να πανηγυρίζετε. 


κό κύμα, τελειώστε με τους Το¬ 
ξότες που βρίσκονται κοντά 
σας και διατάξτε το Πυροβολι¬ 
κό σας να πυροβολήσει τις 
ΜυΓππΓ\ίθ$ στο κέντρο και τον 
5εΓθαππίη9 καταπέλτη πάνω δε¬ 
ξιά. Μην κουνηθείτε μέχρι να 
εξολοθρευτούν τελείως αυτά τα 
[με τον ΝβείΌΐϊΐαπεΘΓ 
υποτίθεται ότι έχετε εφαρμόσει 
τα προαναφερόμενα). Επειτα, 
προχωρήστε τα Ο 9 Γ 05 στις πυ¬ 
ραμίδες δεξιά και οπισθοχωρή¬ 
στε μόλις εμφανιστούν οι υπό¬ 
λοιπες ΜυΓπητίθ 5 . Αν δεν έχετε 


βοηθήστε όλους τους αντιπάλους εκτός από τα Μ&οά Είνβι προς το τέλος. Το 
σενάριο όνοι πανδύσκολο! £&ώ πάντως οπωσδήποτε βοηθήστε τους Κπί^Ηΐϊ 
ο! ιΗθ ΚααΙην διότι 8α σας ακολουθήσουν μέχρι το τέλος. 


Ευτυχώς, τις αντιμετωπίζετε σε 
ελάχιστα μόνο σενάρια. Στην 
αρχή παρουαιάζονται λίγες, 
οπότε δεν θα δυσκολευτείτε να 
τις κερδίσετε με το 
Βπγ^ογ ^ανα^Iγ [κάνετε πρώτοι 
το εΚαΓρβ). Τα ίδια ισχύουν πε¬ 
ρίπου και για τα επόμενα σενά¬ 
ρια, με τη διαφορά ότι δεν θα 
γλιτώσετε τις απώλειες. Στο τέ¬ 
λος γίνεται πραγματικός χαμός, 
αφού θα αντιμετωπίσετε περί¬ 
που 70 από αυτές. Ψυχραιμία! 
Αρχικά παρατάξτε το στρατό 
σας με τέτοιο τρόπο, ώστε το 
κανόνι και ο όλμος να μπορούν 
να πυροβολήσουν τις μούμιες 
που βρίσκονται στο κέντρο του 
χάρτη, μπροστά ακριβώς από 
τον ϋΓβαά ίοΓά, Με την έναρξη 
του σεναρίου, πυροβολήστε 
τους Τοξότες, έως ότου εμφανι¬ 
στούν τα Γ69ΪΠΊβηί5 των Μυπι- 
Γτιίοϊ. Σημαδέψτε τις αμέσως με 
ό,τι διαθέτετε (παράλληλα, 
βάλτε το 5ίΘαππ ίαπίί από την 
αριστερή πλευρά, για να καθυ¬ 
στερήσει η άφιξή τους) και επι¬ 
τεθείτε με τα θΓυ 09 0 Ι 3 Γ · η 9 βΓ 
ΟαναΗγ και Ιπίοηΐτγ σε αυτές 
από τα δεξιά. Πίσω από το 
$ίθαίη ίαπίΐ, βάλτε τα Π\ναίί5 
και τους Κη^Ηίε οί ϊΗβ ΒεαΙηι, 
Μόλις διαλυθεί το πρώτο εχθρι¬ 


ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΖΟΝΤΑΣ 
ΟΚ05 & 00ΒΒΙΙΝ5 

ΟΚΟ ΒΟΥΖ, ΟΒ€ 816 

υΝ5; Πολύ καλοί πολεμιστές 
στη μάχη σώμα με σώμα. Είναι 
πιο ικανοί από τους περισσότε¬ 
ρους ϋπάσαεΙδ, αλλά -τουλάχι¬ 
στον- δεν προκαλούν φόβο. 
Μία σωστή επίθεση από τα πλά¬ 
για με το Ιππικό και θα τους 
τρέψετε σε φυγή. 

ΟΚ£ ΒΟΑΚ ΒΟΥΖ: Η αφρό¬ 
κρεμα των Οτε5. Είναι τρομεροί 
κατά το εΝαι^σ, αλλά τα Γ 09 ·" 
Γηοηΐ5 τους είναι μικρά σε αριθ¬ 
μό. Καθηλώστε τους με το Πεζι¬ 
κό και επιχειρήστε γρήγορα 
ύπουλη επίθεση από πίσω. Τα 
Οε$, πάντως, μάχονται εντελώς 
άτακτα, αφού απλώς επιτίθενται 
όπου βρουν. Μία καλά οργανω¬ 
μένη αμυντική γραμμή με Ονατίδ 
στο κέντρο και Ιππικό στα άκρα 
είναι η καλύτερη διάταξη. Γενικά, 


Σημαδέψτε γρήγορα τους αντίπαλους μάγους μι ΪΓθ$ιθονπηβη, Στη φωτο¬ 
γραφία, οι τελευταίοι απαγορεύουν στον Οκ δΗσπιση να εισελθει στο πεδίο 
βολής των μαγικών του» 
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να αφήνετε μια μονάδα Ιππικού 
ως ρεζέρβα, για να κυνηγά τον 
εχθρό που υποχωρεί ή για να 
επιτυγχάνετε πλαγιοκοπήσεις. 
Να θυμάστε ότι τα Οτε$ δεν εί¬ 
ναι σαν τους ίΙπόβαθ που, αν 
υποχωρήσουν, δεν επιστρέφουν. 
Από την άλλη, υποχωρούν πολύ 
πιο εύκολα και, αν τους κερδίσε¬ 
τε, ανταμείβεστε με πολύ χρυσό. 

ΟΟΒΒ1ΙΝ5: Η μοναδική 
απειλή είναι ο τεράστιος αριθ¬ 
μός τους. Εχουν, όμως, χαμηλό¬ 
τατο ηθικό και αρκεί ένα επιτυ¬ 
χημένο χτύπημα με τον όλμο ή 
το κανόνι για να σηκώσουν λευ¬ 
κή σημαία. 



Μην κάνετε το μεγάλο λάθος να πληοιόσετε τα Νί§Ηΐ ΟοΒΒΙίη* όπως ε&ω» 
Θα Βγουν οι Ραηαίκ; (κόκκινες σημαίες με μισοφέγγαρα) και.,. 



Βάλτε το μυαλό σας να θουλέψει! Ε&ώ Βλέπουμε ένα γο^ϊγποπΙ ιππικού (Βο* 
ρειοΒυτΐκά) να υποχωρεί -δή&ιν- παρασύροντος, στην πράξη, τα Ογ« σε ενέ- 
8ρα! Προσέξτε τους Οτοίΐ Κγίϊ^Ηβ που καραδοκούν πίσω από το κτίριο* 


©ΟΒΒ1ΙΝ5 ΟΙΑΝΤ 5ΡΙ- 
0ΕΚ5: Είναι φρικτά τέρατα, τα 
οποία προκαλούν τρόμο και 
σφάζουν ό,τι βρουν μπροστά 
τους. Προτιμήστε μαγεία ή μαγι¬ 
κά αντικείμενα και €>9^$ ή 
ΡΓα99^Ισπ5, Επίσης, μην επιχει¬ 
ρήσετε να τα αιφνιδιάσετε με 
κάποιο επίλεκτο ΓΘ 9 ίιηβηί, γιατί 
έχουν οπτικό πεδίο 360 μοιρών. 

ΝΙΟΗΤ ΟΟΒΒΙΙΝ5: Ελα 
φρώς ισχυρότερα από τα απλά 
ΟοΒάΙίπ5, αλλά κρύβουν ένα 
πανίσχυρο όπλο. Κάθε ΓΘ 91 - 
πτθπί από Μ^Ηί ΟοΒΒΙίηδ έχει 
από τρεις έως έξι Γαηαίίεδ και, 


μόλις σας πλησιάσει αρκετά, 
πετάγονται έξω και πετσοκό¬ 
βουν ό,τι βρουν (ακόμα και 
τους δικούς τους, αφού κινού¬ 
νται ακαθόριστα). Με το που 
θα δείτε τη αημαία τους, σημα- 
δέψτε την με όποιο πυροβολικό 
μέσο διαθέτετε* Είναι αρκετά 
αργά και θα τα πετύχετε μάλ¬ 
λον εύκολα. Αν δεν φοβάστε το 
ρίσκο, κάνετε το εξής: Στείλτε 
μία γρήγορη μονάδα (Ιππικό) 
κοντά σε ΟοΒΒΙίπδ, έτσι 
ώστε να πεταχτούν έξω οι ία- 
παίιε$. Τρέξτε γρήγορα πίσω. 
Με λίγη τύχη, οι μικροί φανατι¬ 


κοί 8α διαλύσουν ένα μεγάλο 
μέρος του ίδιου τους του στρα¬ 
τού. Το προαναφερόμενο εγκυ¬ 
μονεί σημαντικούς κινδύνους, 
γιατί μπορεί εν τω μεταξύ να 
σας κάνει εΗαι^β το σύνολο 
των εχθρικών δυνάμεων. Αν 
έχετε πάντως ένα υπιί που δεν 
το υπολογίζετε και πολύ, μη δι¬ 
στάσετε. Μπορεί να γλιτώσει 
με μία επιτυχημένη υποχώρηση, 
εφόσον οι Ραπαίιεδ μειώσουν 
δραστικά τις δυνάμεις του 
εχθρού, 

ΟΚΟ ΚΟΟΚ ΙΟΒΒΕΚ5/ 
ΟΟΒΒΙΙΝ ΒΟΙΤ ΙΗΚΟ- 
ΜΈΚ5: Είναι εντελώς ανόητα 
στη συμπεριφορά τους και, αν 
παίξετε σωστά, αποτελούν ένα 
πολύτιμο όπλο για εσάς. Συνή¬ 
θως, βαράνε απλώς ασταμάτη¬ 
τα, αδιαφορώντας για το αν οι 
βολές τους σας φτάνουν ή όχι, 
Ταμπουρωθείτε πίσω από το Πυ¬ 
ροβολικό σας και διατάξτε το 
να χτυπά συνεχώς τον εχθρό. 
Τα κακομοίρα τα Οε5 έχουν 
από μπροστά το Πυροβολικό 
σας και όσους Τοξότες διαθέτε¬ 
τε κσι από πίσω τους συμμά¬ 
χους τους να Βαράνε με τους 
καταπέλτες. Ποιος λέτε να κερ¬ 
δίσει; Για να διαλύσετε αυτές 
τις μονάδες, εφαρμόστε αυτά 
που ισχύουν για τους καταπέλ¬ 


τες των υπάβαά (αφού πρώτα 
εξολοθρευτούν οι επελάσεις 
των Ογο5 ), 

ΟΚΟ/ΟΟΒΒΙΙΝ5 5ΗΑΜ- 
ΜΑΝ5: Ο,τι ισχύει και γιο 
τους ΝθεΓθΓπαη€ΘΓ5. 

ΚΕΟΜΕΝΤ5 ΠΟΥ 
ΔΕΝ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΧΑΖΕΤΕ 
ΜΕ ΤΙΠΟΤΑ! 

Είναι σύμμαχοι υπερπολύτι- 
μοι για τα δύσκολα σενάρια 
του παιχνιδιού και υηίί* ειδικά 
για επικίνδυνες αποστολές. Αν 
τυχόν τα χάσετε στη μάχη, γρή¬ 
γορα κάνετε αόοιΐ και ΙοαάΙ 
ΡΜΑΚΓ νΥΑΚΚΙΟΚΒ: Βοη¬ 
θήστε τον ΑΖΟυΖ, γιατί, ύστε¬ 
ρα από πολλά σενάρια, αυτός 
και τα 18 Ρ\ναΓί$ του θα ενω¬ 
θούν με το στρατό σας. Το γε¬ 
γονός ότι δεν υποχωρούν σχε¬ 
δόν ποτέ τα λέει όλα. Προσέξτε 
όμως να μην τα στείλετε ενά¬ 
ντια σε Ν 19 ΗΪ ΟοΒΒΙίπ$, γιατί το 
μίσος τους προς τα Ο^αιίδ τούς 
δίνει μεγάλο προβάδισμα. 

ΟΟΚΕ ΜΕΚ0ΕΝΕΚΙΕ5: Οτι 
καλύτερο θα βρείτε στο παιχνί¬ 
δι για τις "βρώμικες δουλειές" 
που αναφέρονται πιο πάνω. 

ΕΚΑ66ΕΙΑΝ5: Η δίψα τους 
για αίμα τούς καθιστά πρακτικά 
ανίκητους ειδικά εάν επιτεθούν 
από τα πλάγια. Μπορούν άνετα 
να πετσοκόψουν μόνοι τους 
ολόκληρα ί69ΪΠΊβηΐ5. Επίσης, εί¬ 
ναι πολύ φτηνοί και η συντήρη¬ 
σή τους κοστίζει ελάχιστα, 

ΙΜΡΕΚΙΑί ΜΟΚΤΑΚ: Οταν 
θα οας ζητηθεί, επιλέξτε να 
βοηθήσετε τον €αρίαιπ του 
$ΐβαπΊ ίαη^. Αν νικήσετε το 
Ογ€$ στα ΒΙ^Ηίβά ΤοννοΓδ, θα 
πρέπει να διαλέξετε μεταξύ 
ενός κανονιού και του αυτο- 
κρατορικού όλμου. Με την προ¬ 
ϋπόθεση ότι ήδη έχετε ένα κα¬ 
νόνι, διαλέξτε τον όλμο. Προ¬ 
σέξτε μόνο το εξής: Δώδεκα 
περίπου σενάρια μετά την από¬ 
κτηση του όλμου μέτρησα συ¬ 
νολικά 2ό9(ί) ΙΑ. 


ί0ΡΟ Μα5Ϊ€Γ 
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ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


ΟΌ ΚΟΜ - ΒΙΒΛΙΑ - ΠΕΡΙΟ ΔΙΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
Γ ΙΩΑΝΝΟΥ 18-20 ΑΓ.ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ ΤΗΛ.: 601 55 35, ΡΑΧ/ΤΗΛ.: 600 42 21 Ε-ΜθΐΙ: ΛιΙΙθικΙ @ οοιηρυΙϊηΚ.θί 


ΤΙΤΛΟΙ - ΕΥΚΑΙΡΙΕΣ 


:ΥΒΕΒΜΑ£3Ε 1500 

ΌΝΕί Β1 2000 

,ΥΙΝβ 00ΜΜΑΝ0ΕΒ ΑΒΜΑ0Α 2500 
3 ΒΙ\/ΑΤΕΕΒ 2500 

,ΙΝΟΕΒΙΛ/ΟΒΙΟ I & II 2500 

:ΙΤΥ 0Ρ ίΟδΤ 0ΗΙ10ΒΕΝ 3500 

:ΗΒ0Ν0ΜΑ$ΤΕΒ 4000 

ΑΙ_ΡΗΑ δΤΟΒΜ 4000 

4ΒΕΑ 51 4000 

Α/ΙΡΕΟυΤ 4900 

3ίΕ ΗΑΒ0 4900 

ΟϋΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΒ 4900 

3ΒΙ0 ΒυΝ 4900 

ΚΚΝΰ 4900 

.ΒΑ 2 4900 

500ΒΟΗΕΒ 4900 

ΚΒΑΖΥ ΙΥΑΝ 4900 

3ΑΒΚΙΙ6ΗΤ 0ΟΝΡΙΙ0Τ 4900 

ΜΑΟΙΟ ΤΗΕ 0ΑΤΗΕΒΙΝ6 4900 

ΝΒΑ 97 4900 

^ΕΒΡΕΟΤ νΥΕΑΡΟΝ 4900 

δΟΑΒΑΒ 4900 

*ν0Βί0 \Λ/ΙϋΕ 5000ΕΒ 4900 

νίΒΤΙΙΑ ΡΙ6ΗΤΕΒ 2 4900 

ΒΕΑ8Τ5 & ΒΙΙΜΡΚΙΝδ 4900 

ΒΑΤΤΙΕ ΙδίΕ 2 4900 

ΑΙΒΙ0Ν 4900 

5ΥΝ0Ι0ΑΤΕ 4900 

4ΤΜ08ΡΕΑΒ 4900 

δΥΝΕΒΟΙδΐ ' 4900 

Ο.Α.ϋ. 4900 

Τ0ΤΑΙ ΟΙδΤΟΒΤΙΟΝ 4900 

?Α0Ε 10 ΒΙΑ0Κ 4900 

$Η00Κ\Λ!ΑνΕ ΑδδΑΙΙΙΤ 4900 

ΑΝΙΜΑΙ 4900 

ΒΐυΕ Ι0Ε ** 4900 

0ΑΤΖ II 4900 

ΟΗΒΟΝΟΜΑδΤΕΒ 4900 

0ΙΤΥ ΟΡ ΙΟδΤ ΟΗΙΙΟΒΕΝ 4900 

ουκε Ν 3β Ρί ΡΑ0Κ 4900 

ΕΧΟΑίΙΒΟΒ 4900 

ΗΟΜΑΝ ΟΝδίΑυΟΗΤ 6000 

ΤΙΜΕ ΟΟΜΜΑΝΟΟ 6300 

ΟΕδΤΒυΟΤΙΟΝ ΟΕΒΒΥ 6500 

ΕΟδΤΑΤΙΟΑ 6500 

δΕΤΤίΕΒδ I 6500 

ΡΑΙ1ΕΝ ΗΕΑΥΕΝ 6500 

ΑΙΒ ννΑΒΒΙΟΒ II 6500 





ΗΟΙΗ00υΡ98 


ΤΟΟΑ 

τουηΐΝβΟΑη 


ΒΑΤΤΙΕΖΟΝΕ 




ΪΡΑΝΖΕΚ 44 


ΡΟΡΜϋΙΑ 1 97 



ΓΟΚ5ΗΑΚΕΝ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ!!! 


3τύ ΜΙίΙΕΝΙϋΜ 
ΙΝΟΚΒΑΤΙΟΝ 
3Ε0Α ΤΟυΒΙΝΟΟΑΒ 
ΤΕ8Τ ϋΗΐνΕ 4 
Ρ22 010 
Ρ22 ΗΑΡΤΟΠ 
ΟΒΟΟ 

ΕΧΤΒΕΜΕ Α33ΑυίΤ 
10Β03 ΟΡ ΜΑΟΙΟ 
ΗΕϋ-ΡΙΒΕ 

5ΤΒΕΕΤ3 ΟΡ 3ΙΜ0ΙΤΥ 
ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ ΤΒΙΙΟΟΥ 
ΡΑΝΖΕΒ ΟΕΝΕΒΑΙΙΙ 
ίΟΝΟΒΟνν 2 
3ΕΤΠ-ΕΗ3 II 
ΟΕΤΤΥ3ΒΕΒΟ 


από μόνο 

από ΐρβύΟ ” 
από 14000 ” 
από 1,1-θθίϊ ” 
από 1£θ<ί6 ” 
από 13000 » 
από ι >οΰ ο » 
από ιρβΰδ ” 
από ΙββϋΟ » 
από 7β6θ ” 
από 12800 » 
από 1>3ύθ ” 
από 1.5000 » 
από Ιβθόδ ” 
από ΐρθΟΟ ” 
από 1£80Ο » 


9.000 
8.500 
12.000 
9.000 
13.000 
I 1 .ΟΟΟ 
9.000 
8.500 
1 1.500 
6.000 
10.000 
8.900 
13.000 
11.000 
8.500 
10.500 



ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΌΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΛΑ 


ΤΗΛΕΦΩΝ ΕΙΣΤΕ, ΣΤΕΙΛΤΕ ΡΑΧ, Ε-ΜΑΙί., Η ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ 


ΟΝΟΜ/ΝΥΜΟ:... ΠΟΛΗ:.. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:...Τ.Κ.....ΤΗΛ.: 


ΤΙΤΛΟΣ ΤΙΜΗ ΤΙΤΛΟΣ ΤΙΜΗ 




























Μόλις ξίμΐϋρόίψιτΕ με ης άλλες δυνάμεις του εχθρού, μόνο τότε ασχοληθεί¬ 
τε με τους καταπέλΐ€|» Οι Οψ%& είναι ιδανικοί γι' αυτό το άκοπά. 


ΙΜΡΕΚΙΑΙ ΟΑΝΝΟΝ: Η 

μεγάλη του εμβέλεια το κα9ι- 
στά απαραίτητο- 

\νΐΖΑΚ05; Οποιο μάγο και 
αν έχετε, φροντίστε να τον κρα¬ 
τήσετε, γιατί 8α σας είναι απα¬ 
ραίτητος στα τελευταία σενά¬ 
ρια. Εξάλλου, ορισμένα φβΙΙ* 
μπορούν να διαλύσουν από μό¬ 
να τους ολόκληρο στρατό. 

ΥΠΟΥΛΕΣ ΤΑΚΤΙΚΕΣ 

Τοποθετήστε το κανόνι σας 
έτσι ώστε να στοχεύει μεγάλο 
αριθμό του αντίπαλου στρατού 
και διατάξτε το να ανοίξει πυρ. 
Δεν τους φτάνει; Κανένα πρό¬ 
βλημα! Κάντε άτα9 το πιουΐθ, 
το οποίο θα έχει τη μορφή ενός 
βέλους, μπροστά από το αντί¬ 
παλο Γθ9ίπιβηί και σταματήστε 
μόλις εξαφανιστεί το κόκκινο 
απαγορευτικό. Κάντε κλικ, για 
να ρίξει το κανόνι σας εκεί. Ολο 
και κάποια βολή θα... αστοχή¬ 
σει και θα κατευθυνθεί προς 
τον εχθρό. Αν είστε υπομονετι¬ 
κοί, θα καταστρέψετε έτσι αρ¬ 
κετά εχθρικά Γ09ΙΠ16ΓΊί5 + 

Στα σενάρια όπου ο εχθρός 
αμύνεται ή καραδοκεί λίγο πιο 
κάτω, οχυρωθείτε όσο καλύτε¬ 
ρα μπορείτε και χρησιμοποιήστε 
ένα γρήγορο Γθ9<πι^ηί ως ανι¬ 
χνευτή. Μόλις υποπέσει στην 
αντίληψη του εχθρού, 8α επιτε¬ 
θεί σύσσωμος. Οπισθοχωρή¬ 
στε γρήγορα και κρύψτε τη μο¬ 
νάδα σας κάπου κοντά, για να 
την προσπεράσει ο εχθρός, κα- 
τευθυνόμενος προς τον κύριο 
όγκο των δυνάμεων σας. Εσείς 
8 α είστε προετοιμασμένοι [Πυ¬ 
ροβολικό, Τοξότες) και, μέχρι 
νσ σας φτάσει, 8α είναι ήδη 
αποδεκατισμένος. Στείλτε τώρα 
την κρυμμένη μονάδα σας νσ 
κάνει εΗοΓ90 από τα νώτα του, 
για το τελειωτικό χτύπημα. Η 
τακτική αυτή έχει τρομερά απο¬ 
τελέσματα, κυρίως ενάντια 
οτους ύπουλους ϋπάοαε). Κά¬ 
ντε το ίδιο, κρύβοντας αυτή τη 


φορά το Ιππικό σας πίσω από 
δέντρα ή υψώματα. Μόλις ο 
αντίπαλος πλησιάσει σε από¬ 
σταση Βολής, επιχειρήστε 
εΚαΓ9β από τα πλάγια και 
"όποιον πάρει ο χάρος"! Οι 
ενέδρες αντισταθμίζουν την 
οποιαδήποτε αριθμητική διαφο¬ 
ρά μεταξύ δύο Γσ9Ϊηβη!5, οπό¬ 
τε στήνετε όσες περισσότερες 
μπορείτε. Πώς να εντοπίσετε 
μίσ ενέδρα; Σχεδόν πάντα πίσω 
από υψώματα, δέντρα ή και κτί¬ 
ρια κρύβονται εχθρικά ΓΘ9Ϊ- 
Γϊίθηίΐ, Για να τα κάνετε να απο¬ 
καλυφθούν στείλτε μία γρήγορη 


μονάδα ως ανιχνευτή. Με πιο 
ύπουλο τρόπο, μπορείτε να ρί¬ 
ξετε στην περιοχή μία ή δύο Βο¬ 
λές με το κανόνι ή τον όλμο 
σας. Οταν ακούσετε κραυγές 
πόνου, τότε σίγουρα κάποιον 
πετύχατε, άρα γνωρίζετε πάνω 
κάτω τη θέση του εχθρού. 

ΠΟΣ ΝΑ ΣΥΝΤΗΡΗΣΕΤΕ 
ΤΟ ΣΤΡΑΤΟ ΣΑΣ 

Ο,τι πανοπλίες χρειάζεστε 
αγοράστε τες στην αρχή, όταν 
τα σενάρια είναι εύκολα καί 
υποφέρετε από μικρές απώλει¬ 
ες. Αργότερα, θα χρειάζεστε 



Οι 09Γ65 όνοι «όσης κατάλληλοι για να δπιαδύουν στις γραμμές του 
εχθρού καταστρέφοντας τα Γβ§ΗηβηΗ από τοξότες» Λεν μπορείτε να φαντα¬ 
στείτε τι θα τραβήξετε αν 6ΐν τους έχετε στο δυναμικό σας! 


το χρυσό για να αναπληρώνετε 
τους νεκρούς σας. 

Αν τυχόν διαπιστώσετε ότι 
κάποιο μαγικό αντικείμενο δεν 
σας κάνει (λέμε, αν) και, πα¬ 
ράλληλα, έχετε σημαντικές 
απώλειες, πουλήστε το. Εξαι¬ 
ρούνται τα υπερπολύτιμα Βαπ- 
πθγ οί ννΐΌΐΚ, ΒαπηβΓ οί ΑΓεα* 
πθ νΥαΓάίη9 και Βοππογ οί Οθ- 
ίίαηεθ. Αν έχετε σχετική εμπει¬ 
ρία στο παιχνίδι, όποτε οας ζη¬ 
τηθεί να πολεμήσετε Οκ$, 
απαντήστε καταφατικά, χωρίς 
δεύτερη σκέψη. Εκτός από τη 
σταθερή αμοιβή -στα Οτε5 εί¬ 
ναι μεγαλύτερη από την αντί¬ 
στοιχη των ϋπείθαά- πολλά 
αντίπαλα γο9»πτθπΙ5 με το που 
θα καταστραφούν αφήνουν 
χρυσό, τον οποίο φυσικά μα¬ 
ζεύετε. Αν κάποιο Γβ9ΐΓϊΐοπί έχει 
εμπλακεί σε μάχη σώμα με σώ¬ 
μα και αποδεκατίζεται, μη 
ντραπείτε να σημάνετε υποχώ¬ 
ρηση. Ετσι, εφόσον δεν πιαστεί 
από τον εχθρό, περιορίζετε τις 
απώλειες που πιθανόν θα είχα¬ 
τε, αν τους αφήνατε να πολεμή¬ 
σουν μέχρι τέλους. Μην το πα¬ 
ρακάνετε Βέβαια με τις υποχω¬ 
ρήσεις (ιδίως εναντίον εχθρι¬ 
κού ιππικού), γιατί αρκεί να σας 
πιάσει ο εχθρός και το Γβ9ί· 
Γποηί αυτόματα καταστρέφεται. 
Σε νικηφόρα σενάρια, στα 
οποία όμως έχετε σημαντικές 
απώλειες, καλύτερα να ξανα- 
παίξετε τη μάχη, παρά να συνε- 
χίσετε. Αν νικήσατε μία φορά, 
σίγουρα μπορείτε να το ξανα¬ 
κάνετε. 

Αποφύγετε να Βοηθήσετε τα 
\νοοά Ε1νβ$, γιατί οι απώλειες 
στη μάχη που ακολουθεί θα εί¬ 
ναι αναπόφευκτες. Αντίθετα, αν 
δεν τα Βοηθήσετε, ακολου¬ 
θούν εύκολα σενάρια με μπόλι¬ 
κο χρήμα 

Συνέχεια ατο επόμενο με 
ιπυΙίίρΙαγθΓ συμβουλές και 
αποδοτικές διατάξεις μάχης... 


ΜαδίθΓ 
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ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ Οϋ-ΠΟΜ 
ΟΟ-ΒΟΜ ΤΙΤΙ.Ε3 ΑΠΟ 3.900 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ 
ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 
























































ΕΜϋΙΑΤΟΒδ ϋΟΒΝΕΒ 

Α 


ΑΜΙΟΑ 

ΕΜΙΠ.ΑΤΟΚ 5 

Εξομοιωτές για το θρυλικό 
μηχάνημα της ΟοπιηιοίΙοΓβ 


Από τότε που παρουσιάσαμε 
για πρώτη φορά στο περιοδικό το 
ΜΑΜΕ, εκφράσατε με 
εκατοντάδες επιστολές και β* 
ΓηαΐΙδ ένα πρωτόγνωρο 
ενδιαφέρον για τους εξομοιωτές. 
Μη θέλοντας να σας αφήσουμε 
παραπονεμένους, αποφασίσαμε 
από αυτό το τεύχος να 
εγκαινιάσουμε τη νέα μας στήλη 
"ΕπιυΙαίθΓ$' Οοιύιθγ", η οποία θα 
αποτελέσει το παράθυρό σας στο 
θαυμαστό κόσμο των εξομοιωτών. 


του Σπόρου Παράαχη 

αΒγ55@Γηαϊ Γ ίχΛαροίθΙ,9Γ 

ΤΟ προηγούμενο "ΡΟ Μα 5 ΐθί" 
παρουσιάστηκαν οι αιταάο 
εξομοιωτές 0αΙΙυ5, Κα9β και 
νόεΐοΓ Ογθογπ. Σήμερα 8α με¬ 
ταφερθούμε στο χώρο των υπολογιστών 
και συγκεκριμένα περίπου 13 χρόνια πίσω, 
για να ασχοληθούμε με τους εξομοιωτές 
που υπάρχουν για τη θρυλική Απ^α 
Η ΑηΊΐ 9 α πρωτοπαρουσιάστηκε το 1985 
από την ΟοιηΓηοάοΓθ και ήταν ένα επανα¬ 
στατικό μηχάνημα για την εποχή. Σε μια πε¬ 
ρίοδο κατά την οποία το €ϋ-ΡΟΜ και τα 
πτυΙίίΓτισεΙία ήταν πολύ "μακριά", οι κάτο¬ 
χοι συμβατών έβλεπαν τη φρικτή παλέτα 
της ΕΟΑ, έβγαζαν τα μάτια τους στο 005 
και άκουγαν κάποιους απροσδιόριστους 
ήχους από το μεγαφωνάκι του ΡΟ, Αντίθε¬ 
τα, οι χρήστες της Αίτημα απολάμβαναν 
4,096 χρώματα στην οθόνη, ένα πλήρες 
Γηυ!ΐϊϊα5ΐ<ίη9 γραφικό περιβάλλον και φιλ¬ 



τραρισμένο τετρακάναλο ψηφιακό ήχο. 
Ολα αυτά τα ωραία γίνονταν χάρη σε μια 
πολύπλοκη σχεδίαση, που χρησιμοποιούσε 
πολλά ειδικά εΙιιρ5. Ακριβώς λόγω εκείνης 
της σχεδίασης πολλοί υποστήριζαν [ανά- 
μεσά τους και εγώ) ότι η κατασκευή ενός 
εξομοιωτή δε θα ήταν ποτέ πραγματοποιή¬ 
σιμη, Η εξέλιξη τους (μας) διέψευσε, έτσι 
σήμερα υπάρχουν όχι ένας αλλά δύο Αητί- 
9 α ©ηπυΙαίοΓδ: το ΙΙΑΕ. και το ΡθΙΙονν, 

υΐΤΙΜΑΤΕ ΑΜΙΟΑ 
ΕΜϋΙΑΤΟΚ (ΙΙΑΕ) 

Δημιουργός; ΒθγπΘ δεΗπικΙΐ 
Τρέχουσα έκδοση; 07.28 (για \Λ/ίη 95) 
Ιελίδα: Νίίρ://^ννν,ίΓ0ΐ8υΓ9.Ιίηυχ.εΐ0/ 
"υαθ/ 

Αρχικά αυτό το πρόγραμμα "ονομαζό¬ 
ταν" υ5©1β$5 ΑπΊΐ 9 α ΕηιυΙαίοΓ, γιατί στην έκ¬ 
δοση 0.1 δεν μπορούσε ούτε να μπουτάρει, 
αλλά στη συνέχεια έκανε πολύ μεγάλα βή¬ 
ματα προόδου. Σήμερα το ϋΑΕ εξομοιώνει 
σε πολύ μεγάλο βαθμό όλα τα μοντέλα της 
Απτικά, με μεγάλη ποικιλία διαφορετικών 
οοπίΪ9υΓαΙίοπ5 (επεξεργαστές, επεκτάσεις 
μνήμης, κάρτες γραφικών κΑπ.). Η ποιότητα 
ΤΓ )ζ εξομοίωσης είναι εξαιρετική, κάτι που γί¬ 
νεται πιο εντυπωσιακό αν λάβουμε υπόψη 



ί ΛΜΚί 1 

τί 



Το θρυλικά 5Ηαάονν οί ίΗο Βεα&Μ 

II τρέχει 

στην οθόνη της Απη^α. 



και την πολυπλοκότητα της εσωτερικής αρ¬ 
χιτεκτονικής της Αππ^α Πολλές εφαρμογές 
καί παιχνίδια τρέχουν στο ϋΑΕ, με πολύ ικα¬ 
νοποιητική απόδοση και υποστήριξη ήχου. 
Επίσης εξομοιώνονται κάρτες όπως η Ρίεα$- 
50 [1.280x1.024χ 1 όόίί ανάλυση) και υπάρ¬ 
χει η δυνατότητα χρήσης εκτυπωτή. Στον το¬ 
μέα της ταχύτητας, αντίθετα, τα πράγματα 
δεν είναι πολύ καλά, αφού θα χρειαστείτε 
κατ' ελάχιστο ένα Ρ- Ιόό για να παίξετε τα 
παλιότερα και απλούστερα παιχνίδια στην 
κανονική τους ταχύτητα. Ενα πολύ περίεργο 
χαρακτηριστικό του ΙΙΑΕ είναι το γεγονός 
ότι η έκδοση των ννίηε)ονν 5 είναι πιο γρήγο¬ 
ρη από αυτή του 005, 

ΡΕΙΙΟνν 

Δημιουργός; ΡθΙϊογ 5εΚαυ 
Τρέχουσα έκδοση; 0.32α 
Ιελιϋο: ΙιΙίρ;//νννν.9^οείίί05.εοηι/ 
5ιΙίεοηναΙΙθγ/Ρθα^/5244/ 

Για πολύ καιρό το ΙΙΑΕ ήταν ο μοναδι¬ 
κός εξομοιωτής για Απτ^α, μέχρι που εμ¬ 
φανίστηκε το ΡβΙίο\ν (για 005). Παρεμπι¬ 
πτόντως, το όνομά του είναι ένα λογοπαί- 


Η ΣΕΛΙΔΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
νγ\νν/.(1ανβ5θ1α55κ5.ίοηι 

Η σελίδα του Οανο «ναι ένας 
παράδεισος πληροφοριών για όλους 
τους λάτρεις των εξομοιωτών. Τα 
καινούρια προγράμματα, οι τελευταίοι 
ψίθυροι, οι εξελίξεις στο χώρο και 
εκατοντάδες ΚΟΜ ίππα^θδ σας 
περιμένουν, για να θυμηθείτε τα (όχι 
και τόσο) παλιά. 
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ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 



ϋ&ί·, !;. ,ι'·ίϋϋ.ί',Τι I ίΑίϋΐί 


Το ήταν ένα από τα καλύτερα 

ρΐαΐΐοππ της Απη^α, 



Το 5ρβ«άόαΙ1 2 των ΒΐΙτηαρ ΙτοίΗβΓί* 
Κορυφαίοι 


γνιο (αΓπΐ9α = φιλενάδα στα ισπανικά, ίβΙ- 
Ιονν = φιλαράκι στα αγγλικά!]. Αυτή τη 
στιγμή βρίσκεται στην έκδοση 0,32α και, 
παρ' ότι δεν έχει τόσο ευρείες δυνατότη¬ 
τες όσο το ΙΜΕ (για παράδειγμα υποστη¬ 
ρίζει μόνο τον επεξεργαστή 68000), είναι 
πιο γρήγορο στην ανανέωση της οθόνης 
κι έτσι έχει καλύτερη απόδοση στα παιχνί¬ 
δια Επίσης, η εξομσίωση του ήχου δείχνει 
πιστότερη, αλλά στις εφαρμογές του 
ννοΓίίόβπεΗ (το Ουί της Απτικά) υπάρ¬ 
χουν ορισμένα προΒληματάκια, 

ΚΑΙ ΤΙ ΜΠΟΡΩ ΝΑ ΤΡΕΧΩ 
ΣΤΗΝ ΑΜΙ6Α; 

Η Αγγί^ο είχε τη φήμη της παιχνιδομηχα- 
νής, αλλά η αλήθεια είναι ότι διέθετε ένα 
πολύ καλό λειτουργικό, πάνω στο οποίο 
έτρεχαν μερικές καταπληκτικές εφαρμο¬ 
γές, κυρίως για επεξεργασία γραφικών και 
αυίΡιαπη9 (Ι^Ηίν^ανσ, 5εαΙα, Οθΐυχβ Ραΐπΐ 
κΑπ.). Τέτοιες εφαρμογές βέβαια είναι δύ¬ 
σκολο να βρεθούν πλέον, για αυτό τα παι¬ 
χνίδια και τα είβιτιο* θα είναι αυτά που 8α 
τραβήξουν το ενδιαφέρον σας, 

ΟΔΗΓΙΕΣ ΠΡΟΣ 
ΝΑΥΤΙΛΛΟΜΕΝΟΥΙ 

Είτε χρησιμοποιήσετε το ΡβΙΙο^ν είτε το 
ΙΙΑΕ, προηγουμένως Θα πρέπει να γνωρί¬ 
ζετε ορισμένα πράγματα: 


ΣΤΟ 00 ΤΟΥ "Ρ0 ΜΑ5ΤΕΚ" 


Στο όϊΓΘείοΓγ 0ΐπυΙαίθΓ5\αιτιΪ9α του 
συνοδευτικού 00 αυτού του τεύχους 
Θα βρείτε το ΙΙΑΕ και το ΡθΙΙον μαζί 
με τις απαραίτητες εκδόσεις του 
ΚίεΙε$ΙαΓΪ και μερικά προγράμματα 
προς τέρψη και επιμόρφωση. Επίσης 
στο άίΓθείοΓγ θηΊυ!αίθΓ5\αΓεαάθ 8α 
βρείτε την καινούρια έκδοση του 
ΜΑΜΕ μαζί με μπόλικες βΟΜ$ 
καθώς και το €αΙΙυ5, στο οποίο 
αναφερθήκαμε τον προηγούμενο 
μήνα, μαζί με κάποια παιχνίδια. Καλή 
διασκέδαση! 


1. Δεν είναι δυνατόν να διαβάσετε μια 
δισκέτα Απιφα στο Ρ0, λόγω διαφορετι¬ 
κού άίίΐς εοπ^ΓοΙΙθΓ, Για αυτό το λόγο χρη¬ 
σιμοποιείται το ίοππαΐ ,αάί, το οποίο πε¬ 
ριέχει σε ένα αρχείο τα δεδομένα μιας 
ολόκληρης δισκέτας. Οταν λοιπόν κάνου¬ 
με λόγο για γογπ ίιπα9β5 στους Απτ^α 
ΘητιυΙαϊοΓδ, εννοούμε αρχεία .αάί, 

2. Για να τρέξουν τα περισσότερα προ¬ 
γράμματα, απαιτούν την ύπαρξη της ΡΟΜ 
[Κίε1ί5ίαι1] της Απτ^α σε αρχείο. Οι βασι¬ 
κότερες εκδόσεις της ΚΟΜ είναι οι εξής 
τρεις: ν1,3, ν2.0, ν3,1* 

□ 


*■ 


Κλασική ίΗοοϊ'βπι υρ δράση στα Ργο|Θ^-Χ. 






:Ί: 


• · ■:.*· 
* ■·? 

*.■··! 


^ Κυκλοφόρησε σε Ββϊα 

έκδοση το ΜΑΜί 0*33, το 
^ οποίο υποστηρίζει 15 καινούρια 
Γ, παιχνίδια, φτάνοντας στο 
£** αστρονομικά νούμερο των 500! 

'ί: Ιτα καινούρια συγκαταλέγονται 
τα ννοτίεΐ €υρ '90, ΜΙΙονγ, 
Ατ\ίαηο\ά {ρίαχαίιΐο) κ.λπ, 

ι + * . 

. 

Κυκλοφόρησε το δ&ιατίί 
ί/; ν2, ένας πολύ καλός 

* ; εξσμσιωτής για το ΡΙγίη9 5Κατ!ε, 






















































ΟυΝΟΕΟΝ ΒυΐίβΕβ'5 ΟυίϋΕ ΒΟΟΚ 


ΤΑΝΟΙΕΡ \Λ/ΕΒ5 


Χ ρήσιμο σε 
αρχάριους , 
αλλά και 
έμπειρους 0 υπ 9 βοη 
Μα5ίβΓ5 καθώς τους 
δίνει πληροφορίες 
για το πώς να φτιά¬ 
ξουν τρομακτικούς 
υπόγειους κόσμους. 

Περιέχει 32 σελίδες 
με χάρτες, μηχανισμό 
για την κατασκευή άυπ- 
9 ©οπ5 με τυχαίο τρόπο, 
πίνακες για τη δημιουρ¬ 
γία άυπ9βοπ5 γεμάτων 
παγίδες και θησαυρούς, 

καθώς και τεχνικές για το πώς Θα κάνετε τα άυπ 9 βοη 5 των περι¬ 
πετειών σας πιο ρεαλιστικά αλλά και πιο Θανατηφόρα. 

Αεεθ$$0Γγτου ΑΟ&Ο/Για όλους τους Ουηαεοπ Μα$1©Γδ/ 

Τιμή 5.400 δρχ. 




Η πριγκίπιασα των 
Οτον σΙνθ5, η ΙιιίοΙ, 
και ο σύντροφός 
της ΡγοάοΓ παγιδεύονται 
στα δίχτυα του πολέμου 
και των μηχανορραφιών 
καθώς ρίχνονται στην 
αναζήτηση της εξουσίας - 
στόχος που συνδυάζει 
τρομακτικές ευθύνες αλ¬ 
λά και προκλήσεις πέρα 
από κάθε φαντασία. 

Νουβέλα με μαλακό 
εξώφυλλο/ 

Τιμή 2.600 δρχ. 


ΙΙΝΕΑ5Υ ΑΙΙΙΑΝ0Ε5 


ΕΟβ ΟϋΤΥ & ΟΕΙΤΥ 



Η θεά \ναυ!<θση έκανε 
συμφωνία με έναν περι¬ 
βόητο κακό και έπεσε 
στην παγίδα που έστησε η ίδια. 
Από εκείνη τη στιγμή, έχοντας 
χάοει το μεγαλύτερο μέρος 
των δυνάμεών της, είναι πια 
μια αιχμάλωτη. Ο κλήρος πέ¬ 
φτει σε μια ομάδα ηρώων 
να τη βρει και να την απε¬ 
λευθερώσει, Ο κίνδυνος 
που διατρέχουν είναι με¬ 
γάλος, αλλά και η αμοιβή 

που τους περιμένει θεϊκή. 

Περιπέτεια για τα Ροι^οΗση βοαΙπίί/Για αρχάριους αλλά και 
έμπειρους παίκτες και Ουπξ^οπ Μα5ϊθΓ5/Γιμή 5.040 δρχ. 


Ρ αΙαάίπί και μι¬ 
σθοφόροι ενώ¬ 
νουν τις δυνά- : 
μεις τους για να νική¬ 
σουν την επιτιθέμενη 
στρατιά των κακών. 

Οταν ένα πανίσχυρο 
καινούρια όπλο πέφτει 
στα χέρια τους, αρχί¬ 
ζουν να υποψιάζονται 
ότι τα σχέδια του αρχη¬ 
γού τους για το όπλο αυ¬ 
τό δεν είναι τόσο έντιμα. 

Θα μπορέσουν, άραγε, 
να αποτρέψουν τα κρυ¬ 
φά κίνητρά του ενώ θα 
έχουν να αντιμετωπίσουν 
τον εχθρικό στρατό; 

Σειρά ΟουΒΙβ ΟίαπΊοπά Τϊίαπ^β 5α9θ/7ο βιβλίο/ 
Τιμή 1.080 δρχ. 



0«νκΙ ΟοΛ 


ΧΕΝΑ: ννΑΚΚΙΟΚ ΡΚΙΝίΕδδ 

1 Χβπα τώρα έρχεται να 
ΗΗ κατακτήσει και τον κό- 
I σμο των παιχνιδιών με 
συλλεκτικές κάρτες! Παίξτε ένα 
παιχνίδι με κάρτες, βασισμένο 

στη δημοφιλή σειρά της τηλεό¬ 
ρασης με πρωταγωνίστρια την 
ανίκητη Χβπα. 

Συνδυάστε το με τα άλλα 
παιχνίδια της σειράς Αιε δγ^ίβητ 

το €/23 και το ΗβιευΙεδ: ΤΗθ 
ίθ9θηεΙεΓ/ ϋουΓη&γ*, 

Ιο πρώτο εχραη^ίση 5θί της 
Χβπα με τίτλο ΒαΗΐε 
κυκλοφορεί τον Οκτώβριο. 

Παιχνίδι με συλλεκτικές 
κάρτες της σειράς Ατε 

5γ5ίΘπι/Για καινούριους 
παίκτες/ΤΊμή τράπουλας 2.400 
δρχ. και Βοο5ίΘΓ 1.000 δρχ. 


^02) Ρ€ Μα5ΐ£Γ 















ΚΕΤυΚΝ ΟΡΤΗΕΕΙΟΗΤ 


Α 5ΑΘΑ ΟΟΜΡΑΝΙΟΝ 



Η σειρά ΟΓβγΚαν^ ξαναζωντανεύει τον πρώτο κόσμο του 
Α0&0. Η πόλη του ΟΓθγΗανΑ κηρύσοει την ανεξαρτησία 
της, αλλά για να αντιμε¬ 
τωπίσει τις μελλοντικές απει¬ 
λές, ο μαγικός Κύκλος των 
Οκτώ 9α πρέπει να ενωθεί ξα¬ 
νά. Οι περιπέτειες στον κόσμο 
του 0 ΓβγΚα^Ι< θα σας γνωρί¬ 
σουν τρομακτικές κατακόμβες, 
ερείπια και τοποθεσίες, πραγμα¬ 
τική πρόκληση για τους χαρα¬ 
κτήρες των παικτών σας. 

Περιπέτεια για τον κόσμο του 
ΟΓβγΚα^Ις/Πα αρχάριους αλλά 
και έμπειρους παίκτες/ 

Τιμή 5.040 δρχ. 


ΤΑΙΕ5 ΡΡΟΜ ΤΗΕ ΙΝΡΙΝΙΤΕ 5ΤΑΙΚ0Α5Ε 


νθολογία οκτώ χωριστών περιπετειών που έχουν όμως τη 
δυνατότητα να ενωθούν μεταξύ τους. Το ΤαΙθ 5 Ϊγογπ ϊΗθ 
Ι πίϊπίίβ δίαίΓεαδθ οδηγεί τους παίκτες σε εξωτικές τοπο¬ 
θεσίες των πλανητών. 

Προϊόν που μπορεί να 
συνδυαστεί με τα Ροι^οΚβπ 
ββαΙιτΐ 5 και είναι η 
καλύτερη πρώτη γνωριμία 
με τον κόσμο των 
ΡΙαπθ 5 εαρβ. 

€απιραΪ 9 π Εχραπ^ϊοπ 
του Ρ 1 απβ 5 εαρβ/Για 
αρχάριους αλλά και 
1 έμπειρους 0 υπ 9 βοπ 
ΜαϊίθΓϊ/ 

Τιμή 7.200 δρχ. 



I. α'ϊΪ ζ. Α ¥ *■ 


■ χιβί" + 


^ϋΟΕ ΟΡ ΤΗΕ ΟΗΑΝΟΕ 


Σ ε μια γαλαξιακή, μελλο¬ 
ντική αυτοκρατορία που 
κυβερνάται από οικογέ¬ 
νειες ευγενών, κρυφές κοινω¬ 
νίες και ανυπότακτες συντε^ 
χνίες εμπόρων, το παιχνίδι με 
συλλεκτικές κάρτες 011ΝΕ βά¬ 
ζει τους παίκτες του σε έναν 
κυκλώνα ανατρεπομένων ουμ- 
μαχιών και μυστικών σχεδίων 
για πλούτο, κοινωνική θέση και 
συμμετοχή στο πανίσχυρο 


Ανώτατο Συμβούλιο του Ιαπά- 

5Γααά, 

Το }υά$β οί ΐΗε ΟΗαπ^ 
είναι η πρώτη επέκταση- 
ενότητα που κυκλοφορεί 
βασισμένη στη νουβέλα Ουπο 
που έγραψε ο ΡιόπΙ< ΗογΕρογ. 

Κυκλοφορεί σε άθευ 5 των 
60 καρτών με τιμή 3.600 δρχ. 
και Βαο 5 ίθΓ 5 των 15 καρτών με 
τιμή 1 =200 δρχ. 



Τ ο σπουδαιότερο κομμάτι του Οπ^οηΙαηςε ΡιίϊΗ Α 90 είναι οι 
ικανότητες του δίοιγΙθΙΙθΓ του. Στο Βιβλίο αυτό οι Οσηπβ 
Μα5ίβΓ5 θα Βρουν 
απαντήσεις σε απορίες 
πάνω στους κανόνες του 
παιχνιδιού, αλλά και και¬ 
νούριες ιδέες για τη δημι¬ 
ουργία χαρακτήρων ηρώ¬ 
ων, εναλλακτική χρήση 
των μαγικών και τεχνά¬ 
σματα που αφορούν στο 
συντονισμό του παιχνιδιού. 

Δραματικό συμπλήρωμα 
για το Ο^οπΙαπεβ ΡίΡΗι 
Α 9 θ/Για όλους όσοι 
αγαπούν τον κόσμο του 
ΠΓ 09 οηΙαηεβ/ 

Τιμή 5,400 δρχ. 


ΑΙΤΕΚΝΙΤΥ ΟΑΜΕΜΑ5ΤΕΚ ΟϋΙΡΕ 


Β ιβλίο που συμπληρώνει το ΑΐίθΓηιΙγ Ρΐαγβτ '5 ΗαηάόοοΙζ και 
περιέχει όλες τις πληροφορίες για τη δημιουργία περιπετει¬ 
ών και εαΓπραί 9 Π 5 σε σύγχρονο, μελλοντικό και,,, πολύ 
μελλοντικό σκηνικό. 

_ Με εισαγωγή για "εύκολο" 

ιαιχνίδι που περιέχει όλα τα 
ϊασικά του Αΐ^ίπΐίγ και μια 
ώντομη περιπέτεια 
γνωριμίας, το ΘαπΊθίπαϊΙβΓ 
ΟυϊεΙε είναι μια 
σημαντικότατη πηγή 
πληροφοριών για δάοπεθ 
ίίεΙϊοη γοΙθ ρΙαγίη 9 * 
Προσοχή! Με κάθε 

Ϊ )σ του 

τιοηπαδΙθΓ ΟυίεΙθ 
εται δωρεάν η 
ριπέτεια Κβά 
ίαπϊδθ. 

Βιβλίο κανόνων 
του Α!ίβΓπίίγ/Για 
όλους τους παίκτες 
που αγαπούν το 
παιχνίδι ρόλων σε 
κόσμους δασπεο 
ίϊεϊϊοπ/ 

Τιμή 10.800 δρχ. 
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ΙιΕΟΕΝϋδ 

ΟΓ ΤΗΕ ΕίνΕ ΚΙΝ 08 

ΜΚΥΡΤ 

ΣΤΗ ΜΥΘΙΚΗ ΙΑΠΩΝΙΑ 


Ο αυτοκρατορικός θρόνος 
βρίσκεται κενός. Ο 
αυτό κρότο ρας έχει απαχθα και 
όλες οι φατρίες ετοιμάζονται για 
τι) σκληρή μάχη της διαδοχής. 

Οι άρχονκς στα κσστρα 
συγκεντρώνουν όλες τις 
Βκινάμεις τους στη 
στρατολογηση ισχυρών στρατιών 
και ηροικών χαρακτήρων, ενώ 
άλλοι βουτουν στα σκοτεινά 
μονοπάτια, ψάχνοντας εκείνο 
που την κρίσιμη στιγμή βα τους 
κάνει να ξεχωρίσουν από τους 
άλλους* ΧΒονιες δυνάμεις 
ξανοξυπνουν, καθώς οι ηγεμόνες 
τα παίζουν όλα για όλα με 
έπαθλο το θρόνο! 


Σ το κάθε παίκτης ανα* 

λαμβάνει μία από τις 12 φατρίες 
του παιχνιδιού, που διαφέρουν 
μεταξύ τους αρκετά ώστε να 
απαιτούν διαφορετικό παίξιμο και να δί¬ 
νουν ξεχωριστή ατμόσφαιρα κάθε φορά. 

Για παράδειγμα, ο παίκτης μπορεί να ανα- 
λάβει το κάστρο των ϋηΐεοΓΠ, που χρησιμο¬ 
ποιούν άριστα το ιππικό στις μάχες, των 
Οαθ, που δεν δίνουν τόση σημασία στην τι¬ 
μή όση στη νίκη στο πεδίο της μάχης, ή των 
δεοΓρίοπ με τους σκοτεινούς πϊπ|α, μάστο¬ 
ρες στη δολοφονία και τον αιφνιδιασμό. Γί¬ 
νεται φανερό ότι κάθε φατρία χρησιμοποιεί 
τελείως διαφορετικές τακτικές.» 

Στην αρχή του παιχνιδιού οι ηγεμόνες κα¬ 
τέχουν τέσσερις επαρχίες, τις οποίες χρησι¬ 
μοποιούν για να αναπτυξουν τη βάση της 


ΤΟ ΠΑΤΡΙΝΟ ΟΑΜΕ5 ΡΑΙΚ 

Σ το τέλος Μάϊου έγινε στην Πάτρα 
η πρώτη γιορτή επιτραπέζιων παι- 
χνιδιών στρατηγικής και φαντασίας. 
Διοργανώθηκε με την πρωτοβουλία 
κάποιων παικτών της Πάτρας, οι 
οποίοι θέλησαν με αυτό τον τρόπο 
να γνωρίσουν το χόμπι τους και σε 
άλλους Πατρινούς. Η γιορτή περιείχε 
πάρα πολλά σενάρια για παιχνίδια 
ρόλων (Αάναπεβε) Ουη^βοηδ δ 
□τααοη$ κυρίως αλλά και ΟΗίυΙΗυ, 
ΜϊςίαΙε Εαιΐη κ.Λπ.] μ καθώς και πα¬ 
ρουσιάσεις (ΚίΓοηορΐα, Μαεμε ΐΚο 
ΰαΗτθπηΐ), μαχών με ιστορικές μινια¬ 
τούρες από το σύλλογο "Μ. Αλέξαν¬ 
δρος" κ.ά. Το Ροιγ κορυφώθηκε τη 
δεύτερη μέρα, οπότε όλοι οι παίκτες 
διαγωνίστηκαν στο τουρνουά του 
ΑΠ&Ο. Μια εκπληκτική περιπέτεια 
που είχαν ετοιμάσει οι διοργανωτές, 
όχι μόνο δεν υστερούσε από τις "επί- 
σηυες" αλλά σίγουρα υπερείχε σε 
πολλά σημεία. Η "Κάισσα" έδωσε τα 
βραβεία στους Ου π 900 π Μα^ίσι^ και 
τους νικητές του τουρνουά - όμως για 
όλους το μεγαλύτερο βραβείο ήταν 
σίγουρα η συμμετοχή τους σε μια τέ¬ 
τοια άριστα οργανωμένη προσπά¬ 
θεια, που απέδειξε για άλλη μία φο¬ 
ρά τη ζωντάνια αυτών των παιχνιοιών 
και τις δυνατότητες που παρέχουν 
στους παίκτες τους. 



ΜαδΐβΓ 











ισχύος τους. Κά0€ επαρχία επιτρέπει να ει¬ 
σέρχεται στο παιχνίδι μία κάρτα ανά γύρο. 
Είναι φυσικό η απώλεια μιας επαρχίας να 
καθυστερεί την ανάπτυξη των δυνάμεων 
του παλιού κατόχου της. 

Οι επαρχίες λοιπόν επιτρέπουν την ανά¬ 
πτυξη καρτών, οι οποίες όμως για να μπο¬ 
ρέσουν να στρατολογηθούν απαιτούν χρυ¬ 
σάφι, Αυτό προέρχεται από ειδικές κάρτες 
που παριστάνουν πλουτοπαραγωγικές πη¬ 
γές. Η γρήγορη ανάπτυξη τέτοιων καρτών 
επιτρέπει πιο άνετη πρόσβαση στον όγκο 
των υπόλοιπων καρτών του ηγεμόνα. 

Αφού αναπτυχθεί κάποια οικονομική βά¬ 
ση, α ηγεμόνας αρχίζει να στρατολογεί χα¬ 
ρακτήρες, για να υπερασπίσει τη γη του ή 
να επιτεθεί στις επαρχίες του αντιπάλου. 
Φυσικά οι χαρακτήρες κοστίζουν χρήματα, 
αλλά τα ξεπληρώνουν με το παραπάνω, 
αφού καθένας τους μπορεί να οδηγήσει τα 
στρατεύματα στη μάχη, να προκαλέσει 
τους αντιπάλους σε μονομαχία ή να χρησι¬ 
μοποιήσει πλήθος ειδικών ικανοτήτων, προ- 
κειμένου να οδηγήσει το παιχνίδι εκεί όπου 
θέλει ο ηγεμόνας του. 

Οι μάχες ξεκινούν όταν ένας στρατός πε¬ 
ζικού οδηγούμενος από κάποιους χαρακτή¬ 
ρες επιτεθεί σε μια επαρχία. Οι αμυνόμενοι 
χαρακτήρες με τους στρατούς τους κινού¬ 
νται και αυτοί προς το πεδίο της μάχης, 
ώστε να αντιμετωπίσουν τον εισβολέα. Με¬ 
τά γίνονται οι κινήσεις των ιππικών εκατέ¬ 
ρωθεν (για αυτό και η μεγάλη σημασία των 
έφιππων στρατευμάτων], ενώ κατόπιν οι 
ηγεμόνες χρησιμοποιούν τις κάρτες τους 
για να επηρεάσουν την έκβαση της μάχης. 
Οι κάρτες αυτές είναι πάρα πολλών κατη¬ 
γοριών: από απλές κάρτες εδάφους, που 
καθορίζουν το πού θα γίνει μια μάχη (φα¬ 
ντάζεστε το πολύτιμο ιππικό σας σε έναν 
βάλτο;) μέχρι κάρτες δολοφονιών χαρακτή¬ 
ρων, δωροδοκίας, ενίσχυσης των οικείων 
στρατευμάτων κ,λπ* Οταν όλες οι κάρτες 
έχουν παιχτεί, η μάχη ολοκληρώνεται, βγαί¬ 
νει ο νικητής και, αν η νίκη του είναι συντρι¬ 
πτική, η επαρχία καταστρέφεται και ο αντί¬ 
παλος ηγεμόνας έχει πια μειονέκτημα, εξαι¬ 
τιάς του μικρότερου αριθμού καρτών που 
φέρει στο παιχνίδι κάθε γύρο. 

Ομως το Ι_69αηά5 οί ίΗβ Ρίνβ βίπί^ δεν εί¬ 
ναι μόνο αυτά, αλλιώς δεν θα ήταν τόσο πε¬ 
τυχημένο παιχνίδι, το μόνα που στέκεται απέ¬ 
ναντι στην "πλημμυρίδα" του Μας)κ ίΗθ 


ΟαϊΗσππ9 τόσα χρόνια κι έχει χιλιάδες πι¬ 
στούς σε όλο τον κόσμο. (Τώρα μάλιστα που 
αγοράστηκε και αυτό από την εταιρία του 
Μαφε, σίγουρα θα εξαπλωθεί ακόμα περισ¬ 
σότερο.) Οι ηγεμόνες λοιπόν δεν νικούν 
απλά καταστρέφοντας τις τέσσερις επαρχίες 
του αντιπάλου, ενώ υπερασπίζονται τις δικές 
τους. Μπορούν να κερδίσουν αν καταφέ¬ 
ρουν να συγκεντρώσουν 40 πόντους Τιμής 
(μέσα από μονομαχίες, χρήση ιδιαίτερων 
καρτών κ.ά.) ή αν καταφέρουν να κατεβά¬ 
σουν και τα πέντε δαχτυλίδια των στοιχεια¬ 
κών δυνάμεων ταυτόχρονα (φυσικά, απαιτεί¬ 
ται τεράστια προσπάθεια για να τα υπερα¬ 
σπίσουν ή να τα κατεβάσουν). Επίσης, κάποι¬ 
ος Βγαίνει από το παιχνίδι όταν η Τιμή της οι- 
κογένειάς του πέσει κάτω από το -20. Διαπι¬ 
στώνουμε λοιπόν ότι μέσα από διαφορετι¬ 
κούς δρόμους οι ηγεμόνες προσπαθούν να 
επικρατήσουν - αυτό σημαίνει περισσότερες 
τακτικές, άρα πιο βαθύ και απρόβλεπτο παι¬ 


χνίδι. Το 1396Π05 δεν είναι εύκολο. Απαιτεί 
σκέψη, ξεκάθαρη στρατηγική και εμπειρία. 
Οι κάρτες ταυ είναι σαφώς επηρεασμένες 
από την ιαπωνική αισθητική και ταιριάζουν 
απόλυτα με το θέμα, είναι 6ε πάρα πολλές 
ώστε να μη συναντά κανείς δύο φορές τον 
ίδιο αντίπαλο. Με δύο λέξεις, πρόκειται για 
ένα παιχνίδι με στερεή βάση, δοκιμασμένο, 
με έντονα στρατιωτικά στοιχεία αλλά και με 
μάγους ηιπ]α, περίεργους καλόγερους, πλά¬ 
σματα του μύθου ή του σκοταδιού, που το 
κάνουν ενδιαφέρον και συναρπαστικό. Στην 
Ελλάδα κυκλοφορεί η τελευταία έκδοση, η 
ϋοάο, σε ένα κουτάκι διαφορετικό για κάθε 
φατρία, με 60 κάρτες, τους κανόνες, 15 
κάρτες κοινές για όλες τις φατρίες και 20 
πολύ όμορφους γυάλινους εουηί6Γ$ στο 
χρώμα της φατρίας, που βοηθούν στο παι¬ 
χνίδι. Η τιμή του Βασικού κουτιού είναι 
4.000 δρχ. και βρίσκεται στην "Κάισσα". 

ΕΞ 


ΧΕΝ Α! 


Α ν η σειρά της τηλεόρασης σας 
έκανε να θελήσετε να 
πάρετε με- Α 

ρος στις περί- 
πετειες της Χθ- 
ηα ανά τους οι- 

ώνες, τώρα Ατ /\ * 

έχετε την 

ευκαιρία. 

Κυκλοφόρησε * " — 

το νέο συλλεκτικό 
παιχνίδι με κάρτες 
απο τους ννίζοΓεΙ^ / 

οί ίΚβ €οα$ΐ. με θέ¬ 
μα την πολεμίστρια 
μας. Είναι ένα γρήγο¬ 
ρο και διασκεδαοτι- * 

κό παιχνίδι, που δεν Ί \ ^ 

απαιτεί φοβερή σκέψη 
αλλά προσφέρει δια¬ 
σκέδαση και κέφι. Οι 
κάρτες είναι φωτογρα¬ 
φίες από την τη¬ 
λεοπτική σειρά 
και σναπαριστούν 
όλους τους χαρα¬ 
κτήρες και τα μέ¬ 
ρη όπου πηγαίνει 

3 Χβπα και η Θαόόν. Θεοί, ήρωες, φσ- 
ερά πλάσματα, πολεμιστές και μάγοι, 
όλοι συγκρούονται προσπαθώντας να 
υπερισχύσουν σε εκείνη την εποχή του 


Η&βϊί 


θρύλου. Το παιχνίδι 
έρχεται σε ημι- 

_ \Λ δετικά 

νΛ ? ) ? V σσεκ5, που απαι- 

I / I ! τουν διαφορετι- 
ΥΛ ί κή τακτική: άλλο 

άσελ αυτό των 
- Υ _ 01 Ηρώων (με ισχυ- 

) ρές προσωπικότη- 

- . —·—— ' τες και δυνάμεις) 

και άλλο εκείνο 
της Οργής των Θεών, 

1 ^ \_ I που κάνει τον σντίπα- 

λο να τρέμει! 

Το Χεπα γνωρίζει 
μεγάλη επιτυχία στις 
χώρες όπου κυκλοφο¬ 
ρεί, καθώς επιτρέπει σε 
οποιονδηποτε να παίξει 
την πιστή απόδοση μιας 
τηλεοπτικής σειράς που 
προσφέρει διασκέ¬ 
δαση και δράση - 
αν ο δύσπιστος 
θεατής ξεχάσει το 
πραγματικό υπόβα¬ 
θρο των μύθων που 
αγγίζει. Το παιχνίδι έχει 
τα ίδια χαρακτηριστικά και σίγουρα 
προσφέρει την ευκαιρία για πλάκα και 
κέφι. Κοστίζει 2.400 δρχ, το βασικό 
άβείε των 40 καρτών. 
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ΙΕΑΒΝ ΤΗΕ ΝΕΤ 

Λ 


ΨΟΚυ) νποε ΨΕΒ 

Μέρος Ιο: Από τον ΟορΗβτ στον \Λ/βό 

Από το 1969 *όταν τέσσερα αμερικανικά πανεπιστήμια από 
τρεις νοτιοδυτικές πολιτείες ένωσαν τους υπολογιστές τους 
για πρώτη φορά στην ιστορία της τεχνολογίας, 
δημιουργώντας τη βάση του γίγαντα που σήμερα ονομάζουμε 
ΙπίθΓΠθϊ (Διαδίκτυο)- μέχρι το τέλος της δεκαετίας του '80, η 
συστηματοποίηση της γνώσης που υπήρχε μέσα στο Δίκτυο 
που μέχρι τότε συνεχώς αύξανε καθώς σε αυτό εισάγονταν 
έννοιες όπως εικόνες και ήχοι που μέχρι τότε ήταν 
"απαγορευμένοι καρποί" για τον κυβερνοχώρο. 

του Παναγιώτη Σ Ανδριανέση 
ραηάϊ@ΐ\νοάί'θί 


Α 


ηό τα πρώτα βήματα του 
ΙηίθΓΠβί, πρόσβαση στο 
Δίκτυο -που συνεχώς εξα¬ 
πλωνόταν* άρχισαν να 
έχουν όλο και περισσότε¬ 
ροι φοιτητές των συνδεδεμένων πανεπι¬ 
στημίων και ερευνητές άλλων ερευνητι¬ 
κών ιδρυμάτων. Ειδικά από το 1980 και 
μετά, άρχισε να παρατηρείται πολύ σημα¬ 
ντική άνοδος. Ξεκινώντας από τη χρήση 
του ηλεκτρονικού ταχυδρομείου (οΙοε- 
ίτοπίε πταΐΙ), οι φοιτητές ανακάλυπταν 
σταδιακά όλες τις άλλες υπηρεσίες και 
δυνατότητες του Ιπΐοτηοί (ίοίηοί, Π? κΛ). 
Συχνά, μάλιστα, οι φοιτητές αποκτούσαν 
σύνδεση και στο σπίτι μέσω των πρωτο¬ 
κόλλων 51ΙΡ και ΡΡΡ, ενώ γρήγορα άρχι¬ 
σαν να πειραματίζονται και οι ίδιοι, προ¬ 
σπαθώντας να αναπτύξουν νέα εργαλεία, 


που &α έκαναν την πλοήγησή, τους στο Ιπ- 
ϊβΓπβϊ ευκολότερη. 

Μία τέτοια προσπάθεια τελεσφόρησε το 
1990 στο Πανεπιστήμιο της Μινεσότα, 
στη Μινεάπολη των ΗΠΑ, Καρπό της 
αποτέλεσε το λογισμικό ΟορίΐΘΤ, με το 
οποίο γινόταν πια πολύ εύκολη η ταξινό¬ 
μηση και η παρουσίαση του τεράστιου 
όγκου πληροφοριών, που είχαν ήδη κατα- 
κλύσει το Διαδίκτυο, Ετσι, με τη χρήση 
απλών καταλόγων επιλογών, ο χρήστης 
μπορούσε γρήγορα να βρει τις πληροφο¬ 
ρίες που αναζητούσε, ανεξάρτητα από 
τον υπολογιστή όπου αυτές βρίσκονταν. 
Ωστόσο, οι κατάλογοι επιλογών του Οο- 
ρΗοΓ ήταν συχνά αρκετές σελίδες κειμέ¬ 
νου, δηλαδή κατεβατά ολόκληρα, απόλυ¬ 
τα εναρμονισμένα με το πνεύμα του λει¬ 
τουργικού συστήματος Μ5-0Ο5, που τό¬ 



τε ακόμη μεσουρανούσε στους προσωπι¬ 
κούς υπολογιστές. Ο σκοπός τους πετύ¬ 
χαινε, αλλά η εμφάνισή τους ήταν μία 
απογοήτευση για όσους ξεκινούσαν πα¬ 
ράλληλα να δουλεύουν με το λογισμικό 
\νίπάο>^, που ακριβώς εκείνη την εποχή 
έκανε τη θριαμβευτική επανεμφάνισή του 
στην αγορά με την έκδοση 3.0. Ηταν φα¬ 
νερό ότι ο κόσμος του Ιπίβτπβί είχε ανά¬ 
γκη από ένα άλλο, εξίσου χρηστικό αλλά 
συνάμα πολύ ομορφότερο εργαλείο πα¬ 
ρουσίασης πληροφοριών. 

Λίγους μήνες πριν από την εμφάνιση του 
ΟορΗθτ, ο Τι μ Μπέρνερς-Αι (ΤΪγπ Βθγπθγϊ- 
ίββ] είχε συλλάΒει μία πολύ οπλή αλλά 
ταυτόχρονα εξαιρετικό εντυπωσιακή 
ιδέα: το στήσιμο εφαρμογών με κείμενα, 
εικόνες και ήχους σε περιβάλλον τύπου 
\νίηάθΝ5 στο ΙπΐοΓΠθί. Ουσιαστικά, η 
ιδέα του Β€γπ6Γ5-Ιθθ αφορούσε στα πο¬ 
λυμέσα, τα οποία περίπου την ίδια εποχή 
ξεκινούσαν τη δική τους σταδιοδρομία 
στο χώρο των υπολογιστών. 

Η υλοποίηση της ιδέας ξεκίνησε στο Ευ¬ 
ρωπαϊκό Κέντρο Πυρηνικών Ερευνών 
(Ευτοροαπ ΙαΒοταΙοιγ ίοτ Ραιϊίείε 
Ρδγ$ο - ΩΕΚΝ) της Ελβετίας, αλλά γρή¬ 
γορα ξέφυγε από το κλειστό ευρωπαϊκό 
ακαδημαϊκό κύκλωμα και μεταφέρθηκε - 
πού σλλού;- στις Ηνωμένες Πολιτείες 
της Αμερικής. Το όνομά της ήταν Παγκό¬ 
σμιος Ιστός (νΥοτΙά νΥίάθ Μοβ, \ννΛν] 
και πολύ σύντομα άρχισε να κυριεύει 
όλο το Διαδίκτυο. Χιλιάδες σημεία ΜοΒ 
στήνονται, ενώ ελάχιστα χρόνια αργότε¬ 
ρα η διεύθυνση ΜοΒ καθίσταται απα¬ 
ραίτητη, δίπλα στην ταχυδρομική, την τη¬ 
λεφωνική και την ηλεκτρονική. Η ανά¬ 
πτυξη του Ιστού ακολουθεί πράγματι 
εντυπωσιακή πορεία, ιδιαίτερα από το 
1993 και ύστερα (στη χώρα μας από το 
1996 και μετά). Αξίζει όμως να δούμε 
λίγο αναλυτικότερα τη δημιουργία του 
Μ/θΒ, γιατί σήμερα πια αυτός σχεδόν 
ταυτίζεται με το ΙηίβΓπεί! 

Βρισκόμαστε λοιπόν στο έτος 1989. Τον 
Μάρτιο εκείνου του χρόνου ξεκίνησε στο 
Ευρωπαϊκό Κέντρο Πυρηνικών Ερευνών 
(€ΕΚΝ) στη Γενεύη της Ελβετίας ένα ρω- 
|βεί με τίτλο: "Παγκόσμιος Ιστός" (Μ/οΗά 
ννίάο Μ&Β, ΜΑννν). Η Βασική ιδέα ήταν 
απλή: Επειδή ο κοινός χρήστης του Διαδι¬ 
κτύου ήταν ανίκανος να αντιμετωπίσει την 
τεράστια ποσότητα των αταξινόμητων 
πληροφοριών που είχαν ήδη αρχίσει να 
κυριεύουν το ΙπίθΓποί, έπρεπε να βρεθεί 
κάποιος τρόπος ώστε αυτός μόνος του, 


0Ρ€ 
















απλά και εύκολα, να μπορεί να φτιάνει 
έγγραφα που 9α περιέχουν στοιχεία που 
ο ίδιος έχει επιλεξει καθώς και παραπο¬ 
μπές σε σημαντικά αρχεία. Υπεύθυνος για 
το ρΓ0|8εί αυτό ήταν ο Τιγπ Βογπογ 5 -Ιοο* 

Ο Τίιτι ΒβΓηβΓ$"Ιββ αποφοίτησε από το 
Ουββπ'5 ΟοΙίορβ του Πανεπιστημίου της 
Οξφόρδης το 1976. Κατά τη διάρκεια 
των σπουδών του, μάλιστα, είχε ήδη κα¬ 
τασκευάσει τον πρώτο του υπολογιστή, 
χρησιμοποιώντας έναν επεξεργαστή 
Μ0800 και μία παλιά συσκευή τηλεόρα¬ 
σης. Το 1984 πήρε υποτροφία για το 
ΟΕΚΜ, προκειμένου νο δουλέψει στα κα¬ 
τανεμημένα συστήματα πραγματικού 
χρόνου για εξειδικευμένες επιστημονικές 
εφαρμογές (μεταξύ άλλων, εργάστηκε 
για το σύστημα ΡΑ$ΤΒϋ$ και σχεδίασε 
ένα λογισμικό ελέγχου εξ αποστάσεως). 
Το 1989 Βρισκόταν ακόμη στο ΟΕΕΝ, 
όταν συνέλαβε την ιδέα της ιεραρχικής 
δομής ενός παγκόσμιου Ιστού. Ετσι, σύ¬ 
ντομα ανέπτυξε τον Υ/οΠό Μιάβ 
(\ννννν). Στόχος του ήταν να δώσει τη δυ¬ 
νατότητα στους ανθρώπους να δουλεύ¬ 
ουν ταυτόχρονα, συνδυάζοντας την ερ¬ 
γασία τους πάνω σε έναν ιστό από 


ΙΑΚΙΑ^ΝΚΤ· 
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Ιο της Αριάδνης, €νός σημαντικού ονοματος στην 
ιστορία του «λληνικού ΙϋΙοιτιο!. 


"υπερκείμενα" (Κγρβτίεχί άοευπτ&η^). 
Εγραψε το λογισμικό για τον πρώτο 
ννόΗά ν^Ιάβ ννβό 5βτν6Γ και τον πρώτο 
εΐίβπί, έναν \νΥ$Ι5ΥΘ ΒΓΟ^δΟΓ/οάίΙοΓ με 
δυνατότητες Κγρβιίσχϊ, δοκιμάζοντας την 
εργασία του στο περιβάλλον του λει¬ 
τουργικού συστήματος ΝΕΧΤδίβρ. Η δια¬ 
δικασία αυτή άρχισε τον Οκτώβριο του 
1990 και το πρόγραμμα "ν^οτίά- 
νΥιάοννοό" τέθηκε καταρχήν σε ισχύ τον 


Δεκέμβριο του ίδιου χρόνου στο £ΕΚΝ, 
ενώ προς το τέλος του επόμενου καλο¬ 
καιριού βγήκε στο ΙπΙθγπθϊ. 

Από το 1991 έως το 1993, ο Βθγπθγ*- 
Ιββ συνέχιζε να εργάζεται για την ανά¬ 
πτυξη του ν\ΛΛΛν, δεχόμενος πάντα με 
μεγάλη ικανοποίηση την ανταπόκριση, τις 
απορίες και τις κρίσεις του κοινού, των 
τελικών χρηστών του \Υβδ. Από το 
1994 δουλεύει στο Εργαστήριο 
για τις Επιστήμες των Υπολογιστών 
(ΙαδοΓαϊοτγ ίοτ ΟοητιρυίβΓ δείβηεβ 
-1£5) του ΜΙΤ [Μαΐ5αεΚυ$βΗ$ Ιη- 
δΐϊΐυΐΐθ οί Τ0εΗποΙθ9γ) και διευθύνει 
το ΜΛΥνν<Ιοη5θΓΗυη, το οποίο 
συντονίζει την εξέλιξη του Μ/οδ. Ο 
ΤίΓΠ ΒβΓπβι^-ίββ έχει Βραβευθεί 
κατ' επανάληψη για τις πρωτότυ¬ 
πες ιδέες που τον οδήγησαν στην 
ανακάλυψη του Υ/οίίεΙ Υ/ϊάθ νΥθδ 
και για τη γενικότερη προσφορά 
του στην επιστήμη. Ο ίδιος, παρ' 
ότι σήμερα δηλώνει ενθουσιασμέ¬ 
νος με την ανάπτυξη του Υ/βδ, 
εντούτοις δεν είναι ευχαριστημέ¬ 
νος με πολλές τωρινές, καθημερινές κα¬ 
ταστάσεις που λαμβάνουν χώρα στον 
\%δ, όπως με τα χιλιά¬ 
δες διαφημιστικά ή κοι 
κακόβουλα μηνύματα 
ηλεκτρονικού ταχυδρο¬ 
μείου - για τα οποία, 
όπως αναφέρει χαρα¬ 
κτηριστικά: "ακόμη και 
για να τα σβήσεις, έχεις 
χάσει πολύτιμο χρόνο". 
Ομως, πώς ακριβώς θα 
μπορούσε να οριστεί ο 
Μθδ; Ποια είναι η σημε¬ 
ρινή εικόνα του - για την 
ακρίβεια, πώς τη φαντα¬ 
ζόταν ο ίδιος ο δημι¬ 
ουργός ταυ; "Η αρχική 
ιδέα" έχει δηλώσει ο 
ΤίΓΠ Βογπογ5-Ιθ6 "ήταν ο 
καθένας να έχει τη δυ¬ 
νατότητα πολύ εύκολα να φτιάχνει έγ¬ 
γραφο (με κείμενα και φωτογραφίες), τα 
οποία να συνδέονται με τη βοήθεια των 
συνδέσμων (δγροτΐεχ! ΙίηΙα). Αυτό που με 
εκπλήσσει είναι ο τρόπος με τον οποίο ο 
κόσμος προετοιμάζεται για να δημιουρ¬ 
γήσει ένα έγγραφο για τον νΥσδ. Η ΗΤΜΙ 
δεν φτιάχτηκε για να βλέπεται, δημιουρ- 
γήθηκε για να αποτελεί ένα προϊόν κά¬ 
ποιου βάίίοΓ, δηλαδή λογισμικού, με το 
οποίο ο καθένας θα μπορούσε να φτιά¬ 



ΙΕΑΚΝ ΤΗΕ 


χνει τις δικές του σελίδες Ιστού. Οπως 
ακριβώς συμβαίνει και με τους επεξεργα¬ 
στές κειμένων, όπου ο χρήστης δεν είναι 
ανάγκη να φτιάχνει χειροκίνητα τη μορ¬ 
φοποίηση του κειμένου, αλλά τη διαμορ¬ 
φώνει με τη Βοήθεια επιλογών και πλή¬ 
κτρων. Ετσι, εκπλήσσομαι όταν βλέπω τε¬ 
λικούς χρήστες να ασχολούνται με την 



Ενός καλός κατάλογός ίλληνικων 5θτνοΓ5 

βρίσκεται στη διεύθυνση ννν^.ίοΓίΗηοΐ.ΐ^/^ΙΙ 05 · 


εκμάθηση της ΗΤΜΙ, με σκοπό να φτιά¬ 
ξουν σελίδες Ιστού 'με το χέρι'" 

Ενα άλλο κρίσιμο θέμα είναι η διασύνδε¬ 
ση διαφορετικών σελίδων Ιστού (Μ/βδ 
ρα 9 β$) μεταξύ τους. "Επίσης" συνεχίζει ο 
ΒβΓΠΘΓ5-ίθβ "ανησυχώ για το ομορφότε¬ 
ρο ίσως χαρακτηριστικό του ΜΛΥ\Α/: τη 
δυνατότητα συνδέσμων (ΙίηΙί*) που οδη¬ 
γούν σε άλλες σελίδες Ιστού. Η ερώτηση: 
'μπορω να έχω στις σελίδες μου έναν 
σύνδεσμο για τις δικές σας σελίδες/ 
πράγματι με αναστατώνει. Δεν θα έπρεπε 
καν νσ τίθεται " "Οι σύνδεσμοι θα πρέ¬ 
πει να παραμείνουν 'ελεύθεροι'" συνεχί¬ 
ζει. "Οι σύνδεσμοι δεν είναι απλώς εύ¬ 
χρηστοι. Είναι αυτοί που κάνουν τον Μεδ 
' διαφορετικό* και γεμάτο πληροφορίες. 
Οι επισκέπτες οπσιωνδήποτε σελίδων θα 
πρέπει να παραμείνουν ελεύθεροι να Πε¬ 
τάγονται' από το ένα 5Ϊ1σ στο άλλο με τη 
βοήθεια των ΙιπΙα " 

Με αυτή την τελευταία και πολύ ωραία 
φράση του ΒβιπβΓ 5 -Ιθθ, στην οποία περι¬ 
κλείεται όλη η ομορφιά του Ιστού, θα 
κλείσουμε προς τα παρόν την εισαγωγή 
μας στον υπέροχο κόσμο του ν\όό Στο 
επόμενο τεύχος θα δούμε μα§ όλα τα 
"καλούδια" που προσφέρει σήμερα ο 
Υ/οΗά ννίάβ Μ/οδ, ο Παγκόσμιος Ιστός, 
και θα περί πλανηθούμε σε μερικά επιλεγ¬ 
μένα μέρη του (δϊΐθδ), για να πάρουμε μια 
μικρή ιδέα από τον πλούτο του... 03 
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Από αυτή τη στήλη κάδε μήνα Θα ταξιδεύουμε σε 
ορισμένα από τα δημοφιλέστερα 5Ϊίβ5 του Ιπίβτπβί, 
τα οποία πιστεύουμε πως ενδιαφέρουν άμεσα όσους 
από εσάς έχετε πρόσβαση στο μεγαλύτερο τον 
δικτύων. Επίσης, Θα μαθαίνετε όλα τα νεότερα 
σχετικό με την αγαπημένη σας ζοπιμυίιπίε. 

Επ)ογ ίΗβ $υτ(! 


Του Γιάννη Ρηγόπουλου 
5ΐοπίαΙί@€θΐΏρυΙίπ^Γ 
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στερα από έναν άστατο Μάη μ€ βροχές, ζέστες, 
δροσιές και ό,τι άλλο θυμόταν ο καιρός, επιτέλους 
μπαίνουμε επίσημα στο πολυπόθητο καλοκαιράκι. 
Βέβαια, για τους μικρότερους και λίγο μεγαλύτε¬ 
ρους φίλους του περιοδικού υπάρχουν οι εξετάσεις, 
όμως είμαστε σίγουροι πως διαβάζοντας αυτή τη στήλη θα κάνουν 
ένα μικρό διάλειμμα από τις ανακεφαλαιώσεις των μαδημάτων 
τους. Αλλά μην πτοείστε... Τα βάσανα σύντομα τελειώνουν και τη 
θέση τους παίρνουν οι διακοπές. Αλίμονο σε μας που δουλεύουμε, 
όπως και να 'χει! Πάντως δεν μπορείτε να το αρνηθεΐτε, προσπα¬ 
θούμε το καλύτερο για σας. Ετσι λσιπόν, η αγαπημένη σας στήλη 
βρίσκεται πάντα κοντά σας, συνεπής στο μηνιαίο ραντεβού της, πα- 
ρουσιάζοντάς σας αυτό το μήνα αρκετά πολύ "Κοί" 5ΪΙ05. 

Οσοι από σας κάνατε μια εξόρμηση στους κινηματογράφους τον 
περασμένο μήνα, σίγουρα δεν θα χάσατε τη "Σφαίρα" -ή "δρΚβΓο', 
αν προτιμάτε- με τους 0υ5ίίπ Ηοίίηταπ, δαηιυβΙ ϋαεΙ(5οη και 5ΗαΓθπ 
δίοπο. Μια καλογυρισμένη ταινία, Βασισμένη στο Βιβλίο του 
ΜϊεΗαο! ΟπεΗίοπ (βλ "ϋυΓ05$ίε Βαι Ιε"), στα χνάρια των γνωστών 
ΆΐίΘπ"-50€ΐυ6ΐ5. Με συντομία, κάποιοι επιστήμονες ανακαλύπτουν 
στα Βάθη του ωκεανού ένα διαστημόπλοιο μήκους 1 μιλίου, το 
οποίο βρίσκεται εκεί για περισσότερα από 300 χρόνια. Πρόκειται 
για την πρώτη επαφή με εξωγήινη ευφυΐα. Εκεί λοιπόν αρχίζουν τα 
προβλήματα.. 



[><** 


Η "Σφαίρα"... αας περιμένί ε. 






Η παραγωγή, όπως κάθε ταινία που σέβεται τον εαυτό της, δια¬ 
θέτει ένα πολύ αξιόλογο $ίίθ, με το οποίο μπορείτε να συνδεθείτε 
δίνοντας τη διεύθυνση Ηίίρ://νννΛν.5ρΗθΓ0-ίΗθΓηονίοχοηι. Κάνοντας 
κλικ στον τίτλο, θα συνδεθείτε με το Γπβπυ επιλογών του 5ίίβ, το 
οποίο απαρτίζεται από τα ΙίπΙ<5 δίοιγ, Ρΐτοίο*, €α5ί, 5ΐί8ίεΗ©5, ΕϊΙπν 
ΓηαΚβΓ5, ΕπνΪΓοηηιβηίΐ, ΡΓοάυείιοπ, νίάβο και ΤϊαϊΐΘΓ Ξεκινώντας από 
την επιλογή δίοιγ, θα μάθετε εν ολίγοις το σενάριο της ταινίας (για 
όσους δεν την έχετε δει ακόμη, υπάρχουν και οι θερινοί κινηματο¬ 
γράφοι!) με διαλόγους από αυτήν, αρκεί να έχετε το $Ηα<:Ιο*ανΘ 
ρΐυςηίπ, ενώ κάνοντας κλικ στην επιλογή ΡΚοίο& μπορείτε να δείτε 
μια συλλογή από ίΠυητιόπαίΙ*, με αντίστοιχη επεξήγηση της σκηνής. 
Στο ^α$ί μπορείτε να γνωρίσετε έναν-έναν τους πρωταγωνιστές της 
ταινίας και το ρόλο τους σε αυτήν, μαζί με ένα σύντομο Βιογραφικό 
τους. Μέσω της επιλογής $ΙςθίεΗο$ θα βρείτε διάφορο σχέδια με τα 
κοστούμια που χρησιμοποιήθηκαν από τους ηθοποιούς. 

Ο Βαπγ ίβνϊπΐοη και ο ΜίεΚαβ! ΟίεΚίοη, εκτός από το γνωστό 
έργο τους, είναι συμπαραγωγοί στο "δρΚθΓθ". Κάνοντας κλικ στην 
επιλογή ΡίΙιπηιαΙ(βΓ5, έχετε τη δυνατότητα να γνωρίσετε καλύτερα 
και όλους τους άλλους συντελεστές της ταινίας. Επιπλέον υπάρ¬ 
χουν ορισμένες φωτογραφίες από διάφορα σκηνικά (επιλογή Επ- 
νίΓοηπΊοη^), ενώ ό,τι θέλετε να μάθετε για την παραγωγή βρίσκεται 
στην επιλογή ΡΓοάυοΗοπ. 

Πράγματι, αξίζει να ρίξετε μια ματιά στα πολύ καλά νιάβο εΐίρ* 
από τα παρασκήνια, τα οποία σας δίνονται σε μορφή ηυίεΙ^ίηπθ 
στην επιλογή νίάοο - και φυσικά δεν πρέπει να χάσετε το καταπλη¬ 
κτικό ίΓαίΙοΓ της ταινίας με την ομώνυμη επιλογή. 

Το "δρΗείο" είναι όντως μια αξιόλογη ταινία επιστημονικής φα¬ 
ντασίας, που δεν πρέπει να χάσει κανείς. Εξίσου αξιόλογο, όπως πε¬ 
ριμέναμε άλλωστε, είναι το επίσημο 5ΪΪ8 της, το οποίο σας συνιστού- 
με ανεπιφύλαχτα. Αφθονο υλικό, νίάβο εΐίρ* και ό,τι θέλετε να μά¬ 
θετε για το φιλμ βρίσκονται εκεί. Μη χάσετε ούτε τη μία ούτε το άλ¬ 
λο! 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ: 8/10 
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* Πολύ καλή παρουσίαση 
σε κάθε επίπεδο. 

Το ΜθΓίαεβ θα μπορούσε να είχε προσεχθεί λίγο περισσότερο. 


3Ρ€ Μσ$ΐθΓ 


























ΤαΙ<€ 2 ΙηΙβΓαοϊιν© είναι μια καταξιωμένη €ταιρία στο 
χώρο των αάνβπΙυίθ5. Για να σας φρεσκάρουμε τη μνή¬ 
μη, αναφέρουμε τα καταπληκτικά ΗβΙΙ και βίρρβε Ειδι¬ 
κά για το τελευταίο 8α έχετε διαβάσει αρκετές φορές 
μνείες από το φίλο και συνεργάτη Ανδρέα Τσουρινάκη. 
Ετσι λοιπόν η εταιρία, ύστερα από την επιτυχία του Κΐρροτ και πιστή 
στην παραγωγή περιπετειών με πραγματικούς ηθοποιούς, προχώρησε 
σε μία από τις καλύτερες ως σήμερα παραγωγές στο χώρο των αάνεπ- 
ίυΓ&5· 

Αναφερόμαστε Βέβαια στο δημοφιλές ΒΐαεΙ< ΟαΗΙϊα, που διαθέτει 
ένα από τα πιο "δεμένα" σενάρια που έχει συναντήσει κανείς σε τέτοια 
παιχνίδια, φοβερή πλοκή και ένα καστ αξιόλογων ηθοποιών, με πρώτο 
όνομα το θρύλο του ΗοΙΙγννοοά Οβηπί$ ΗορρβΓ Αδιαμφισβήτητα θεω¬ 
ρείται αψεγάδιαστο παιχνίδι, που υπόσχεται να σας κρατήσει καθηλω¬ 
μένους στην οθόνη σας μέχρι και την τελευταία σκηνή, εάν βέβαια κα¬ 
ταφέρετε να λύσετε τους ανώτερου επιπέδου γρίφους του. 

Οντας δημοφιλές λοιπόν το Β!αεΙ< ΟαΗΙία, έτυχε ιδιαίτερης μεταχεί¬ 
ρισης από την Τα^θ 2 και απέκτησε το ιδιωτικό του 5ΐίο, το οποίο μπο¬ 
ρείτε να επισκεφθείτε στη διεύθυνση ΗίΙρ://\ννΛν.βάαΐΊΐία,εοιη. 


Προτού συνεχίσουμε, θα αναφέρουμε σύντομα την ιστορία του αά- 
νοπίυΓθ. Η υπόθεση του παιχνιδιού διαδραματίζεται στην Αμερική του 
1941, λίγο πριν από τον πόλεμο. Ενας 5βπα1 ΙάΙΙβΓ αναστατώνει τα 
"μυαλά" της αστυνομίας στο ΟονβΙαηά με τους αλλεπάλληλους φό¬ 
νους που διαπράττει, Εσείς ως άβϊθείίνβ ΡβαΓ5οπ της €01, προσπαθεί¬ 
τε να εξιχνιάσετε την πρώτη σας υπόθεση, καθώς η ιστορία ξετυλίγεται 
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Ε να εξαιρετικό ελληνικό #ο για την Πλη¬ 
ροφορική έκανε πριν από μερικές ημέ¬ 
ρες την εμφάνισή του στον €0$Μ0$ ννάΒ 
5 θγυθγ. Πρόκειται για το Οοτηρυ^/σΒ, που φι¬ 
λοξενείται στη διεύθυνση νΛν^.εοίπρυΜβΒ^Γ 
και σκοπεύει να κατακτήσει σε σύντομο χρο¬ 


νικό διάστημα όλους τους φίλους των υπο¬ 
λογιστών, προσφέροντας ειδήσεις από την 
τρέχουσα επικά ιρότητο, αρχεία για άο*π- 
1000100 , Ιίρ$ για όσα σας απασχολούν σε 
σχέση τόσο με τα ΗατάνναΓβ όσο και με δη¬ 
μοφιλή προγράμματα, ενδιαφέροντα άρθρα 
κΛπ. Τη στιγμή που διαβάζετε αυτές τις 
γραμμές, θα πρέπει να είναι ήδη προσβάσι- 
μο και το Οσηπθ$ννθΒ, με ειδήσεις άρθρα 
και πολλά καλούδια από το χώρο των ΡΟ 
και εοπδοίο 900105 . Μην ξεχάσετε να επισκε- 
φθείτε τα ση-Ιίπβ ίοτο του ΟοηηρυΜ&Β, όπου 
θα βρείτε ανανεωμένο και το "Ρ€ Μα^Ιοτ" 
δαίοση, που αναμένει πάντα τη δική σας 
συμβολή! 

* Με απόλυτη επιτυχία ολοκληρώθηκε ο 
φετινός ΛΥΙΙΑΙ, Πρώτοι νικητές από κάθε 
βαθμίδα αναδείχτηκαν οι: Βίκυ Φίλη (δημοτι¬ 
κό) με 120 βαθμούς, Αλέξης Χαραλάμπους 


(γυμνάσιο) με 114 βαθμούς και Νίκος Τοά- 
κωνας [λύκειο| με 119 Βαθμούς. Οι πρώτοι 
νικητές των βαθμιδών κερδίζουν από έναν 
υπολογιστή ΙΒΜ Ρ€300. Οι υπόλοιποι πρώ¬ 
τοι νικητές κερδίζουν 4 ηιυΐΐΐτηβείία εκπαι¬ 
δευτικά €05, οι δεύτεροι νικητές εξάμηνη 
συνδρομή στο ΙηΙϋϋ&ί και ετήσια συνδρομή 
σε ένα από το περιοδικά της €οπίρυρΓ 0 $$, 
ενώ οι τρίτοι νικητές μια σειρά βιβλίων. Ολοι 
οι νικητές θα πάρουν επίσης από έναν ανα¬ 
μνηστικό σάκο με το σήμα του ΑΥΙΙΑΣ Ανα¬ 
λυτικά τα αποτελέσματα μπορείτε να βρείτε 
στη γνωστή διεύθυνση: 
\ννΛν ί εοϊπρυΙϊηΙ<,9Γ/Ιγ5Ϊα5. Η τελετή απονο¬ 
μής των δώρων έχει προγραμματιστεί για το 
Σάββατο, 13 Ιουνίου, ώρα 19:30, στα Εκπαι¬ 
δευτήριο Δούκα 


ιοτλχ< 
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ΟΝΊΙΝΕ $ϋίΜ 
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μέσο από φιλοναζ/στικές εξάρσεις και μυστηριώδη εγκλήματα. 

Το 5ΪΙ© του ΒΙαοίς ΟαΚΙϊα δεν είναι εκείνο που 9α σας εντυπωσιάσει, 
αλλά σίγουρα δα μάθετε αρκετά για τον τίτλο. Οι επιλογές που βρί¬ 
σκονται στη διάθεσή σας είναι οι: (ΖοπΙθξ!, ΡΑΟ, Αόουί ΤΚβ Οαιπβ, 
βθαΙ Ιϊίο δίατγ, ΒαεΙ(5ία9β ΟταρΗίε δϊυίί, Νθ\#$ ΚβΙβα^β και ΙίηΙ^, 

Εάν επιθυμείτε να κερδίσετε $5,000, δεν έχετε παρά να λάβετε μέ¬ 
ρος στο διαγωνισμό της ΤσΙίθ 2 για το ΒΙαεΙί ΟαΚΙϊα μέσω της επιλογής 
(Ιοη1ο5ί. Για διάφορα προβλήματα που έχουν παρουσιαστεί σε ορισμέ¬ 
νους παίκτες του παιχνιδιού, η λύαη δίνεται μέσα από την επιλογή ΡΑΟ 
[ΡτθηυθπίΙγ ΑδΚοεΙ Ουθδΐιοηδ), όπου επιπλέον 8α βρείτε σύνδεση με το 
ΤβεΚ δυρροι! της ΤαΙ<θ 2, για να κάνετε όοννπίοαό τα τελευταία 
ραίεΚ©5 του παιχνιδιού. Στην επιλογή ΑίοουΙ ΤΗβ Οαππβ μπορείτε νσ 
διαβάσετε όλη την ιστορία του παιχνιδιού με κάθε λεπτομέρεια, ενώ η 
ΚοαΙ Οίβ δίοτγ σας δίνει ενδιαφέρουσες πληροφορίες γύρω από ιστο¬ 
ρικά γεγονότα που σχετίζονται άμεσα με την ΒΙαεΙί ΟαΚΙϊα. Το πεδίο 
καλύπτει αναφορές τόσο σε έντυπο υλικό όσο και αε τηλεόραση ή 
κινηματογράφο. 

Οσοι είστε περισσότερο ανήσυχοι θα μάθετε σχετικά με την παρα¬ 
γωγή του ΒΐαεΙ< ΟαΚΙϊα κάνοντας κλικ στην επιλογή ΒαεΙ^ίαρβ Ρα$5, 
ενώ από το ΟταρΚίε δίυΡί μπορείτε να κάνετε άο^νπίσαά κάποια Μϊπ- 
άον/5 95 ίΚβπΐθ*, τη μουσική του ΒίαεΚ ΟαΚΙϊα καθώς και διάφορα 
5 εΓββπ 5 Κοί$ από το παιχνίδι. Τέλος, στην επιλογή Νονκ ΚβΙβα$β θα δια¬ 
βάσετε ό,τι νέο κυκλοφορεί γύρω από το παιχνίδι, ενώ με κλικ στην επι¬ 
λογή ίίπΙς5 βλέπετε κριτικές και παρουσιάσεις από οπ-Ιίηβ περιοδικά 
του χώρου σχετικά με το ΒΙαεΙί ΟαΚΙϊα. 

Σε γενικές γραμμές, το 5ΪΙο του ΒίαεΚ ΟαΗΙία είναι αρκετά λιτό και σί¬ 
γουρα δεν ανταποκρίνεται στο καταπληκτικό αάνοπίυΓΟ που ακούει 
στο ίδιο όνομα. Η Ταίςο 2 έκανε καλή προσπάθεια για την προώθηση 
του τίτλου της, αλλά το $Ησ χρειάζεται αρκετή δουλειά ακόμη. Ελπίζου¬ 
με στην επόμενη επίσκεψή μας τα πράγματα να είναι πολύ καλύτερα. 
Πάντως, αν δεν έχετε αγοράσει το παιχνίδι, μη χάνετε λεπτό! Εξαντλεί¬ 
ται γρήγορα! 
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+ Η παρουσίαση της ιστορίας είναι λεπτομερής και 
σίγουρα θα βρείτε αρκετά 5εΓ6©π$Κοϊ$, προτού αποφασίσετε να 
αγοράσετε το παιχνίδι, 

I Περιμέναμε περισσότερα από το αποκλειστικό 5ΪΙ0 ενός 
κορυφαίου τίτλου. 




α οπ-Ιΐπθ περιοδικά για εαπιρυΐΒί ξρ™® 5 στο Ιπίβτηβί 
αυξάνονται με γεωμετρική πρόοδο, έτσι καθημερινά 
μπορεί κάποιος να Βρει πληροφορίες για τον τίτλο 
που πρόκειται να αγοράσει ή να ανακαλύψει διάφορα 
εΚβαί* και ραίεΚβ* που θα τον Βοηθήσουν να ευχαρι¬ 
στηθεί περισσότερο το παιχνίδι του. Σίγουρα όμως είναι πολύ εύκολο 
να χαθείτε μέσα σε αυτό το λαβύρινθο παροχής πληροφοριών. Εντού¬ 
τοις εμείς μέσα από τη στήλη μπορούμε να σας δώσουμε μια σαφέ¬ 
στερη καθοδήγηση, διότι, ως γνωστόν, ψάχνουμε πριν από σας για 
σας! Ετσι λοιπόν, "ξετρυπώσαμε" ένα αρκετά ενδιαφέρον οπ-Ιίπβ πε¬ 
ριοδικό στο Δίκτυο, το οποία έχει το όνομα ΤΗο ΟαίποΡθη και σίγου¬ 
ρα αφήνει το σημάδι ταυ στο εοπτιρυΙοΓ ς^πιίηε), περιλαμβάνοντας 



πολλά Γ0νϊθ*ν5, ρΓθνίβν^, άθΐΊΊ05 και ραίεΚθ5 για κάθε 90 ΠΠ 6 Γ που σέ¬ 
βεται τον εαυτό του. 

Για να βρεθείτε στις σελίδες του ΘαιηβΡ^η χρειάζεται να δώσετε τη 
διεύθυνση Ηίΐρ://\ννΛν. 9 αητερΘη.εοηη. Με την πρώτη επαφή είναι σί¬ 
γουρο πως θα σας εντυπωσιάσει η κεντρική σελίδα του 5Ϊ1θ, χάρη στα 
σωστά χρώματά της και την προσεκτική τοποθέτηση των θεμάτων. Ετσι 
σας προδιαθέτει Θετικά για το τι 8ο ακολουθήσει στις επόμενες σελί¬ 
δες. Οι επιλογές που βρίσκονται στη διάθεσή σας είναι πάμπολλες αλ¬ 
λά, για να σας κάνουμε τη ζωή λίγο ευκολότερη, οι κυρίως επιλογές 
του $ί1β είναι εκείνες που βρίσκονται κάτω από το ίορίε ΘΑΜΕΡΕΝ. Τα 
περισσότερα από τα υπόλοιπα είναι θέματα ταυ περιοδικού, ακριβώς 
όπως συμβαίνει και σε ένα συμβατικό έντυπο. 

Η επιλογή ΙπδίάβΓ σας δίνει αρκετές πληροφορίες οίί-ίΗβ-ΐΌεοκΙ 
σχετικά με τα μυστικά ορισμένων νέων παραγωγών. Αν επιθυμείτε να 
διαβάσετε ρΓβνίΘ^ϊ και Γθνίβν*$ των τελευταίων -και όχι μόνο- παιχνι- 
διών, δεν έχετε παρά να κάνετε κλικ στο Ριό & Κθνΐοννί, όπου από το 
ίοριε 0ΕΡΑΚΤΜΕΝΤ5 μπορεί να επιλέξετε όποια κατηγορία παιχνιδιών 
θέλετε. ΒέΒαια, στα κυρίως θέματα θα βρείτε ό,τι νεότερο κυκλοφορεί 
στο χώρο και παρουσιάζεται από το περιοδικό. 

Για εσάς που θέλετε να βρείτε τα τελευταία ραΙοΚοί για το αγαπημέ¬ 
νο οας παιχνίδι, υπάρχει η αντίστοιχη επιλογή. Αυτή σας παραπέμπει 
στο αποκλειστικό ραίεΚ 5ΐίθ του ΟαηπθΡθη με το όνομα ΟαττίθΡαΙέΚ- 
Θδ,εοΓΠ, όπου υπάρχουν αλφαβητικά όλα τα ραίεΚβ5 που είναι πιθανό 
να αναζητήσει κάποιος για οποιοδήποτε παιχνίδι. Μια τεράστια συλλο¬ 
γή από ραίοΗβ$ σας περιμένει. Διαλέγετε και παίρνετε! 

Εκτός των άλλων, θα διαβάσετε για νέες κυκλοφορίες προϊόντων 
από το χώρο του Πατάγατε καθώς και δεκάδες άλλα θέματα, που θα 
σας δώσουν κίνητρο για να μην ξεκολλάτε από την οθόνη σας. 

Το ΟατηβΡβπ είναι ένα οπ-Ιιπθ περιοδικό που πρέπει να βρίσκεται 
στα ΒοοΙεΓπαΗ<5 οποιουδήποτε σοβαρού 9 απιβΓ. Προσφέρει πολύ καλή 
παρουσίαση των θεμάτων του, αρκετά ραίεΚ©*, νέα, Γενιού και άλλα 
καλούδια, που κάνουν καθέναν να το αγαπήσει. Το ΟαπΊθΡ&η είναι το 
περιοδικό του πραγματικού 9αηι@Γ, Μην το χάσετε! 
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I Πολύ καλή παρουσίαση, γρήγορες σελίδες και δομημένα 
περιεχόμενα, 

ΙΛίγα μείον θα Βρείτε σε αυτό το ϊίίο. Θα σας αναφέρουμε εμείς 
ένα; Σας εθίζει! 
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ρπιέκιο οπζΑρχαίίς Χώρες 


εκπαιδευτικό παιχνίδι, 
στο ο ποία ο παύσης 
ταξιδεύει στο παρελθόν 
και ανάλογα 
με τις γνώσεις του 
μπορεί να αποκτήσει 
δύναμη και κύρος . 



ΑΠ 


£ ί£ΐιϊ ΙίπΛ 5ϋ«ί 




πέρακμα στο ΙΐΚΜ 




Σε συνεργασία με την -, 
και το ΜΡΒ €ΕΝΊΈΠ, 
ευιΐιπρ στο Ιπίετηβΐ 
με απλές κινήσεις 
Στην ελληνική γλώσσα, 
για αρχάριους αλλά 
και πεπειραμένους χρήστες. 





—,ΕΚΝΑθΗίΗί ΑΓΓΛΗ01Η 
- 'Μ αθαΙνω ΑΥΥ^ κ ύ” 


« 4Λ _ Λα* 


ΛΙΙΙ*» 






Επίπεδα: Βθςίππβτ Είϋωβπΐάτγ, ίπΐεππ&άώΐε 


Αγγλο-αγγλικό λεξικό 


Μ3Κ6Γ 


ΙΡ ^%μι·» 


Γράψτε ; σκαΐ/στε και πα^Γε 
μουσική με το μαγικό πιανάκι 


ρ& €¥ * 

ν^ιορηιι. 



^/αΜσταίο τσξΉϊ/ μέσα 
ασΰ" Γην ^ 

ίσα πανεπιστημίου ϋάτηδπάρβ, 
ι 


^«Τέχνης 



/7αμα0ίρ#σ 
περιβάλλον 
δημιουργίας 
εφαρμογής 
πολυμέσων 
(9 ετών+) 



Εκπαιδευτικά 
και ψυχαγωγικά 
παιχνίδια 
για παιδιά πρώτης 
σχολικής ηλικίας 
(4-8 ετών) 


Οδύσσε 



Το ΕλληνιΜ$& 
Ποδόσφαιρο 


Ακόμη κυκλοφορούν: 

ΜιιΜίπΐ (για άλες πς ηλικΐίς) 
ΛυηίΟΓ Ρίϊηί (4-8 ετών) 
ί^οίίαιιπις (4-8 ετών) 
ΜιιΙΐί-ίο^ι (ιι σών+) 
Πολύγραφος ( 4-12 ετών) 
θέματα λΰγου ( 4 ετών+) 
θέματα Ανάγνωοης ( 6 σών+) 
Φυσική Κινηματική Γ' Γυμνασίου 
Μαθηματικά Γ'- Α'Αημοπκού 


Εκπαιδευτικά παιχνίδια σε ΟΘ-ΚΟΜ στην ελληνική γλώσσα 



ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ, ΕΡΕΥΝΑ ΚΑΙ ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
Κονίτσης 11 Β ,15125 Μαρούσι, Τηλ: 6125880 - 1 , Ραχ: 6125882 
β-πτιβΙΙ: ρ_ί @ ΓπυΗΙΙοηύ.ρΓ 


Σε όλα τα καλά καταστήματα πιυΙΙίιτίΘάία, πληροφορικής, παιχνιδιών, βιβλιοπωλεία και πολυκαταστήματα. 






ΟΝ-ΙΙΝΕ 6ΑΜΙΝ6 


ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΣΑΣ 
ΒΗΜΑΤΑ 

ΐ€κινώντας το ταξίδι στον 
κόσμο των οη-Ιιηβ €/αηΐθ$ 

Οη-Ιίηβ $αιη65: Το επόμενο βήμα £νός "ψαγμένου" ράπισε, Θα 
έχετε Βαρεθεί να αντιμετωπίζετε το ίδιο σκηνικό: Ο υπολογιστής 
με καλά υπολογισμένες κινήσεις σάς στριμώχνει στη γωνία, 
κερδίζοντας και αυτή τη μάχη. Αλλοτε πάλι το ΑΙ τον 
ψηφιακόν αντιπάλων, όσο καλά επεξεργασμένο κι αν είναι, δεν 
μπορεί να συναγωνιστεί το κοφτερό και απρόβλεπτο μυαλό σας. 
ίτσι, είτε επειδή επιθυμείτε ακόμα μεγαλύτερη πρόκληση είτε 
επειδή έχετε Βαρεθεί τα ίδια και τα ίδια, το επόμενο βήμα σας 
είναι η αναζήτηση ενός ικανοποιητικού ραπιβρΙαγ στους 
κόμβους του ΙηίοτηβΚ Το περιοδικό μας, συνεχίζοντας την 
προσπάθεια που έχει ξεκινήσει εδώ και καιρό, αυτό το μήνα σάς 
ξεναγεί σε τρία ενδιαφέροντα $Ηβ$. Αλλά ας αρχίσουμε με 
μερικές ενδιαφέρουσες ΙηΙβεπβΙ ειδήσεις... 


του Σωτήρη "ΕχρΙοΓβΓ Κβροήΐηρ' Μπέλλου 

ιαβάζοντας τις Ιπίστηο^ 
ειδήσεις που σας μετα¬ 
φέρει ο κ. Τσουρινάκης, 
8 α είστε ενημερωμένοι 
για τη μήνυση που υπέ¬ 
βαλαν χρήστες στην Οπεμπ για το ΙΙΙΐί- 
ητα Οη Ιϊη©. 

Ακόμα μία μήνυση υπεβλήθη στην 
ΒΐίζζαΓά, για την υπόθεση παρακολούθη¬ 
σης χρηστών του δίαΓσαίί στο ΒαίίΙοΝοί 
της. Συγκεκριμένα, χρήστες του 


ΒαηΙοΝσϊ κατηγόρησαν την ΒΙίζζαΓά πως, 
χωρίς την έγκρισή τους, η γνωστή εταιρία 
αποσπουσε στοιχεία από τη ΓεςμδίΓγ των 
ννϊπεΙον /5 95 στους υπολογιστές όσων 
έπαιζαν το δίατεταίΐ στο οπ-Ιϊπβ δίκτυό 
της. Μάλιστα σε αυτά συμπεριλαμβάνο- 
νταν προσωπικά στοιχεία, όπως το ονο¬ 
ματεπώνυμο και η ο-πιαίΙ αάάτβ5$. Η 
Βΐιιζατθ επιβεβαίωσε εν μέρει τις κατη¬ 
γορίες. Δικαιολόγησε δε την πράξη της, 
υποστηρίζοντας πως διήρκεσε μόνο μία 


εβδομάδα, ενώ το μόνο που έκανε ήταν 
να παίρνει την σ-ΓπαιΙ αάεΐΓ©$$ και κάποια 
στοιχεία της ι^ϊ&ίιγ από όσους χρήστες 
δεν κατάφερναν να συνδεθούν στο 
ΒαϊίΙεΝθί για να παίξουν δίατεταΐΐ, προ- 
κειμένου να εντοπίσει τι εμπόδισε την 
ομαλή σύνδεση και στη συνέχεια να 
αποστείλει τα συμπεράσματα της έρευ- 
νάς της στους παίκτες ώστε να διευκο¬ 
λυνθούν σε επόμενη προσπάθειά τους. 

Μια τρίτη ενδιαφέρουσα μήνυση ήρ¬ 
θε να προστεθεί στις υπάρχουσες, αυτή 
τη φορά από την ίδια την ΒΙίζζαΓά. Μια 
σχεδόν άγνωστη εταιρία, με την επωνυ¬ 
μία Μίσο 5ίαΓ $οίϊ\ναΓθ, κυκλοφόρησε 
ένα αάά-οη για το δίατεΓαΙΐ [ουδεμία 
σχέση με το επικείμενο αάά-οπ της 
Βΐίζζαίά, για το οποίο σας ενημερώνου¬ 
με σε άλλη στήλη}, ονόματι δίθΙΙαΓ 
Ροτεβ5. "Ε, ποιο το κακό" θα αναρωτη¬ 
θείτε. "Είναι δικαίωμά της" θα προσθέ¬ 
σετε. Σίγουρα, αλλά το επιλήψιμο είναι 
ότι για αυτό το σκοπό χρησιμοποιήθηκε 
αποκλειστικά ο εαπΊρα^π θΘΗογ του 
προϊόντος. Δηλαδή, με την ίδια λογική, 
όποιος έχει λίγη φαντασία κι ένα 
φτιάχνει δέκα σενάρια, τα μεταφέρει σε 
ένα ΟΟ-ΚΟΜ με λίγα νίάοο5 και,., πνίγε¬ 
ται στο τάλιρο. Στην προκειμένη περί¬ 
πτωση έχουμε καθαρά παράβαση του 
νόμου περί πνευματικής ιδιοκτησίας -χω¬ 
ρίς την απαραίτητη άδεια, τουλάχιστον-, 
κάτι που είναι επιεικώς απαράδεκτο. Σας 
προειδοποιούμε για το ανωτέρω γεγο¬ 
νός, ώστε να μην επιχειρήσετε κάτι πα¬ 
ρόμοιο και βρεθείτε να τραγουδάτε κάτι 
για... σίδερα της φυλακής (που είναι για 
τους λεβέντες). 

Μετά από αυτή την παρένθεση, συνε¬ 
χίζουμε ακάθεκτοι... 





ΐνΐυΙΙιρΙανεΓ Οαπΐ€$ & 8ίιηυΙ^ίοηϋ 
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ΠΩΣ ΘΑ ΠΑΙΖΕΤΕ 
ΕΝΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΟΛΜΕ 

Το πρώτο που 8 α πρέπει να κάνετε εί* 
ναι να περιπλανηθείτε στα διάφορα 
$ϊΐθ 5 -αν δεν σας αρέσουν αυτά που σας 
παραθέτουμε (ντροπή σας*)- και να ενη¬ 
μερωθείτε για τα παιχνίδια που κυκλο¬ 


φορούν. Στη μεγάλη πλειονότητά τους 
είναι ΚΡΟ* και $ϊΓαίβ 9 γ αλλά υπάρχουν 
και τα κλασικά τάβλι, σκάκι, χαρτιά κΛπ. 

Αφού κατασταλάξετε σε ένα παιχνίδι, 
το δεύτερο βήμα σας είναι να ενημερω¬ 
θείτε για τον τρόπο πληρωμής. Βέβαια, 
υπάρχουν πάρα πολλά εντελώς ΪΓοε οί 


εΝα^σ παιχνίδια, αλλά -δυστυχώς- τα 
πιο όμορφα απαιτούν την καταβολή 
ενός χρηματικού ποσού με τη μορφή 
συνδρομής. Η πληρωμή συνήθως γίνεται 
μέσω πιστωτικής κάρτας (κυρίως νί$α ή 
Μα$ΪΘΓεατεΙ) ή επιταγής. Οι περισσότε¬ 
ρες εταιρίες δεν φαίνεται να ακολου- 


^ υ£Τ 


λοκληρώθηκαν με επιτυχία, αγαπητοί 
φίλοι, οι δύο μεγάλοι διαγωνισμοί 
του ΟαιτιεΝθΙ στα ΜατσοΛ II και ΤοίπΝβί. 
Ας δούμε όμως μαζί τα αποτελέσματα, από 
εκεί όπου τα αφήσαμε για τελευταία φορά 
στο τεύχος Απριλίου του περιοδικού μας. 

ννΑΙΚΚΑίΤ I! 

Στους τελευταίους αγώνες της α' φά¬ 
σης του νΫαΓσα& II εοηίβ^ί, τα αποτελέ¬ 
σματα ήταν τα ακόλουθα; 

1 *2: Κέρδισε η 1, η 2 δεν προσήλθε. 

4*5: Δεν προσήλθε καμιά από τις δυο ομάδες, 
2-3: Κέρδισε η 3, η 2 δεν προσήλθε. 

Μετά από αυτά, η τελική βαθμολογία 


ταυ α' γύρου είναι: 


1 . 

Ομάδα 1 

15 6 . 

2 . 

Ομάδα 3 

13 6 . 

3. 

Ομάδα 4 

8 6 . 

3. 

Ομάδα 5 

8 6 . 

5. 

Ομάδα 2 

5 6 . 

ό. 

Ομάδα ό 

1 6 . 


Το πρόγραμμα της. δεύτερης φάσης, 
όπου συμμετείχαν οι τέσσερις πρώτες 
ομάδες, είχε λοιπόν ως εξής: 

ΚΥΡΙΑΚΗ, 10 ΜΑΙΟΥ 1998 

17:00 Ομάδα 4 τ Ομάδα 5 
18:15 Νικήτρια ομάδα προηγούμενου 
αγώνα - Ομάδα 3 

19:30 Νικήτρια ομάδα προηγούμενου 
αγώνα - Ομάδα 1 

Η ομάδα που θα κέρδιζε στον αγώνα 
των 19:30 φυσικά θα ο να κηρυσσόταν 
πρωταθλήτρια του διαγωνισμού. 

Στους αγώνες του δεύτερου γύρου στο 
ννατααίϊ II είχαμε τα ακόλουθα αποτελέ¬ 
σματα: 


4-5: Κέρδισε η ομάδα 4, η 5 δεν προσήλθε. 
3-4: Κέρδισε η ομάδα 3 (πίστα ίΐχθάςρ^). 
Συμμετείχαν από την ομάδα 3 οι τπεαά- 
εΙβτ/ΐΚβΠΊ και από την 4 οι 
*ΌίθΓΓΓΐαη/Γτιά 5 . Τα στατιστικά: 
ίΗοΓπ 87/29/75850/18500/0/24/10 
Γπεαάάθτ 117/43/124320/20900/0/77/20 
ναΙητιαπ 42/19/33830/2775/0/14/0 
πκί5 58/24/03590/8700/0/46/0 
1-3: Κέρδισε η ομάδα 1 [πίστα ίίχβά- 
90 \ν). Από την ομάδα 1 συμμετείχαν οι 



1909 η ίίοΛίσΙίοϊ/ΒρυΒθ και από την 3 οι 
Ηϊεαά Βθγ/ ΐΗ θπί τογ. Τα στατιστικά: 

9 Γ©γ 59/22/54480/8350/0/25/0 
ΒρυΒσ 82/25/60080/] 6050/0/47/7 
ίΗβητϊ 87/26/75450/11125/0/25/0 
ΓηεαάεΙβΓ 91/25/62190/8450/0/28/0 
Ϊ 909 ηίΙο 96/31 /96240/14625/0/61/5 
$ίβ1ΐο5 68/20/67550/14650/0/100/9 

Νικήτρια λοιπόν του διαγωνισμού νναΓ¬ 
εια 8 II αναδείχτηκε η ομάδα 1 , οι παίκτες 
της οποίας διαγωνίστηκαν μεταξύ τους το 
Σάββατο, 1 ό Μαΐου για τη διεκδίκηση 
των τριών βραβείων. 

Για τους τελικούς αγώνες του διαγωνι¬ 
σμού μας στο ννατετα^ II, όπου δικαίωμα 
συμμετοχής είχαν ο» παίκτες της νικήτριας 
πρώτης ομάδας, προοήλθαν τελικό για να 
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Από ϊο μεγάλο τελικό του ΙΜαΐΐΓοΐί* 


συμμετάσχουν οι 1909 ^ 10 , ΒρυΒβ και 
Ιίο5. Ετσι, έγινε κατευθείαν ο μεγάλος τε¬ 
λικός, που ανέδειξε πρώτο μεγάλο νικητή 
τον 1909 ηίίο, δεύτερο τον 5ίσΙίο και τρίτο 
τον ΒρυΒβ. 

Ενα μεγάλο μπράβο από μας, τόσο 
στους τρεις νικητές του τουρνουά όσο 
και σε όλους όσοι συμμετείχαν, για τα 
εξαιρετικά ματς που είχαμε την ευκαιρία 
να παρακολουθήσουμε. 

Τα αναλυτικά στατιστικά του μεγάλου 
τελικού, που διεξήχθη στην Βπά§ Θ Το 
ήταν τα εξής: 

1909^0 

196/53/245130/48275/0/119/50 
βρυΙίΘ 101/31/96330/23725/0/85/1 
5ϊβΙϊα$ 138/27/110210/18325/0/91/1 

ΤΕΤΚΙΝΕΤ 

Στο μεγάλο τελικό του τουρνουά μας 
στο ΤθίπΝθΐ, από τη νικήτρια ομάδα των 
{ο]ο προσήλθαν για να συμμετάσχουν αι 
ΐΝυηάαΓ και Βότση. 

Ο ίΗυηάθΓ αναδείχτηκε νικητής με συ¬ 
νολικό σκορ 9*6, έτσι καταλαμβάνει την 
πρώτη θέση σε αυτό το διαγωνισμό μας, 
με δεύτερο τον Βότση. Συγχαρητήρια και 
στους δύο. 



Ρ€ ΛΛα^&Γ ( 
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ΟΝίΙΝΕ 0ΑΜΙΝ6 


Α 




[κοινώς, είναι τζά¬ 
μπα), οπότε τρέξτε 
να προλάβετε. Μην 
περιμένετε να βρείτε 
εντυπωσιακά γραφι¬ 
κά καί ήχο [φτωχά, 
αλλά δεν θα σας 
απασχολήσουν], 
όμως το 9 αηιβρΙαγ 
είναι υπέροχο. Με 
λίγες λέξεις, καλεί¬ 
στε να γίνετε ο αυ- 
τοκράτορας του σύ- 
μπαντός. Στο παιχνί¬ 
δι περιλαμβάνονται εκατοντάδες πλανή¬ 
τες για να διοικήσετε, μέσα από παρα¬ 
μέτρους όπως ανάθεοΓ| εργασιών, επι¬ 
βολή φόρων και αρκετές διαστρικές μά¬ 
χες. Ακόμα, μπορείτε να σχηματίσετε 
συμμαχίες με άλλους παίκτες, ενώ η 
πρώτη εντύπωση είναι πως οι εμπειρότε¬ 
ροι παίκτες βοηθούν τους νεοεισερχό- 
μενους. Μια γενική εκτίμηση είναι ότι το 
παιχνίδι χρειάζεται πολλή δουλειά ακό¬ 
μη (εντελώς απλές μάχες με μόλις τρία 
όπλα], αλλά το δϊσΙΙαΓ ΕπροΓΟΓ αποτελεί 
μια καλή και, προς το παρόν, {γθο πρό- 
τάση για να ξεκινήσετε. 

Το 5ΐί6 που επιτρέπει πρόσβαση στο 
δίεΙΙαΓ ΕππρβΓΟΓ -και άλλους τίτλους- θα 
βρείτε στη διεύθυνση 
Ηίίρ://ννν^.ηΊρο90.εοηπ/5ίΓαί69γ/$ίΓσίε 
9γίηάοχ$.ΗίηΊΐ. 


ΤΕΙΕΡΟΒΤ 

Μια ενδιαφέρουσα πρόταση σε αυτό 
το 5 Ϊ 1 β ακούει στο όνομα ΥΟΑ ρ!αηεΐ$. 
Πρόκειται για ένα ίυΓΠ Βα&βά $ϊγοΙ 69Υ 
που παίζεται μέσω... β-ητιαίΙ! Περί ορέξε- 
ως ουδείς λόγος, θα σκεφτείτε. Το ίδιο 
σκεφθήκαμε κι εμείς. Τι το αξιοπερίεργο 
στο να μαζεύονται ολίγοι περίεργοι 
στα- φρένα τύποι και να ανταλλάσσουν 
κινήσεις στρατηγικής υπό τη μορφή αλ¬ 
ληλογραφίας. Αυτό όμως που σίγουρα 
ηχεί παράξενα είναι το γεγονός ότι ο 
αριθμός των μέχρι τώρα χρηστών-κατό- 
χων φθάνει τις 50.000*1! 

Το παιχνίδι θα βρείτε στο $ιίβ όπου 
οδηγεί η διεύθυνση Ηίΐρ://^ννν.ϊβΙβ 
ροι 1 .εοπι/"εαυ 5 ίίε/ίηάθΧΛΗίτηΙ 


Αυτά για τον τρέχοντα μήνα, θα συ- 
νεχϊσουμε τον επόμενο, με περισσότερα 
$ί^65 και 9 αππβ 5 . Μέχρι τότε, καλό οπ- 
Ιίπο 9 σπιίπ 9 ΐ (Βγείτε και λίγο έξω-] 

Β3 


5ΤΕΙΙΑΒ ΕΜΡΕΚΟΚ 


θούν ακόμα το εύχρηστο σύστημα πλη¬ 
ρωμής του ϋΐΗποα Οπ Ιίπο, όπου, με την 
αγορά ειδικών κουπονιών, κάνετε άμεσο 
ΓΘ9Ϊ5ΪΓΥ για συγκεκριμένο χρόνο παιχνι¬ 
διού. Καλώς ή κακώς, ο μέσος Ελληνας 
χρήστης σπάνια είναι κάτοχος μιας πι¬ 
στωτικής κάρτας, ή, κι αν έχει, διστάζει 
να τη χρησιμοποιήσει για αγορές μέσω 
ΙπίσΓπεί, Εφόσον αποφασίσετε να πλη¬ 
ρώσετε μέσω πιστωτικής κάρτας, προτι¬ 
μήστε τα παιχνίδια που κρυπτογραφούν 
τα στοιχεία σας μετά την είσοδό τους, 
για λόγους ασφάλειας. 

Οσο για τις απαιτήσεις σε Ηαίά^αΓβ, 
δεν δα πρέπει να ανησυχείτε ιδιαίτερα: 
Με ένα τυπικό σύστημα (π.χ. Ρ-90, 
28800 ΓηοάθΓπ) θα μπορέσετε να απο¬ 
λαύσετε το παιχνίδι. Βέβαια υπάρχουν 
και εξαιρέσεις (Βλ. ΙΙΙϋπια], όπου επιπλέ¬ 
ον θα χρειαστείτε έναν ταχύτατο ΙπΙογ- 
ηεί παροχέα καθώς και ανάλογα γρήγο¬ 
ρη σύνδεση με αυτόν. 

Ας δούμε μαζί μερικά ενδιαφέροντα 
5ίίο$, που θα σας βοηθήσουν να ξεκινή¬ 
σετε την πρώτη σας γνωριμία με τον κό¬ 
σμο των οη-ΙίπΘ 9 ΟΠ 105 : 


νΥΕΒΚΡΟ 

Ο παράδεισος των 
ϋΡΟί! Εδώ θα βρείτε ίαη- 
ία$γ γοΙθ ρΙαγϊη 9 9 αηΓΊΘ ^ 
πολλά υπό την αιγίδα της 
γνωστής και μη εξαιρετέ¬ 
ας ΟαπΊ65 ννοΓ^Κορ. 
Υπάρχουν αρκετά παιχνί¬ 
δια τύπου ννάΓΗαπίΓϊΐοΓ, 
που μεταφέρουν στην 
οθόνη σας το ασύλληπτο 
9 απΐθρΙαγ του επιτραπέ¬ 
ζιου τίτλου. Για όσους θεν 
γνωρίζουν, το Υ/σι^απν 
γπθγ είναι ένα ΐυΓπ άα&αεΙ 
ΡΡΟ-5ίΓαΙβ9Υ Βασισμένο 
σε μινιατούρες και ζάρια. 
Στο οπ-Ιϊπο παιχνίδι τα πάντα έχουν με¬ 
ταφερθεί σε ηλεκτρονική μορφή, με εξο¬ 
μοιωμένα ζάρια και μινιατούρες που κι¬ 
νούνται σε ψηφιακούς χάρτες. 

Οι συνδρομές που διατίθενται κατα¬ 
βάλλονται μέσω πιστωτικής κάρτας ή 
επιταγής και παρέχονται στις ακόλουθες 
μορφές: συνδρομή μηνιαία ($1 3.50), 
τρίμηνη ($30.95), εξάμηνη ($69.96 $) 
και ετήσια ($119.95). Φυσικά, δεν λεί¬ 
πουν προσφορές υπό τη μορφή δωρεάν 
παιχνιδιών, ϊ-$Κίιΐ 5 (αυτό μας έλειπε) κ.ά. 
Αν γίνετε συνδρομητής σάς δίνονται επι¬ 
πλέον δυνατότητες, όπως συνδρομή στο 
οη-Ιίηβ περιοδικό του 5 Ϊία ΌηαεΙβ", 
όπου, αν θέλετε, μπορείτε να γράψετε 
τα δικά σας τονίσω. Ακόμα, λαμβάνετε 
έναν δικό σας θυρεό [έμβλημα] που θα 
σας χαρακτηρίζει. 

Για περισσότερα, απευθυνθείτε στη 
διεύθυνση Κίίρ://νΛνν.νν 0 ΕΐΓρ 9 .εοηΊ. 


ΜΡΟΟΟ 

Εδώ κυριαρχεί το πολύ καλό ΒϊθΙΙογ 
Ε ιτιρεΓΟΓ της γνωστής μας Κοϊτπαί. Το 
παιχνίδι είναι ακόμα σε θεία έκδοση 


Μα 5 Ϊ©Γ 

































































ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΟ 

ΜΕ ΚΑΘΕ ΤΡΟΠΟ 


ΜΙΑ ΘΕΑΜΑΤΙΚΗ, ΠΛΗΡΗΣ 

ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ 
ΠΟΥ “ΖΩΝΤΑΝΕΥΕΙ” ΤΗ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΓΙΟΡΤΗ ΤΟΥ ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟΥ 
ΣΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ 

Φωτογραφίες και βίντεο για την ιστορία του 
θεσμού, τους προκριματικούς, τις ομάδες και 
τους διαιτητές της τελικής φάσης. Μαζί, 
στατιστικά στοιχεία των προηγούμενων ΜυηάϊεΙ 
και το πλήρες πρόγραμμα της τελικής φάσης. 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

Αφιερώματα: - 

• ΗΙ-Τβοίι Οαααβΐδ για τον 
υπολογιστή σας 

• Η Πληροφορική στο Γυμνάσιο 

Συγκριτικό τεστ 

• 52 ηιοΰθηΐδ κάθε κατηγορίας στις 
ταχύτητες των 33.6ΚΡρδ και 
56Κ&Ρ5 

50ΪΪΚ3Γ6 Ρθνϊβννδ 

• ΜΪ0ΓΟ5ΟΉ Νθΐδήονν 3.0: 

Πακέτο προγραμμάτων για 
καλύτερο ήχο και εικόνα 
από το ΐητθΓηβΐ 

• Οϋ-ΒΟΜ για την ιστορία του 
ελληνικού χαρτονομίσματος 


ΚΑΙ ΑΚΟΜΗ 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟ 


Ίΰί1ο<*98&, 


Το πλήρες πρόγραμμα 























ΑΜΜΟ 



ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

ΌΕίΡΗΙ 

Ενας δικός μας... θχρΙογθγ! 


Αν κάνοιιμ€ κλικ στο 
πλήκτρο "Εναρξη" τον 
νΥΐηάον« 95, στην 
επιλογή "Προγράμματα" 
μπορούμε να βρούμε τη 
συντόμευση "Εξερεύνηση 
τον ΙΛ/ίηάονκ". Πρόκειται 
για την εφαρμογή με 
όνομα "ΕχρΙοΓβΓ.βχβ". 

Είναι ένα πολύ ισχυρό 
εργαλείο διαχείρισης 
άρχει ον, που παρέχεται 
δορεάν μαζί με το 
λειτουργικό σύστημα. Στις 
γραμμές που ακολουθούν 
θα περιγράφει ο τρόπος 
δημιουργίας μιας αρκετά 
απλουστευμένης 
προσομοίωσής του, 
χρησιμοποιώντας το 
θοΐρΐιί 3. 

του Στέλιου Κσρσμπίνη 
θ$Ι<αταί>ί@€θΓηρυ}ΐη!<.§Γ 


νοίγουμ€ το ΟβΙρΗί και επι¬ 
λέγουμε από το ιτιβηυ ΡίΙ© / 
Νονν ΑρρΙίεαίίοη (Δημιουρ¬ 
γία νέας εφαρμογής). Πα¬ 
ρουσιάζεται στην οθόνη μία 
κενή φόρμα (ΡογγβΙ). Αποθηκεύουμε την 
εργασία μας όπως ήδη γνωρίζουμε. Προ¬ 
σθέτουμε τώρα στη φόρμα αυτή τα ακό¬ 
λουθα οπτικά συστατικά που επιλέγουμε 
από την καρτέλα δίαηάαιτΙ της γραμμής 
συστατικών; 

Ενα ΙίδίΒοχ με όνομα ΊδΟίίδ" και ένα Ια- 
ΒθΙ με όνομα ΊΘΟιγϊ". Δίπλα τους άλλο 
ένα Ιί^ΐΒοχ με όνομα "Ι^ΡίΙβ*" και ένα ΙαόοΙ 
με όνομα "ΙόΡίΙθδ", Εδώ θα εμφανίζονται 
τα ονόματα των καταλόγων (ίοΙάθΓ*) και 
των απλών αρχείων. Επίσης προσθέτουμε 
ένα Βυΐΐοπ με όνομα "ΒίΡίπεΓ, ένα θά\\ με 


όνομα "θόΜαίΙί" και άλλο ένα ΙαόβΙ με 
όνομα ΊόΜα^Ις". Πατώντας το πλήκτρο 
θα εκτελείται η εύρεση των αρχείων που 
θα περιγράφει η "μάσκα" του βάΜα$^, 
στον ίδιο δίσκο όπου έχουν εγκατασταθεί 
τα ννίηάο ^5 95. (Σε αυτή την εφαρμογή 
μας δεν θα δώσουμε δυνατότητες επιλο¬ 
γής άλλης μονάδας δίσκου.) 

Ακόμα, προσθέτουμε ένα ί^ουρθοχ με 
όνομα "9 γΑΗγ". Μετά το επιλέγουμε και 
τοποθετούμε μέσα του πέντε συστατικά 
εΗβεΙώοχ με ονόματα "εΙ^βαάΟηΙγ", "οΐί- 
Ηϊάάθπ", "εΙόγ$ΡϊΙβ", "ε^νοΙυπιβΙΟ" και 
"εΙεΑιτΗίνο". Με αυτά θα ορίζουμε ποιες 
ιδιότητες (αίίπθυί6&) θα πληρούν τα απλά 
αρχεία που θα ζητάμε να εμφανίζονται. 

Τέλος τοποθετούμε οτη φόρμα ένα συ¬ 
στατικό δίαίυεόατ (από την καρτέλα 
ν/ίπ32 της γραμμής συστατικών) και του 
δίνουμε το όνομα "δόδΐαΐυ*". Εδώ θα εμ¬ 
φανίζουμε διάφορα μηνύματα σχετικά με 
τις ενέργειες που εκτελούνται στην εφαρ¬ 
μογή. Ρυθμίζουμε την ιδιότητα δίπιρΙθΡαη- 
βΙ σε "ΤΓυσ". 

Τώρα ρυθμίζουμε την ιδιότητα Ιπίθε^αΙ- 
ΗοίςιΗί και των δύο συστατικών Ιίδίθοχ σε 
"Τιόθ" (ώστε η τελευταία σειρά που θα εμ- 
φανίζεται μέσα τους να παρουσιάζεται 
πλήρης καθ' ύψος), καθώς και την ιδιότη¬ 
τα Οαρίίοη: του \ί>ϋ\ϊ$ σε "Κατάλογοι:", 
του ΙΘΡίΙοδ σε "Αρχεία:", του ΙΒΜσδΙς σε 
"Μάσκα αρχείων:", του θίΡίηεΙ σε "&Εύρε- 




[ΐβΡ^ Μθ5Ϊ«Γ 





































ση", του §τΑ\\ΐ θ€ "Χαρακτηριστικά" και 
των συστατικών εΗθεΙίόοχ σε "Μόνο Ανά¬ 
γνωσης", "Κρυφά", "Συστήματος", "Ονομα 
δίσκου", "Προς εφεδρεία". Επίσης ρυθμί¬ 
ζουμε την ιδιότητα Τβχΐ του σάΜα^Ιΐ σε 
"* *" [ώστε εξ ορισμού να εντοπίζονται τα 
αρχεία με οποιαδήποτε ονομασία). Τέλος, 
σε όλα τα συστατικά εΗβοΙώοχ ρυθμίζουμε 
την ιδιότητα δΐαίθ σε "εό(ΙΐΊβοΙ<6ε!". [Είναι 
επιθυμητά όλα τα χαρακτηριστικά των αρ¬ 
χείων,) 

Η ΠΡΟΣΘΗΚΗ 
ΤΩΝ ΜΕΤΑΒΛΗΤΩΝ 

Στη συνέχεια μεταφερόμαστε στον επε¬ 
ξεργαστή κώδικα πατώντας το πλήκτρο 
<ΡΊ2> και πληκτρολογούμε τα ακόλουθα, 
στην ενότητα ΡυΒΙϊε του ορισμού της 
"ΡογγτϊΓ: 

ΐγρε 

ΤΡοππΙ = ο1η$5{ΤΡοπώ) 
ριΜε 

| ΡιΜε άεείΒΓΗΐϊοπΕ) 

$£&τ(;Ρ3ίίι ι ΡιίεΜ^Ιε 3ΐΓίη§; 

ΡίΙεΑϊίΓ; ΙπΙ€^γ; 

ΟϊγΟχιπΙ, ΡΐίεΟοιιηΐ:: ίηίε^ετ; 
ρτσεεάυι^ Βε^ΐηΡίοε; 
ρΓοεεΐΙατε ΕγκΙΡγϊχ; 
ρτοεε<!αΓ6 Ρίη^ΑΙΙ; 
ρτοεεάυτε Ρίηά_0ίΓ€είοπβ5; 
ρΓοεεάυχε ΗικϋηΙεΒ; 

Γυηείίοη 0εί_Μ&3Κ; ίηΙε^εΓ; 
εηά; 

Εδώ δηλώσαμε τη μεταβλητή δϊαΓϊΡαίΚ 
όπου θα τηρείται ο τρέχων κατάλογος, την 
ΡίΙθΜαδΙς όπου θα τηρείται η "μάσκα" ανί¬ 
χνευσης αρχείων ως αντίγραφο των περιε¬ 
χομένων του εε)Μα$1ς την ΡϊΙοΑΗγ, όπου θα 
τηρείται ο ακέραιος που δα περιγράφει τα 
επιθυμητά χαρακτηριστικά των αρχείων 
που θα βρεθούν -παραγόμενος από τις τι¬ 
μές των εΚβεΙώοχΘ5~ την ΟίΚΙουπί ως ακέ¬ 
ραιο μετρητή των καταλόγων και, τέλος, 
την ΡίΙο$0ουηϊ ως ακέραιο μετρητή των 
υπόλοιπων αρχείων. 

Μετά δηλώσαμε ότι η φόρμα θα περιέχει 
κάποιες διαδικασίες; τις Βοεμ^οε και 
ΕπάΡΓοε, που θα καλούμε προτού αρχίσει 
και μόλις τελειώσει η εύρεση αρχείων αντί¬ 
στοιχα, καθώς και την ΡΐπάΑΐΙ, η οποία θα 
εκτελεί την εύρεση καλώντας μεταξύ άλ¬ 


Η σχ«δίοση της κύριας φόρμας της εφαρμογής. 

λων και τις Ριπά_δίΓβ€ίοπβ5 και Ρίηά ΡιΙθϊ. 
Οι δύο τελευταίες δημιουργήθηκαν ώστε ο 
κώδικας να γίνεται ευκολότερα κατανοη¬ 
τός. Αλλωστε, εδώ και καιρό από τις τάξεις 
των προγραμματιστών έχει δοθεί πραγματι¬ 
κή Βάση στο ρητό "διαιρεί και βασίλευε". 
Τελευταία δηλώσαμε τη συνάρτηση 
Θθί Μα$Ις η οποία θα μας επιστρέφει τα 
επιθυμητά χαρακτηριστικά (αΙίπΒυΐβδ) των 
αρχείων, ως ακέραιο παραγόμενο από την 
κατάσταση των εΗθεΙ<όοχθ$. 

Η ΥΛΟΠΟΙΗΣΗ 
ΤΩΝ ΜΕΘΟΔΩΝ 

Εως τώρα περιγράφηκε η τοποθέτηση 
των οπτικών συστατικών, η ρύθμιση των 
ιδιοτήτων τους και ο σχεδιασμός-διαμορ- 
φωση των εσωτερικών μεταβλητών που θα 
χρησιμοποιηθούν. Μένει τώρα να ολοκλη¬ 
ρώσουμε την εφαρμογή, δημιουργώντας 
μία-μία τις διαδικασίες και μεθόδους που 
θα ενεργούν επάνω στα δεδομένα της. 
Επανερχόμαστε στον κώδικα και πληκτρο¬ 
λογούμε τις ακόλουθες δύο διαδικασίες; 

ΐπιρίείτιβΩΐΒΐϊοη 

[$Κ *.ΟΡΜ) 

ρΐΌοεάαΓε ΤΡοπτι 1 .Βε^ιηΡΓοε; 

5Ϊ35ΐ3ίυ5.5ϊπιρίεΤβχΐ:= Ανίχνευση στο “+ 
5ΜΓΐί^Ιίΐ4· 
βτκΐ; 

ριχκείίιίΓε ΤΡογγϊι 1 ΕηάΡηχ:; 
3Ϊϊ5ίΜυ$5ίιηρίεΤ€Χί:= 


Ροπτΐ3ίΕΙθ3ί( ΟΐΓ€ουηί)+ 1 κατάλογοι 
και 1 

+ ΡοηηΒίΡ1θ3ί( Ριΐ€(]ουηΐ)+ 1 αρχεία 

.. « 

στο 

+ 5ΐ3ΓϊΡϊιώ +*" 4 ; 
εηά; 

Η πρώτη από αυτές (Βθ^ίπΡτοε) ρυθμίζει 
το κείμενο που θα εμφανίζεται στη γραμμή 
κατάστασης (δΒδίαίυδ), ώστε να απεικονί¬ 
ζεται ο τρέχων κατάλογος εντός του οποί¬ 
ου γίνεται η εύρεση αρχείων, Η δεύτερη 
(ΕπάΡΓοε) θα εμφανίζει το αποτέλεσμα της 
καταμέτρησης των καταλόγων και των αρ¬ 
χείων μαζί με την ονομασία του τρέχοντος 
καταλόγου. Η συνάρτηση που χρησιμοποιή¬ 
θηκε (ΡοππαίΡΙοαΐ) δέχεται δύο παραμέ¬ 
τρους, ενώ επιστρέφει ένα κείμενο που πε¬ 
ριγράφει τον αριθμό που τροφοδοτούμε 
ως δεύτερη παράμετρο, μορφοποιημένο 
σύμφωνο με τον ειδικό τρόπο που επιβάλ¬ 
λει η πρώτη παράμετρος ("#,;,Ό"). 

Ας συμπληρώσουμε τώρα τον κώδικα, 
πληκτρολογώντας άλλες δύο διαδικασίες: 

ίητκΐίοη Α€ί<ίΒ9€ί<$ί3$ίι( οοηβί 5:$*πη§): 3ίτίη^; 
*********»******************************^ 

ιί( Ύ= β[ 1εη£ίϊι{ δ)]) ϊίκη 
Κ]£3υ11:= 3 

εΙ$ε 

Κβ5υΙΙ;= 5+ *Υ; 
εηά; 


ρτοεεάυτε ΤΡογγπ 1 .ΡιηάΑΙΙ; 
\χ0η 

$έΓ0επ.€υΓ5θΓ:= €γΗοιιγ|Ι355; 


Ρ^ Μο$ϊθγ <Ε 






































































Τα ικρΐ€χ6μ€να τον «πιλεγμένου κατάλογον, 

ΙΓΥ 

ΟϊΓ€ονηΐ:= 0; 

Ρ!ΐ€€οαηίι= 0; 

$ΐΗΠΡ&ώ:- Α<1(3Β3αΙ^ΐ3$ίι{ $ί3ΐΐΡ£ΐβ); 

Β€|ϊπΡγϊκ; 

Ρΐηίϋ>ίΓέ€ΐοπεΞ; 

Πικίίίΐέϊ; 

ΕίκΙΡτΐκ; 

Γιη^ϊγ 

5ζΓββη.0ατ3θΓ- αϋβ&ιιΐϊ; 

εηά; 

εηά; 

Πρώτη υλοποιήσαμε τη συνάρτηση [ίυπε- 
Ιϊοπ) "ΑάάΒαοΙόΙα$Η", σκοπός της οποίας 
είναι να προσθέτει στο κείμενο που περί* 
γράφει η παράμετρός του ως τελευταίο το 
χαρακτήρα "X", αν αυτός είναι διαφορετι- 
κός, και να επιστρέφει το αποτέλεσμα* Θα 
μας χρειαστεί στη συνένωση τμηματικών 
ονομάτων καταλόγων, ώστε να παραγεται 
η πλήρης διαδρομή (ραΐΗ) στο δίσκο* 

Στη διαδικασία ΡϊπάΑΐΙ της φόρμας, αρχι¬ 
κό ρυθμίζουμε το δείκτη του ποντικιού 
ώστε να εμφανίζεται ως κλεψύδρα 
(εΓΗουΓ9ΐα55), ενώ στην ενότητα "βγ / ίϊ- 
παΙΙγ" εκτελουμε όλες τις εργασίες μας. 
Στην ενότητα "ίϊπαίΐγ / βπά;" απλά επανα¬ 
φέρουμε το δείκτη στο εξ ορισμού σχήμα 
{ετΟθίαυΙί). Οι εργασίες που εκτελούνται 
είναι οι εξής: Μηδενίζονται οι δυο μετρη¬ 
τές, ρυθμίζουμε τον "τρέχοντα" κατάλογο 
εύρεσης ώστε να λήγει σε καλούμε 
την Β^ίπΡίοε, ανιχνεύουμε τους υπάρχο¬ 
ντες καταλόγους, εντοπίζουμε τα υφιστά¬ 
μενα αρχεία και τελικά καλούμε την Επά- 
Ρτοε. 


Η ΕΥΡΕΣΗ ΚΑΤΑΛΟΓΩΝ & 
ΑΡΧΕΙΩΝ 

Στη συνέχεια συμπληρώνουμε περαιτέρω 
τον κώδικα, πληκτρολογώντας τα ακόλου¬ 
θα: 

ρηοεεόΐΓβ ΤΡογϊώ 1.Ρίη<ί0ΐΓβ(:Ιοπε5; 
ν3Χ 

5υα:ε$5; ιηΐ 0 §£Γ; 
δεδπτΕΒ&ΐβ: ΤδεδΓείιΚεο; 

Αρρΐ ίίβΙίΟη ΡΓθς€3δΜ055&§€5; 

5υοεβ5β:= ΡίηάΡίΓ5ί( 3 ΐ 3 ΓίΡΜίι+ ΓεΑηγΡίϊε, 

$€3Γάίΐθ3ΐ3); 

Ιτγ 

νΜε( 0= $ικΕε&5) εϊο 
ϊί(( 0 <>{ ΓδΟιπεείοίγ βηά Α«γ}) 

3γκ!( 7 ο 3εΒπ±ϋ&1&Ν&Γηε)) ίΗεη βε§ϊη 
ιίΐ V <> 5βΗϊε1ιϋ&ΐ8,Μ3ΐηε) ίϊιεη 
ιηε( Οίιΐουηί); 

Ι^Οϊγξ.. Ιΐ® ΓΠ5 * Αείί!{ $ε3τείιθ3ΐ£,Ν3Γηε); 
εηά; 

$ικχβ5δ:= Ριη*1Μεχΐ{ $03Ρ±ϋ3ΐα); 

εηίΐ; 

βηθίΐγ 

ΡιηόΟθ3ε( δβ&τείιΒΜδ): 

εηά; 

εηά; 

Η διαδικασία αυτή 8α εντοπίζει όλους 
τους καταλόγους που περιέχει ένας άλλος 
(ο τρέχων)* Για να μην "παγώσει" η εφαρμο¬ 
γή, καλούμε πρώτα τη διαδικασία "ΑρρΙϊ- 
εαϋοη*ΡΐΌεθ$$Μσ5$α9β5Λ Μετά αποδί¬ 
δουμε στην (τοπική) μεταβλητή 5υεοβ$$ τον 
ακέραιο που επιστρέφει η συνάρτηση Ρίπά- 


ΡϊγϊΚ Αν αυτός είναι το μηδέν, ο εντοπισμός 
πέτυχε* 

Ως πρώτη παράμετρο στη ΡιπάΡίΓδί τρο¬ 
φοδοτούμε την πλήρη διαδρομή και μάσκα 
των αρχείων [π,χ* "0:\ννΐΝ0θνΥ5\ 
5Υ5ΤΕΜΥ *"), στη δεύτερη τα χαρακτηρι- 
σηκό τους (εδώ: "όλα" από αυτά), ενώ στην 
τρίτη παράμετρο θα μας επιστρέφεται -αν 
βρεθεί- μία δομή, ένα "πακέτο" με άλες τις 
πληροφορίες που περιγράφουν το ευρεθεν; 
ονομασία, ημερομηνία και ώρα τελευταίας 
τροποποίησης, χαρακτηριστικά κ.ά. 

Επειτα ελέγχουμε αν η ονομασία που 
εντοπίστηκε είναι κατάλογος (ΙαΟίΓσείοΓγ) 
και επιπλέον αν είναι διαφορετική του "" 
(αναφορά στον πατρικό κατάλογο του 
"τρέχοντος")* 

Σε καταφατική περίπτωση, αυξάνουμε το 
μετρητή (αν η ονομασία είναι διαφορετική 
του ** - αυτή είναι μια αναφορά στον ίδιο 
τον τρέχοντα κατάλογο)* Στη συνέχεια 
προσθέτουμε στο ΙίϊίΒοχ των καταλόγων 
την ονομασία που βρέθηκε* Μετά καλούμε 
τη ΡϊπάΝθχί, που θα συνεχίσει με την εύ¬ 
ρεση της επόμενης ονομασίας, και, έως 
ότου αυτή να επιστρέφει έναν ακέραιο 
διαφορετικό από το μηδέν, η όλη πορεία 
θα επαναλαμβάνεται* Η ΡίηάΡίΓ$Τ δεσμεύει 
κάποιους πόρους από το λειτουργικό σύ¬ 
στημα, για αυτό το λόγο στο τμήμα "ίίπαΙΙγ 
/ βπά;" καλούμε τη "ΡιπάΟο$θ;", ώστε αυ¬ 
τοί να επιστραφούν σε αυτό. 

Με παρόμοιο τρόπο δημιουργούμε και 
την επόμενη διαδικασία, που θα εκτελεί την 
εύρεση αρχείων: 

ρΓοεεύιίΓε ΤΡοπη I .ΒηίίΡίΙεδ; 

ν^Γ 

3υςςε55; ϊπΙε^εΓ; 

$6&κ:ΗΙ)3ΐ3; ΤΒεθΓεϊιβεε; 

Β€£ίπ 

Αρρίϊειϊίοη .Ρτο€ε3$Μ€35θ|ε5; 

5ΐΚΕβ$3:= ΡϊηόΡϊΓ5ΐ( 5ΐΒΓΐΡ3ΐίι+ Ρίί€ΜΒ3&,{{ 
ΓδΑπγΡιΙε χογ ΓδΟίτεεΐοΓγ) ζηά ΡΐΙεΑΐΐτ), 

$β3ί€ίΐθ3(ίΐ); 

ΪΓΥ 

™βίΙε( 0= $υεεβ55) άο ΐ*ϊ|ίη 
1ηο( ΡΐΙεΟουπΐ): 

ίδΡίΙεε, Ιί€τη&* ΑάιΙ( ΒεδΓείιΒεΙε. Ν&ηιε): 
3υεεε55:- ΡΐίχΐΝεχΙ( 5ε3ΓεΗϋ*ΐΒ); 
εηίί; 

Βη^ϋγ 


35 Ρ^ ΜαδίβΓ 































ΥΠΗΡΕΙ 1 ΕΪ 


ΜΧ" ’ ", -Έ3.ΪΪΛΤΗ ΧΤΙΪ ΤΠΒΠ 
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■«ΛΑΜΒΑΝΕΙ: 

Το Ρομτογ Οϋ-ΚΟΜ με όλες τις 
ρυθμίσεις και αυτόματη εγκατάσταση 
των απαραίτητων εφαρμογών (Ε-ηιαίΙ, ν/ν/ν/, 
Νβνν59Γουρϊ, ΡΤΡ κ.λπ.). Παρέχει; Ιηίβτηβί 
ΕχρΙοτβτ 4.0 και τα δημοφιλέστερα προγράμματα 
για το ΙηΙβΓηοΙ, 1ΝΙΝ XII & 95. 

Αυτόματη εγγραφή και σύνδεση στο I πίστη·! 
μέσω του δικτύου της σοιηρυΜηλ και πλήρες 
Γηαηυαί χρήσης. 

οχύτατη ιφ#οβ«οη (ΒγηβιηΙό Μ#) 

Ιίφρη, τ«χ«ικη υποστήριξη 


§ τΜέφ^νίκπ χμ*& 


Ιλ£ ΜΙΑ ΚΙΝΗΣΗ ΒΡΪΣ3 
ΚΑ?1¥®ΙΙΑΝ ΣΤΟ 3ΝΤΕΡΠ 

Το Ρονίβτ ΡαςΚ είναι τόσο εύχρηστο που σας συνδέει με 
μοναδική ευκολία, μέσα σε λίγα λεπτά. 

Ζας προσφέρει όλα τα απαραίτητα προγράμματα σε ΰΟ-ΒΟΜ, 
τα εγκαθιστά αυτόματα και σας δίνει οδηγίες βήμα-βήμα. 

Με λίγα λόγια, το Ροννβτ ΡαοΚ σάς παρέχει όλες τις δυνα¬ 
τότητες για να απολαύσετε μία συναρπαστική και ιδιαίτε¬ 
ρα φιλική σύνδεση με τον κυβερνοχώρο. 

Δεν έχετε παρά να διαλέξετε το χρώμα συνδρομής που 
σας ταιριάζει: κόκκινο για τη 12μην η, γαλάζιο για την 
βμηνη, πράσινο για την 3μηνη. 

Μαζί τους ΔΩΡΕΑΝ η πρόσβαση στην ΒΒ5 της ΟοπηρυΙίηΒ! 
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ΤΒ0ΝΙ03 (Τατοϊου 122, Νεσ Ερυθραία), 5ΜΜ (Λεωφ. Βουλιαγμένης 401, Ηλιούπολη), 5Υ5ΤΕΜ3 ΤΕΟΗΝΟίΟΟΥ (Βίαντος 16, Νέα Σμύρνη), ΒΙΕ 64 (Ηρωων Πολυτεχνείου 
64, Ζωγράφου), ΑΥΙΑ ΟΟΜΡυΤΕΗ ΟΕΝΤΕΠ (Αλέκου Παναγουλη 37, Νέα Ιωνία). ΙΝΤΕΠΟΠΑΟΕ (Εθνάρχου Μακαρίου 29-31, Δάφνη), Μυΐ_ΤΙΜΕ0(Α ΟΕΝΤΕΠ (Βασ. 
Κωνσταντίνου 7, Παγκράτι), ΚΟΣΜΟΝ ΕΠΕ (Περγάμου 9, Ν, Φιλαδέλφεια), Β5Μ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ (Βασ. Παυλου 102-104, Βουλο). 















Ρίϊχίϋθ5€( ^τςίιΟ^); 
εηά; 
εηά: 

Οι διαφορές με την προηγούμενη διαδι¬ 
κασία είναι ότι κατά την κλήση της ΡΙπάΡίΓδί 
έχει αφαιρε&εί από τη δεύτερη παράμετρο 
το χαρακτηριστικό "ίαΡΪΓΘείοΓγ", ώστε να 
μην ανιχνεύονται οι ονομασίες των καταλό¬ 
γων, ενώ οι ονομασίες που 8α εντοπιστούν 
8α προστίθενται στο ΙϊίίΒοχ των αρχείων. 

ΟΙ ΤΕΛΙΚΕΣ ΡΥΘΜΙΣΕΙΣ 

Πληκτρολογούμε τώρα και τα εξής: 

ΓυηεΙίοη ΤΡοση 1 .Οΐ,λΜε ΐπί^τ; 

ΐ)€§ίη 

Κ€5ΐι1ϊ:= 0; 

ίί[ εΚΚεοίΙΟηίγ.αϊεςί^) Ιϊ&η 
Κβ5α11:= Κ£5υ11 ογ βΚ^άΟπίγ; 
ϋϊ είεΗκΜεπ.ακεΜ) ίδεη 
Κε3ΐι11:= Κβ5α11 στ Μϋίΐάεη; 
ίΚ εΪ€5γ5Βΐ€.Οίκε^) 
β£5ΐϊί(:= Κε$ιιίΐ ογ &ώγ5ΡιΙε; 
ίί{ εΙ^νοϊτΐ0ΐ£ΐϋ,αΐβςί(Ε£ΐ) ώβη 
Κ£$υΐΕ:= Κεδΐΐΐΐ ογ ώνοίατοεΙΒ; 
ίί( εΚΑιείιίνε.αΐ£ιε^ ύνεη 
Ηε3ΐιΙί:= Κεδοΐί οτ Γ^ΑτεδίνΕ; 
εηά; 

Εδώ ξεκινάμε ορίζοντας ότι το επιστρε- 
φόμενο αποτέλεσμα της συνάρτησης 
(Κβ5υΙί) 8σ είναι μηδενικό και μετά, ελέγχο¬ 
ντας ξεχωριστά καθένα εΗβεΙίόοχ, ενσω¬ 
ματώνουμε στο Κοδυίϊ και το αντίστοιχο χα¬ 
ρακτηριστικό αρχείου, εφ' όσον το κουτάκι 
είναι επιλεγμένο (€ΐΐΘεΚθά), αλλιώς το 
αποτέλεσμα παραμένει αναλλοίωτο. 

Στη συνέχεια τροποποιούμε το χειριστή 
ΟηΟίεΚ του πλήκτρου (όϊΡϊπεΙ|, όπως ακο¬ 
λουθεί: 

ρτοε&ΐτιπέ ΤΡοππ I .ίΜΒτκ5€Ικί<(5^ηί1ι^: 

ΊΟ^α), 

Ιχφη 

Ρϋ^Αΐΐτ:— θ€ΐ3435Κ; 
ίίϊ 0= ΡϋεΑίίτ) ΰνζη Ιχφη 
Βεερ; 

5ΗοννΜε&5^( Έπιλέξτε τουλάχιστον ένα 
χαρακτπρκπικοΓ): 
ά&£3άΟΐύγ5&¥οαι$; 
εχϋ; 

€ϋΐ 

Η&κΜε£&:= Τπιη( βΰΜι&Ίεχ!); 


ίί{ ΒΙεΜδβΙΟ ΐΐιεη 
Βεβρ; 

δΡκκΑ?Με553§ε( 'Δεν δώσατε μάσκα αρχείων!*); 

εάΜ^ΙεδείΡοα^; 

εχίΙ; 

εηά; 

ΐ5θίΓ5.α€Εΐ; 

[5Γϊί€5Χίε3Γ; 

$65ΐ^1:ΐί5.5ΐιηρΙεΤεχί:- 

ΒγχΙΑΙΙ: 

εικί; 

Εδώ δίνουμε τιμές στις μεταβλητές 
ΡϊΙθΑΗγ και ΡιΙθΜαδΙς, ελέγχοντας για μη¬ 
δενική τιμή ή κενό κείμενο. Σε θετική πε¬ 
ρίπτωση, προκαλούμε ένα σύντομο ήχο 
από το μεγάφωνο του ΗΛ, εμφανίζουμε 
ένα προειδοποιητικό μήνυμα, τοποθετού¬ 
με την εστίαση στο κατάλληλο συστατικό 
και παρακάμπτουμε τις υπόλοιπες σειρές. 
Αλλιώς, καθαρίζουμε τα τυχόν περιεχό¬ 
μενα των δυο Ιι$ΐβοχβ5 και της $ϊαϊυ5ΒαΓ 
και τελικά καλούμε τη διαδικασία ΡίπόΑίΙ. 

Από τη στιγμή που 8α τελειώσει η εύρε¬ 
ση αρχείων και καταλόγων, θα πρέπει ο 
χρήστης να μπορεί να επιλέγει και κάποι¬ 
ον από τους εμφανιζόμενους υποκαταλό- 
γους, ώστε να εμφανιστούν και τα δικά 
του περιεχόμενα. Για να καλύψουμε και 
αυτή τη δυνατότητα, τροποποιούμε το χει¬ 
ριστή ΟηΟουΝθΟίεΙς του ΙδΡΪΓ* ως εξής; 

ρτοεβάυτε ΤΡοππ 1 .ΐ5θϊτ5ΐΜαίε&($€Π£^: 
ΤΌ6Μ); 

(3€0Π 

ίίϊ 0= &Ρίτ5 Λίεπΐ5.€οαη!) ίί^π ϊχφη 
Βεερ; 

5δο»Μ0553£5εί Εσωτερικό σφάλμα 2ή; 
αάϊ: 

€γκ3; 

5ΐ3ΙΐΡ3ΐίΐ-— 5ΐ£ΤίΡ3ίΗ+ Ϊ5ΠίΓ5-Ιΐ€Π15[ 
Ι&ΚτδΙΙιεϊηΙηόεκ]; 

5ϊ3γϊΡ60ί:= ΑϋΒ3<:Ιί5ΐ35Η( Εχρ*ι*1Η1βΝ£ΐΏ£( 
δίΒΐΐΡ^Ιίι)); 

ΙΛΗκΙΟκΚ; ' 

€Π£ί; 

ώστε, κάνοντας διπλό κλικ με το ποντίκι 
επάνω σε μια ονομασία καταλόγου, να πα- 
ρόγεται η πλήρης διαδρομή του (ραίΗ) στο 
δίσκο και να αποδίδεται στη μεταβλητή 
δίαΓίΡαίΡι. Ας θυμόμαστε ότι η ονομασία V 


θα μας επιστρέφει στον "πατρικό" κατάλο¬ 
γο, Τελικά προσομοιώνουμε μέσω κώδικα 
(ό!ΡίπεΙ£ΙίεΙά το κλικ επάνω στο πλήκτρο. 

Ειδικά για την πρώτη φορά που θα κά¬ 
νουμε κλικ στο πλήκτρο: Η μεταβλητή 
δίατΐΡαΐΗ είναι κενή! Ας δώσουμε μια αρχι¬ 
κή τιμή στη μεταβλητή αυτή, όταν ξεκινά η 
εφαρμογή μας. Τροποποιούμε το χειριστή 
ΌπΟθαΙθ" της φόρμας ως εξής: 

ρπχεάυΓδ ΤΡοππ 1 .Ροπη€Γ€3ΐ£(5€ΐιφΓ: 
Ϊϋό}εε0; 

ν&τ 

αι^Εεηυίτεά: ίηϋει*εΓ; 
δ€£ίη 

$€ϊΐ€Π£Ιίι< 5^ΠΡ&Ιίι, ΜΑΧΡΑΤΗ); 
ΟδοτίΚΕφίίτβά:- ί^ί\νίΓκ1οην5ΐ^€εΐοτγ^ 
ρεδ3τ( $1 &γΙΡ3[Κ) ρ ρτεά( ΜΑΧ.ΡΑΤΗ)); 
ϊΓ( 0= Οΐ3Γ5Ρ€φΐίΓ0ά) Ιδεπ δε^ίπ 
Βεερ; 

δδσ«ίΜ€553§ε( ^Εσωτερικό σφάλμα Γ); 

ΑρρΙίοιίίοπ .Τ£Γτηιη3ΐ€; 

επίΐ; 

$€ΐΐ€Π§ΐδ( δίΕΓίΡΜίΐ* Οϊ0Γ5Κ0φΙ1Ι€ί3): 
51 εγΙΡι1Ιι;= ΕχρβπάΗΙεΝαπιεί δί^ΓίΡ^Ιίι); 
δΐΗϊΐΡ^ώ:- Αόί1Β3ε1ΰΐ35ΐι{ Εχυ^είΗΙεΒπν^ 
$*Βήϊ^Ιδ)); 
επώ; 

Ο σκοπός των ανωτέρω εντολών είναι να 
ρυθμίσουν τη μεταβλητή δίαΓίΡαίΗ ώστε να 
περιέχει το βασικό κατάλογο του Η/Υ, 
όπου έχει εγκατασταθεί το λειτουργικό σύ¬ 
στημα των ννίηόο^ 5 . 

Ας δοκιμάσουμε τώρα με το πλήκτρο 
<Ε9> τι έχουμε πετύχει: Η εφαρμογή μετα¬ 
γλωττίζεται και τρέχει. Κάνοντας κλικ με το 
ποντίκι στο πλήκτρο, παρουσιάζονται όλες 
οι ονομασίες αρχείων και καταλόγων. Από 
δω και πέρα, αρκεί ένα διπλό κλικ στην 
ονομασία ενός καταλόγου για να εκτελε¬ 
στοί η εύρεση μέσα οε αυτόν. Για να μετα¬ 
κινηθούμε δε σε κάποιον "πατρικό" κατά¬ 
λογο, αρκεί ένα διπλό κλικ στη σειρά που 
εμφανίζει τις δύο τελείες. 

Α, και μην ξεχάσετε να ρίξετε μια ματιά 
στο άϊΓοοίοΓγ ΡβΙρίιί που υπάρχει στο €ϋ- 
ΚΟΜ αυτού του μήνα. Μία έκπληξη σας πε¬ 
ριμένει! 
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”Κ Εβηκης, ί) βί,μ 

του μεγάλου ΠΑ 
γ'ομβος του Ολο μ 
σε Ελλάδα και £ 


ΕΥΓΕΝΙΚΗ 
ΧΟΡΗΓΙΑ ΤΗΙ 

ΐθνί'δ 


ΕΙΔΙΚΗ ΜΗΝΙΑΙΑ ΕΚΔΟΣΗ 


^Φ^ρίιίμα 
στα μεγάλα 
πρόσωπα 
και γεγονότα 
του μπσακετ 


^ 1 οι/ μπασκ 

^ργισμέν© είδω “ 


Με την 

ευγενική ΐθνι'δ 
χορηγία της 


το περιοδικό του μπόοΗετ 


Στις 2 Ιουνίου , 
ένα ακόμα ένθετο 
48σέλιδο αφιέρωμα 
σε ξεχωριστά 
πρόσωπα 
και γεγονότα 
του μπάσκετ. 






































Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
"απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας ; Θέλετε 
να διεισδύσετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και δεν ξέρετε πως; 

Μην πανικοβάλλεστε. 
Εμείς είμαστε εδώ* 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
Ήονν ίο" στη διεύθυνση 
του περιοδικού. Νοείστε 
σίγουροι πως 8α κάνουμε 
ό,τι είναι δυνατό για να 
σας βοηθήσουμε. 

του Θεόδωρου Αργια&τη 
εγζΙοπ@€οηιρυΙίπΐ€^Γ 


ΤΑΞΙΝΟΜΗΣΗ 
ΣΤΗΝ ΡΑ50ΑΙ 

Α γοηητό 
Αψ "ΚΜαζίβτ", 

/ δχ Πολλά πολλά συγ¬ 
χαρητήριο για τη φοβερή 
ύλη σου. Είσαι πράγματι 
ιηαείοτ, αφού καλύπτεις 
σχεδόν όλα τα θέματα που 
αφορούν στα 

Ασχολούμαι εδώ και λίγο 
καιρό με προγραμματισμό. 
Επειτα από αρκετό διάβασμα 
αλλά και με τη βοήθεια της 
υπέροχης στήλης σου, της 
“Ηονί Το", μπόρεσα να φτιά¬ 
ξω κάποια προγράμματα, 
ώσπου έφτασα στο εξής πρό¬ 
βλημα; Εχω έναν πίνακα με 
στοιχεία που είναι μπερδεμέ¬ 
να και θέλω να τα βάλω στη 



σειρά. Αφού το έψαξα λίγο, 
είδα πως πρέπει να χρησιμο¬ 
ποιήσω κάποιο μέθοδο ταξι¬ 
νόμησης * Εδώ όμως αρχίζει 
το μπέρδεμα, αφού βρήκα 
σε κάποιο βιβλίο τη $θΙθ€- 
Ηοπ $ογΙ, ενώ όμως είχα ξεκι¬ 
νήσει να φτιάχνω το πρό¬ 
γραμμά μου, κάποιος φίλος 
μου είπε άτι κάνω λάθος, 
γιατί αυτός ο τρόπος ταξινό¬ 
μησης είναι πολύ αργός. 

Κάπου εκεί τα πράγματα 
χάλασαν , Ποια είναι η καλύ¬ 
τερη μέθοδος ταξινόμησης; 
Ποιες μέθοδοι υπάρχουν και 
ποια να χρησιμοποιήσω; Ση¬ 
μείωση; Χρησιμοποιώ τη 
γλώσσα Ρα&εαί 

Αγαπητέ φίλε, 
Ευχαριστούμε για τα κα¬ 
λά σου λόγια* Να είσαι σίγουρος 
ότι αυτή η αγάπη προς το περιο¬ 
δικό μάς δίνει τη δύναμη αλλά 
και την ευχαρίστηση να προσπα¬ 
θούμε και να Βελτιωνόμαστε 
ολοένα περισσότερο, ζώντας 
πράγματι στο σφυγμό των εξελί¬ 
ξεων* 

Ας δούμε όμως το θέμα για το 
οποίο γράφεις. Πρώτα πρώτα 
αναρωτιέμαι γιατί, όπως αναφέ¬ 
ρεις, "χάλασαν τα πράγματα", 


αφού όποια μέθοδο ταξινόμησης 
και να χρησιμοποιήσεις το αποτέ¬ 
λεσμα θα είναι το ίδιο, δηλαδή η 
δουλειά σου 8α γίνει. Από την 
άλλη όμως, χαίρομαι για αυτό 
που γράφεις, γιατί δείχνει ότι εί¬ 
σαι άνθρωπος με ανήσυχο πνεύ¬ 
μα - και αυτό είναι μεγάλο ατού 
στον προγραμματισμό! Λοιπόν, 
για να πάρουμε τα πράγματα από 
την αρχή, μέθοδοι ταξινόμησης 
υπάρχουν πολλές αλλά ποτέ δεν 
θα χρειαστεί να τις μάθεις όλες, 
επειδή απλό οι περισσότερες 5εν 


εφαρμόζονται παρά σε ελάχι¬ 
στες περιπτώσεις. Οι πλέον δια¬ 
δεδομένες είναι τρεις: η όυόθΐθ 
5θτί, η ςυίεΙ( $οι1 και η δβίθοϊΐοπ 
*οτί, για την οποία -όπως μου 
γράφεις- ήδη γνωρίζεις. Ας τις 
δούμε μία-μία: 

Η 5Θΐβε1ϊοπ 5θΓί είναι μια μέθο¬ 
δος που λειτουργεί αρκετά γρή¬ 
γορα για μικρούς πίνακες. Η λο¬ 
γική της είναι ότι, ξεκινώντας από 
την πρώτη θέση του πίνακα, συ¬ 
γκρίνει την τιμή που περιέχει με 
όλες τις υπόλοιπες τιμές που πε- 
ριέχονται στον πίνακα. Οταν τε¬ 
λειώσει με-την πρώτη θέση συνε¬ 
χίζει με τη δεύτερη, μετά με την 
τρίτη κ.ο.κ. Με αυτό τον τρόπο 
πετυχαίνει σε κάθε πέρασμα του 
πίνακα να "σιγουρεύει" μία-μία 
την ταξινομημένη σειρά του. Σκέ- 
ψου όμως ότι το πλήθος των συ¬ 
γκρίσεων που θα κάνει είναι του 
τύπου (χ-1)+(χ-2)+[χ-3)....+(χ-ν), 
όπου ν είναι το πλήθος των στοι¬ 
χείων του πίνακα, ίια παράδειγ¬ 
μα, σε ένα πίνακα 10 θέσεων θα 
χρειαστούν 45 συγκρίσεις. 

| Ί5ε1εεϋοη5θΓί | 

ρτοεεώιιε Τ5€ΐε€ΐίοη5οτΐ.$0Γϊ(ν3τ Α: 

3ΓΓ&Υ οίΙπΙε^Γ): 




® Ρ0 Μα^βΓ 

















































Υ3Γ 

1,^ Τ: Ιηΐ£§εΓ; 

{Οποιτ Ιο^(Α) η πρώτη θέση του 
πίνακα και αντίστοιχα όπου 
Ηί|ίι(Α) η τελευταία.) 
ίοτ ί := Ιον/(Α) ίο Ηί§Η(Α) ■ 1 άο 
ΐοτ] := Ηί$ι(Α) άοΗτηΙο I + 1 άα 
ϊΓΑ[Ι]>Αθ]ΐίΐ€η 

(Ε6ώ κάνουμε το λεγόμενο ειαώρ ή, 
αν προτιμάτε, αντιμετάθεση ημών.) 

Τ := Α[Ι}; 

Α[Ι] :=Α[Ι]; 

Α0]:=Τ; 

αιά; 

εηά; 

Ακολουθεί η ΒυθόΙβ $οτ\, η 
οποία είναι μια μέθοδος που πα¬ 
ρουσιάζει το εξής "παράξενο" 
φαινόμενο: Δουλεύει αργά με 
τους μικρούς πίνακες, γρήγορα 
με τους πίνακες μέσου μεγέθους 
και ικανοποιητικά με τους μεγά¬ 
λους. Αυτό οφείλεται στο μηχανι¬ 
σμό της και στην κατάσταση στην 
οποία βρίσκεται ο πίνακας. 
Δηλαδή, αν οι τιμές που υπάρ¬ 
χουν στον πίνακα δεν είναι πολύ 
"ανακατεμένες", η όυόόΐβ 5θΓί 
μπορεί να αποδειχτεί πιο γρήγο¬ 
ρη και από την ηυίεΐί 5οτί, την 
οποία θα δούμε στη συνέχεια. 
Αυτό συμβαίνει επειδή με μια 
απλή κίνηση μπορούμε να ελέγ¬ 
ξουμε το μηχανισμό της και να 
τον δια κόψου με την κατάλληλη 
στιγμή. Ας δούμε όμως τον κλασι¬ 
κό τρόπο χρήσης θυδόΐε $οι1: 

(ΤΒυ&ΗώοΠ | 

ρΐΌεεάυΓε ΤΒυΜΜοιΐ.5σΓΐ(νΕΓ Α: 

εγϊεΥ οΠπίε^Γ); 
υεγ 

Ι,Χ Τ: Ιπίε^ετ; 
όε^ίπ 

ίοτ I := Ηι£Η(Α) άσΜίίο Ιο\ν(Α) όο 
ίοτ I := Ιονυ(Α) Το Η4^Κ(Α) -1 <3ο 
{Οπως παρατηρούμε, η μέθο¬ 
δος αυτή συγκρίνει κάδε τιμή του 
πίνακα με την αμέσως επάμενή 


της, γεγονός που πολλαπλασιάζει 
τον αριθμό των συγκρίσεων* 
Εχουμε δηλαδή έναν τύπο ν*(ν-1), 
όπου ν - πλήθος τιμών του πίνα¬ 
κα* Για παράδειγμα, σε έναν πίνα¬ 
κα 10 δέσεων δα χρειαστούν 90 
συγκρίσεις - οι διπλές από εκεί¬ 
νες της δαΙοεΗοη 50Γί.} 
ί£Α0]>Α0+1]ΐΗεπ 
όε#ίη 
Τ:-Α[Ι]; 

Αθ] := Α0 + 1]; 

Α[Ι+ 1] :=Τ; 
εηά: 
εηά; 

Ας ξαναδουμε όμως τον ίδιο κώ¬ 
δικα, φτιαγμένο ελαφρώς πιο "έξυ¬ 
πνο": 

I ΤΒυ66Ιε$0Γΐ 2} 

ρΓοεεάυτε ΤΈυδό1ε5θΓΐ$0Γΐ(ν3Γ Α: 
3ΓΓ3γ οίϊηλε^ετ); 

ΥΒΓ 

Ιηΐ£§ετ; 

ηο_<±Εη£ε:Εχ>ο1ε3π; 
βε§ϊη 

Γογ I := Ηί§Η(Α) άον/ηΐο Ισν(Α) άο 

{Εδώ παρεμβάλλουμε μια 
όοοΙ&αη μεταβλητή, με άκοπά να 
ελέγχουμε κάθε φορά -σε κάδε πέ¬ 
ρασμα του πίνακα- τι έχει συμβεί. Οι 
περιπτώσεις είναι δύο: 

1. Να έχει γίνει αντιμετάθεση, 
οπότε δεν επηρεάζουμε τη ροή του 
προγράμματος, 

2. Να μην έχει γίνει αντιμετάθε¬ 
ση, που σημαίνει ότι σ πίνακας είναι 
ήδη ταξινομημένος, οπότε διακό¬ 
πτουμε τη λειτουργία της ριαεβ- 
άυιο.} 

πο.είΐ3η|£:=ΪΓυε: 

&γ] := Ιο\ν(Α) ίο Ηίί[Η(Α) -! <1ο 
ιΓ Α[Ι] > Αθ + 1] ίδεπ 

άεξίπ 

ηο_εϊΐ3η@ε:= Γδίδέ; 

Τ:=Α01; 

Αθ] :=Αθ+1]: 

Α0#1] := Τ; 

επά; 

ίί ηο_άιεη£ε ίίιεη εχίί; 


εηά: 

επά; 

Για να καταλάβουμε τα αποτε¬ 
λέσματα της ανωτέρω ενέργειας, 
φτάνει να υποθέσουμε ότι έστω 
ένας πίνακας 100 δέσεων πρέπει 
να ταξινομηθεί και το μοναδικό 
"μπερδεμένο" στοιχείο είναι αυτό 
της 5ης θέσης, που πρέπει να πά¬ 
ει στην 3 η Θέση. Στην περίπτωση 
αυτή η ΐοΐοεϋοπ Θα χρειαστεί 
5.050 συγκρίσεις, σε αντίθεση με 
τη δεύτερη έκδοση της ΒυόόΙο, 
που θα χρειαστεί μόλις 297! 

Τελευταία στη σειρά αλλά τα¬ 
χύτερη σε όλες τις περιπτώσεις 
ακολουθεί η ρυίεΙτ 50ΐ1 Το μυστι¬ 
κό της κρύβεται στο ότι ανακαλεί 
τον "εαυτό" της την κατάλληλη 
στιγμή, αποφεύγοντας έτσι μεγά¬ 
λο αριθμό "άχρηστων" συγκρίσε¬ 
ων, Η όλη λειτουργία γίνεται με τη 
χρήση του μεσαίου στοιχείου του 
πίνακα. Ετσι, σε πρώτη φάση 8α 
αναφέραμε άτι όσα στοιχεία 
προηγούνται του μέσου και είναι 
μεγαλύτερα από αυτόν σε τιμή 
μεταφέρονται στην αντίστοιχη Θέ¬ 
ση κάτω από τον μέσο, κι έτσι επι¬ 
τυγχάνεται μια πρώτη ταξινόμηση. 
Το αντίστοιχο γίνεται κσ* για τα 
στοιχεία που βρίσκονται κάτω 
από τον μέσα. 


Η διαδικασία διακόπτεται για 
έλεγχο, τη στιγμή που γίνεται αντι¬ 
ληπτό ότι οι δύο δείκτες Ηϊ και 
ΙΟ έχουν αλλάξει σχέση (Ιο>Ηί). 
Αν ο δείκτης Ηϊ δεν έχει ξεπερα- 
σει το όριο του πίνακα στην κίνη¬ 
σή του προς τα πάνω, επαναλαμ¬ 
βάνεται η διαδικασία, με τη δια¬ 
φορά όμως ότι αυτή τη φορά ο 
νέος μέσος βρίσκεται μεταξύ της 
πρώτης θέσης του πίνακα και της 
δέσης που δείχνει η τελευταία τι¬ 
μή του Ηϊ, δηλαδή σε ένα υποσύ¬ 
νολο του πίνακα. 

Η διαδικασία συνεχίζεται (δη¬ 
λαδή έχουμε συνεχή ανάκληση 
της ρΓαεεάυΓβ), μέχρι το Ηϊ να 
σαρώσει όλες τις τιμές του πίνα¬ 
κα προς την πρώτη Θέση, οπότε 
και διακόπτεται. Τώρα ο πίνακας 
από την πρώτη ως και τη Θέση 
που έδειχνε ο πρώτος μέσος είναι 
ταξινομημένος, είναι λοιπόν σειρά 
να ταξινομηθεί από τις Θέσεις 
ΜΙ0 έως και την τελευταία. 

Η διαδικασία επαναλαμβάνεται 
ακριβώς όπως και για τα "άνω" 
υποσύνολο του πίνακα, μέχρι ο 
δείκτης ΙΟ να σαρώσει όλες τις 
τιμές του πίνακα προς την τελευ¬ 
ταία. Με αυτό τον τρόπο ταξινο¬ 
μούμε τον πίνακα ανα "πακέτα", 
ενώ ο ακριβής αριθμός των συ¬ 
γκρίσεων που είναι αναγκαίες δεν 
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της Οι±ί6οΛ Ρ όπου πια η 

είνα ι απόλυτα ορι ζόμ ενός. διαδικασία γίνεται σε υποσύνολα 

θα μπορούσαμε να αναφέροο- ίου πίνακα.} 
με ότι, για έναν πίνακα 10 θέσε- ίίΗί >ίΙο11ϊ€η0ΐίκΚ5θΓΐ(Λ ϊΙο Ρ 
ων σε σχετικά καλή κατάσταση, ο Ηί); 
αριθμός συγκρίσεων είναι 39. ϊί Ιο < !ΗΪ Ιίιβη (3ι±Ιόοη(Α Ρ Ια Γ 

ϊΗΙ); 

(ΊΏιϋε1ί$οσ} εικί; 


ρΐΌαεόυιε Τ0ιπ<:Κ5οη$οτΐ(νΗΓ Α 
3ΓΓ3γ οί Ιπίε^ετ); 

ρποεεάυπε 0υίςί6θΓΐ(νΗΓ Α εγγευ οΓ 
ΙηΙε^εΓ; ίΙο Ρ ίΗί: Ιηΐε$>Γ); 
νθτ 

Ιο, Ηί Ρ ΜΜ, Τ: Ιηίε^ετ; 
άε§ίη 
Ιο := ίΐο; 

Ηί := ίΗί; 

Μϊά := Α[(Ιο + Ηί) ών 2]; 

νΜε Α[Ιό] < Μίά άο Ιπε(Ιο); 
νΜε Α[Ηί] > Μίά άο ϋεε(Ηί); 
ίίΊο<=Ηί ΐήεη 
δε|ίη 
Τ := Α[Ιο]; 

Α[Ιο]:=Α[Η]; 

Α[Ηϊ] :=Τ; 

Ιηε(Ιο); 

θ€ε{Ηί); 

0ηά; 

υπΐίΐ Ιο > Ηί; 

|Εδώ γίνεται η εσωτερική ανάκληση 


όε^ίη 

ΟυίεΚΕοΓ^Α, Ιονν(Α) Ρ Ηί^ή(Α)); 
επά; 

Ως απάντηση στην ερώτηση 
σχετικά με το ποια μέθοδο να χρη¬ 
σιμοποιήσεις, δεν έχεις παρά να 
δοκιμάσεις και να επιλεξεις αυτή 
που νομίζεις ότι καλύπτει τις ανά¬ 
γκες σου. Πάντως αξίζει τον κόπο 
να πειραματιστείς και με τις τρεις. 


Τ$Κ & 6Μ-ΒΑ5Ι0 

γαπητό 
“Ρ€Μα*ΙβΓ", 

Είμαι κι εγώ ένας 
από τους πολλούς αναγνώ¬ 
στες σου > Χωρίς να οπαταλώ 
τις πολύτιμες γραμμές της 
στήλης για συγχαρητήρια, 
περνώ στις ερωτήσεις μου: 
α) Τι ονομάζουμε Τ§Ρ πρό¬ 


γραμμα και ποια είναι η δια¬ 
φορά του με τα κοινά προ¬ 
γράμματα; 

β) Πώς μπορώ να κάνω 
παράλληλα με την ΙηρυΙ και 
άλλες ενέργειες, π 4 χ, να εμ¬ 
φανίζονται διάφορα μηνύ¬ 
ματα; 

γ) Πώς χρησιμοποιείται η 
εντολή ΟΡΕΝ της ΟΥί-Βαείε 
για τα αρχεία ; 

δ) Πώς μπορώ να κάνω 
ΒίΟΑΟ σε Τβχί πιοάβ (εννοώ 
για ΑΝ$( 3?αρϊιίε*}; 

Φιλικά ; 

Γιώργος Μπουράνης 

Φίλε Γιώργο, 

α) Τα παραμένοντο (Τ5Η - 
Τθίτηίηαΐσ & 5ΐαγ Κοϊίάθηί] προ¬ 
γράμματα, που η αναφορά τους 
παραπέμπει αυτόματα στο 00$, 
έχουν το ιδιαίτερο χαρακτηριστι¬ 
κό ότι μένουν στη μνήμη μετά τον 
τερματισμό τους, δηλαδή ο χώ¬ 
ρος που καταλαμβάνουν δεν επι- 
στρέφεται στο λειτουργικό σύστη¬ 
μα γιο μελλοντική χρήση άλλων 
προγραμμάτων. Τα παραμένοντο 
προγράμματα δεν καλούνται στη 
συνέχεια από το ίδιο το 005, αλ¬ 
λά ενεργοποιούνται μέσω διακο¬ 
πών, έχοντας φροντίσει να δε¬ 
σμεύσουν το κατάλληλα διανύ- 
σματα διακοπής. Ενα παράδειγμα 
για παραμένοντα προγράμματα 
είναι τα προγράμματα ελληνικών 
χαρακτήρων, που ενεργοποιού¬ 
νται όταν πατιέται κάποιο πλή¬ 
κτρο και μεταφράζουν τους κωδι¬ 
κούς που διαβάζουν από το πλη¬ 
κτρολόγιο σε ελληνικούς. 

β( Δυστυχώς, η ΟΥΥ-ΒΑδ^ 
απενεργοποιεί όλους τους μηχα¬ 
νισμούς παγίδευσης συμβάντων 
(σνοπΐ ΚαηόΙίπ9) κατά τη διάρ¬ 
κεια εκτέλεσης μιας εντολής ΙΝ- 
ΡϋΤ, έτσι είναι αδύνατο νο κάνεις 
οποίαδήποτέ άλλη ενέργεια. 

γ) Η κύρια χρήση της εντολής 
ΟΡΕΝ της ΟΥΑΒΑδΙΟ είναι να 
αντιστοιχίσει ένα αρχείο του δί¬ 


σκου σε κάποιον αριθμό αρχείου 
του περιβάλλοντος εκτέλεσης 
προγραμμάτων της Βθ5Ϊε, Από τη 
στιγμή που έχει επιτευχθεί η αντί- 
στοίχιση αυτή (ονομάζεται άνοιγ¬ 
μα του αρχείου], μπορούν να χρη¬ 
σιμοποιηθούν ο» εντολές ΙΝΡϋΤ 
#, ννβΙΤΕ # και ΡΚΙΝΤ # γιο ανά¬ 
γνωση [η πρώτη) και εγγραφή (οι 
δύο επόμενες) στο αρχείο του δί¬ 
σκου. Ετσι, οι εντολές: 

ΟΡΕΝ Χ:\ΜΥΟΟΟ.ΤΧΓ ΡΟΗ ΙΝΡϋΤ 

Α5#1 

ϋΝΕ ΙΝΡϋΤ #1, ΊΠϊηβ$ 

διαβάζουν την πρώτη γραμμή οπό 
το αρχείο Ο\ΜΥ0Ο0.ΤΧΤ και την 
αποθηκεύουν στη μεταβλητή 
Τίίπθ$. 

Οταν ολοκληρωθούν οι λει¬ 
τουργίες ανάγνωσης/εγγραφής 
σε κάποιο αρχεία που έχουμε 
ανοίξει με την εντολή ΟΡΕΝ, πρέ¬ 
πει να το κλείσουμε χρησιμοποιώ¬ 
ντας την εντολή 0105Ε. 

Τέλος, η εντολή ΟΡΕΝ μπορεί 
να χρησιμοποιηθεί για τον καθο¬ 
ρισμό των παραμέτρων των σει¬ 
ριακών θυρών και την εγκαθίδρυ¬ 
ση επικοινωνίας μέσω αυτών (σύ¬ 
νταξη ΟΡΕΝ €0Μ], 

δ) 0 τρόπος με τον οποίο μπο¬ 
ρείς να φορτώσεις μια οθόνη από 
ένα αρχείο εξαρτάται από τον 
τρόπο που αυτή έχει σωθεί. 

Οι εντολές που ακολουθουν 
δείχνουν τον τρόπο με τον οποίο 
μπορείς νο αποθηκεύσεις μια 
οθόνη σε κάποιο αρχείο και στη 
συνέχεια να την ξαναφορτώσεις. 

ΚΕΜ Εντολές για αποθήκευση 

οθόνης 

ϋΕΡ $Εΰ = &ΗΒ800 
Β5Α1/Ε "5ΐΓ66π", 0,4000 
ϋΕΡ 8Ε0 

ΚΕΜ Εντολές για ανάκληση οθόνης 
0ΕΡ $Ε0 = &ΗΒ800 
ΒΙΌΑΰ^αεεη* 

0ΕΡ $Ε0 

□ 
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το εργαλείο 
επικοινωνίας σας 


Η αι 


Ο πιο εύκολος τρόπος για να κάνετε την παρουσία¬ 
σή σας ζωντανή και ελκυστική. 


ΜΙΜ-ΊΊΜΕΟΙΑ ΚΑΤΑΛΟΓΟΙ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ 


Ο πιο σύγχρονος τρόπος για την ολοκληρωμένη πα¬ 
ρουσίαση των προϊόντων σας. 

^■ Ι .Μ ’ΡΪ Β Γ’ ίΙ ' ί. ί . Ι . ’^ 

Ο πιο έξυπνος τρόπος για να κερδίσετε τους ανα¬ 
γνώστες σας. 


30 & 20 ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ & Ρ08Τ ΡΡΟΟΟΟΤΙΟΝ 


Ο πιο εντυπωσιακός τρόπος για να προβάλετε 
τις δραστηριότητες σας. 

ΑΊ ; Ι.·1··Ηϋΐ:υ!ΗίΙ* 

Ο πιο ενδεδειγμένος τρόπος για να αποφύγετε την 
ομοιομορφία και να ξεχωρίσετε. 


ΒΙΙ5ΙΝΕ55 & ΟΟΜΜΕΡΟΙΑΙ ΡΠΕ5ΕΝΤΑΤ10Ν5 


Ο πιο δυναμικός τρόπος για να προωθήσετε 
τις επιχειρηματικές δυνατότητες σας. 


ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


Ο πιο αποτ€λ€σματικος τρόπος για να 
πραγματοποιήσετε εκπαιδευτικά σεμινάρια. 


^η:Μ;»·ι:·ι ί ΐΜΜΐ:ι ί ·ό 

Ο πιο δημιουργικός τρόπος για να αγγίξετε 
τους καταναλωτές. 


ΕΞ ΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΟ ΜΓΕΒ ΟΕ5ΙΟΝ 


Ο πιο μελετημένος τρόπος για να μπείτε 
στην παγκόσμια επιχειρηματική σκηνή. 

Ηχος, εικόνα, ομιλία, αηίιτιαϊίοη και νίάεο είναι 
πλέον στη διάθεσή σας για να “ντύσουν" το μή¬ 
νυμά σας. 

Η ΜυΙΙϊιηοάία Ιαόβ διαθέτει την τεχνογνωσία 
να καλύψει οποιαδήποτε ανάγκη σας σε αυτόν 
τον τομέα με το καλύτερο δυνατό αποτέλεσμα. 
Επικοινωνήστε σήμερα μαζί μας στα τηλέφωνα: 
9245910,9238672, υπεύθυνος κ. Β. Γιακαμόζης. 

ΤΕΛΙΚΑ, ΟΛΟΣ Ο ΚΟΣΜΟΣ ΣΑΣ 
ΧΩΡΑ ΣΕ ΕΝΑ Οϋ-ΚΟΜ 

ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΨΗΦΙΑΚΗΣ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 

ΚΛΑΔΟΣ ΤΗΣ ΟΟΜΡυΡΒΕ$$ Α.Ε., 

Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, τηλ.: 9238672, 
ίαχ: 9242219, θ-ηηαίΙ: ορΓθ$5@ςοηηρυΙίηί<.9Γ 







































ΜίΜΜΜ 


νΠΝϋΟννδ 

νίδυΑΐ 

ΙΛΝΟϋΑΟΕδ 

νϊευ&Ι Β&δίο... “Βδδΐσδ” 


πό την εποχή που η παρού¬ 
σα στήλη άρχισε να ασχο- 
λεϊται με τη νίδυαΙ Βα$ις για 
ννίπάο\ν$ μία σειρά από θέ¬ 
ματα που αφορούσαν σε 
πολλούς τομείς της εν λόγω γλώσσας εί¬ 
δαν το φως της δημοσιότητας. Μεταξύ αυ¬ 
τών περιλαμβάνονταν θέματα σχεδιασμού, 
νέα εοπίΓοΙδ και καινούριες τεχνικές που 
προσφέρουν ευελιξία και λειτουργικότητα 
στις διάφορες εφαρμογές. Στο τελευταίο 
άρθρο αναλύσαμε τον τρόπο με τον οποίο 
μπορείτε να δημιουργήσετε και να διαχειρι¬ 
στείτε τόσο τα αρχεία δεδομένων όσο και 
οποιοδήποτε ίβχί αρχείο με Α50ΙΙ χαρα¬ 



κτήρες, Ενα θέμα που έχει απασχολήσει 
μεγάλη μερίδα αναγνωστών μας είναι αυτή 
καθ' εαυτή η γλώσσα με τις εντολές και τις 
διαδικασίες της. Λίγο έως πολύ όλοι μπο¬ 
ρούμε να σχεδιάσουμε τις φόρμες που θα 
δει ο χρήστης για να περάσει τα στοιχεία 
που θέλει και να πάρει τα επιθυμητά απο¬ 
τελέσματα. Πολλοί αναγνώστες μας, όμως, 
ζήτησαν να διακόψουμε για λίγο την ανα¬ 
φορά μας σε αυτά τα θέματα (τα πιο 
νίδυαΙ) και κάνουμε λόγο για τα $ίαίβπΊβηί5 
ή, άλλως, εντολές. 

Η πρώτη ομάδα εντολών που θα δούμε 
είναι οι εντολές ελέγχου. Ανάλογα με την 
τρέχουσα κατάσταση των δεδομένων μας 
το πρόγραμμα εκτελεί μία σειρά από δια¬ 
φορετικές εργασίες. Η πιο κλασική εντολή 
είναι η ΙΡ. Η σύνταξη της εν λόγω εντολής 
είναι η εξής: Ιί (ερώτηση] ΤΡιβη (κάνε τον 
κώδικα 1 ] Εί$θ (κάνε τον κώδικα 2) ΕπάΙί. Το 
αποτέλεσμα της ερώτησης είναι μία σύ¬ 
γκριση τύπου Ττυ© ή ΡαΙδβ (10x11*10x1^*1*). 
Αν η σύγκριση είναι αληθής, τότε εκτελεί- 
ται ο κώδικας 1 που βρίσκεται μετά το 
ΤΗιβπ. Σε περίπτωση που η σύγκριση είναι 
ψευδής, εκτελείται αντίστοιχα ο κώδικας 2 
του Είδθ, Με το ΕπάΙί δηλώνουμε το τέλος 
του δίαίθπίθηί. Αν η ψευδής απάντηση πρέ¬ 
πει να αναλυθεί περαιτέρω, μπορεί ενδιά¬ 
μεσα να προστεθεί και η εντολή ΕΙδοίΕ Αυ¬ 
τό σημαίνει ότι μπορούμε να διαθέτουμε 
μια σειρά από "φωλιασμένα" (Νθ5ίθά} ΙΡ, 
προκειμένου να είμαστε σε θέση να δούμε 


Επειτα από έναν μήνα 
απουσίας η στήλη είναι 
και πάλι παρούσα, 
προκειμένου να σας 
οδηγήσει πληοιέστερα 
στα δέματα που 
σχετίζονται με τον 
προγραμματισμό στα 
Μίπόο\¥5 και κυρίας με 
την πλέον διάσημη 
νί$υα! Βο 5Κ. Χωρίς 
χρονοτρι&ές, λοιπόν, ας 
δούμε την εν λογω 
γλώσσα από μία άλλη 
πλευρά». 


Του Κωνσταντίνου Πάγιό 
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ΙΓ αοηάίίίοπ ΤΗ@η 
[3ΐ3[£Γηεη!5] 

[ΕΙβ-εΙΓ ςοη$1ίϋΠ-η ΤΙιεη 
[β|$6ίί5ΐ3ί6ΐηεηί5] Μ . 
*[ΕΪ3€ 

|εΐ3«5ΐθΪ2Γη€ΠΪ5]] 

ΕηίΠΓ 


ένα ολόκληρο "σενάριο" από εντολές 
ελέγχου (Ιι$ϊίΠ 9 1)* Αν, όμως, πρέπει να 
ελέγξουμε μία σειρά από τιμές τις οποίες 
μπορεί να έχει μία μεταβλητή, τότε καλό εί¬ 
ναι νσ χρησιμοποιήσουμε την εντολή 5θΙθεί 
€α5θ |ίΐ5ίίη9 2)* Εστω ότι θέλουμε να κά¬ 
νουμε κάτι τέτοιο για μια μεταβλητή που 
μπορεί να λάβει τιμές από το I έως το 23. 
Εχουμε και λέμε: 



11.11 Ιι ^ 


£*» Ε* £*■" &&Κ* V"* Ι<Η* &ϋ-ίίκ ΐ*** ΗΗί, 

ΰ ' £^0 _ * _ Ν ί£- <ίί * »», ίί» ^ Β«0χ47*ι 


# - ιει *) 


* Μ Α 


* 




V 


IV 


Βεΐεεΐ 035ε ΝυπιΒεΓ Γ Εναΐυ&ίε Νυτηδετ. 

0&3€ 1 Το 5 1 ΝυτπΒετ όεΐ\ν€€Π 1 3πά 5. 

ΟεβικίΡπηΐ Η Βεί\νεεη 1 ζηά 5" 

Η ΤΚε Γοΐΐονπη^ ί$ ΐΗε οπίγ Οθ5€ εί^υδε ΐίι&Ι 
εν&1υ&ίε$ ίο Ττυε, 

6,7,8 1 ΝυιηΕεΓ όεΐ\νεεη 6 από 8, 
Οεδυ&ΡππΙ "Βείντεεη 6 ηηά 8" 

0&3έ 1$ > 8 Απά ΝυιηόβΓ <11 ' ΝυπιΒετ γ3 9 
ογ 10. 

Οεβυ^.ΡΓϊηΙ “Οτεαίετ ΐΚ&π 8” 

Είδε 4 ΟίΗβΓ ναΐυβδ 
Οβόυ|ΡΗηΙ “Νοί Βεϊΐνεεη 1 &ηά 10" 

Εηά $ε1εεΐ 

Μία άλλη ομάδα εντολών είναι οι επανα¬ 
ληπτικές διαδικασίες. Οταν θέλουμε να 
γράψουμε μια σειρά από εντολές που θέ¬ 
λουμε να εκτελεστουν περισσότερες από 
μία φορές, δεν χρειάζεται να τις γράφουμε 
συνεχώς, καθώς αρκεί η τοποθέτησή τους 



μέσα σε ένα ΘΙοεΙς που δα εκτελεστεί όσες 
φορές επιθυμούμε εμείς. Αν οι επαναλή¬ 
ψεις είναι γνωστές πριν από την εκτέλεση 
του κώδικα αυτού, μπορούμε να χρησιμο¬ 
ποιήσουμε την εντολή Ρογ. Αρχικά μας χρει¬ 
άζεται μία μεταβλητή για να κρατά τον 
αριθμό των επαναλήψεων. Κατόπιν, οι 
εντολές που υπάρχουν ενδιάμεσα δα εκτε- 
λεστούν τόσες φορές όσες δηλώνει η τιμή 
Θηά-3ίαΓί (Ιΐ5Νπ9 3)* 

Στην περίπτωση κατά την οποία δεν είναι 


γνωστή εκ των προτέρων η τιμή των επανα¬ 
λήψεων πρέπει να χρησιμοποιήσουμε Ιοορ5 
χωρίς συγκεκριμένο αριθμό "φορών". Ο 
λόγος για το ϋο ΝνΡιίΙα και το 0ο ΟπίιΙ. 
Δουλεύουν με παρόμοιο τρόπο, με τη βασι¬ 
κή διαφορά ότι το ένα εκτελείται ενόσω η 
τιμή του ελέγχου είναι αληθής, ενώ το άλ¬ 
λο ενόσω είναι ψευδής. Αλλη μία διαφορά 
εντοπίζεται στο ότι το πρώτο κάνει τον 
έλεγχο πριν από την είσοδο στο ΒΙοοΙε των 
εντολών, ενώ το δεύτερο στο τέλος των 



Ρ^ Μα$ϊ£Γ ΙΕ 
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ΗΙϋΟ] 

|ςίΤ>ί»Λ9Γΐ 

ζί Ι ΕΙΙΛ 
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ΡηναΕβ 3υϋ? <»^3Ε&ι:Ε_ΰ11εΐΕθ 
Ι< 1.βη(ΕχΕΐ>·:ΐ·υΐΕ*ΤβχΕ) > Ο 

" 1.18ΕΒΠ Ρ©Ε νΟΟΜΕΕίΟη 

3Εβ£Ε3ίΐ:νβΕ 

ΕΙη 

Βββρ 

Κβ^Βοχ ("Υου ΕΐΛ»3Ε βρβΕίΐν * 4ί£βυΐΕ 
ε ΧΕΪ>«ΐαυ 1 Ε , ββχΡοε υΛ 
£α4 Ιΐ 

Εηΰ Μ> _ _ _ 

ΡίϊνβΕβ ίίι^ ΡθΓΜ_1,οαά () 


11 


3ϋΜΕ<η·; 

ΑυΤΜΟΗ; 


&Ενΐ3Ε*: 

Ρ130ΡΙΡΤΙ0ΚΙ 


*νβρ 

3τ«ρ^ιι Ρ, ^β»Η« 

ΡΕ0ςΓΕ*88 3θΐΕ·*ϊ# <Γ0ΕρθΓ*ΕΐΟΠ 
'"ΕΪ5ϋβηΐ Ρί¥ΐ3±0Α 
Β*τ*& 12, 1995 

Ι»βΚ»Οί1Εβΐ44 *Κ3· ΕΟ ϋμΐΐίΐ * βίΒφΐ£ Ιίβ±ί 3%ΓνβΕ ϋίΐήζ) && 

ΐηΐ*ζτΛΖ ΓοοίΡΑίε εολεεοΙ *ΒΛ νυη»ι Βμιι:, 1ε ?τΐΓΓ*αΕΐρ 
ο&ΐτ «Ευ.!** Ε&β Εί5ίΐ οί *η ΗΠϋ- ρβ^«. Η «τουΚΙ *4βί1? 

ΗΚύΑΐΐςεΙ ϊ<> ΕβΕίιιΐι Εϊ* 1η*4«9, Τ1ι18 4κ&ΰ »111 Γ**ύ & 
4«£·ΐα1ί ϋΤΚ. £Ε<«Β 4 Ι11ί 4η£ΐ ιΐϋρΐ&ϊ 1ΐ ία 8 

6 γ^* 9 εγ, 
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'ιϊ. 
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εντολών (ίϊ5^ϊη9 4), Για την κάλυψη του θέ¬ 
ματος της συμβατότητας με παλαιότερες 
εκδόσεις της γλώσσας υπάρχει και το Ιοορ 
ννΗίΙβ.Μ/βηά, τη χρήση του οποίου όμως 
δεν συνισταμε πλέον. 

Η επόμενη εντολή που 8α εξετάσουμε εί 
ναι η ΜίίΗ, η οποία μας επιτρέπει να ανα 
φερόμαστε σε κάποιο εοπϊτο! χωρίς να εί 
μαστέ αναγκασμένοι να γράφουμε συνε 
χώς το όνομά του. Αυτό μπορεί να μη φα 
ντάζει σημαντικό στοιχείο, ωστόσο συχνά 
αποδεικνύεται εξαιρετικά χρήσιμο. Για πα¬ 
ράδειγμα, όταν θέλουμε να ορίσουμε ό-7 
ρΓορεΓΐιο$ του ίδιου αντικειμένου, μπορού¬ 
με αντί για: 

Τεχΐ 1 .ΐορ=200: Ιεχί I Μ*= 100: 

[βχΐ 1 ,νιϊάΐ\\= 1000 : ΐεχί 1 .ΓοηίβοΜ^ΐηχε 

να γράψουμε 
ΨΗΚΤεχΐΙ 
.!ορ=200 
.Μ=100 
.ννίάΐΗ=1000 
.ίοηώϋΙ(1=ΐΓυ£ 

Εηά νήύι 
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Ρογ οουηΐετ = $1&Γΐ Το εηά [$ϊερ 5ΐερ] 

[5ΐ3Ϊ0ΓΠ0Πΐ5] 

[Εχίΐ Ρογ] Η μόνο με χρήση ΙΡ 
[δΙδΙεητβΓΗδ] 

ΝεχΙ [οουπΐετ] 


^ ΡίορεΚΐΕΐ έιηιΙ5ΐβΓΐ 


|ο«ηΙΚ«τΙ ςοιηη»4κϊΜ£οο _ν] 




0 ΒΐΚβνιοτ 

Ζνκβ 

ΡΛβ 


ΡΛί 

Οβφωη 

(Μοπβ) 

0ϊβοΗΜίβ 


ΐηάΛεά 

ΤΓυβ 


ιΒίΒΗ _ 

ΚφίΤΛέίί 


ΤΑΰυΙϋιΓ ] 

Ί 'ΜβπωΙ 

Ταύ3ορ 

Τπ» 


ΤΓίΚ 

;Ξ5μΛ 


ΡΟΓ* 

Μδ5οη*5βΓΤ 

ΒΜβι 


<Ν4ΓΠ^> 

ΐΐτκϋΐότΐ 

Η^ρΟχΛβχΙΙΟ 
ϊη ά&κ 

ίο _ 

Μου^Ιεοη 

(*ϋηβ) 

Ι^ΚίΡΟΤΐΟΓ 

0^0βί*Λ 

Τβί 


ΤοοΓΠρΤίϊΐ 


'^ίΤΐ^ΗΗρίΟ 

0 

Β Ρο*Λίοη 


Ηβ»^* 

375 

κ 

3600 

Τόρ 

370 

■ ικ#·. 

1095 



ΚιΜνη^βΜ* «ΜΝ» ΐΝ* Λ}«Ε ίβη κι βί «η 


Οσο περισσότερα συ¬ 
νεχόμενα 5 ίαίβηΐθηί$ θέ¬ 
λουμε να γράψουμε τό¬ 
σο πιο φρόνιμο είναι να 
τη χρησιμοποιήσουμε. 

Βέβαια, η παράλογη 
χρήση της μπορεί να 
οδηγήσει σε έναν δύ¬ 
σκολο στην ανάγνωση 
κώδικα με πολλά ννίτΗ 
και Β1οο1ί5. 

Η εντολή Ιοαά φορ¬ 
τώνει στη μνήμη μία 
φόρμα, είτε αυτή είναι 
απλή είτε ΜΟΙ Αυτό που 
θα πρέπει να προσέξου¬ 
με είναι ότι δεν δείχνει 
και τις αντίστοιχες φόρ¬ 
μες στην οθόνη, κάτι που μπορεί να γίνει εί¬ 
τε αλλάζοντας την ιδιότητα ν^ίΒΙβ είτε 
χρησιμοποιώντας την εντολή 5Ηο\ν Αντίθε¬ 
τα, η εντολή ϋπίοαά αφαιρεί από τη μνήμη 
τις φόρμες ή τα αντικείμενα που δεν θέ¬ 
λουμε να υπάρχουν φορτωμένες. Μία ακό¬ 
μη σημαντική εντολή είναι η 5 θ 1, η οποία 
χρησιμοποιείται πολύ συχνά σε μεγάλο μέ¬ 
ρος του προγραμματισμού των εφαρμογών 
μας. Οπως εύκολα αντιλαμβάνεστε, η εντο¬ 
λή 5βΐ είναι αυτή που μας επιτρέπει να κά¬ 
νουμε α$5ΐ9π ένα αντικείμενο σε κάποια 
μεταβλητή ή σε κάποιο ρτορΘΓίγ. Στο Ιίδ- 
ίΐπ9 5 παρατίθεται ένα παράδειγμα χρήσης 
της εντολής 5ο1. Σε παλαιότερο τεύχος, 
όταν κάναμε λόγο για τη χρήση βάσεων 
δεδομένων με αντικείμενα, είχαμε αναφέ¬ 
ρει ότι, πρσκειμένου να αναθέσουμε σε μία 
μεταβλητή τύπου άαίαΒαδο τη βάση που 
μας ενδιαφέρει, χρησιμοποιούμε την εντο¬ 


λή 5ΕΤ ΜγΟΒ=Ορ 0 π- 
ΟαϊαΒα$β ("α\άαϊαΒα5β\ 
πο^νεΙε.Γπάό"). Εν συνε¬ 
χεία, κάθε αναφορά στη 
βάση γίνεται με το αντικεί¬ 
μενο ΜγάΒ και όχι με το 
αρχείο ΐΘΐ8.ητάΒ. 

Δύο-άλλες εντολές που 
σχετίζονται με το αντικείμε¬ 
νο των φωτογραφιών και εί¬ 
ναι σχετικά εύχρηστες είναι 
οι ΙσαάΡιείυΓθ και η 
δανθΡιείυτβ, οι οποίες μας 
παρέχουν τη δυνατότητα να 
φορτώσουμε μία εικόνα σε 
ένα ρίεΐυΓο όοχ ή σε ένα 
ϊιτια9β, καθώς και να την 
αποθηκεύσουμε σε κάποιο 
αρχείο. Τα ίοπτιαί$ των αρ¬ 
χείων που υποστηρίζει η 
νίδυαΙ Βαδίε είναι τα γνω¬ 
στά ΒίίΓπαρ5 (ΒΜΡ), τα νίπ- 
άοντ5 ΓπβΙαίίΙβΒ (ν/ΜΡ), τσ 
εικονίδια (103) και τα ΟΙΓ. 
Με τη ΙοαάΡίοίυΐΌ έχουμε 
επιπλέον τη δυνατότητα να ορίσουμε το ότι 
κάποιο αντικείμενο δεν θα έχει πια κανένα 
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Οο [Ιν/Ηίίε I ΙΜΙ εοπάϋίοη] 
[εΐΕίειηεηΙδ] 

[Εχϋ Οο] 

[5ί3ίεΓηεη!5] 

Ιοορ 

Εναλλακτική οιϊνταξη: 

Οο 

[δ&ΙείηβίΛδ] 

[Εχϋ Οο] 

[5ΐ3ΐεηιεηΐ5] 

Ιοορ [{ΨΜε | υηϋί| εοηώίίοη] 


Ε0Ρ€ Μα5ΐθΓ 
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Οίτη πτιγ€ΝΙάΡσΓΓΠ${1 ίο 4) ΡοπηΙ 
$εί Γηγ€ΜάΡθΓτη5( 1} - Νεν/ Ροπή 1 
ηιγ€Μΐ1Ροπη5(2} = Ν^\ν ΡοπήΙ 
8εί Γηγ€ίΐίΙ(ίΡθΓηη$(3) = Νενν Ροπή 1 
( 5εί ΩΐγθΊίΙάΡθΓΓη$(4) = ΡοΓτη 1 


γραφικό, δίνοντας ως παράμετρο την τιμή 

πυΙΙ 

Ορΐίοη$: Με τις δηλώσεις ορϊϊοπς 
μπορούμε να ορίσουμε τη συμπεριφορά 
των προγραμμάτων μας στον κώδικά μας. 
Είναι δηλώσεις που τοποθετούνται στην 
αρ)(ή κάθε τποάυΐο και λειτουργούν μέσα 
σε αυτό* 

ΟρΙίοπ ΕχρΙκίΐ; Με τη δήλωση αυτή 
υποχρεώνουμε τον εοπρίΙθΓ να ζητά δήλω¬ 
ση για κάδε μεταβλητή που χρησιμοποιού¬ 
με μέσα στο πρόγραμμά μας* Αν κάποια 
την έχουμε γράψει χωρίς προηγουμένως να 
την έχουμε δηλώσει, εμφανίζεται ένα ενη¬ 
μερωτικό μήνυμα για να γίνει η απαραίτητη 
διόρθωση* Αυτό συχνά αποδεικνύεται πο¬ 
λύ βολικό, μια και μας οποτρέπει από κά¬ 
ποια ορθογραφικά λάθη που φαίνονται ως 
αδήλωτες μεταβλητές. 

ΟρΙίοπ ΟοπτιραΓο: Εδώ μπορούμε να 
δηλώσουμε τον τρόπο με τον οποίο θα γί¬ 
νονται οι συγκρίσεις στις μεταβλητές τύ¬ 
που $ϊππ9 (αλφαριθμητικό). Μπορεί να εί¬ 
ναι θΐηοΓγ, ϊθχί ή -για τις βάσεις αοε6$$- 
άαΐαόα$σ* Με το δίπατγ έχουμε ακριβές 
ΓηαίεΚ των γραμμάτων, κάτι που σημαίνει 
ότι Αοα, ενώ στο ϊοχί έχουμε α=Α, Με την 
τρίτη επιλογή το πρόγραμμα ελέγχει τον 
τρόπο κατασκευής της βάσης, για να κα¬ 
θορίσει τον τρόπο σύγκρισης και ταξινόμη¬ 
σης. 

ΟρΙίοπ 8α$ο: Με τη χρήση του μπο¬ 
ρούμε να δηλώσουμε ποιο θα είναι το αρ¬ 
χικό βΐΘΓΠθηί στη δημιουργία ενός πίνακα 
είτε μεταβλητών είτε αντικειμένων. Οι τιμές 
που μπορεί να λάβει είναι 0 και 1. 

Μια και κάναμε λόγο για $Μπ95, ας ανα~ 
φέρουμε και το ΒίαΐΒτηβπΙ ΜΙΟ, το οποίο 
αντικαθιστά ένα 5 ΙΓΙΠ 9 ή μέρος του με κά¬ 
ποιο άλλο 5ϊππ9. Για παράδειγμα, αν έχου¬ 
με το 5ΐτϊη9 α="ΟβθΓ 90 " και γράψουμε την 
εντολή Μΐά (α,2,2)="ρρ", θα έχουμε ως 
αποτέλεσμα α^Ορρι^β". Ως παραμέ¬ 
τρους η Μίά, εκτός από τη μεταβλητή 
5ίιϊη9 που 8α αλλαχτεί, δέχεται και το ση¬ 


β ν.ιυιΐΙ Πίιικ: ΠΗ« ιτπι*.· 
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[ΕχΗ »ο) 


Οι, ϊ ου ι&η υΐβ ΐΜ* ΐρπΐ**: 

Οο 

[αϊ«Μπ«4α| 

| Ε ή Ιι €><■: 

[9ί#9™πίβ| 

ί,ϋΐρ μννΗΜ* ι υηΐ«.| 

ΤΙί« Ού ίΰορ »ΐ9Ε·ΐη9Π{ «γπτ*! >19$ ρίΓΤϊ 

Ρ«( 


Ορίΐοηΐΐ ΜΜ^ ίηΜΜΠ ΟΓ II 

Τι II* Ογ Ε,ιΙ*β Ιί ΐθηόΛκ>η ι> ΗμΙΙ. ΟΟΜήίΛΛ ι· Ι(*·1·ιΙ 9* 

Ρ<|Μ 

&ΙΜ*Ν*Φ*)(* 0π· 01 «0Γ· ΐ1*1*ί«#ηυ [ΚκΙ >γ· Γ«ρ·*Ε*4 ΊΜ^ιίΙ*. ΟΓ ΙΙΠΑίΙ, 

αηΜοη Ιι Τι*· 

ΚμπιιΙ* 

Αη· } · πυητιΡβι οί Ε»:Ϊ1 Οο ΐΐ4ΐβπΊ·ηΙ? ππχγ ρΙβΕϋΙ βπ^μΙι&γΜ ιη 1ΗΙ Οο,.,ίβορ 94 βη 4ΙΙ4ΠΊ9ΙΟ *Ι) ΐο ΟκιΕ 4 Οο.,.ίοορ ΕκΊτ Οο ιΐ ολίη υΐ*0 4*1 &γ 
Μ ΐίυϋΕΐηβ * 0 Π>* οοήΟιΕιοη. (ς>< #*ιπιρ|·, Ιί.,ΤΗοη. ί* νΦίοΚ ο*** ΐΗΐ Ε«Ιί Ρο ιΙ*1*Γη*Λΐ ΐΓ*η«ΐ«π οοπίιρί ΐ 0 ΙΜ ϋΐϋβηηβηΐ ιηη-ηβϋι^ΙβΙ·^· ΙοΙΙφΜίπφ |1ΐ9 
Ιοορ 

ννΤι*π υ*9<1 'άγϊΙ Ηιπ Α*!ί«<] 0θ...ίοορ »1 9ΕιπΊ«ίϊ 9 , ΕχΙ? Οο ΕγΜΙ^τΙ όΰιΐΙϊΟΐ (0 ΙΙ4· Ιοορ ΕΗ&1 ι* ΟΛ· η#5ΐ9ϋ ΙΜΙ ϊΡΟν* II» Ιοορ *τΙί*γ* ΕπΙτ Ρ» ΟΟΟυη 


μείο της αλλαγής και το μήκος του 5 ϊγϊπ 9 
που θα "χαθεί"* (Το τελευταίο δεν είναι 
υποχρεωτικό για τη ΨίδυαΙ Βα^ίε.) 

Συχνά μέσα από τις εφαρμογές μας 
έχουμε την ανάγκη να εκτελεσουμε κάποι¬ 
ες εφαρμογές στο προσκήνιο. Αυτό γίνεται 
εύκολα με τη χρήση του ^αΐβπτιοηί Αρρ- 
ΑεΝναίο* Ως παράμετρο δέχεται το όνομα 
του παραθύρου που θα ανοιχτεί - αν αυτό 
δεν το γνωρίζουμε, μπορούμε να γράψου¬ 
με το 10 του παραθύρου που έχουμε πάρει 
με τη χρήση της συνάρτησης 5(ιβΙΙ. 

Η προηγηθείσα αναφορά στις βασικές 
εντολές της νί$υαΙ Βα&ίε ήταν ένα πολύ μι¬ 
κρά δείγμα των δυνατοτήτων της. Ωστόσο, 
σε κάθε εφαρμογή, όσο πολύπλοκη κι αν 
είναι, είμαστε υποχρεωμένοι να χρησιμο¬ 
ποιήσουμε $ίαίθΓηβηΙ$ όπως τα προαναφε- 
ρόμενα. Επειδή όμως ένα τόσο μεγάλο θέ¬ 
μα δεν είναι δυνατόν να καλυφθεί σε μερι- 


Εοπίβηΐί | ΐηύβΝ 1 | 

ίΙοΙί. βΪΟ0Κ-, βηύ εΜ Ογ εΛγΝ ι*&. ιυίΗ 0\ (γΚ)*χ 

21 15*ί &ΜΜΜΓΙΙ 

ΦΜ 

ΙϋΜ 

ϊ3ί Μ«ΠΡ 5 ΐΛΤίΠΊΡΓί 

ω| 

21 0π)Εικη£Ε4Ιημγ4 

21 0η .ΰα&ιίι, Οη. ΕοΤο'5ΐβΐ«ΐ'βπίϊ 

21 ο^εωίβΗΐβπ* 

21 ΟρΰόηΕ*» 

21 0ρ1ΐ)ηε«ιΐ(Λ*£ΐβ*9Β*1ί 
21 Ορίιαη ΕΐφίοΛ ξΙβίβτηβΓΑ 
21 ΟρίιοηΡϋνΐΐ9$Ϊ9ΐϊπΐ9ηΙ 

Ι^]Ρ 

21 Ρ*Κ β βϋΐΗΗΐ 
21 ΡϋνΛ 


-- Εττ*.. 


κές σελίδες, σας υποσχόμαστε ότι θα επα¬ 
νέλθουμε επιχειρώντας μια ανάλυση των 
ίυπείϊοη* και των ρΐΌεθάυΓβϊ που μας δίνει 
έτοιμες η Υϊ^υαί Βα$ίε. Μέχρι τον επόμενο 
μήνα, καλό ρΓο^απηπΊίηφ και, προπαντός, 
λίγα βυ9^ί!! Ε 


Η στήλη "ΡίορΓαπνηΙης}" Θέλει να σας ευχαριστήσει για τη μεγάλη ανταπόκρισή σας 
και τη συμμετοχή σας στη δημιουργία και τη βελτίωσή της * Συνεχίστε να στέλνετε 
γράμματα στη διεύθυνση του περιοδικού, με την ένδειξη Τ/α τη στήλη Ρτορταη τ- 
Γηΐηρ^ ή ακόμα και θ-ηιαίΙ στη διεύθυνση δθα5Ϊΐβ@εοπιρυΙΐηΙ<.ε}ί με θέμα 'Ύ&υαΙ Ργο- 
ρΓαηΊΓηίπρ". Είναι ευπρόσδεκτα τα σχόλιο , ο/ παρατηρήσεις, οι ερωτήσεις αλλά και 
δικά σας κομμάτια με κώδικα που αξίζουν ιδιαίτερης προσοχής και ίσως δημοσιευ- 
θούν από αυτήν τη στήλη. Ακόμη, θα θέλαμε να μας στείλετε μέσω Ιηίθτηβΐ προ¬ 
γράμματα σας που θα επιθυμούσατε να συμπεριληφθούν στο €0-ΡΟΜ του περιοδι¬ 
κού, Μη διστάσετε να το πρήξετε, πιστεύοντας ότι δεν είναι "τόσο" καλό. Απλώς 
τολμήστε και ίσως τα προγράμματα σας δώσουν λύσεις σε κάποια μεγάλα προβλή¬ 
ματα άλλων φίλων-αναγνωστών. 


Ρ^ ΜσδίθΓ <Κ£ 

































ΠΑΡΑΓΩΓΙΚΟΙ... 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ 

□ γαηητο 

"Κ ΜαεΫοτ", 

Αυτά το γράμμα θα 
μείνει στην ιστορία, μια και 
είναι το πέμπτο μέσα σε δύο 
ημέρες. Εχω στείλει για το 
ίορ ίση τον βιντεοηαιχνι- 
διών, για το διαγωνισμό 
ΟΒΚ, για το "ΟαιηβΓ '5 
€Ιν&", για τις λύσεις τον 
Τοτηδ ΚαιεΙθΓ ίί και τώρα αυ¬ 
τό το γράμμα, που -όπως 
έγραψα- θα μείνει στην 
ιστορία. 

Δεν θέλω να σας θέσω κά¬ 
ποιο ερώτημα, αφού ο Ροηίί* 
υπν 133, 16ΜΒ ΒΑΜ, 16χ 
€0-Β0Μ, 2 Οί§α, Πατά άί$Β, 
το πιοάβητ 33.600 και τα 
παιχνί&ια ΝΒΑ ίίΥΕ 98 , Μα 
98 λειτουργούν τέλεια. ΩΧ!!! 
Ιεχάστηκα και δεν έγραψα 
καν για το περιοδικό, Συνη¬ 
θισμένο αλλά απαραίτητο 
για την ψυχολογική επάνο¬ 
δο (είμαι και φιλόσοφος). 

Συγχαρητήρια στον κ. Πα¬ 
τρικό, τον κ. Τσουρινάκη και 
τους άλλους συντάκτες του 
περιοδικού. 


Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για Βέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους, Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


Κάθε μήνα το νέο τεύχος του 
"Ρ€ Μο$ϊογ" πέφτει θύμα 
"ξεζουμίσματος 
Σας διαβάζω από το τεύ¬ 
χος*» εμ... δεν θυμάμαι! Συμ¬ 
φωνώ με τον Ν.Γ. Κοντό, 
(τεύχος 94, Απρίλιος 1998). 
Πες τα, χρυσόστομε! Πρέπει 
να ξυπνήσομε (φυσικά όχι 
από τον ύπνο). Γσ στοιχεία 
αναφέρουν ότι κάθε 18 μή¬ 
νες ένας ηλεκτρονικός υπο¬ 
λογιστής θεωρείται ξεπερα¬ 
σμένος! Αν είναι δυνατόν! 
Υπάρχουν επίσης μερικές 
απαιτήσεις παιχνιδιών εξω¬ 
φρενικές Ρ 


Τρανταχτό παράδειγμα το 
Τοχ ΜυψΗγ Ον0Γ$σστ, 

Ακούς εκεί Ρβηίίυητ II, 233, 
32ΜΒ ΒΑΜ, νίίηάον/5 95, 
Ονο άηνβ, $νθΑ κάρτα 
γραφικών, 16-Βίϊ κάρτα 
ήχου και άλλα εξωφρενικό! 
Θα ήθελα να ξέρω πώς σκέ¬ 
φτονται αυτοί οι άνθρωποι. 
Οι περισσότεροι δεν έχουμε 
τέτοιες πολυτέλειες. Για να 
κάνεις μια τέτοια αναβάθ¬ 
μιση προκειμένου να παί¬ 
ξεις το Τοχ ΜυτρΗγ Ονοτ- 
ϊβογ, χρειάζεται να κοπα¬ 
νάς 5 χρόνια το κεφάλι σου 
στον τοίχο! Τα *πα και ξελά¬ 
φρωσα. 


Γεια σας και καλή συνέ¬ 
χω 

Νίκος Θεοδωρόκης 
Χανιά Κρήτης 

▼ Αγαπητέ Νίκο, 

Σε ευχαριστούμε για τα 
καλά οου λόγια, έχουμε αρχίσει 
να ανησυχούμε όμως, κα9στι τις 
τρεις τελευταίες ημέρες δεν 
έχουμε λάβει κανένα γράμμα 
σου! Μήπως έπα&ες τίποτα; 

Οσο για τα σχόλιά σου, συμ¬ 
φωνούμε απόλυτα μαζί σου. Δυ¬ 
στυχώς, βέβαια, οι περισσότε¬ 
ροι τα Χέμε_και„. ξαλαφρώνου- 
με, ενώ οι "άλλοι" τα κάνουν και 
ξαλαφρώνουν το πορτοφόλι 

μας! 


□ 



01 ΠΡΕΖΑΚΗΔΕΣ, 

ΤΑ ΣΑΡΑΒΑΛΑ & 

Ο ΒΙίΙΥ 

γσπητό 
"ΡζΜαείοΓ", 

Προτού ξεκινήσουμε 
(να τα ψέλνουμε), θέλουμε 
να σε συγχαρούμε για το πο¬ 
λύ καλό και ποιοτικό περιε¬ 
χόμενό σου και κυρίες για 
την αλληλογραφία σου. Επει¬ 
δή παίρνουμε και άλλα πε¬ 
ριοδικά του χώρου, μπορού¬ 
με να οου πούμε ότι είσαι 
"Ηιο άθ5ί οίΐΗθ Θθ*ϊ". 

Είμαστε 3 φανατικοί "πρε- 
ζάκηδες", οι οποίοι διαθέ¬ 
τουμε 3 σαράβαλα: 

€Ρϋ: 100-100-133 μεγα¬ 
κύκλους 

ΒΑΜ; 32-16- 16ΜΒ 

Η0Ο; 7,2-2,1-1,2 & 
0,65008 

05:Μ$Μ95&Μ5 \ΝΝΤ4 
&Μ500& 

Γράφουμε για να απαντή¬ 
σουμε σε 3 από τους 
αναγνώστες, γράμμα¬ 
τα των οποίων δημοσι¬ 
εύτηκαν στην αλληλο¬ 
γραφία του τεύχους 
94, Απρίλιος 98. 
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Μα$ίβΓ 









































β-ιτιαίΙ αάάτΒΒ&ι ρ€ΐηα5ϊβΓ@<:οιηρυ(ιηΙ(.9Γ 


Φυσικά συμφωνούμε απο¬ 
λύτως με τον &έμη Πόνο, τον 
Ν.Γ* Κοντό και τον Νίκο 
Ανδρέου, μ€ τους οποίους 9ο 
θέλαμε να συνομιλήσουμε. 

Με τον τελευταίο έχουμε 
μία μικρή διαφωνία για τη 
σχέση "χρήστη-πειρατάας "* 
Γιατί να πληρώνουμε, κύριε, 
54*000+ ΦΠΑ+υποτίμηαη για 
την αγορά ενός 0ΚΙ6ΙΝΑΙ 
οπτικού ακτινοδισιαου με τα 
]/Υ1ΝΟΟΥΥ$ 95 και τα τόσα 
προβλήματα τους -ενώ μπο¬ 
ρούμε να βάλουμε αυτά τα*** 
προβλήματα στο σύστημά 
μας με 5*000-, μόνο και μό¬ 
νο για να παίζουμε κάποια 
παιχνίδια; Εξάλλου, αν ήθε¬ 
λε η ΜίετοεοΗ ας τα κλείδω¬ 
νε, όχι βέβαια με τα €0 ΚΕΥ, 
που τα "σπάει" και ο πιο 
άσχετος χρήστης από τύχη* 

Εδώ και κάμποσο χρόνια 
που ασχολούμαστε με την 
"πρεζα" έχουμε βαρεθεί τις 
αναβαθμίσεις και την "εξέλι¬ 
ξη της τεχνολογίαςΕπειδή 
σπουδάζουμε προγραμματι¬ 
σμό, μπορούμε με βεβαιότη¬ 
τα να αναφέρουμε ότι ο φι¬ 
λαράκος μας ο ΒίΗγ μας 
δουλεύει ψιλό γαζί* Χαρα¬ 
κτηριστικό παράδειγμα είναι 
τα ΜίΝΟΟΜ/5 95, που -ακό¬ 
μα και σε μηχανήματα υψη¬ 
λών επιδόσεων- συνεχίζουν 
αφ' ενός να φορτώνουν πο¬ 
λύ αργά και αφ / ετέρου να 
έχουν όλα τα προβλήματα 
που παρουσιάζονται και σε 
μηχανήματα χαμηλών επιδό¬ 
σεων. Κατά τα άλλα ο φί¬ 
λος!;) Ρ α $ ° Β/Μ μας διαβε- 
βαιώνει ότι τρέχουν και σε 
386 - Αρα δεν έχει δουλευτεί 
ο κώδικας προγραμματι¬ 
σμού* 

Ομως ο ΒίΗ μας τα έχει 
πρήξει με τα 98 αλλά φυσι¬ 
κά είδατε όλοι την αξιοπιστία 
τους στην παρουσίασή τους 
και την εγκατάσταση του 


ζεαηη&τ, που απέδειξε τη 
"σταθερότητα", τη "σιγου¬ 
ριά" και την "τέλεια" εφαρ¬ 
μογή του περίφημου 
ρΐυη'π'ρίαγ, που είναι -σύμ¬ 
φωνα με τον ίδιο- αναβαθμι¬ 
σμένο και πολύ καλύτερο (;) 
από εκείνο των 951 

Τέλος, συμφωνούμε με τον 
αγαπητό μας Ν*Γ* Κοντό για 
την ίδρυση του €108 8088 
(8088 ΡΟΜΕΧ). Θα προμη¬ 
θευτούμε αμέσως 3 ΧΤ και 
είμαστε έτοιμοι* 

δυροτ ϊβαηι 

ΗΛΙΑΙ-Α ΝΤΩΝΗΙ-ΠΑ ΝΟΣ 

ΥΓ* I: Παράκληση και ταυ¬ 
τόχρονη απαίτηση η δημοσί¬ 
ευση της "μικρής " επιστο¬ 
λής μας. ΡΐβαΒθββ!!! 

ΥΓ. 2: Ζήτω οι 80881 

ΥΓ* 3: Οι 3 προαναφερόμε- 
νοι αναγνώστες να επικοινω¬ 
νήσουν μαζί μας στις διευ¬ 
θύνσεις η τα τηλ.: 

Χαλιάσος Αντώνιος, Βαλά- 
ση 2 - Λαμία, τηλ*: (0231) 
33575 

Αιάλιος Παναγιώτης, εργα¬ 
τικές κατοικίες Νέας Μαγνη¬ 
σίας - Λαμία, τηλ.: (0231) 
39840 

Μυριδάκης Ηλίας, ο-τπαίΙ: 
Μγήάα\εί$@τηαίΙοχζίΐ0Λθπι 
ή ΗοΙια$@€θΠΐρυΙίηΙε*0Γ 

ΥΓ* 4: Ευχαριστούμε για το 
χώρο που διαθέσατε στη 
στήλη σας. 

ΥΓ. 5: Είστε το καλύτερο 
περιοδικό Πληροφορικής. 

Φίλοι μας, 

Σας ευχαριστούμε για 
τα καλά σας λόγια προς το πε¬ 
ριοδικό, Ως προς το θέμα της 
πειρατείας, 8α μας επιτρέψετε 
να διαφωνήσουμε μαζί σας: Το 
γεγονός ότι αχ. ένα μαγαζίπου 
πουλά τηλεοράσεις και νίόθ05 
έχει ακριβές τιμές και δεν δια¬ 
θέτει εξελιγμένο σύστημα συνα¬ 
γερμού δεν σημαίνει πως νομι¬ 


μοποιείσαι να πας τη νύχτα και 
να το "ξαλαφρώσεις" από όλη 
την πραμάτεια του... Γιατί στα 
προγράμματα υπολογιστών πρέ¬ 
πει να ισχύει κάτι διαφορετικό; 
Αν κάτι σου φαίνεται ακριβό, 
απλά δεν το αγοράζεις. Αν το 
πάρεις χωρίς να το πληρώσεις, 
αυτό αποκαλείται σε όλες τις 
γλώσσες του κόσμου κλοπή. ΙΤ$ 
α5 5ίπΊρ!ο 05 ίΗαϊ. 


€ΥΚΙΧ ΓΑΝ 

γαπητό "Ρ€Μ", 

Είναι περιττό να κά¬ 
νω σχόλια για την 
ύλη του αγαπημένου μας πε¬ 
ριοδικού, για αυτό ας περά¬ 
σω κατευθείαν στο ψητό. 

Ο κύριος λόγος που γρά¬ 
φω είναι για το γνωστό σε 
όλους θέμα που τίθεται και 
αφόρα την αξιοπιστία και 
την ταχύτητα των επεξεργα¬ 
στών της €γτίχ. Είμαι κάτο¬ 
χος ενός τέτοιου και έχω να 
γράψω πως όχι μόνο δεν 
υστερούν των επεξεργαστών 
της ΙπϊθΙ αλλά είναι και πολύ 
καλύτεροι. Μέχρι τώρα η τα¬ 
χύτητα είναι πολύ καλή και 
οι μόνες φορές που έχει κολ¬ 
λήσει είναι εξαιτίας κακής 
ψύξης. Από τη στιγμή που 
έβαλα ένα καλό εοοΙ-εράκι 
δεν έχει ξανακολλήσει ποτέ. 
Αυτά όσον αφορά αυτό το 
θέμα , 

Ενα άλλο θέμα που θέλω 
να θίξω είναι αυτό με το μά¬ 
θημα της Πληροφορικής στο 
σχολείο (Β' γυμνασίου)* ΤΙ 
ΑΙΣΧΟΣ ΕΙΝΑΙ ΑΥΤΟ; Μέχρι 
πέρσι δεν είχαμε Η/Υ 4 είχα¬ 
με κάτι 286. Φέτος παίρνου¬ 
με (αφού τελικό ο σύλλογος 
γονέων μετά από χίλιους κό¬ 
πους κατάφερε νσ εισακου¬ 
στεί) δύο ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 
166 ΜΜΧ (τα παλιό). Ωραία, 
λέω, θα κάνουμε κάτι ουσια¬ 
στικό* Αφού δίνουμε όλα τα 




παιδιά του σχολείου άλλο 
ένα σεβαστά ποσό για 
(ΑΚΟΥΣΟΝ, ΑΚΟΥΣΟΝ) 
ΣΚΑΜΠΟ ΓΙΑ ΤΟ ΕΡΓΑΣΤΗ¬ 
ΡΙΟ ΤΩΝ Η/Υ (111), αρχίζουμε 
το μάθημα*.. Τι μάθημα; Σκέ¬ 
τη θεωρία (από το βιβλίο). 

Αφού λοιπόν περνά το 
πρώτο τρίμηνο, μας ενημε¬ 
ρώνουν ότι θα αρχίσουμε 
πρακτική στους υπολογι¬ 
στές* Δεύτερη φορά που σκέ¬ 
φτομαι: "ωραία". Πάμε να 
κάτσουμε στο μηχάνημα.** 
και τι να δω, πού να μην 
έσωνα; Ενα πρόγραμμα 5 
χρονών ονόματι 1060 (πολ¬ 
λοί το ξέρουν). Αντί να μας 
μάθουν καμιά εντολή του 
005 ή κάτι χρήσιμο κάτω 
από περιβάλλον Ϋέιπόοντε, 
μας μαθαίνουν ένα πρό¬ 
γραμμα που μας είναι πόντε- 
λώς άχρηστο. 

Οποιος διαφωνώ ας έρθει 
να μου το πει. Καιρός είναι 
λοιπόν να ξυπνήσουν οι αρ¬ 
μόδιοι και να κάνουν τις 
ανάλογες ενέργειες* 

Αυτά ήθελα να πω (τα είπα 
και ξαλάφρωσα). 

ΥΓ. 1: Πανιωνιάρα και τα 
μυαλά στα κάγκελα! 

ΥΓ. 2: Αλλη μία ψήφος 
υπέρ της τηλεοπτικής σειράς* 
ΥΓ. 3: Συγγνώμη για τσ με¬ 
γάλο γράμμα... Σας παρακα¬ 
λώ, δημοσιεύστε το, για να 
το βουν μερικοί μερικοί. 

ΥΓ. 4: Συγγνώμη και για τα 
τυχόν ορθογραφικά λάθη. 
Φιλικά πάντα, 

ΜαΚΚίοΚ 

▼ Φίλε ννάπΊΟΓ, 

Τα προβλήματα που 
αναφέρεις σχετικά με τον ευαί¬ 
σθητο χώρα της δημόσιας εκπαί¬ 
δευσης και των μαθημάτων Πλη¬ 
ροφορικής δυστυχώς είναι αναμ¬ 
φισβήτητη πραγματικότητα στη 
χώρα μας. Θα διάβασες ασφα¬ 
λώς και σε πρόσφατο τεύχος 


Ρ^ Μα^ίθΓ νν\ 





του περιοδικού όσα σχετικά 
έγραψε ο συνεργάτης μας 
Οανίά ΜείϊαΗ στη στήλη "Ρ€ 
Εχρειΐ" για το δέμα. Σε σχέση με 
τους Ο/πχ, τώρα, είναι γεγονός 
πως κάποια παιχνίδια αρνούνται 
να τρέξουν σε μηχανήματα με 
τους συγκεκριμένους επεξεργα¬ 
στές, ενώ δεν είναι λίγες οι εται¬ 
ρίες που αναγράφουν στα κου¬ 
τιά των τίτλων τους τη φράση 
"ποί εοηραϊιδΙε ννιίΗ Ογπχ". Για 
αυτό το λόγο, δεν συστήνουμε 
μηχανήματα με Ογτϊχ ρΓοεβ$50Γ 
στην "καρδιά" τους σε 


3 . Αλήθευα ότι το να 
στέλνεις ε-πιαίΙ επιβαρύνει 
το χρηματικό κόστος; 
ευχαριστώ 
προκαταβολικά, 
Βαγγέλης Γεωργόπουλος 


▼ Φίλε μας, 

ννβΙεοπΊθ ίο ί(ιο εΐυό! 
Ελπίζουμε πως η νέα στήλη μας 
"ίβατη ίΗο Νσί" 8α σου φανεί 
ιδιαίτερα χρήσιμη στα πρώτο 
σου βήματα στο δαιδαλώδη 
λαβύρινθο του ΙπϊθγπθΙ Ας 
δούμε όμως τα ερωτήματά σου: 

1. Οχι. Εκτός από την 
ΟΤΕΜβί, που έχει ειδική χρέω- 
ση μονάδων, στους υπόλοι¬ 
πους ελληνικούς ρΓονίάθΓδ οι 
μονάδες χρεώνονται σαν να 
κάνεις ένα κανονικό τηλεφώνη¬ 
μα π*χ* σε έναν φίλο σου. Ο 
ΟΤΕ δηλαδή αντιμετωπίζει την 
κλήση σου προς τον ρτονΐάβΓ 
σου ως μια κοινή τηλεφωνική 
κλήση. 

2. Και τα δύο αυτά μαζί μπο¬ 
ρείς να τα βρεις στο 
ΟαιτιαΝοΙ, το οη-Ιίπβ δίκτυο 
της ΟοίΤΊρυΙίηΙς που είναι απο¬ 
κλειστικά αφιερωμένο στο 
90 ΠΊΪΠ 9 . Στη διεύθυνση 
ν>νλν.εοηηρυΙίηΚ9Γ/9απΊ0ηοί 


μπορείς να βρεις όλες τις πλη¬ 
ροφορίες που χρειάζεσαι, ενώ 
για οποιαδήποτε απορία επι¬ 
κοινώνησε με την ΟοιηρυΙιπλ 
στα τηλέφωνα 9249761 -8. 

3. Οχι, είναι εντελώς ψευδές* 


ΠΡΟΧΩΡΗΜΕΝΟΣ... 

ΟΑΜΕΚ 

γαπητό 
"Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ" 
εκτός των συγχαρη¬ 
τηρίων για τους γνωστούς 
λόγους, σας συγχαίρω επί¬ 
σης γιατί', αν δεν απατώμαι, 
είστε πλέον το μοναδικό 
ανεξάρτητο περιοδικό για 
Κ ραωΘ5 στον ελλσδικό 
χώρο. 

Δηλώνω πρόσφατος ανα¬ 
γνώστης σας (με τη Βία συ¬ 
μπληρώνω χρόνο), λίγο προ¬ 
χωρημένης ηλικίας (30 και 
κάτι) και ασχολούμενος αρ¬ 
κετά με Ρ€ 0ΰπΐ€5 στο λίγο 
ελεύθερο χρόνο μου * Αφορ¬ 
μή να σας γράψω στάθηκαν 
κυρίως τρία σημεία: 

1. Προτροπή για δημιουρ¬ 
γία μόνιμης στήλης προσο- 
μοιατών 

Θα μπορούσε να καλύπτει 
τις δημοφιλέστερες κατηγο¬ 
ρίες (κατά τη γνώμη μου: 
μηχανοκίνητα σπορ, αερο¬ 
σκάφη και αθλή¬ 
ματα). Προσωπι¬ 
κά θα ήθελα να 
περιλαμβάνει: 


ΝΕΤΟϋΕ$ΤΙΟΝ5 

γαπητό 
"ΚΜαχίβ γ". 

Είμαι Υ(θξ χρήστης 
του Ιηϊθτηθϊ -για την ακρί¬ 
βεια από χτες- και θα ήθελα, 
αν μπορούσες, να μου απα¬ 
ντήσεις σε αυτές τις "κου¬ 
τές" αρχάριες ερωτήσεις: 

1. Εναι αλήθεια ότι στο Ιπ- 
ίθΓΠθί μετά τις II το Βράδυ 
πέφτουν οι μονάδες ανά 
Βλεπτο; 

2. Πώς μπορώ να κάνω ζω¬ 
ντανή συζήτηση και πώς να 
παίξω οη-Ιίπβ παιχνίδια; 


ν'Νέα & ειδήσεις (αάά-οπ, 
ραΫεΗθϊ, αναγγελίες νέων τίτ¬ 
λων, πληροφορίες κ,λπ,) 

%/ ΡΓΟνίον**, Γθνΐβ%¥5 ΚΟΙ 

συγκριτικά μεταξύ ομοειδών 
τίτλων 

νΉίπΗ & Ηρε (εβίυρ 
βυίάοε, ίταείε ρυιάσε, εΗβαϊε, 
οαείοτ κ,λπ.) 

ν' Παρουσίαση, αξιολόγη¬ 
ση και διαθεσιμότητα χειρι¬ 
στηρίων και άλλων αξεαουάρ 
(τιμόνια, πηδάλια κΛπ.) που 
κατά κανόνα συμβάλλουν 
στην απόλαυση των τίτλων 
της κατηγορίας 
Γνωρίζω πως τα ΚΡΟε, αε- 
Ηοπ και 5ίτα*οηγ είναι οι 
πλέον εμπορικές κατηγορίες 
(άρα δικαίως μονοπωλούν 
την ύλη σας), όπως επίσης 
γνωρίζω πως πολλά από αυ¬ 
τά που σας προτείνω ήδη κα¬ 
λύπτονται κατά καιρούς, σε 
διασκορπισμένα όμως σημεία 
του περιοδικού* Πιστεύω ότι 
αξίζει να συγκεντρώνονται 
και να παρουσιάζονται με 
μορφή μόνιμης στήλης κάθε 
μήνα (αν μη τι άλλα , υλικό 
υπάρχει άφθονο) - να μας 
γλιτώσετε κι εμάς από την 
"ταλαιπωρία" του ΙηϊΘτησΚ :) 
1Ι< Περί γρίφων 
εδώ θα ήθελα να μεταφέ¬ 
ρω κάποιες σκέψεις μου για 
τους γρίφους των αάνσπΐυτο 
0ατηβ5* Διακρίνω μια τάση 
να απολαμβάνουν μεγάλης 
δημοσιότητας και αποδοχής 
παιχνίδια με απίστευτα δύ¬ 
σκολους (και πολλές φο¬ 
ρές ανούσιους) γρίφους , 
Δηλώνω εξαρχής ότι για 
μένα το Κίνοη είναι από τα 
χειρότερα παιχνίδια που 
έχουν πέσει στα χέρια μου * 
Εξαιρούμενων των πράγμα¬ 
τι απίθανων γραφικών και 
του ήχου, απορώ πώς είναι 
δυνατόν η ατελείωτη μονα¬ 
ξιά (σχεδόν πλήρης απου¬ 
σία άλλων όντων) και η έξω 
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αναλυτικό 
Η ψορικο της 
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ι / Οι αγχόνες το 

Ί ίιϋ 
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από 


ς με α 


λντική 


\^/ Παρουσίαση τον Κυπέλλου Ελλάδας με ανα 

Ι αναψορά σε ύλσνς τονς ^ΊΊύόύΖτον θεσμού 

, 


Βιογραψιηά σημειχόρατα και αναλυτικά 
στατιστικά στοιχεία για περισσότερους αη 


Ή(ΜΜ· 


ες ΠΡΩΤΟ ΣΕ ΠΩΛΗΣΕΙΣ 


ΟΟΜΡϋΡΚΕδδ Λ,Ε.: ΧΟΝΛΡΓΚΗ ΠΗλΑ ϊοώΐΛνη 13» 106 83 Αθήνα, Τη,\.: 3801761 -ΛΙΑΝΙΚΗ ΠΏΛΗ5Η: ϊουλτύνη 17» 106 83, ΛΟφΐ», ΤηΑ,ι 380 


ΛΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Ταχυδρομήστε το στη διεύθυνση: €ΟΜΡϋΡβΕ55, Λ. Ιυγγρού 44, 
117 42 Αθήνα. 

Παρακαλώ στείλτε μου το ζΟ-βΟΜ "Το Ελληνικό Μπάσκετ", 
Τιμή: 12.000 Δρχ. 

ΟΝΟΜ/ΜΟ .-············.·.··«____»,»„___ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ.»___,___ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.. 

ΠΟΛΗ.»__,Τ.Κ.. 

ΤΗΛ.-----ΗΜ/ΝΙΑ____ 


Ο Αττεστειλα ταχ. επιταγή Νο^..... 

(προς ΟΟΜΡϋΡΚΕ£$ Α.Ι., Λ. Ιυγγρού 44 , 117 42 Αθήνα) 

* Αναγράψτε στο πίσ& μφος της ταχ ; επίταξής τον πτΑο του παραγγελόμενου είδους 

ϋί Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω με αντί καταβολή 
μόλις λάβω το ΟΟ-ΚΟΜ, 

3 Χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου: 

□ ΥΙ 5 Α □ ΕυΚΟ€ΑΒΟ □ ΜΑ 5 ΤΕβ£ΑΚ 0 □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ I I Γ I I.. . I ,1 1 - 1 - 1 - 1 I 

ΗΜ. ΛΗΙΗΙ υ. I 1 Μ Υπογραφή. 

Το έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 



































Για όσου 
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ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΙΟΥΝΙΟΥ 


ΡΑΔΙΕΝΕΡΓΕΙΑ 

Τι είναι, πώς δημιουργείται, τι επιπτώσεις έχει στην 
υγεία και πόσο κινδυνεύει ο μέσος άνθρωπος από 
τη ραδιενεργό ακτινοβολία. 

ΝΕΙΙ ΑΚΜ5ΤΚΟΝΟ 

Μετά τη Σελήνη, ο φημισμένος αστροναύτης 
πάτησε το πόδι του και στην Ελλάδα! 

ΔΙΕΘΝΗΣ ΔΙΑΣΤΗΜΙΚΟΣ ΣΤΑΘΜΟΣ 
Το χρονοδιάγραμμα του 155 μετατέθηκε εκ νέου. 

Αυτή τη φορά, οι κσριότερες δυσκολίες 
εντοπίζονται στα οικονομικά προβλήματα της 
ρωσικής ομάδας. 

ΜΙΑ ΚΙΒΩΤΟΣ ΣΤΟ ΔΙΑΣΤΗΜΑ 
Ποικιλία πειραματόζωων πήρε μέρος σε δεκαπέντε 
νευρολογικά πειράματα του ΝσυΓοϊαό, μέσα σε ένα 
διαστημικό λεωφορείο που βρισκόταν σε τροχιά 
γύρω από τη Γη. 

ΗΘΜΕ ΤΗΕΑΤΕΚ 

Ολα όσα πρέπει να γνωρίζετε για τη νέα τεχνολογία 
ήχου και εικόνας που εισβάλλει στα σπίτια μας, 

,. ΚΑΙ ΛΕΚΑΛΕΣ Λ ΚΌΜΗ ΘΕΜΑΤΑ ΠΑ V,! ΒΡΙΣΚΕΣΤΕ ΚΟΝΤΑ ΣΤΙΣ ΕΞΕΛΙΞΕΙΣ. 


Α . Α Α — |*|κ 


οπό κάθε λογική δυσκολία 
των γρίφον να μπορούν να 
διασκεδάσουν έναν υγιή άν¬ 
θρωπο 

Προτού με παρεξηγήσετε, 
αυτό που εννοώ άναι πως αν 
δεν είσαι παιδί, άνεργος ή 
€παγγελματίας του χώρου, 
δηλαδή με άφθονο ελεύθερο 
χρόνο , θέλεις να διασκεδά¬ 
σεις με ένα παιχνίδι και όχι 
να “γερόσεις" μαζ} του. Το 
να συναντάς δυσκολίες (ενίο¬ 
τε μεγάλες) στο δρόμο σου 
είναι απολαυστικό , αλλά το 
να έχεις "γαϊδουρινή" υπο¬ 
μονή για να υπομείνεις τις 
ΙησΙ & θιτοτ μεθόδους που 
απαιτούν πολλοί γρίφοι δεν 
είναι ούτε ευχάριστο ούτε 
εποικοδομητικό. 

Ικεφτατε την περίπτωση 
ενός κλειδιού που, αφού 
μπει στην κλειδαριά , μπορεί 
να κάνει 4 κινήσεις: εμπρός , 
πίσω, δεξιά, αρι στερά (ΒΙαεΙε 
ΟΗαΙία). Αυτές οι κινήσεις 
επαναλαμβανόμενες δημι¬ 
ουργούν άπειρο αριθμό συν¬ 
δυασμών. Με μεθοδευμένους 
πειραματισμούς "κάποτε" θα 
καταλήξεις στον σωστό. £ιλι- 
κρινά 6εν μου προσφέρει κα¬ 
μιά ευχαρίστηση το να ανα¬ 
λωθώ σε μα τέτοια διαδικα¬ 
σία, η οποία ουσιαστικά δο¬ 
κιμάζει το νευρικό μου σύ¬ 
στημα. (Πάντως το αναφερό- 
μενο παιχνίδι, αν ήταν πιο 
ουσιαστικό στους γρίφους 
του, θα ήταν αναμφίβολα το 
κορυφαίο στην κατηγορία 
του.) 

Από την άλλη, υπάρχουν 
παιχνίδια με ελάχιστους 
(ΟαβΗοΙ ΚηίηΗϊ 3; ΤΗο Ββα§ϊ 
ΜίϊΗίη) ή ισορροπημένους 
(Τβχ ΜυτρΗγ: Ραηάοτα Οίτσε- 
Ηνβ) γρίφους, τα οποία 
έχουν (δικαίως, για μένα) χα¬ 
ρακτηριστεί κορυφαία, χωρίς 
να υποβάλλουν σε ανούσια 
"βασανιστήρια". 


III. Μερικές απόψεις 

Χε αυτό το σημείο θσ ήθε¬ 
λα να τοποθετηθώ σε διάφο¬ 
ρα θέματα που έχουν προ¬ 
κόψει κατά καιρούς στη 
στήλη αλληλογραφίας του 
περιοδικού. 

I. Πολλοί είναι αυτοί που 
κατακρίνουν τον ΒίΙΙ ΟοΤθβ 
και τις δημιουργίες του, και 
μέχρι ένα σημείο (εκείνο που 
αποτελεί εποικοδομητική 
κριτική/ καλό κάνουν. Θα 
ήθελα όμως να ρωτήσω: γιατί 
εξακολουθούν και χρησιμο¬ 
ποιούν τα προϊόντα του; Γιατί 
από τη μια αφορίζουν και 
από την άλλη έχουν μόνιμα 
εγκαταστημένσ τα προγράμ¬ 
ματα του στους σκληρούς δί¬ 
σκους τους; Μήπως διότι η 
παντοδυναμία της ΜίετοεοΗ 
τελικά προσφέρει στο χρήστη 
προγράμματα στη μητρική 
τους γλώσσα, με κοινό περι¬ 
βάλλον εργασίας (ίπί&ιίαεβ), 
τεχνολογίες και τεχνικές που 
εδραιώνονται σχεδόν ταυτό¬ 
χρονα σε όλο τον πολιτισμέ¬ 
νο πλανήτη, πληθώρα κατα¬ 
στημάτων για διάθεση και 
υποστήριξη των προϊόντων 
της εν λόγω εταιρίας κΛπ.; 
Με λίγες λέξεις, κανείς δεν 
επέβαλε σε κανέναν να εγκα- 
ταστήσει I Νίηόονν$ στον υπο¬ 
λογιστή του . Οποιος δεν θέ¬ 
λει -ή εκ των υστέρων απο¬ 
φασίσει ότι δεν του κάνει το 
συγκεκριμένο προϊόν- είναι 
ελεύθερος να διαλέξει άλλο 
(δόξα τω Θεό, υπάρχουν αρ¬ 
κετές εναλλακτικές λύσεις). 

Οσοι λοιπόν είστε τόσο 
αηδιασμένοι, δείξτε το 
έμπρακτος; Αγοράστε Μαε, 
βάλτε ίίηυχ, σνομπάρετε το 
ΟΗϊεθ, απαρνηθείτε όσα παι¬ 
χνίδια τρέχουν μόνο σε I Μίπ- 
άογϊ5. Αυτή θα είναι, κύριοι, 
η "μαγκιά" σας κι όχι να 
βγαίνετε και να ωρύεστε σε 
περιοδικά και ηβτν$§τουρ$ 








με αψορισμούς ηου δεν βγά¬ 
ζουν πουθενά. Διότι και το 
αμφίβιο αυτοκίνητο θεωρη¬ 
τικά ήταν πολύ καλύτερο 
από το συμβατικό, αλλά τι 
να κάνουμε που ο κόσμος 
προτίμησε τα συμβατικά; Αν, 
με το καλό, καταφέρουν να 
μας σείσουν ότι αξίζει περισ¬ 
σότερο, ε, τότε να το προτι¬ 
μήσουμε. :) 

2. Για τις αναβαθμίσεις, τώ¬ 
ρα. Δεν αντιλέγω, το έχουν 
παρακάνει... αλλά και πάλι 
πιστεύω πως τα πράγματα 
δεν άναι τόσο τραγικά όσο 
παρουσιάζονται* Για το μέσο 
επαγγέλματα δεν χρειάζεται 
περισσότερη από 1 (άντε 2) 
αναβάθμιση την 3εττα , Φυσι¬ 
κά δεν αναφέρομαι σε εξειδι- 
κευμένους κλάδους επαγγελ- 
ματιόν (γραφίστες, 5ΐυάίο§ 
κ.λπ.) - είπαμε, μέσο επαγ* 
γελματία. ή 

Το ΟΗκβ 95, για παράδειγ¬ 
μα, τρέχει μια χαρά σε 486 με 
16ΜΒ μνήμη, και μάλιστα κά¬ 
νει τη δουλειά του παραπάνω 
από καλά* Ο κύριος όγκος 
καταναλωτών που "θέλει" 
την αναβάθμιση είναι οι χο- 
μπίστες (βλ. ρα/ηβη). Ε, λοι¬ 
πόν, κύριε χομπίστα, πλήρω¬ 
σε, όπως θα έκανες και για 
οποιοδήποτε άλλο χόμπι* Γιατί 
δηλαδή θέλεις Ρβηίιυιη II στα 
400ΜΗι με ΟΥΟ-ΡΑΜ, 64ΜΒ 
50ΡΑΜ, ΜΡΕΟ-3 κΛπ. - και, 
πολύ περισσότερο, γιατί το 
θέλεις τώρα; Μήπως αφ / 
ενός για να κάνεις το κομμάτι 
σου κι αφ / ετέρου για να παί¬ 
ξεις το τελευταίο παιχνίδι που 
βγήκε; Ε, λοιπόν, καλώς ήρ¬ 
θες στην πραγματικότητα... η 
οποία χρόνια τώρα υποδει¬ 
κνύει ότι, για να απολαύσεις 
τις όποιες τελευταίας τεχνολο¬ 
γίας απαιτήσεις σου, ΠΡΕΠΕΙ 
να πληρώσεις. 

Αλλιώς ικανοποιήσου με τα 
υπάρχοντα - ή άλλαξε χόμπι. 


3 < Κόντρες μεταξύ αάνβη- 
ΤυΓ’όδων, 5ίατί€$-άδων, αε- 
Ηοη-άδων κ.λπ.: Προς τι ο 
πανικός, κύριοι (και δεσποι¬ 
νίδες/κυρίες); Κανάς δεν πεί¬ 
θει κανέναν. Καθένας έχει 
τις προτιμήσεις του για τους 
δικούς του, προσωπικούς, 
λόγους. Απόλυτα κατανοητό 
και σεβαστό. 

4. Τέλος, θα ήθελα να προ¬ 
τείνω στο περιοδικό στην πί¬ 
σω μεριά του καλύμματος 
του €0 να αναγράφετε, 
εκτός από τη λίστα των παι- 
χνιδιών, και τις λίστες των 
ραΙεΗοε και των ίοΐυΐιοπε 
που συμπεριλαμβάνονται 
στο €0. Ξέρετε από τι βαβού- 
ρα θα μας γλιτώσετε; 

Ελπίζοντας να μη σεις πο- 
λυζοχάδιασα... εννοώ πολυ- 
κούρασα... σας εύχομαι καλή 
συνέχεια στο συνεχώς βελ¬ 
τιωμένο περιοδικό σας. 

Χάρης Καραγιάννης 

Φίλε Χάρη, 

Σε ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια, οι δε προτάσεις 
σου -πολλές από τις οποίες είναι 
εξαιρετικά ενδιαφέρουσες- να 
είσαι σίγουρος ότι θα εξετα¬ 
στούν με τη δέουσα σοβαρότη¬ 
τα, Οπως βλέπεις, δημοσιεύουμε 
και τις απόψεις σου, οι οποίες εί¬ 
μαστε σίγουροι πως θα αποτελό¬ 
σουν το έναυσμα για αρκετές 
συζητήσεις από τη στήλη. 


χτ κυΐΕ$, οκ? 

γαπητό 
"Ρ€Μα*ϊβΓ", 

Μόλις έπιασα στα 
χέρια μου το τεύχος Μαΐου, 
"έτρεξα" αμέσως στη στήλη 
της αλληλογραφίας, καθώς 
άναι μία από τις πιο αγαπη¬ 
μένες μου* Με μεγάλη μου 
ευχαρίστηση διάβασα το 
γράμμα με τίτλο "ΜΙΑ 
ΕΠΙΣΤΟΛΗ ΓΙΑ... ΟΛΑ" από 
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ΜΰΜδδο 

^& ΑΤ3Ε ΟΗΕΑΤίνΕ 

β& 600 ΜΟΝΟ 89.900 


ΜϋΙΒΗΙΙΙΙΙΚ 

ουΑί 



2όΜ^Λ 



¥ „Λ5£ϋ36 ΗΥϋΝΟΑΙ 150+ 
2. 1200ΟΓ0ΜΗΝΑ 7.ΟΟΟΓ0ΜΗΝΑ 

ΟΑΝΟΝ ΝΟ 4300 ΙΕΧΜΑΒΚ1000 


§6.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

§ ΕΡ30Ν 5ΤΥΙΙΙ3 600 

^7.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 
§ ΕΡδΟΝ δτγι,υδ ρηοτο 
§8.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

« 0ΚΙ ΙΑδΕΒ 41*ί+ 

6.900 ΤΟ ΜΗΝΑ 


4.500 ΤΟ ΜΗΝΑ π 

ΗΕνίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 6700 Ο 

5.500 ΤΟ ΜΗΝΑ> 

ΗΕνίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 6900 μ 

6.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕΜ.ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 8900 

10.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 


^^^•δΓ&ηΐϊηί.βΓ 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
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ΕΛΛΑΣ; 


ΛΑΣ 


τον Ο.Η.Ο, ϊΗθ ΒαΓ&αηαη 
και την παρέα του, το οποίο 
άναι πράγματι μια επιστολή 
γιο όλα, Κατά τη γνώμη μου, 
οι απόψεις των 5 φίλων είναι 
από τις σωστότερες και πιο 
αντικειμενικές που έχουν δη¬ 
μοσιευτεί από τη στήλη αυ¬ 
τή, Ωστόσο, 8α ήθελα να 
επισημανω κάποια σημεία 
όσον αφορά στη σύγκριση 
μεταξύ 8088 και ΧίΙίυητ, 
ο) Εντελώς πληροφοριακά, 
οι περισσότεροι 8088 συνο¬ 
δεύονταν από μία κάρ τα 
γραφικών ΗστευΙσ$ και μία 
ασπρόμαυρη, κιτρινόμαυρη 
ή πρασινόμαυρη οθόνη, Η 
ανάλυση της ΗΕΚΟ/ΙΕ5 σε 
κατάσταση γραφικών ήταν 
μία και μοναδική -720x348, 
αν θυμάμαι καλά-, αλλά 
μπορούσαν να επιτευχθούν 


και άλλες (χαμηλότερες) 
αναλύσεις μέσω του "θρυλι¬ 
κού" $ΙΜ€ΟΑ, που συνό¬ 
δευε κάθε δισκέτα (ΝΑΙ, δι¬ 
σκέτα 5,25") του "Ρ€ Μα§- 
ίοτ", Φυσικά, εκείνες οι μο¬ 
νόχρωμες αναλύσεις δεν συ- 
γκρίνονται με τίποτα με τις 
αναλύσεις και τα χρώματα 
μιας 5Υ0Α κάρτας, Η Ηθγ- 
ευΙβ5 όμως είχε ένα πλεονέ¬ 
κτημα απέναντι σε όλες τις 
σημερινές κάρτες γραφικών; 
Πρόσφετε τους πιο καθα¬ 
ρούς χαρακτήρες σε κατά¬ 
σταση κειμένου, αλλά αυτό 
δεν μας ενδιαφέρει, καθώς 
κανείς (εκτός από μένα) δεν 
βλέπει την κατάσταση κειμέ¬ 
νου παρά μόνο στο ΒΟΟΤ 
του υπολογιστή, 
β) Ενα πολύ σημαντικό θέ¬ 
μα είναι αυτό που αφορά 


στα "προβλήματα" και τα 
"κρεμάσματα" του 8088 σε 
σχέση με τα αντίστοιχα ενός 
σημερινού επεξεργαστή/υπο¬ 
λογιστή, Η αλήθεια είναι ότι 
στον 8088 που είχα κάποτε 
τα προβλήματα ήταν ΣΠΑ¬ 
ΝΙΑ, Αυτό όμως δεν έχει κα¬ 
μία σημασία. Τα προβλήματα 
που εμφανίζονται κατά τη 
χρήση ενός σωστού υπολογι¬ 
στή δεν οφείλονται στον ίδιο 
τον υπολογιστή αλλά στο 
§οΗννατ& που χρησιμοποιεί. 
Αυτός είναι και ο λόγος που 
ο 8088 δεν "κρέμαγε" ποτέ. 
Τα προγράμματα ήταν απλά 
και λιτά, ενώ τα περισσότερα 
ήταν πολύ καλά σχεδιασμέ¬ 
να. Ακόμη και μία κονσόλα 
5ΝΕ5 ή ΜΕΘΑ ΟΚΙΥΕ θα 
"κρέμαγε", αν το ϊσ&νναΓβ 
(στην ουσία Ηατάννατο) είχε 


κάποια &(/£*, Οπότε, δεν 
μπορούμε να κατηγορήσου¬ 
με ούτε τον 8088 αλλά ούτε 
τον ΧίΙΐυητ για πιθανό "κολ¬ 
λήματα", Για όλα φταίει το 
ίοΗννατβ. 

γ) Εδώ φτάνουμε σε ένα 
άλλο θέμα που θίχθηκε στο 
εν λόγω γράμμα: ο προγραμ¬ 
ματισμός. Ναι, συμφωνώ στο 
ότι τώρα και η "κουτσή Μα¬ 
ρία" μπορεί να προγραμματί¬ 
σει, Ομως αυτή είναι η αιτία 
για τα "κρεμάσματα" που 
ανέφερα προηγουμένως. Οι 
σημερινές Υί§υαΙ γλώσσες 
προγραμματισμού είναι μεν 
εύκολες στη χρήση τους αλ¬ 
λά 6εν προσφέρουν στο μη 
επαγγελματία προγραμματι¬ 
στή αρκετό έλεγχο πάνω στο 
παραγόμενο πρόγραμμα. Βέ¬ 
βαια εξαίρεση αποτελούν η 



Ιτείλε τώρα ίο δελτίο εγγραφής μέλους μαζί με μία πρόσφατη 
φωτογραφία σου, αφού συμπληρώσεις τα στοιχεία σου. και σε 
λίγες μέρες η ταυτότητα μέλους θα είναι στο σπίτι σου. 





Σε ηεριμενονν 
μοναδικά προνόμια 
και απίθανες εκπλήξεις 
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ΔΕΛΤΙΟ ΔΩΡΕΑΝ Ε Ρ ^ ΛΟΥΕ 
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^ και η €++* Τώρα, ως προς 
τη "μυστικοπάθεια" που 
υπήρχε στην εποχή του 
3088, 8α ήθελα να επισημά- 
νω πως πάντα 8α υπάρχουν 
κάποιες "απόκρυφες " τεχνι¬ 
κές προγραμματισμού. Οπως 
υπήρχαν στον 8088, υπάρ¬ 
χουν και στον ΧϊΙίυητ, 

Απλώς, ο χρήστης/προ- 
Υραμματιστής μιας ΥίευαΙ 
γλώσσας δεν έχει τη δυνα¬ 
τότητα να τις χρησιμοποιή¬ 
σει απευθείας και τις αγνοεί 
πλήρως . Μάλιστα, στην επο¬ 
χή του 8088 ήταν πολύ ευ¬ 
κολότερο να μάθει και να 
χρησιμοποιήσει τέτοιες τε¬ 
χνικές, κυκλοφορούσαν 
πολλά βιβλία που αναφέρο¬ 
νταν σε αυτές, ενώ σήμερα 
τέτοιου είδους βιβλία είναι 
πράγματι ελάχιστα* 


δ) Σχετικά με το ρΐυ^'π 
ρΐαγ: Πράγματι , προσωπικά 
ούτε εγώ έχω συναντήσει πο¬ 
τέ προβλήματα, αλλά έχει 
τύχει να δω περιπτώσεις που 
δεν δούλευε καθόλου (κι ας 
μην υπήρχαν άλλες συσκευ¬ 
ές στο σύστημα). Απλώς, δεν 
πρέπει να είμαστε απόλυτοι, 
καθώς υπάρχουν χρήστες 
που πράγματι έχουν αντιμε¬ 
τωπίσει τέτοιου είδους προ¬ 
βλήματα. 

Τέλος, θα ήθελα να δώσω 
συγχαρητήρια στους συ¬ 
ντάκτες του γράμματος 
"ΜΙΑ ΕΠΙΣΤΟΛΗ ΓΙΑ,,, 
ΟΛΑ", καθώς με βρίσκουν 
απόλυτα σύμφωνο στις 
αναφορές τους για τα παι¬ 
χνίδια και κυρίως για το ίη- 
Ϊ&γποΚ 

Παύλος 'ΜΉ/ 


Φίλε Παύλο, 

Θα συμφωνήσουμε μαζί 
σου στο ότι οι προγραμματιστές 
έκαναν σαφώς καλύτερη δου¬ 
λειά την εποχή του ΧΤ παρά σή¬ 
μερα, αν και τα εργαλεία που 
έχουν πλέον στη διάθεσή τους 
είναι κατά πολύ βελτιωμένα* Θα 
τους δικαιολογήσουμε μόνο ως 
προς το ότι ο ανταγωνισμός με¬ 
ταξύ των εταιριών τώρα πια εμ¬ 
φανίζεται ιδιαίτερα έντονος, κάτι 
που έχει ως συνέπεια όλοι να κυ¬ 
κλοφορούν νεότερες εκδόσεις 
των προγραμμάτων τους κάθε 
λίγους μήνες* Αυτό δεν το γρά¬ 
φω τόσο για να υπερασπίσω 
τους προγραμματιστές, με το 
επιχείρημα πως και αυτοί έχουν 
πολλή και συνεχή δουλειά αφού 
πρέπει κάθε λίγο και λιγάκι να 
ετοιμάζουν νέες νοΓδίοηδ, αλλά 
κυρίως για να θίξουμε το ζήτημα 


από την εξής πλευρά: 

Ενας προγραμματιστής δεν 
δουλεύει "εκ του μηδενός", δια¬ 
θέτει στα χέρια του συγκεκριμέ¬ 
να εργαλεία και προδιαγραφές 
(π.χ* γλώσσα με την οποία θα 
δουλέψει, ΓιαΓάν/ατθ όπου δα 
τρέχει το πρόγραμμά του, λει¬ 
τουργικό σύστημα που θα υπο¬ 
στηρίζει κ.λπ.). Οταν λοιπόν αυ¬ 
τά αλλάζουν με ταχύτατους 
ρυθμούς, όπως αντιλαμβάνεσαι, 
ο προγραμματιστής αδυνατεί να 
ελέγξει τη ροή των γεγονότων 
και να τηρήσει τα χρονοδ«α¬ 
γράμματό του, ενώ χρειάζεται, 
προτού ακόμα τελειώσει τον κώ¬ 
δικά του, να κάνει μετατροπές ή 
ακόμα και να τον ξαναγράψει σε 
μεγάλο βαθμό* Για αυτό το λόγο 
οι περισσότεροι προγραμματι¬ 
στές πλέον δίνουν βαρύτητα 
στον "ανοικτό" κώδικα, που μπο- 









Πολυμέσα & Υπερκείμενο 
Ερωτήσεις & Ασκήσεις 
Επαναλήψεις 


Παιχνίδια Γνώσης & Τεστ 
Πολλαπλά Ευρετήρια Υλης 
Θέματα Εξετάσεων 


Σύντομα : Μαθηματικά, Φυσική & 

Βιολογία 

Από το Φθινόπωρο : Μαθήματα του 
Εθνικού Απολυτηρίου 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ - ΠΙΣΤ.ΚΑΡΤΕΣ - ΔΩΡΕΑΝ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

9ου 15 - Αθήνα τηλ. 85.61.159 - 85.61.142 ίαχ. 86.79.467 
..— Ρα<)& : Κ(Τρ://υ5βΓ5.οΐ6ηεί.9ΐ·/“Ί<βγ$ίοπ6/ ΕιηαίΙ : Ιΐβγ$Ιοηε@οί > εη 6 ΐ. 9 ΐ 


ΤΟ ΚΛΕΙΔΙ ΤΗΣ 
ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ 


υηίθβΐβ 


2 ΒΙΒΛΙΑ + 1 εΟ-ΒΟΜ 
ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΜΑΘΗΜΑ 


Το μόνο ολοκληρωμένο φροντιστηριακό 
Βοήθημα για τις Γενικές Εξετάσεις 
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Η&γ( 1 & δοίί™ 

ΤΗε υηίςαε® 0.0 

\ν\ν\ν.1ι&κΐ5θίί.£Γ 


Ιηίεΐ Ρεηΐίιιηι ΜΜΧ 200 ΜΗζ 
ΙηΙεΙ Ρεηίϊϋττ ΜΜΧ 233 Μΐιζ 
Ιηίεΐ Ρβηίΐιιιη Π 233 ΜΙιζ 
Ιηίεΐ Ρεηϋιιπι Π 266 ΜΙιζ 
Ιηίεΐ Ρεηϋυιη II 300 ΜΗζ 
ΑΜΟ Κ6 3ί 200 & 233 ΜΙιζ 
Ογήχ ΜΧ &ΐ 166,200,233 ΜΙιζ 
ΡιιΡ Ρο\νεΓ ΜΕείηΐοδΙι Κ&η§ε 
δεπεδ, ΟοιηρΕς δεηεβ 
'οδΗίδα ΕβρΤορδ 


Νο1ίϊ&, Μϊΐδυ^ίδΗί, δοηχ, ΝΕΟ, 
δίεηιεηδ Νίχόοιΐ, δ3ΐηδυη§, Είζο 
νϊεχνδοηϊε, νίε\νΡΐΌ, Τεχεπ 
από 55,000 δρχ. 




ΗΡ ΑιιΛοπζεό ϋεαΙεΓδ 
ΕεχπίΕΐί 7200, 1200 ϋρϊ 105000 
Οϊΐίζεη ΡήηίΐνΕ 700,109000 δρχ. 
Ο&ηοη, Ερδοη, Αρρίε ΡπηΙβΓδ 


Οιΐ3ηΙϋΓη 3.2 ΟΒ 53000 
0υ3ηΐιιηι 4.3 ΟΒ 65000 
ΨβδΙεπι ϋΐ§ίί 3 ΐ 6.4 ΟΒ 82000 
δε3£3ίε, ΙΒΜ δεπεδ 


Λ 


'' - 

-οι 

1 τ % 

Ι-Μ* 
: · / 1 : 

V._ 


Δίκτυα ^ΐηΝΤ 
και ΜΕείηΐοδΙι 
36 μήνες εγγύηση 
δειΜεε σε 24 ώρες 
03ΐπεδ, ΜΜ Τίΐΐεδ 


Παρασίου 3 Αγ. Παντελεήμων 
Αθήνα Τ.Κ. 104.40 
Τηλ. 8838510 & 8815931 Εεχ 8232432 
Ε-ΙΏ3Ϊ1: 1ΐ3π1δοίί@&0Γορο1ίδ.η6ΐ 


ΕΛΛΑΣ^'-·"; 


ρεί να μην έχει τις τελειότερες 
δυνατότητες αλλά βολεύει στις 
"επεμβάσεις" (κοινώς ραίεΐΐθδ ή 
υράαίβδ). Βέβαια, το αν όλα αυ¬ 
τά λειτουργούν υπέρ του χρήστη 
είναι μια άλλη, μάλλον πονεμένη, 
υπόθεση,,. 


ΜΟΟΕΜ ν5 
ΒΕΝ0ΗΜΑΚΚ5 

γαηητό περιοδικό, 
Σου στέλνω αυτό το 
πια// έπειτα από 5 ή 
και περισσότερους μήνες. 

Στο διάστημα αυτό βελτιώ¬ 
θηκες ποσοτικά και ποιοτι¬ 
κά» Ο λόγος που επικοινωνώ 
μαζί σου είναι για να μου 
απαντήσεις αν το φαινόμενο 
που θα σου αναφέρω εξηγεί¬ 
ται λογικά»»» 

Εγκαθιστώ λοιπόν τα 
Νοήοη ϋίιΙιΗο$ 2*0 ίοτ 
ΜΛ#ι95 και τρέχω το $γ$ίθΐη 
ΙηίοηηαΗοη. Κάνω ένα 
θοηεΗτηατΙε και μου δίνει 
βαθμολογία 25,4* Το σύστη¬ 
μά μου είναι ένας ΡΙΟΟΜΗζ 
(ΜβΙ), 48ΜΒ ΕΟΟ ΡΑΜ και 
μια σιοτΗοτθοαηΙ, της οποίας 
τα στοιχεία δεν γνωρίζω (αυ¬ 
τά τα τρία στοιχεία ελέγχει το 
θσηεΗπκΐΓΐζ - €ΡΙί, σιοπιοιγ 
& τη οϊΗθτΒοατά). Με δεδομέ¬ 
νο το ότι ένας Ρ90 παίρνει 
από το βοπεΗσιατίε 20, υπο¬ 
θέτω πως το σύστημά μου 
δουλεύει μια χαρά* Μπαίνω 
όμως μια μέρα στο Ιηϊβηΐθί 
και, πως μου 'ρθε 6εν ξέρω, 
τρέχω πάλι το βθηεΗιηαΓίε, 
αυτή τη φορά ενώ είμαι συν- 
δεδεμένος. Εκπληκτος βλέπω 
τη βαθμολογία του Ρ€ μου 
να πέφτει στο 5,5 (!) - λιγότε¬ 
ρο και από έναν 486* Ρωτώ¬ 
ντας τους δικτυακούς φίλους 
μου, έμαθα πως σε εκείνους 
η ταχύτητα παραμένει σταθε¬ 
ρή, είτε είναι συνδεδεμένοι εί¬ 
τε όχι* Μου πρότειναν 6ε να 
ελέγξω το τηοάβτη μου» Εχω, 


λοιπόν, ένα €οηιΡΚΟ 32.6 
ΙηΙοτηαΙ, το οποίο -όπως ανα¬ 
φέρει το "βιβλιαράκι" του- 
χρησιμοποιεί €ΡΙί ροννοτ για 
να δουλέψει» Είναι το τηο- 
άοτη μου ο λόγος για τον 
οποίο πέφτει τόσο δραματικά 
η ταχύτητα του υπολογιστή 
μου; Αν ναι, βάζοντας ένα 
1!5 ΡοάοΫκ 33.6 ΙηϊθτηαΙ θα 
αλλάξει η κατάσταση; Σε 
εκλιπαρώ να μου απαντή¬ 
σεις, για να έχω και εγώ τα¬ 
χύτερες μέρες στο Δίκτυο 
(και ειδικά στο Ουαλο ;-) )* 

Ο εκλεκτός σας φίλος 
€ΙαϊΐΥογαηί 

Φίλε μας 

Εφόσον το ΓποάοΓπ σου 
χρησιμοποιεί ΓΟδουτεεδ του επε¬ 
ξεργαστή για τη λειτουργία του, 
είναι φυσικό να παρατηρείται μεί¬ 
ωση των διαθέσιμων πόρων του 
συστήματος, κάτι που εκφράζεται 
και με την πτώση του ΒσπεΗπηαΓίί 
που αναφέρεις. Μεταπήδηση σε 
ιτιοάβηο που έχει δικό του εΚίρ 
για κάθε δουλειά που κάνει και 
δεν χρησιμοποιεί τον επεξεργα¬ 
στή έχει νόημα μόνο αν, ταυτό¬ 
χρονα με το 5υιΐπ9 στο ΙπΙβΓπβΙ, 
θέλεις να γίνονται και άλλες δου¬ 
λειές στο μηχάνημά σου. Αν αυτό 
όντως ισχύει και παρατηρείς πτώ¬ 
ση της ταχύτητας στις εργασίες 
που εκτελούνται παράλληλα, τό¬ 
τε ναι, άλλαξε ΓποεΙθπ, Αν όμως 
αλλάξεις το γπο 0 θπί σου μόνο 
και μόνο επειδή είδες ένα μικρό 
όσηεΗπιαΓίς μάλλον 8α δώσεις 
τζάμπα λεφτά,.* 


ΟΚΑΝΟ ΡΚΙΧ 2 ^ 

γαηητό "Ρ€ Μο&βγ", 
Γράφω αυτό το γράμ¬ 
μα με σκοπό να πω 
τις εντυπώσεις μου για το 
ΘταπζΙ Ρπχ 2* Λοιπόν, για μέ¬ 
να ήταν κάτι το ανεπανάλη¬ 
πτο» Είμαι 26 χρόνων. Αλλη 
φορά δεν είχα ανταγωνιστεί 




























































σε παιχνίδι άτομα άγνωστα σε 
μένα και μάλιστα μπροστά σε 
κοινό. Εντάξει, άλλο να παίζω 
με τον ξά&ελφό μου κοι άλλο 
με κάποιον που δεν τον έχω 
ξαναδεί. Τα χέρια μου έτρε¬ 
μαν λες και είχα Πάρκινσον. 
Από ό,τι είδα όμως δεν ήμουν 
ο μόνος. Σχεδόν όλα τα παι¬ 
διά άχαν το ίδιο πρόβλημα. 

Επαιξα στο ΡΙΓΑ. Ξεκίνησα 
την Παρασκευή με σκοπό να 
το διασκεδάσω. Για αυτόν το 
λόγο μετέφερα την ατμόσφαι¬ 
ρα που επικρατεί στο σπίτι 
μου, όταν πεέζω με τον ξάδελ- 
φά μου, στο Οταπά Ρτίχ. 

Γι βρισίδια έριχνα για τους 
παπουτσεληδες αν τυχόν 
υπήρχε καμία αμφισβητούμε¬ 
νη φάση, τι κατάρες αν 
υπήρχαν δοκάρια και είχα 
πολλά, τι παρακλήσεις να μη 
μου ρίξουν πολλά γκολ οι 
σνπίτοΛοί μου! Από τους 
αγώνες μου 8α μου μείνουν 
δύο στιγμές. Η πρώτη, το 
Σάββατο που κέρδισα τον 
κοτοιδόκια, νούμερο 3 στην 
τελική κατάταξη, αν Θυμά¬ 
μαι καλά - Είχαν έρθει παιδιά 
που είχα γνωρίσει εκεί και 
μου έσφιγγαν το χέρι. Ηταν 
φοβερό. Και η δεύτερη, την 
Κυριακή που αποκλείστηκα 
από τη δεκαεξάδα. Ο Ηλιος, 
το νούμερο 16, που με απέ¬ 
κλεισε είπε ότι του φτάνει 
που με νίκησε. Φίλε, τονχά- 
ρηκα τον αγώνα μας * Ηταν 
και γ*44 τα παιχνίδια και 
μπράβο που με κέρδισες. Να 
'σαι καλό, Ομως να πω και 
6υο λόγια για τους διαιτητές. 
Τι ασυνεννοησία ήταν αυτή; 
Να μην ξέρουν πώς να πά¬ 
ρουν τη μίζα τους; Ο ένας 
ήθελε τα λεφτό μόνο, ο άλ¬ 
λος ήθελε και το πορτοφόλι, 
ο τρίτος ήθελε επιταγή. Είναι 
πράγματα αυτά; Ας μιλήσου¬ 
με σοβαρό. Ολοι οι διαιτη- 
τές-συντάκτες ήταν φαντα¬ 


στικά παιδιά. Είδα, επιτέλους, 
τους ανθρώπους που γρά¬ 
φουν στο περιοδικό. 

Μάριε, αν δεν βάλει ο Πα¬ 
τρικός με τον Κράτσα σκυλιά 
στην είσοδο, θα περάσω κα¬ 
μιά βόλτα. Με την ευκαιρία, 
ο Πατρικός ήρθε ή όχι; Μή¬ 
πως ήρθε ινκόγκνιτσ; Ή δεν 
τον φέρατε μήπως φύγουν 
όλοι οι παίκτες; Επίσης, 
άκουγα τον Βαγγέλη να λέει 
όλο για τις μαζορέτες, και 
μαζορέτες δεν έβλεπα. Δεν 
κάθισα μέχρι τέλος γιατί 
ήμουν λίγο μακριά. Ελπίζω 
να μην έχασα. Αλλο παράπο¬ 
νο: Υπήρχαν τόσο όμορφες 
υπάρξεις που δεν μας άφη¬ 
ναν να παίξουμε. Ηταν πράγ¬ 
ματα αυτά; 

Κάπου εδώ να τελειώσω. 
Σας ευχαριστώ για αυτό το 
τριήμερο. Πέρασα αξέχαστα. 
Να είμαστε όλοι καλά να ξα- 
ναμαζευτούμε το φθινόπω¬ 
ρο. Και μέχρι τότε... 

ΟπΙγ Α© δίεσης \νίΙ! 
δυπτίνθ! 

Νίκος Γεωργόπουλος 

Φίλε Νίκο, 

Πράγματι χαιρόμαστε που δια¬ 
σκέδασές τόσο πολύ στο Οαηά 
Ρήχ 2! 0 Πατρικός δυστυχώς 
δεν ήταν εκεί, γιατί όταν η 8α- 
σούλα έμαθε πως θα υπάρχουν 
μαζορετες, του», συνέστησε δια^ 
κριτικά να αποφύγει να παραστεί 
στην εκδήλωση (πιο συγκεκριμέ¬ 
να τον κλείδωσε στο δωμάτιό 
του με νερά και ξηρά τροφή μέ¬ 
χρι την Κυριακή το βράδυ). Οσο 
για τις μαζορέτες, κρίμα που 
έφυγες νωρίς κι έχασες το εντυ¬ 
πωσιακό στριπτίζ τους [αν και, 
για την ακρίβεια, το έχασαν όλοι, 
μια και οι μαζορέτες μας ήταν λι¬ 
γάκι ντροπαλές και γδύθηκαν 
μόνο μπροστά στον κ. Κράτσα, 
αφού όμως πρώτα είχε αποχωρή¬ 
σει όλο το κοινό). ΒθΝθγ ίυε^ 

ΠΘΧΪ ΙϊΓΤΊβί α 


Ιι προσφέρει 
ριπ ΜπΙΙιπιβιΠπ 
ΕγκυκΠοπαίΟεια 

I νας από τους τομείς που θίχτηκαν σε μεγάλο βαθμό τις επιδράσεις της σύγχρονης 
τεχνολογίας των Η/Υ είναι αυτός της εκπαίδευσης και της πληροφόρησης. 
Χαρακτηριστικότατο παράδειγμα η αντικατάσταση των ογκωδέστατων παραδοσιακών 
τόμων μιας εγκυκλοπαίδειας από έναν «ταπεινών» διαστάσεων δίσκο 06 Κοπν Βέροια 
ί| μεταφορά κοι μόνο κειμένων και εικόνων σε 06 Βατή δε σημαίνει και τίποτα το 
ιδιαίτερο. 

Οι πραγματικά σύγχρονες εγκυκλοπαίδειες συγκεντρώνουν ένα σημαντικό αριθμό 
πλεονεκτημάτων έναντι των παραδοσιακών προκατύχων τους. π,χ. 

Α νάκτηση λέξεων; Μέσα σε ελάχιστα δευτερόλεπτα μπορού με, για παράδειγμα, 
να βροάμε άλα το θέματα που περιέχουν τη λέξη «Βενιζέλος» ή και ακόμα και αν 
αναζητήσουμε τη λέξη ανορθόγραφα. 


Λ ρ αναλογική αναζήτηση; Αντίστοιχα μπορούμε να ζητή¬ 
σου με όλα τα γεγονότα που συνέβησανσε μια χρονική, πε¬ 
ρίοδο, π.χ. από το 40 π.Χ. έως το 50 μ.Χ. και σε 5 το πολύ 
δευτερόλεπτα να δούμε το αποτέλεσμα στην οθόνη μας. 




Π εματική αναζήτηση; Μια πραγματικά ψηφιακή εγκυκλοπαί¬ 
δεια μπορεί αυτόματα από αλφαβητική να γίνει θε¬ 
ματική καινό μας παρουσιάσει για παράδειγμα 
άλα τα θέματα που ύπτσνταιτης Ελληνικής 
Γεωγραφίας, 



^υνδυασμ ο ς αναζητήσεων: 

Φυσικά μπορούμε να συνδυάσουμε ύλο 
τα παραπάνω και να δημιουργήσουμε 
το δικό μας «φίλτρο» αναζήτησης. 

Και βέβαια το πια εντυπωσιακά από 
όλα είναι η δυνατότητα της συνεχούς 
ανανέωσης των θεμάτων της 
εγκυκλοπαίδειας Για παράδειγμα, μια 
εγκυκλοπαίδεια που αποκτήσαμε τον 
Ιανουάριο δε θα ήταν δυνατόν να 
αναφέρει γεγονότα που αυνέβπσαν τον 
Μάρτιο, όπως για παράδειγμα ο θάνατος 
του Μ.ϊραϊφΰρου, Εε μια αληθινά όμως 
ΜαΙΙίπίθέίο εγκυκλοπαίδεια σε 00 ΒΟΜ 
που αξιοποιεί τις 
δυνατότητες της 
λεωφόρου των 
πληροφοριών - του 
«ΙηΐβτηβΙ» δηλαδή 
- αυτό είναι 
δεδομένο, αφού μια 
τέτοια εγκυκλοπαίδεια «ξαναγράφεται» και 
ανανεώνεται κάθε μέρα. 

Σε όλα αιπά αν προσθέσουμε το ζωντανό νϊύα®, τους τρισδιάστατους χάρτες, ιο 
επεξηγηματικά κινούμενα σχέδια, τη μουσική, τους ήχους και πολλά άλλα που 
πλαισιώνουν μια σύγχρονη ΜσΙϋπισιΙίυ εγκυκλοπαίδεια, βρισκόμαστε σε μια 
εντυπωσιακά ελκυστική και εύχρηστη πηγή γνώσεων και πληροφοριών. 

Ολα αυτά σας το προσφέρει η καλύτερη ΜυΙϋισεΡΙα εγκυκλοπαίδεια στην Ελληνική 
γλώσσα. Η ΜυΗΙαίΒάϋ Αριιπ1ίίΕ·π__204)2 έ κδτκπκ 1998, που σας ζητά να την 
πρσηέξΕτε. οιι για τπμρνα δικάτηιά της, αλλά γιο τπνσίίσ πκ. 


. . , ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΉΜΑΤΑ Η/Υ , . 



ιιβροοομ 2002 0ΧΘΟΝ 

ΜυΐΤΗΕΗΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ^ 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΝ.ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 11,7ΗΛ:+3031 555 045, ΡΑΧ:+305ί 555 046 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΙΝΤΕΡΝΕΤ:ΥΜΥν.ΙΙΒΕΟΘΟΜ.0Β 























Σε αυτήν τη στήλη 8 α βρίσκετε 
τα παιχνί&ια εκείνα που παίχτη· 
καν όσο λίγα, αφού συνάρπα¬ 
σαν τους απανταχού 9<·π<6Γ$ με 
τη δράση, την πρωτοτυπία και 
τα γραφικά τους. Τίτλους που 
ξεπέρασαν κάθε προσδοκία και 
έγιναν σημεία αναφοράς στην 
ηλεκτρονική ψυχαγωγία. Παιχνί- 
δια-θρύλους, με δυο λόγια. Το 
υλικό κατασκευής ενός "θρύ¬ 
λου" διαφέρει ανάλογα με την 
περίσταση. Μπορεί να είναι τα 
γραφικά, το βάθος του ςαπιβ- 
ρΙαγ, η σεναριακή πλοκή, το 
απίιτιαίίοη, ο χειρισμός ή όλα 
αυτά μαζί. Το σίγουρο είναι πως 
τα συγκεκριμένα παιχνίδια έκα¬ 
ναν πολλούς ςριηβκ να χάσουν 
τον ύπνο τους και καθιερώθη¬ 
καν ως επιτυχημένες συνταγές 
που οι κατασκευαστές έσπευσαν 
να αντιγράψουν. Μπορεί ακόμα 
να αποτέλεσαν συνέχειες καθιε¬ 
ρωμένων τίτλων, σε μία προσπά¬ 
θεια να βελτιωθεί -με τη βοήθεια 
ισχυρότερης επεξεργασίας- αυτό 
που ήδη φάνταζε τέλειο. Οπου 
σημειωνόταν επίτευξη του στό¬ 
χου, δημιουργούνταν ολόκλη¬ 
ρες σειρές επιτυχημένων παιχνι- 
διών που νικούσαν το χρόνο. Με 
συνεχή μηνιαία ανανέωση, το 
ΗΑΙΙΟΡ ΡΑΜΕ ανοίγει τις πύλες 
του σε όλους τους εριηβΓδ, για 
να μαθαίνουν οι νέοι και να θυ¬ 
μούνται οι παλιοί. 

Επιμέλεια: Ηλίας Βουτοάς 
ίϋύοηΘ@€οωρυΙιηΙ<,ρΓ 


ΑϋΥΕΝΤυΚΕ-ΚΡΟ 


ΙΝ0ΙΑΝΑ 30ΝΕ5 

ΑΝΟ ΤΗΕ ΓΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙΑΝΤΙ5 



Μία από τις καλύτερες παραγωγές της 
ίυεαδΑτίδ. Ενα αάνεπίυΓβ που γνώρισε διθυ¬ 
ραμβικές κριτικές και παίχτηκε όσο λίγα. Οι 
διαφορετικοί τρόποι επίλυσής του ωθούσαν 
τον παίκτη να το τελειώσει τρεις φορές! 
Παρουσίαση: Ιεπτ. '92 Βαθμολογία; 100% 

01ΙΝΟΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΚ 

Από τα παιγνίδια που δεν ξεχνιούνται ακόμα και 
μετά πάροδο δεκαετιών. Το αντίστοιχο του 
Ράαηαπ στα γοΙ© ρΙαγιπ 9 φαιτίθδ έγινε δημοφι¬ 
λές όσο κανένα άλλο και έδεσε τις βάσεις για 
τη δημιουργία δεκάδων παρόμοιων παιχνιδιών. 

Η αποθέωση της περιπέτειας και της μαγείας. 
Παρουσίαση: Νοέμ. '92 Βαθμοί ίογίο; 80% 

υΐΤΙΜΑ υΝ0ΙΚννθΚ10 2 

Πιστό στο δρόμο που χάραξε ο πρώτος 
τίτλος, αυτό το βΡΘ είχε την ίδια εντυπωσιακή 
30 απεικόνιση, ένα από τα καλύτερα ίηίβΓ- 
ίαεθδ που δημιουργήδηκαν ποτέ και σενάριά- 
κή πλοκή που δεν άφηνε τον παίκτη σε ησυχία 
Παρουσίαση; Οκτ. Γ 93 Βαθμολογία: 96% 

©ΑΒΚΙΕ1 ΚΝΙΟΗΤ 

Μία περιπέτεια με μυστήριο, φόνους, μαγεία 
νοοάοο αλλά και χιούμορ στη Νέα Ορλεάνη. 
Η μποέμικη ζωητου ιδιωτικού ντετέκτιβ και 
συγγραφέα ΟαοπβΙ ΚηίςΗί αποτελεί το κέ¬ 
ντρο μιας αριστοτεχνικά δομημένης περιπέ¬ 
τειας. 

Παρουσίαση: Φεβρ. 94 Βαθμολογία: 96% 
ΜΥ5Τ 

Γραφικά αξεπέραστα, ακόμη κσι για τα σημερι¬ 
νά δεδομένα, ταιριασμένα απόλυτα ιιε ένα 
υποβλητικό σενάριο και πολλούς καλοστημέ¬ 
νους γρίφους. Από αυτά που δεν χάνει ο πραγ¬ 
ματικός αάνθπΐυΓΟΓ. 

Παρουσίαση: Ιούλ '94 Βαθμολογία: 99% 
ΡΗΑΜΤΑ5ΜΑΟΟΒΙΑ 



Ενα από τα πρώτα αάνθπίυΓβδ της δίθίτα με 
ψηφιοποιημένα νίόοοδ, μεγάλο εαδί ηθοποιών 
και κινηματογραφικές λήψεις. Περιλάμβανε 
τον αρισμό-ρεκόρ για την εποχή των 7 00- 
ΡΟΜδ, γεμάτων γραφικό υψηλής ποιότητας. 
Κατά τα άλλα, ήταν ακόμη ένα αάνβπίυΓβ που 
πιστοποιούσε τα υψηλά 5ίαηάαΓ05 της δίαιτα. 
Παρουσίαση: Οκτ. '95 Βαθμολογία: 90% 


ΤΗΕ 0ΙΟ 



Ενα από τα τελευταία αάνθπίυΓβδ της 
ΕυεσδΑτίδ με Ηαπάιτιαάα γραφικά που, εκτός 
από εκπληκτικές απεικονίσεις, διέθετε όλα 
εκείνα τα στοιχεία που έκαναν τα εν λόγω 
αάνοηίυτβδ διάσημα: πλούσια δράση, έξυπνο 
σενάριο, ευρηματικούς γρίφους. Από τις υψη¬ 
λότερες Βαθμολογίες που μπήκαν στο 
"ΡΟΜαδΙβΓ". 

Παρουσίαση: Ιαν. 9ό Βαθμολογία: 98% 

ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ II 

Η συνέχεια ενός από τα καλύτερα οάνοπίυΓθδ 
που δημιουργήδηκαν ποτέ ήταν μία ευχάριστη 
εξαίρεση στον κανόνα που θέλει τα δβςυβίδ 
να υστερούν σε πρωτοτυπία. Ο ΟαόπθΙ Κπ^Ηί 
8 α δρεθεί απρόσμενα από τη θερμή Νέα 
Ορλεάνη στην παγωμένη Ευρώπη, για να εξι¬ 
χνιάσει, όπως αυτός ξέρει, ένα ακόμα μυστή¬ 
ριο. Η βαθμολογία του τα λέει όλα. 

Παρουσίαοη: Απρ. 9ό Βαθμολογία: 99% 

5ΗΕΒΙΟ€Κ ΗΟΙΜΕ5 - Β05Ε ΤΑΠΟΟ 



Ο πασίγνωστος ντετέκτιβ δεν εγκαταλείπει εύ¬ 
κολο τα ςοπιρυΙοΓ 9011105 κσι καλά κάνει, γιατί 
δημιουργεί το υπόβαθρο για την κατασκευή 
πολύ καλών αάνθπ!υΓθ 5 . Στο 0 α 5 θ οί Ηιβ ί£ο$β 
ΤαΚοο θα πρέπει να φθάσει στη λύση μίας 
υπόθεσης κατασκοπίας μέσα από συνεχείς, ως 
είθιστοί, ανατροπές. Τα καταπληκτικά γραφικά 
και οι πολλές ώρες κορυφαίας αστυνομικής 
δράσης συνέθεσαν ένα ακόμα ΗίΙ για το δίδυ¬ 
μο Ηοίηΐ 6 $ - \ναΐ 5 οη, 

Παρουσίαοη: Δεκ. '9ό Βαθμολογία: 92% 

ΙΑΒΒΥ 7 - Ιον© ϊογ 5αιΙ 



Το απόλυτο $θχ δγτηθοΙ στην ιστορία των οογτι- 
ρυίθτ 9αηπβ5 δεν είναι η Ιώϊο ΟοΗ παρά τις 
εντυπωσιακές καμπύλες της (στο κάτω- κάτω, 
δεν είναι παρά πολύγωνα). Τον τίτλο της πιο 
ουίΐ ψηφιακής φιγούρας κατέχει εδώ και πολ¬ 
λά χρόνια ο 1απγ Στην έβδομη περιπέτεια του 
αποφάσισε να πάει κρουαζιέρα γιο να μπλε¬ 
χτεί σε νέους πονηρούς μπελάδες. Τα βελτιω¬ 
μένα γραφικά αναοείκνυαν με τον καλύτερο 
τρόπο τα αποκαλυπτικό Εο5ϊ6γ Ε 99 5 - 
Παρουσίαση: Δεκ. '9ό Βαθμολογία: 94% 
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Μα^ΐοτ 




















ΑΟΤΙΟΝ 


ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 

Η έκδοση του τίτλου που έγραψε ιστορία στα 
εοίπ-ορ για Ρ€* κράτησε όλα εκείνα τα στοι¬ 
χεία που έκαναν το παιχνίδι θρύλο. Μονομα¬ 
νίες μέχρι θανάτου (ιδιαίτερα Βίαιου, μάλιστα] 
με πάρα πολλές κινήσεις και καινοτομίες που 
έγιναν πρότυπα. 

Παρουσίαση: Ιαν,'94 Βαθμολογία: 90% 

€Κυ£ΑΟΕΚ: ΝΟ ΚΕΜΟΒ5Ε 

Ενας σταυροφόρος του μέλλοντος με απίστευ¬ 
τα καταστροφικές δυνάμεις ήταν το θέμα αυ¬ 
τού του τρισδιάστατου ισομετρικού αεΗοπ. 
Μπορούσατε (και οφείλατε] να καταστρέψετε 
σχεδόν τα πάντα, αφού οι εκρήξεις ήταν το 
βασικό χαρακτηριστικό του παιχνιδιού μετά το 
εθιστικό ερππσρίαγ. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '95 Βαθμολογία: 92% 

00ΚΕ ΝϋΚΕΜ 30 

Η αλληλεπίδραση του παίκτη με το περιβάλ¬ 
λον, τα εξαιρετικά γραφικά, το πλήθος των 
αντιπάλων και οι πηυΙίί-ρΙαγσΓ δυνατότητες το 
κατέστησαν ένα από τα πλέον επιτυχημένα 
ΟοοΓπ-εΙοπβ*, 

Παρουσίαση: Απρ. '9ό Βαθμολογία: 94% 

ννίΝΘ ΟΟΜΜΑΝ0ΕΚ IV 

Μία από τις ακριβότερες παραγωγές που έγι¬ 
ναν ποτέ. Υπέροχα γραφικά, νιάβοΒ με πραγμα¬ 
τικά σκηνικό και γνωστούς ηθοποιούς, καταιγι¬ 
στική δράση και καλογραμμένο σενάριο κατά- 
φεραν να ξεπερόσουν το επίπεδο του εοπηρυΡ 

ΘΓ 90Π1Θ. 

Παρουσίαση: Απρ, '9ό Βαθμολογία: 97% 
€Β05Α0ΕΚ; ΝΟ ΒΕΟΒΕΤ 


ΤΟΜΒ ΚΑΙ0Ιβ 


Το παιχνίδι που δεν χρειάζεται πολλές συστά¬ 
σεις. Σηματοδότησε τη νέα εποχή των παιχνι- 


διών δράσης, με εξελιγμένα τρισδιάστατα 
γραφικά που υποστηρίζονταν από εξειδικευμέ' 
νους 30 επιταχυντές. Η πρωταγωνίστρια Ισια 
Ογοπ, ο θηλυκός Ιπαίαηα Λοησ 5 , έγινε το πρώ¬ 
το ψηφιακό 5βχ $γπιόσΙ και πρωτοσέλιδο αε 
πολλά, άσχετα με το αντικείμενο των παιχνι- 
διών, περιοδικά. 

Παρουσίαση: Φεβρ.'97 Βαθμολογία: 94% 


δΙΜυΐΑΤΙΟΝ 


5ΕΝ5ΙΒΙΕ 50«ΕΚ 

Ο καλύτερος διάδοχος του θρυλικού ΚίεΙ< Οίί 
στα "παλαιού τύπου" παιχνίδια ποδοσφαίρου. 
Το πλέον παιγμένο στα 1 όμπιτα μηχανήματα 
-αλήθεια, ποιος κάτοχος Αιπφ δεν του είχε 
αφιερώσει ατέλειωτες ώρες; - μεταφέρδηκε 
αυτούσιο στα σημειώνοντας την ίδια επι¬ 
τυχία. Το διπλό ήταν απόλαυση. 

Παρουσίαση: Οκτ. '93 Βαθμολογία: 93% 

ΜΙ0ΒΟ5ΟΡΤ ΡΙΙΟΗΤ ΒΙΜϋΙΑΤΟβ 5.0 

Αν κσι τον τίτλο του κλασικότερου φαίνεται 
πως δα κερδίσει η έκδοση 6.0, γνωστότερη 
μέχρι στιγμής είναι η προηγούμενη. Τα πολλά 
αείά-οπ καθιστούν εδώ και χρόνια τον τίτλο 
της ΜίαοκΑ ως έναν απά τους πληρέστε¬ 
ρους. Πραγματική εξομοίωση. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '93 Βαθμολογία: 95% 

05 ΝΑνΥ Π6ΗΤΕΚ5 

Με 50 αποστολές και 5 φοβερά αεροσκάφη στο 
οπλοστάσιό του, το 115 Μανγ Γκ^ΐβκ έδινε μια 
καλή περιγραφή της αμερικανικής ιστορίας των 


αιθέρων, η οποία, σε συνδυασμό με τα εξαίρετα 

Κ ικά, έμενε αποτυπωμένη για καιρό. Κανείς 
ια δεν ισχυρίστηκε ότι ήταν εύκολο. Χρεια¬ 
ζόταν μεγάλη εξάσκηση για να αποφευχθεί η κα- 
τάρριψη. 

Παρουσίαση: Εαν. '95 Βαθμολογία: 96% 

ΡΙΙΟΗΤ ΙΙΝΚΜ1ΤΕ0 

Πετάξτε με μεγάλη ποικιλία επιβατικών αερο¬ 
σκαφών προσπαθώντας να εκτελέσετε δύσκο¬ 
λους χειρισμούς. Προσδέστε καλοσχεδιασμέ- 
να γραφικά και μεγάλο ρεαλισμό και θα κατα¬ 
λάβετε ότι μιλάμε για έναν από τους συναρπα¬ 
στικότερους εξομοιωτές. 

Παρουσίαση: Ιούλ, '95 Βαθμολογία: 95% 

ΤΗΕ ΝΕΕΟ ΕΟΒ 5ΡΕΕ0 


Καταπληκτικά γραφικά, καταπληκτικά αυτοκίνητα, 
καταπληκτικό 9άππθρ1αγ από έναν εξομοιωτή που 
ξεφεύγει από τα συνηθισμένα. Για όλους όσοι 
έχουν ανάγκη την ταχύτητα για να εκφραστούν. 

Παρουσίαση: Νοέμ, '95 Βαθμολογία: 93% 

ΤΟΡ ΘϋΝ 

Βασιζόμενο στο σενάριο της παλιάς, ομώνυ¬ 
μης ταινίας, αν και δίνει μεγαλύτερο Βάρος 


ΟΙϋ ΤΚΕΑ51ΙΒΕ5 


"Διαμάντια" που δεν έχασαν τη λάμψη τους 

5ΕΝ51ΒΙΕ 8(Κ €ίΚ _ 

Το ένα από τα δύο θρυλι κότερα ποδοσφαιράκια - με 
την παλιά έννοια του όρου - που εμφανίστηκαν στους 
ηλεκτρονικούς υπολογιστές. Τον παλιό, καλό καιρό οι 
Απτί^α υ$βτ$ ήταν χωρισμένοι σε δύο στρατόπεδα, 
ήτοι στους οπαδούς του 5 ση 5 ίβΙε και σε αυτούς του 
ετερου θρύλου, ονόματι Κίελ οΙΤ, Το 5εη$ίΒΙο δοεεθΓ 
κυκλοφόρησε στα συγκεκριμένα μηχανήματα το 1991 
από τη 5οπ$ίΒΙβ δοίίναΓθ, ενώ σύντομα ακολούθησε η 
κυκλοφορία και μίας Ρ^ έκδοσης από τη βεπε 9 σαβ 
που σημείωσε μεγάλη επιτυχία. Εν έτει 1991 τα Ρ€$ είχαν μόλις αρχίσει να αντιμετωπίζονται ως 
υηχανήματα που μπορούσαν να τρέξουν και παιχνίδια. Την αρχική επιτυχία ακολούθησε το 5βπ$ί- 
□Ιθ ννοΓίά οί 5οεεβΓ που περιλάμβανε το σύνολο σχεδόν των ομάδων του πλανήτη σε εθνικό και 
συλλογικό επίπεδο, με πλήρεις και αξιόπιστες συνθέσεις και πολλές Βελτιώσεις στο χειρισμό. Τα 
γραφικά του μπορεί να φαντάζουν αστεία σήμερα, αλλά ας προς το 9απΐ6ρΙαγ μπορεί άνετα να 
συγκριθεί με τα πλέον σύγχρονα παιχνίδια καθώς ο παίκτης μπορούσε να κάνει σχεδόν τα πάντα 
και να εντρυφά στα μυστικά του αθλήματος ακόμα και έπειτα από μήνες παιξίματος. Το σχεδόν 
άριστα 9 αππθρΙαγ έχει καταστήσει το παιχνίδι αθάνατο. ϋ 50 Γ$ που αρνούνται να εκσυγχρονι¬ 
στούν έχουν βρει στο 5ση$ίάΙθ δοεεοτ ένα διαχρονικό ψυχαγωγικά μέσο. 






Ενα ιδιαίτερα Βίαιο αεΐίοη που επέμενε στην 
τρισδιάστατη ισομετρική άποψη - και καλά 
έκανε. Αναλαμβάνετε την πλήρη καταστροφή 
ενός σεληνιακού σταθμού με μία μεγάλη ποικι¬ 
λία όπλων. Καταιγιστική δράση και εξαιρετικά 
γραφικά έδιναν την αίσθηση του πραγματικού. 
Περιείχε 6ε ορισμένες από τις εντυπωσιακότε¬ 
ρες εκρήξεις σε εοπηρυΐοΓ 9αηΊ0, 
Παρουσίαση: Δεκ, '9ό Βαθμολογία: 9 1 % 



Μο^θγ 



























στη δράση παρά στην εξομοίωση, τα καταφέρ¬ 
νει πάρα πολύ καλά. Ιδανικό για αρχάριους. 

Παρουσίαση: Μάιος '96 Βαθμολογία; 93% 

Π Ο ΚΑΝΟ ΡΚΙΧ 2 



Μετά τον εκπληκτικό αρχικό τίτλο που πάρε- 
μείνε για χρόνια κλασικός, ήρθε το 5 ΘρυεΙ αυ¬ 
τά για να συμπληρώσει τελολογικό ένα σχε¬ 
δόν τέλειο παιχνίδι. Η καλύτερη και ρεαλιστι¬ 
κότερη ευκαιρία που μπορεί να σας δοθεί για 
να βρεθείτε στο τιμόνι της ΡοΓΓπυΙα 1. 
Παρουσίαση: Σεπτ. '9ό Βαθμολογία; 97% 

Ρ-22 ΙΙΟΗΤΝΙΝΟ II 

Ενας αρκετά εύκολος στην εκμάθηση Π 19 Η 1 $ι- 


ππυΙαίοΓ με πολύ όμορφα φωτορεαλιστικά γρα¬ 
ικό, Μολονότι ιδανικός για αρχάριους, δεν 
α απογοητεύσει τους ΗάΓεΙεοΓθ οπαδούς των 
εξομοιωτών. 

Παρουσίαση; Νοέμ. '9ό Βαθμολογία; 94% 

Ρ11ΘΗΤ δΙΜϋΙΑΙΟΙΐ 6.0 

Ενα βήμα πριν από τον ΡΐΐαΗί δίπτυΙαΙΟΓ 98 
γνωρίσαμε τον ΡΙ 19 Η 1 δίπτυΙαΙΟΓ 6.0, τον πρώτο 
για τα \νίπάα*5 95.$νθΑ γραφικά, ταχύτατα 
πολύγωνα, ήχος υψηλής ποιότητας, νέα αερο¬ 
σκάφη και πτήσεις ήταν ορισμένα από τα πλε¬ 
ονεκτήματα που προχώρησαν ένα Βήμα ακόμα 
τον "ιστορικό" τίτλο της Μίσο$οίΚ Τα πάρα 
πολλά ααά^π που κυκλοφόρησαν και κυκλο¬ 
φορούν για τον τίτλο συνιατούν εγγύηση για 
την αντοχή του ατο χρόνο. 

Παρουσίαση: Δεκ. '9ό Βαθμολογία: 93% 

ΝΛΚΛΚ ΚΑΟΝΟ 2 

Η συνέχεια ενός από τα καλύτερα ταΙΙχ 2Ώπ\β5 
που εμφανίστηκαν στα ΡΘδ ήταν η κλασική πε¬ 
ρίπτωση "δυνατού" δβςυοΓ Εκμεταλλευόμενο 
την αποκλειστικά 30 επιτάχυνση ήταν από τα 
πρώτα που έφεραν τον αέρα των εοιπ-ορ στις 
$ΥΟΑ οθόνες των προσωπικών υπολογιστών. 
Με επανασχεδιασμένο ίπΙοΓίαεε για απλού- 





στερη οδήγηση (το πρωτότυπα έπασχε ελα¬ 
φρώς από υπερβολικό ρεαλισμό) και ττκΛϊ- 
ρίαγβτ δυνατότητες εξακολουθεί να παίζεται 
ενθουσιωδώς. 

Παρουσίαση: Μάρτ. '97 Βαθμολογία: 93% 


5ΤΚΑΤΕΟΥ 


ΜΑ5ΤΕΚ ΟΡ ΟΚΙΟΝ 

Για πολλούς παραμένει το καλύτερο διαστη¬ 
μικό 5ΐταίβ9γ 9 αΓΤ1β ΠζΗ * υπάρχει. Οφείλετε 
να επεκτείνετε την αυτοκρατορία σας στα πέ- 
ρατα του Γαλαξία, αφού τη σχεδιάσετε με κά¬ 
θε λεπτομέρεια, ίαναπαίζεται από την αρχή 
με το ίδια πάθος. 

Παρουσίαση: Δεκ. '93 Βαθμολογία: 83% 

ΚΑΙΙΚΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ ΡΙΙϋΧΕ 

Η ανανεωμένη έκδοσή ενός ήδη πολύ πετυ¬ 
χημένου παιχνιδιού του 5ϊά Μοίστ, δημιουρ¬ 
γού του ΟνίΤϊζοΐίση, όπου αναλαμβάνετε την 
επέκταση του σιδηροδρομικού δικτύου σος 
και την οικονομική ανάπτυξή σος. Παίζεται 
άνετα μέχρι σήμερα. 

Παρουσίαση: Μάρτ. '94 Βαθμολογία: 93% 




δ 


Σειρές 



ΙΠ.ΤΙΜΑ _ 

Η μεγαλύτερη σειρά γοΙθ ρΙαγίη 9 90 γπο 5 
κοντεύει να κλείσει 20 χρόνια ιστορίας 
καθώς το πρώτο υΐϋητα κυκλοφόρησε 
το 1980, Ηταν η σειρά που αποτελεσε 
το Θϊ 9 Βαπα για την Οπΐμπ, φέρνοντάς 
την στο εΐυο των μεγάλων κατασκευα¬ 
στών, Το μοναδικό στιλ των ϋΐίιπα κέρ¬ 
δισε όλους τους οπαδούς του είδους 
και πύκνωσε τις τάξεις τους καθώς ολο¬ 
ένα περισσότεροι παίκτες χάνονταν 
στους φανταστικούς τους κόσμους. Ο 
δημιουργός του πρώτου τίτλου, Κιώατά 
ΟαπΊοΜ, ήταν μόλις δεκαοκτώ χρόνων, 
όταν έγραψε το ϋΙϊΐΓτια σε έναν ΑρρΙβ II, 
μία εποχή που οι ίθΜ Ρ0$ δεν είχαν ακό¬ 
μα κατασκευαστεί. 



Ε 

Κ 

δ 


υΐιίιΐΉ ι 



Στο πρώτο 
υίΐίπια, τα 

υποτυπώδη 
γραφικά του 
οποίου ήταν 
αποκάλυψη 
για την εποχή 
εκείνη, ο παίκτης έπρεπε, κατά παραγγε¬ 
λία του ιστό Βπ 1 Ϊ 5 Η, να απαλλάξει μία μα¬ 
γεμένη περιοχή, τη δο^ατία, από τις ορ¬ 
δές του μάγου Μοπάαϊπο. Ο πρώτος αυ¬ 
τός τίτλος πούλησε 50.000 αντίτυπα, 
όταν τα εοππρυίθΓ 9απΐθ5 έκαναν τα πρώ¬ 
τα τους βήματα. 


που άφησαν εποχή 


υΐίϊηια II: 

οί ΐίΐ£ Εηθ 1 ΐ 31 ΐΐΓ€ 5 $ 


ήταν το όνομα του γόνου των Μοπάαίπε και 
Μϊπαχ που εξαπόλυσε επίθεση στον κόσμο. 
Μετά την ήττα του, οι πόλεις-κράτη ενώνονται 
υπό τον ΙογΘ ΒτίίίδΗ σχηματίζοντας την δτϊΐαπ- 
ηία. Ε 6 ώ τελειώνει και η πρώτη τριλογία. 

υίΐΐΒϋϋ IV: (ίιΐ€$ί αΓ ΐίιε ΑναΙαΓ 



Δύο χρόνια αργότερα ο ΘαιτίοΙί ολοκληρώ¬ 
νει το δεύτερο παιχνίδι της σειράς και το δια¬ 
θέτει στην αγορά μέσω της δϊβιτα Στον δεύ¬ 
τερο αυτό τίτλο ο παί¬ 
κτης αντιμετωπίζει τη Μΐ- 
παχ, μαθητευόμενη του 
Μοπααϊηε, που προσπα¬ 
θεί να εκδικηθεί για το 
πάθημα του δασκάλου 
της. Το παιχνίδι κυκλο¬ 
φόρησε και στους Οοττν 
τποάοΓβ 04 και στον 
δμπιτσ Αίαπ. 


υΐιΐΐϋ^ ιιΐ: Εχοουδ_ 

Ενα σημαδιακό παιχνίδι, καθώς ήταν το πρώ¬ 
το που κυκλοφόρησε από τη νεοσυσισθείσα 
τότε Οπ 9 ίπ, που δούλευε 
περισσότερο ως οικογε¬ 
νειακή επιχείρηση, αφού 
ο ΘαιτίοΙί δεν έμεινε ευ¬ 
χαριστημένος από την 
αδηφαγία της $ΐβιτα. Εχο- 
Θυ 5 (που είναι και λίγα αλ- 
ληγορικός τίτλος, υποδη¬ 
λώνοντας την έξοδο του 
ΟαΓποΙΙ από το κύκλωμα 
των μεγάλων διανομέων) 


Τρεις σατανικοί $Ηαθα*1οΓά5 φυλακίζουν τον 
Ιστό ΒγιΗ^Η και χρησιμοποιούν ως όργανό 
τους τον Ιοτό ΒίοεκίηοΓη, ενώ ο παίκτης πρέ¬ 
πει να ελευθερώσει τον φυλακισμένο και να 




Αναζητώντας τις αλη¬ 
θινές αξίες, ο ΙογΘ 
Βπϊίίη στέλνει έναν 
ακόλουθό του να βρει 
τον αρχαίο Κώδικα της 
Σοφίας. Οποιος τον 
ανακάλυπτε θα έπαιρ¬ 
νε τον τίτλο του Αναίατ. 
Το ϋΐίϊιπα IV κυκλοφό¬ 
ρησε το 1985 και, μαζί 
με τις εικαστικές βελ¬ 
τιώσεις, έφερνε μία ση¬ 
μαντική καινοτομία στο χώρο των ΚΡΘ* κα¬ 
θώς έπρεπε να φερθεί με έναν συγκεκριμένο 
τρόπο, αν ήθελε να κερδίσει στο παιχνίδι. Δεν 
έχανε αν σκότωνε, έκλεβε ή έλεγε ψέματα 
- απλώς δεν μπορούσε να κερδίσει. ΡοΙθ 
ρ 1 αγϊπ 9 με όλη τη σημασία της λέξης, 

υΐΐιηια V: Λ¥&γγιογ 5 οί Ρ£5ΐίηγ 


2 


ΒΡΘ Μα&ίθΓ 


































€ΟΜΜΑΝΟ ΑΝΟ €0Ν0υΕΚ 

Από τα παιχνίδια που παίχτηκαν όσο λίγα, ενώ 
οι καινοτομίες που ε π έφερε στα 5ΪΓα1θ9γ 
9 αηηβδ πραγματικού χρόνου έγιναν 5ΐαηόαι^$· 
Ο πόλεμος στο ΟοΓηηιαηό αηά 0οηε)υ6Τ υπήρ¬ 
ξε εξαιρετικά αληθοφανής. 

Παρουσίαση: Οκτ. V5 Βαθμολογία: 93% 


ν^ΑΛςΚΑΠ 2 

Από τα παιχνίδια που ξεπερνούν κάθε προηγού¬ 
μενο. Τα 5Υ6Α γραφικά του, η γρήγορη δράση 
πραγματικού χρόνου και οι ΓπυΐΝρίαγοΓ δυνατότη¬ 
τες του το έφεραν πολύ γρήγορο στην κορυφή. 
Χιλιάδες πίστες υπάρχουν στο ΙπΙοτηοί γι' αυτό. 
Παρουσίαση: ΦεΒρ.'9ό Βαθμολογία: 91% 


ΟΕνίΙΙΖΑΤΙΟΝ II 



ΗΓΙ,Ι '· 


Το πρωτότυπο ΟνϊΜζαΗοπ ήταν η ανεπανάλη¬ 
πτη επιτυχία του διά Μθϊογ. Το δεύτερο μέ¬ 
ρος της σειράς κυκλοφόρησε από τη Μίσο- 
ρτο 5 β χωρίς τη συμβολή του και ήταν μία 


διασκευή του πρώτου, έτσι όπως το ήθελε η 
πλειονότητα των χρηστών. Τα γραφικά ήταν 
σαφώς Βελτιωμένα, περιλαμβάνονταν νιάοοδ 
και ©χίΓα μονάδες, ένα ενσωματωμένο οίιεαΐ 
Γποάθ και οτιδήποτε άλλο θα μπορούσε να 
κάνει το κλασικό κλασικότερο. 

Παρουσίαση: Μάιος '96 Βαθμολογία: 95% 

ΑΡΤΕΚΙΙΕΕ 

Η εξομοίωση του μεταθανάτιου κόσμου δεν εί¬ 
ναι και τόσο μακάβρια υπόθεση, όταν έχουμε 
να κάνουμε με ένα απίστευτα χιουμοριστικό αλ¬ 
λά και εθιστικό παιχνίδι στρατηγικής, Προοπα- 
θήστε να δώσετε σε κάθε νεκρό αυτό που του 
αξίζει, τιμωρώντας ή ανταμείβοντας τον με τους 
πιο αστείους τρόπους που φανταστήκατε ποτέ. 

Παρουσίαση: Σεπτ. '96 Βαθμολογία: 95% 

ΡΕΑΟΙΟ€Κ 

Διαχειριστείτε σωστά τους πόρους της αποι¬ 
κίας σας και εκτοπίστε τις άλλες φυλές που 
σας ανταγωνίζονται στην κατάκτηση του πλα¬ 
νήτη. Με όμορφα λειτουργικά γραφικά και ένα 
πολύ φιλικό υ58Γ ιηΐβτίαοθ, το ΟβααίοεΙς κατά- 
φερε να κερδίσει αρκετούς επίδοξους κατα- 
κτητές. 

Παρουσίαση: Δεκ. '9ά Βαθμολογία: 92% 


ΜΑ5ΤΕΚ ΟΕ ΟΚΙΟΝ II 

Το 5οηυεΙ του Μα$ΙθΓ οί Ογιοπ ήταν ένας εξαιρε- 
τικός από κάθε άποψη τίτλος. Οχι μόνο δεν έχα¬ 
νε τίποτε από τον εθισμό, την πληρότητα και την 
ευελιξία του αυθεντικού, αΜα ενίσχυε όλα αυτά 
τα χαρακτηριστικά και τα εμπλούτιζε με 5ΥΟΑ 
νραφικά και νέες δυνατότητες που απογείωναν 
το 9 αητθρΙαγ, 

Παρουσίαση: ΦεΒρ. '9 7 Βαθμολογία: 93% 
ΚΚΝΡ 

£να 5ΐΓα^9ν πραγματικού χρόνου, από τα τε¬ 
λευταία που έτρεχαν και στο ΙΧ)$. Χωρίς να 
φέρνει κάποια μεγάλη καινοτομία στο χώρο, 
διεθετε εξαιρετικά $νΘΑ γραφικά, αξιόλογη 
Τ€ Χ ν Π τ Π νοημοσύνη καθώς και μία μεγάλη ποι¬ 
κιλία αποστολών με δύο διαφορετικούς στρα¬ 
τούς. Το δυνατότερο σημείο του ήταν το σενά¬ 
ριό του, αφού σας έΒαζε με πολύ πειστικό 
τρόπο στη θέση των, μετά τον πυρηνικό όλε¬ 
θρο, απελπισμένων στρατευμάτων. 

Παρουσίαση: Μάιος '97 Βαθμολογία: 90% 



τον Βοηθήσει να διώξει το κακό από την Βιϊ- 
ίαππϊα. Εκτός από τη μεγαλύτερη σεναριακή 
πλοκή και δράση, τα πέμπτο μέρος ήταν εξαι¬ 
ρετικά βελτιωμένο και στα γραφικά. 

υΐίιηΐΗ VI: Πιε Γη 1$€ Ρτορ1ΐ€ί 

Στο έκτο μέ^ος της σειράς ο ΑναίσΓ έρχεται 
αντιμέτωπος με τα Οατ- 
9 ογΙβ 5 που επιτίθενται 
στην Βπίαπηία μέσω των 
Μϋοη 0 αΤθ 5 . Στο ΤΗο 
ΡαΙ$ε ΡηορΚεί υπάρχει 
μία σεναριακή ανατρο¬ 
πή, καθώς τα Οα^ονΙθδ 
δεν είναι επιθετικά αλλά 
αποκτούν τον Κώδικα 
της Σοφίας που ο ΑναΙατ 
πήρε στο ϋΐΐίπηα IV. Χωρίς αυτόν ο κόσμος 
τους καταρρέει. Το παιχνίδι είναι το πρώτο 
που σχεδιάστηκε εξ ολοκλήρου σε Ρ(Ζ, κάτι 
που το έκανε μεγαλύτερο και πλουσιότερο. 
Με το παιχνίδι αυτό κλείνει η δεύτερη τριλο- 
για. 

υΐΐιτηα VII: 

Τίΐ€ Βίπείί 5€Γμεηΐ Με 

Το έβδομο μέρος της σειράς χωρίστηκε σε 
δύο ξεχωριστά μέρη, καθένα από τα οποία 
περιλάμβανε και ένα αάά- οπ (ΡθΓ 9 β οί νίιΐυε 
και ΤΗθ δίΙνοΓ $οοά). Το ΒΙαεΚ Θαίβ (1992) 
απέσπασε τις καλύτερες κριτικές, αφού έφερ¬ 
νε πολλά νέα στοιχεία. Η δράση εκτεινόταν 
πλέον σε ολόκληρη την οθόνη, ο χειρισμός γι¬ 


νόταν αποκλειστικά μέσω 
πτιουίο, ενώ σαφώς βελ¬ 
τιωμένα ήταν γραφικά και 
ήχος. Το δοΓρβπ! ΙδΙαπεΙ 
(1993) έφερε με τη σειρά 
του κάποιες Βελτιώσεις 
όπως μεγάλα πορτρέτα 
των χαρακτήρων και κα¬ 
λύτερο χειρισμό του ίπ- 
νβϊΟΓγ, αλλά δεν γνώρισε 
τη δόξα του ΒΙαεΙέ Θαίθ. Το ϋΐΐίππα ΥΙΕ ασχο- 
λείται με τους αγώνες του Αναίατ κατά του 
σκοτεινού Θυατάίαη. 

υΐίίΐηα VIII: _ 

Το Ρα 0 αη ήταν ένα ξεχωριστό παιχνίδι για τη 
σειρά από κάθε άποψη, όντας το πρώτο που 
κυκλοφόρησε και σε Ζ0 .Ο παίκτης αναλαμ¬ 
βάνει να σώσει τον Αναίατ που έχει μεταφερ¬ 
θεί από τον Ουαπάίαπ σε έναν άγνωστο, αφι¬ 
λόξενο πλανήτη. Μη έχοντας κανόναν γνωστό 
και κανένα εφόδιο ή ακόμα και Ηιπί για το τι 
πρέπει να κάνει, ο ΑναίαΓ αφήνεται να τα Βγά¬ 
λει πέρα μόνος του. Δια¬ 
φορές υπήρχαν και στα 
γραφικά, που ήταν πολύ 
καλύτερα, με λεπτομερές 
απίΐρπαϊιοη και αλλιώτικη 
προοπτική, ενώ και ο χει¬ 
ρισμός έτεινε προς το γθ- 
αΐ Μππβ αεΐίοπ, Το Ρα 0 αη 
ευνοούσε κατά πολύ την 
εξερεύνηση. 



ΤμΕ βιχχοηε 


αοΛ- 



υΐΐίηια IX - υΐίίηια Οηίϊηβ 



Το υΐίΐΓπα IX, που 
θα φέρει τον 
υπότιτλο Αδεοη- 
5 ΐοη, θα είναι το 
τελευταίο της 
τρίτης τριλογίας, 
όπου θο ξεκαθα¬ 
ρίζονται μια και 
καλή οι λογαρια¬ 
σμοί σας με τον Ουαλία η. Αναμένεται να κυ¬ 
κλοφορήσει στο τέλος του '98 και, όπως και 
καθετί σήμερα, θα είναι πλήρως τρισδιάστα¬ 
το δίνοντας μία μοναδική αίσθηση στο τελευ¬ 
ταίο (;) υΐίϊπια. Το ΟΙϋιπα ΟπΙίπο (το οποίο 
όλοι φαντάζομαι γνωρίζετε) είναι το παιχνίδι 
που θα φέρει το "τέλος της ιστορίας" των 
ΙΙΙΐΐΓτια. Το δΙοΓγΙίπθ δεν σχεδιάζεται πια από 
τον ΟαΓποϋ και τους σεναριογράφους του. Το 
διαμορφώνουν καθημερινά οι εκατοντάδες 
οπ-Ιιπθ 0 αΓΠ 0 Γδ, ενδεχομένως και ορισμένοι 
από εσάς τους ίδιους. 



ΡΖ ΜαδΤθτ 
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ΨΗΦΙΣΤΕ 



Το "ΡΟ Μα$ίβτ" σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων 
σας ηαιχνιδιών, που θα δημοσιεύεται κάθε μήνα στην αντίστοιχη στήλη του 
περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την 
ημερομηνία κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 

2 ________________________ 

3 _ __________________________ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ:... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ...ΠΟΛΗ:.Τ.Κ.: ... 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:...ΗΛΙΚΙΑ: 

Προς: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΠ, Λεωψ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα 


Ζ 

■ 

Δ 

ο 

Η 


ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... ΡΟ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΙΑΙ 

Συμπληρώστε τώρα τα τεύχη που σας λείπουν! 




ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ...ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΠΕΡΙΟΧΗ.Τ.Κ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ...ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ..ΥΠΟΓΡΑΦΗ..«. 

□ ΑπέσιειΛα ταχυδρομική επιταγή Νο.□ θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις παραήάβω το τεύχος 

ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ "ΡΟ ΜΑΕΤΕη" 1.500 5ρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ να μου αποσίΕΐήεκ το/α ιεύχος/π με ία εξής στοιχεία: 


Τα ηύχη 8α αας παρα&οθούν το συντομότερο. 


ΣΥΝΟΛΟ δρχ. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1,2, 34, 5,26, 32,37, 39,43,44,45,49, 50, 51,52,53,68, 69,75, 79, 80 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχείο σας και στείλτε το μέσο ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεοφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΓΤΟΣ 



























ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 




































































εκινάμε με τον Πειραιά που διαθέτει μία 
άκρως ενδιαφέρουσα και πλούσια τοπική αγο¬ 
ρά, η οποία, όπως είχαμε την ευκαιρία να δια¬ 
πιστώσουμε 'Ίδίοις όμμασι", δεν έχει να ζηλέ¬ 
ψει σε τίποτα τα κεντρικά καταστήματα της 
Αθήνας, αφού διαθέτει μεγάλη ποικιλία σε όλα τα είδη που 
αφορούν στην Πληροφορική, είτε με προορισμό τον απλό 
χρήστη είτε ακόμα και για τις πλέον επαγγελματικές ανάγκες 
στο χώρο της μηχανογράφησης. 

Οπως θα παρατηρήσετε κι εσείς διαβάζοντας τη στήλη, 
δεν είναι λίγα εκείνα τα καταστήματα που έκαναν ενδια¬ 
φέρουσες προσφορές προς όλους εσάς, τους αναγνώστες 
του "ΡΟ Μα5ίθΓ" + Αν, λοιπόν, προγραμματίζετε αυτή την επο¬ 
χή αγορές υπολογιστή, ΚατεΙν/αΓΟ, ΓπυΙίιπτθείία τίτλων, παιχνι- 
διών κ*λπ., μπορείτε να επισκεφθείτε τα καταστήματα αυτά 
με το αγαπημένο σας περιοδικό υπό μάλης [φυσικά εννοούμε 
το "Ρ€ ΜοβΙθγ", δεν φαντάζομαι να σκέφτεστε τίποτα καλύ¬ 
τερο!) και να ζητήσετε την προσφορά που διαβάσατε στη 
στήλη μας. 




Β» ""ϊΚΪΧ λοιι»* 


3ΒΜ8»- 


Από το παρόν τεύχος μια νέα στήλη ξεκίνα, 
με σκοπό να σας παρουσιάζει κάθε μήνα τα 
καταστήματα Πληροφορικής που υπάρχουν 
στις γειτονιές της Αθήνας και του Πειραιά, τα 
οποία ίσως να μη γνωρίζατε πως Βρίσκονται»* 
τόσο κοντά οας! 


Στη συνέχεια, κάτι που ενδιαφέρει τους υπεύθυνους των 
ίδιων των καταστημάτων: Κάθε μήνα, το "ΡΟ ΜαδίαΓ" θα 
γνωστοποιεί μέσω του "ΙοεαΙ ΜαΓίςθΙ" τις περιοχές με τις 
οποίες 8α ασχοληθεί η στήλη την αμέσως επόμενη φορά* 
Οσοι έχετε κάποιο κατάστημα εκεί και πιστεύετε πως οι ανα¬ 
γνώστες του περιοδικού μας καλό θα ήταν να το γνωρίζουν, 
επικοινωνήστε στα τηλέφωνα του περιοδικού (9238672-4) ή 
στο ίαχ 9216847 και ζητήστε την κ. Μαρίλη Ηλιάδου, προ- 
κειμένου να συμπεριληφθείτε και εσείς στην παρουσίαση* 
Φίλοι μας, καλές αγορές] 



















ΙιΟΟΑΙ. ΜΑΚΚΕΤ 


ΑΝΑΛΥΣΙΣ 



ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

1) Υπολογιστής 
ΟΙΪΕ5Τ ννίΝΝΕΚ Οί 
Ρβηίϊυιπ II 400 ΜΗζ, ΜοΙΚθγ- 
όοατβ 5θαίίΙο ΒΧ ^^Ί^ρ5θϊ, 

64ΜΒ ΡΑΜ, Η00 ΝΜβτη 
0ϊ9ΪίαΙ 4,3ΘΒ Η00, Οσαίϊνβ 
□νΡ/νθΑΑΤΙ ΧρβΠΘΡΙαγ 
ΑΟΡ 4ΜΒ-8ΜΒ, 5ουπό- 
8ΐα5ίθΓ 64 Αν¥ 6 ναΐυβ, 

5ρβαΙ^βΓ5 Οβαϋνβ Ρ^VVοΓ^^5 ^5\V 100 
Εγγύηση 3 χρόνια 

690.000 δρχ. (Εκπτωση 10%) 

2) Οθόνη 


Ομ,Χκυλίτση 48, 
Τηλ; 4114396, 
Ροχ: 4114312 
Ετος ίδρυσης: 
1991 

Υπεύθυνος: κ, Βε- 
ντούρης 
Αποκλειστική 
διάθεση: Κόμβος 
ΗΟί/ Οοπηραη 
Ργθιϊήθγ ρΟΓίΠΘΓ 


ΝΕΟ Α500 15" 


87.000 δρχ. (Εκπτωση 10%} 

Η παρούσα προσφορά ισχύει μέχρι εξαντλήσεως του 5 ϊοε/ 
Οι τιμές δεν περιλαμβάνουν ΦΠΑ 18% και είναι μόνον τοις 
μετρητοίς. 


ΑΝΑΠΤΥΪΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


Πλουμπίδη 4-6, 
Τηλ.: 4009557, 
Ραχ: 4003706 
Ετος ίδρυσης: 
1997 

Υπεύθυνος: 

κ, Καραπάνος 

Αποκλειστική 

διάθεση: 

ΒαιταευεΙα Οθπ! 

{ιατρικό 

5θίΗναΓο) 




Ε-ιπαιΙ: απαρίϊχϊ@αϊΗβηα. 
όοιτιί.9Γ 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

1) Ετήσια συνδρομή ΙπίθΓΠθί 
(ΟΤΕποή + ΜοΘ^γπ εξωτερι- 
κό 33600, 82,000 δρχ. + 
ΦΠΑ (από 101.000 δρχ. ] 


Ο ΑΜΕ Βυ$ΤΕΚ 



ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

Ιογ5ίιεΙ^ Ρ0 ΡΗαηίοηη 
(Ιθ9ΐ€ 3) από 16.500 
μόνο 12.500 δρχ, 
ϋογ5ίϊεΙ< Ρ€ Τπάθπΐ Ραό (Ιοεμε 3) από 15.500 μόνο 11.000 δρχ. 
Ισχύει έως 15/6/98. 


Κουντουριώτου 166, 
Τηλ-4113723, 

Ραχ: 4113724 
Ετος ίδρυσης: 1997 
Υπεύθυνος: 
κ. Ιενάκης 
Αποκλειστική διάθε¬ 
ση: ΙΟΟΙΟ 3 για τον 
Πειραιά 


ΟΟΜΡυΤΕΚ ΑΙΡΑ_ 



Τσαμαδού 
71, Τηλ.: 1 
4225207, 
Ραχ: 

4225503 
Ετος ίδρυ¬ 
σης: 1996 
Υπεύθυνος: 
κ. Κουφάκης 


2 


ίΕ)Ρ0 Μα$ϊβΓ 






















































ΤΑ ΠΑΙΔΙΑ ΤΟΥ ΠΕΙΡΑΙΑ 



Ε-ιηαίΙ: 

ΰΗΓί$@αεοη.αίΗ,ίθΓίΚ- 

ηβί·9Γ 

υΚΙ: ν^ν.αοοΓη.9Γ 

ΠΡΟΖΦΟΡΑ 

ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

ΡΟ ΡίφΗί Ργο 30% 
έκπτωση 


ΟΟΜΡυΤΕΚΙΑΝϋ 5ΕΚΥΙ0Ε5 



Αντ. Γιαννού- 
ρη 9 & Κισ- 
σά6ου 1, Κε- 
ρατσίνι, Τηλ.: 
4003878, 
Ραχ: 

4003878 
Ετος ίδρυσης: 
1994 


Υπεύθυνος: κ. Φασάκης 
Αποκλειστική διάθεση: 
ϋΑΚΑΚ ΡΒΟ (ΗΛ κατα¬ 
σκευές) 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

ΡεπίϊυΓπ 200 ΜΜΧ, 
32ΜΒ ΡΑΜ,ΗΟϋ 2.1 


ΟΒ, ΜοπίΙοτ 15" ΟίςΗοΙ, 32 Οϋ-ΚΟΜ 

Πληκτρολόγιο, Μουίβ, Κάρτα ήχου 16 θίί, 2 Ηχεία 120 ν/αίί, 

δυροΓ νΟΑ 4ΜΒ 

390.000 δρχ. + ΦΠΑ [έκπτωση 18%) 



ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

1) Επιταχυντής γραφικών 
ϋΙΑΜΟΝΟ ΜΟΝ5ΤΕΚ II 8ΜΒ 
69.000 δρχ. + ΦΠΑ {έκπτωση 
20 %} 

2) Κάρτα οθόνης 

Μαίτοχ ΡΓοόυείίνα 8ΜΒ, ΑΟΡ 
30.000 δρχ. + ΦΠΑ [έκπτωση 
20 %) 


ΟΑΤΑ ΡΙΚ5Τ 



Δεληγιώργη 120, 
Τηλ: 4131356 
Ετος ίδρυσης: 1996 
Υπεύθυνος: 
κ, Βαμδακάρης 
Αποκλειστική διά¬ 
θεση: 

Αντιπρόσωπος 
ΡΑΟΚΑΕΟ ΒΕΙί 
Ε-ιπαίΙ:άα!α{ϊΓ5Ϊ@ 
ϊπίθΓηθ^Γ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

Ρβηίίυπη 233 ΜΜΧ, 

ΑΤΧ ΓποίΚθΓθοαΓεΙ 
□ΙΜΜ 32ΜΒ 50ΚΑΜ, 
Η00 3,2608 ΟυαπίυΓπ, 
ΑΟΡ ΟϊαΓηοπά δίβαΙίΗ 
νίΡΕΚ 4ΜΒ, ΜιιΙϋ 
Οασννσο 1509Β ΜοπίίοΓ, 
ΤΕΑ0 32χ 00-ΚΟΜ 


άτινθ, ΜϊεΓΟϊοΗ Μουδθ, 5ουηάΒΙα$ίεΓ 64 Α\ΥΕ 
320.000 δρχ. + ΦΠΑ (από 350.000 δρχ.) 


ΡΑΤΑΒΙΤ Μ ΙΒ5 ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 



Βαο. Γεωργίου 13 & Δε- 
ληγιώργη, 

Τηλ: 4226343 - 
4227087, 

Ραχ: 4226343- 
4227087, 

Ετος ίδρυσης: 1995 
Υπεύθυνος: κ. Τσάντα- 
λης 
Ε-πιαίΙ: 

άαίοΒϋ@οί6Π0ί.9Γ 



Γρ. Λαμπράκη 112-114, 
Τηλ: 4224242 
Ραχ: 4224243 
Ετος ίδρυσης: 1995 
Υπεύθυνος: κ. Κο ρονιάς 
Αποκλειστική διάθεση: 
Συνδρομές ΕοΓίΗπβί 
στον Πειραιά 
Ε-ΓπαίΙ: 

ίΒ5@αϊΗίθΓΐΗη0ΐ,9 Γ 
ΙΜ: ^ν^.ίΒ$9Γ^οηη 


Ρ^ Μα&ί6Γ 



















































ΙιΟΟΑΙ. ΜΑΚΚΕΤ 


ΠΡΟΖΦΟΡΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

ΜαίΓοχ III 3ΰ 

3ϋ υρ^αόβ ίοΓ ία$ί 9 αηιε5 ρΙαγ $υρρθΓ( 

Εχίία 5ρθάαΙ 9ΓαρΚϊα5 

35.000 δρχ. + ΦΠΑ [από 44.000 δρχ.) 


ΙΝΤΕΟΚΑΙ ΟΟΜΡΙΙΤΙΝ© 5Υ5ΤΕΜ5 



Λ. Χατζηκυριάκου 15- 
17, Τηλ,: 4283816 
Ραχ:418381ό 
Ετος ίδρυσης: 1989 
Υπεύθυνος: κ. Κοντός 
Αποκλειστική διάθεση: 
Ρΐαίο (Πειραιάς) 

Ε-ΓπαϊΙ: ϊπίβ^αΙ^ΗοΙ.^ 

ϋϋΐ: ννΑν.}ιοΙ.9Γ/ίηί©9^Ι 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

ΙΝΤΕΟΚΑΙ ΡΟ 5/200 ΜΜΧ 

ΡεηΗυπι 200ΜΜΧ, ΜοϊΗΘΓθοαΓεΙ Ορίί Ι5Α/Ρ0Ι, ΡΑΜ 32ΜΒ ΕΟΟ, 
5νθΑΡΟΙ 1ΜΒ-2ΜΒ,Υ/ίη€ΐο>*5 95 
95.000 δρχ. 


ΜΙΟΚΚΗΙΡ 2 



0100 ΕΙΓ^αϋ! 


ΐΒΒΙ 


Σαχτούρη 92 
& Αποστόλη 
47, Τηλ,: 
4280146, 
Ραχ: 

4280147 
Ετος ίδρυσης: 
1988 

Υπεύθυνος: 
κ* Σιάτος 
_ Αποκλειστική 
διάθεση: 


δίοπάστεΙ ΟοιπρυίθΓ 
(κατασκευαστής) 
Ε-ΓπαίΙ: ρθίΓαία5@Γπϊ- 
εΓοεΚιρ^Γ 

ϋΚΙ: ^ν Ρ ΓηιεΓσείιϊρ.9Γ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

10% έκπτωση σε όλα τα 
Ρ0 90ΜΘ5, 


ΜΚΚΟΡΟΙΙ5 



Μπουμπουλίνας 34, 
Τηλ.: 4297176 
Ραχ: 4297167 
Ετος ίδρυσης: 1989 
Υπεύθυνος: 
κ, Παρθενίου 


ΡΗ 


απΊοπεΙ δίσαΙίΗ 2240 
(2ΜΒ), Η00 3,2 ΘΒ 
\ν6$ί©Γπ 0 ί 9 ίίαΙ, ννίπ- 
όονν$ 95,24χ ΟΟ-ΡΟΜ 
ΗϊίοεΗϊ δουηάΒΙα^θτ 16, 
Ηχεία 80 νΥαΚ, 

Οθόνη 15" ΡΚίΙιρδ 
238.000 δρχ, + ΦΠΑ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

Ρβπίϊυηη 200 ΜΜΧ, 
ΜοίΚΘΓΒοαΓά <301 
32ΜΒ ΕΟΟ ΡΑΜ, Οϊ- 


ΜυιτίΜΕΟΐΑ ννοκίϋ 



Αφεντσύλη 10, 

Τηλ,: 4182123 
Ραχ: 4287157 
Ετος ίδρυσης: 1996 
Υπεύθυνος: κ. Ηλιάδης 
Ε-πιαίΙ: 

εο5Γηο5@αίΗ0Π5.ηηΒη.9Γ 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΚΑΤΑΠΗΜΑΤΟΣ 


12% έκπτωση σε όλα τα ΡΟ 9 απΊβ$. 


2 


©ΡΟ Μθ5ίθΓ 



























































ΤΑ ΠΑΙΔΙΑ ΤΟΥ ΠΕΙΡΑΙΑ 


ΡΕΝΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 


2 

5ΤΕΡ 



Τσαμαδού 67 
& Υψηλά ντου 
110 , 

Τηλ.: 4226520, 
Ραχ: 4226528 
Ετος ίδρυσης: 
1995 

Υπεύθυνος: 
κ, Παμπουκίδης 


ΙΒΜ Βυ 5 ίηβ 55 ραύηθΓ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

ΙΒΜ ΤΡιίπΙίραά 380- 
8 ΑΟΚ 

ΡεπίίυΓΠ 233 ΜΜΧ, ΒΑΜ 
32ΜΒ, ΗΟϋ 3.20Β, 


οθόνη 12.1" ΗΡΑ, νΥίπάονν 5 95, 

Βάρος 3.2 Κ 9 

Δώρο: Ιοίυί $ΓπαΓΐ5υί(β, 0Γ9αηί5βΓ, 1 -2-3 

710.000 δρχ. + ΦΠΑ [από 796,200 δρχ.) 

Η προσφορά ισχύει μέχρι εξαντλήσεως του στοκ. 


5ΙΙΙ€ΟΝ 5ΤΑΚ 



Πραξιτέλους 105-167, 
Τηλ.: 4297801 
Ραχ: 4296222 
Ετος ίδρυσης: 1996 
Υπεύθυνος: 
κ. Καπλάνογλου 
Ε-ΓπαϊΙ: $γ$αθππι@ 5 ίΙίοοη- 
δΙαιχοπΊ υβΙ:Μ^ν,$Πί- 
εοπ-δίαιχοπτι 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

Μϋάαηη 05 βοΒοίιε$ 
δροΓίδίΟΓ μαζί με τρίμηνη 
σύνδεση ΗΟί 
49.000 δρχ. + ΦΠΑ 
(από 58.000 δρχ.) 



Ακτή Μουτσοπούλου 
36, Τηλ: 4184391 
Ραχ: 4184391 
Ετος ίδρυσης: 1994 
Υπεύθυνος: 
κ, Ελευθερίου 


Αποκλειστική διάθεση: 
ΙΙΝΟΧ (5οίΐνναΓβ για δίκτυα) 
Ε-ΓπαϊΙ: 5ίορ@οίσηθΐ,9Γ 


ΤΕΙΕΟΐυΒ 



Κουντουριώτου 166-168, 
Τηλ,: 4227379 
Ραχ: 4131168 
Ετος ίδρυσης: 1996 
Υπεύθυνος: κ. Μωραΐτης 
Ε-πταίΙ: ίοΙθεΙυΒ^οίβπθΤ^ 
II Κι: ^ν^ν.ίθΙοεΙυδ^Γ 




ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 

ΡΙΡΑ98 

Από 9.900 + ΦΠΑ, μόνο 7.600 δρχ. + ΦΠΑ 


ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΕΥΧΟΣ... 

...σειρά έχουν τα καταστήματα ειδών Πληροφορικής (συμπερι- 
λαμβάνονται ακόμα τα ΟοηπρυίοΓ ΟυΒδ, Νοί €αίθ κ.λπ.) των πε¬ 
ριοχών Καλλιθέας και Μοσχάτου. 


Ρ€ Μα$ίβΓ 




















































ΑΘΗΝΑ 


ΑΓΓΙΥΕ ΟΟΜΡϋΤΙΚ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Ασκληπιού 189, Τηλ: 0402900 

βιο ατγ 

Λ. Αλεξάνδρας 48, Π, Αρεως 
Τηλ: 8211117, 

Ραχ; 8212484 

0Ι5€ΟΥ1ΚΥ 

Παπαρηγοπούλου 15, Τηλ: 

3312680, Ραχ: 3312082 
Ι-ΜΟΓΙΟΝ 
Λ Συγγρού 5, 

Τηλ: 9248903 

6ΑΜΕΒ05ΤΕΒ II 

Χαλκοκον&ύλη 24-2ό, Τηλ: 
5242709 

ΗΑΒ0 & 50ΕΤ/ΚΥΡΗΚ0Σ 
ΝΕΚΤΑΡΙΟ! 

Παρασϊου 3, Αγ. Παντελεημο- 
νας 10440, Τηλ: 8838510, 
Ραχ: 8232432 

ΙΜΑΟΕ €ΟΜΡυΤΕΒ5 

Πανδώρου 1, Τηλ: 3410940, 
Ραχ: 3452380 
ΜΙΟΒΟΙΑΝ0 
Βριλησσού 80, Τηλ: 6459581, 
Ραχ: 0401919 

ΑΡΙΙΙ 

Πατησίων 50, Τηλ.: 8253601-2, 
Ραχ: 8253602 

ΚΟΑΙΟΠΟΥΑΟΙ 

Λ. Αλεξάνδρας 5ό, Τηλ: 
8238170, Ραχ: 8211354 
ΚΟΝΤΗ! ΕΠΙ 
Ζαΐμη 20,Τηλ: 8841411-3, 

Ραχ: 8838614 

ΟΑΜΕ Βϋ$ΤΕΒ 

Χαλκοκσνδύλη 24-2ό 
Τηλ: 5242709 

ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ 

Β. Κωνσταντίνου 7, Τηλ: 

7259172, Ραχ: 7251784 

X, ΑϊΑΡΛΗΧ 

Ακαδημίας 96-98, 

Τηλ: 3815483, Ραχ: 3822478 

ΝΙΚΑΜ 

Αβέρωφ 25, Τηλ: 8251497, 
Ραχ: 8251497 

ΟΑ5Ι5 ΟΟΜΡϋΤΕΚ 5ΗΟΡ ΑΕΒΙ 

Μάρνη 1 & Πατησίων 10433, 
Τηλ: 5227591, 

Ραχ: 5227592 


ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ ζΕΝΤΕΒ 

Μπόταση 4, 

Τηλ: 3828600,3840083 

Μα 5+0 γ 


ΠΛΑΙΣΙΟ 

δοΓνιεθ & ϋρ^αάο 
Ζαΐμη 10, Αθήνα 
Τηλ: 3846483,3840433, 
3844001, (αχ: 3806928 
50ΓΠΛ/ΑΒΕ ΟΕΝΤΕΒ 
Χαλκοκονδυλη 22, 

Τηλ: 5235260, Ραχ: 5235260 

ΑΓ ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ 
ΜΙ€Β0ννΐΝ5 

Τριπόλεως 44,13561, Τηλ: 
2617525, Ραχ: 2617525 

ΜϋϋΙΝΕΡΑ 

Αγ, Αναργύρων 5, Εμπ. 

Κέντρο Αγ, Αναργύρων, 

Τηλ: 2636410, Ραχ: 2405803 

ΤΕΙΕΟΐυΒ 

Κύπρου & Πλάτωνος 20 
Τηλ: 2619059 

ΑΓ ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ _ 

0-ΤΕί 

Αγ. Δημητρίου 56, Τηλ: 
9250264, Ραχ: 9737840 

ΤΕΧΙ 

Αγ + Δημητρίου 263, Τηλ: 
9885396, Ραχ; 9885792 

ΑΓ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 

€0-€ΟΒΝΕΒ 

Αγ, Ιωάννου 102 
Τηλ: 6012256 

ΕυτυΒΕΙΑΝΡ 

Αγ. Ιωάννου 18-20,15342, 

Τηλ,: 6015535,Ραχ: 6004221 

ΚΙΟΝΕΤ 

Αγ. Ιωάννου & Σχολείου 2, Τηλ: 
6005380, Ροχ: 6005740 

ΝΕΤ νΥΑΙΚΕΒ 

Αγ. Ιωάννου 18-20,15342, 
Τηλ.: 6002058, Ραχ: 6001675 

ΤΟΡ 5Υ5ΤΕΜ$ 

Χαλανδρίου 5, 

Τηλ,: 6006405,6081096 

ΑΙΓΑΛΕΩ 
ΑΜ ςΟΜΡϋΤΕΒ 

Γρηγ, Κυδωνίων 17, Τηλ: 
5987587, Ραχ: 5983717 
£0-ΒθΜ ΟοηίβΓ 
Ρήγα Φεραίου 25, 

Τηλ: 5312966 

€ΟΜΡυΤΙΚ ΑΙΓΑ 

Θηβών 360, Τηλ: 5313336 
Ραχ: 5310419 

Μιλτιάδου 2, Τηλ: 5313947 
Ραχ: 5313598 


ΙΝΕΟΟΟΜ ΑϋΤΟΜΑΤΙΟΝ 

θηβών 339, 

Τηλ: 5390260 
ΙΝΤΒΑ5Ε0 ΗΕΙΙΑ5 
Νικολ Πλαστή ρα 87, 

Τηλ: 5914229 
ΟΛΜΕ δυ$ΤΕΒ 
Χρυσοστόμου Σμύρνης & Σμύρ¬ 
νης 14, Τηλ: 5317240 

ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 5 

Ιερός Ο&ού 289, Τηλ: 
5313220, Ραχ: 5313323 

ΟΓΕΙΟΕΙΑΝΡ 

Θηβών 305 & Πανοπούλου ό, 
Τηλ: 5611196, Ραχ: 5390334 
51110 ΟΝ 5ΤΑΒ 
Θηβών 322, Τηλ: 5397071 

ΤΙΙΕΟΐυΒ 

Θηβών 365 

Τηλ: 5316646,5316645 
ΑΛΙΜΟΣ 


ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ ΟΟΜΡυΤΕΒ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Αργυρουπόλεως 42,16451, 
Τηλ: 9961945-7 
ΡΑΝ$Υ$ΤΕΜ 
Λ. Βουλιαγμένης 583, Τηλ: 
9962680, Ραχ* 9962646 
ΡΟ ννοκκδ 

Χρυσοστόμου Σμύρνης 28, 
16452, Τηλ: 9936811, Ραχ: 
9936811 

ΤΕΙΕΟΙϋΒ 
Γερουλάνου 85 
Τηλ: 9946271-2 

ΓΡΑΜΜΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

Αργυρουπόλεως 20, Τηλ 
9957657 

ΑΙΠΡΟΠΥΡΓΟΣ 
6.Ρ. ΡΒΕΟΙΟυδ 
Πλάτωνος 1, Τηλ: 5575733, 
Ραχ; 5575733 


ΜΟΙΤΙΒ ΑΜΑ/ΓΕ ΡΜΑΝ ΟΣ 

Βουλιαγμένης 534, Τηλ: 

9966660 

ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ 

ΑΝΔΡΙΑΚΗ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Αργολίδας 22, 

Τηλ: 6480501 

ΙΙΤ&ΒΥΙΕ 

Λασκάρεως 41, Τηλ: 6424150, 
Ραχ: 6411629 

ΟΟΜΡυΤΕΒ ΡΟννΕΒ 

Πλατεία Αγ. Δημητρίου, Τηλ; 
6443181 

ΙΝΡΟΤΕΙ 

Αάμψα 11, Τηλ: 6496172, Ραχ: 
6496112 

ΙΙΧ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ5 5Υ5ΤΕΜ5 

Κηφισίας 27α, Τηλ: 6429600, 
Ραχ: 6429477 

ΒΑΝ0ΟΜ 

Λ. Αλεξάνδρας 9,11473, Τηλ: 
6461266, Ραχ: 6461267 
511ΙΟΟΝ 5ΤΑΒ 
Πανόρμου 4,11522, Τηλ: 
6460811, Ραχ: 6464794 

ΙΙΝΓΙΕΟΗ 

ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑί 

Αρκαδίας 16, Τηλ: 7488881, 
Ραχ: 7488882 

ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 
ΚΙΜ 0ΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Αργυρουπόλεως 64, 

Τηλ 9952410, 

Ραχ: 9943396 


ΑΧΑΡΝΑΙ _ 

ΟΕΝΟΟΜΕ ΙΝΕΟΟΟΜ 

Δεκελείας 22, Αχαρναί, 

Τηλ: 240069α 1 

ΝΕΤ1Λ/ΟΒΚ 

Ηρ. Πολυτεχνείου 7, Τηλ: 
2400086, Ραχ: 2463479 

ΒΟΥΛΑ 

Β$Μ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Βαα Παύλου 102*104, 

Τηλ.: 9659413, 

Ράχ; 9659414 

ΒΡΙΑΗΙΙΙΑ 

0Β5 

Λ, Πεντέλης 34, 

Τηλ 6894470, Ραχ: 6894471 

ΒΥΡΩΝΑ1 

€ΟΜΡϋΤΕΒ 5ΤΟΒΜ 

Χρ. Σμύρνης 8 & Ηπείρου 1, 
16231, Τηλ: 7265979, Ραχ; 
7265978 

ΓΑΛΑΤΣΙ _ 

ΑΥΑΧ-ΒΚΙ €ΟΜΡυΤΕΒ$ 
Λαμπρινής 39,11146, Τηλ: 
2133883, Ραχ: 2133883 

ΡΙΒΕΒ €ΟΜΡϋΤΕΒ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Αγ. Γλυκερίας 17, Τηλ: 

2137500, Ραχ: 2137537 

ΓΛΥΦΑΔΑ 

Ε-ΜΟΤΙΟΝ 

ί.Μεταξά 19 

Τηλ: 8980169, Ραχ: 8982484 


Α16ΕΤΒ0ΝΚ5 

I. Μεταξό 39, Εμπ. Κέντρο 
ΠΛΑΖΑ, Τηλ 8945079 
ΡΙΑΥ ΟΕΝΤΕΒ 
Μυστρά 114, Τηλ: 9603701 
ΤΕΙΕΟΙΙΙΒ 
Γισννιτσοπούλου 3 
Τηλ 9681626 

ΓΟΥΔΙ 

ΒΑΒΥΙΟΝ ΟΟΜΡΙ/ΤΕΒ5 

Νικ. ϊυλούρη 7-9,15773, Τηλ 
7489622-3, Ραχ: 7487083 

ΔΑΦΝΗ 

Α5ΜΑΟΟΜ ΗΕΙΙΑ5 

Τηλ-Ταχ; 9765992-3 
ΟΟΜΡΙΙΜΑ5ΤΕΒ 

Ιμβρου 17, Τηλ: 9768684 

ΙΝΤΕΗΟΒΑΟΕ 

Εθν. Μακαρίου 29-31,17235, 
Τηλ: 9710473, Ραχ: 9251261 

ΕΛΕΥΣΙΝΑ _ 

€.0.$. €ΟΜΡυΤΕΒ 
ΑΡΡΙΚΑΤΙΟΝ 

Ελ Βενιζέλου 4, Τηλ 5541336, 
ίάχ: 5546078 

ΜΕΤΡΩ ΕΠ£ 

Χατζιδάκη & Παγκάλαυ, Τηλ: 
5540870, Ραχ: 5540292 

ΕΙΑΡΧΙΙΑ 
Α1ΡΗΑ ΟΩΜΡΙϋΤΕΒ 

Ιτουρνόρη 7, Τηλ 3838795, 

Ραχ: 3838693 

Α.5, ΕΙΕ0ΤΒΟΝΙ05 

Μπόταση 4, Τηλ 3828000 

ΟΡ-ΟΟΒΝΕΒ 

Μπόταση & Σταυρνάρη 
Τηλ: 3840482 
€ΟΜΡ0Ρΐυ$ 

Στουρνάρη 21, Τηλ 3845265 
ΟΟΜΡυΤΕΒ 50ΡΡΟΒΤ 
Μπόταση 5, Τηλ: 3801076, 

Ραχ: 3302221 

ΟΟ5ΜΟ0ΑΤΑ 

Στουρνάρη 27, Τηλ: 3815921, , 
Ραχ: 3815905 

ΓΡΑΜΜΗ €ΟΜΡ0ΤΙΒ5 

Στουρνάρη 9,10683, Τηλ: 
3833357, Ραχ: 3843561 
0ΑΤΑΡΟΙΝΤ 
Μπόταση & Ιολωμσυ, Τηλ: 
3303039 

ΙΝΕΟννΟΒΙΟ 

Μετσόβου 26, Τηλ.: 8254726, 
Ραχ: 8254726 
ΙΝΕθννθΒ10 
Ζαΐμη 28,10683, Τηλ: 

8236141, Ραχ: 8236141 

























150 ΤΕ€ΗΝΙ€Α 

Μπόταση 14 Η Τηλ.: 3304570, 
Ραχ: 3304570 

ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ςΟΜΡΙΠΕΚ ΟΕΝΤΕΚ 

Μπόταση 4, 

ΤηΛ-; 3828600,3846083 
ΜΙ Ο ΚΟΡΟΙ 15 1 

Στουρνάρη 49, Τηλ: 3841188 Ρ 
Ραχ: 3841282 

ΜϋΙΤΙΜΙΡΙΑ 0ΙΝΤΙΚ 

Σολωμού 34, Τηλ; 3300330 
Ραχ; 3300331 

ΜΟΙΤΙΒΑΜΑ 

Στουρνάρη 33 & Τζωρτζ, Τηλ.: 
3829106 

Νΐνν ΟΚΕΑΤΙΟΝ 

Στουρνάρη 27γ, 10632, Τηλ: 
3304040-1, Ραχ; 3304018 

ΡΑΪΟΙΑ5ΕΒ 

Μπόταση 2, Τηλ: 3815808, 

Ραχ: 3810302 
ΒΑΜ 5ΗΟΡ ΕΠΕ 

Σουλτάνη 19,10082, Τηλ.: 
3843630, Ροχ; 3303111 

5.Η.5. ΕΠΕ 

Μπόταση 18 & Στουρνάρη, 

Τηλ; 3304500, Ραχ: 3304505 

51Ι.ΚΟΝ νΑΙΙΕΥ 

Μπόταση 14, Τηλ; 3802397 

5ΜΑΒΤ ΟΕΡΚΕ 

Στουρνάρη 57, Τηλ; 5245784, 
Ραχ: 5222120 

ΤΚΑΝΒΡϋΤΕΚ ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ 
5ΗΟΡ 

Στουρνάρη 17α, 

Τηλ: 3812302 

νεατι&ο επε 

Μπόταση ό, 10082, Τηλ: 
3824536, Ραχ: 3806801 
ννίΝΟ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ5 
Σολομού 24, Τηλ.: 3844072, 
Ραχ: 3844072 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΥΛΙΚΑ 
Στουρνάρη 17α, Τηλ: 

3816232, Ραχ: 3812064 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΙ ΑΕ 

Στουρνάρη 378,10682, Τηλ: 
3829629, Ραχ: 3817950 

ΟΜΙΛΟΙ ΕΠ1Χ/ΣΕΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Σολωμού 29, Τηλ: 3304527-9, 
ίαχ; 3812064 

ΠΑΠΑΙΩΤΗΡΙΟΥ Α* 

ΑΣΙΑ ΟΕ 

Στουρνάρη 35 Α Τζωρτζ, 10682, 
Τηλ: 3841826, Ραχ: 3848254 


ΠΛΑΙΣΙΟ ζ0ΜΡυΤΙΒ5 

Στουρνάρη 24, Τηλ: 3844001, 
Ραχ: 3831816 

ΖΩΓΡΑΦΟΥ 

€ΟΜΡϋΙΕΚ ΙΙΝΕ 

Αμφιγενείας 3, Τηλ: 7488875, 
Ραχ: 7488875 

Ε11Ε.64 

Ηρ. Πολυτεχνείου 64, 

Τηλ: 7716850, Ραχ: 7716335 
50ΡΤΡΕ5Ι0Ν ΜΜΡϋΤΕΒΒ 
ί. Παπανδρεου 2, Τηλ.: 
7779451,Ραχ: 7779451 
ΠΑΠΑΙΩΤΗΡΙΟΥ 
Πσλυτεχνειουπολη (εντός ΕΜΠ) 
Τηλ κέντρο: 3809821, Ραχ: 
3848254 

τιυαυΒ 

Δημοκρατίας 14 & Λεωφ. Πα- 
πάγου 

Τηλ: 7484977 

ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 

ΟΕΝΤΒΑΙ €ΟΜΡυΤΕΒ 
5ΗΟΡ 

Πσνταζη 2α, Τηλ.; 9765996, 
Ραχ: 9765315 
ΜΙΟΒΟ ΟΗΟΙΟΕ 
Πύργου 1,16345, Τηλ: 
9941611, Ραχ: 9941611 

ΜίαιοοΗΐΡδ 

Πρωτόπαππα 59, Τηλ; 
9968008 

5ΜΜ 

Λ. Βουλιαγμένης 401, Τηλ: 
9710512, Ραχ: 9705171 

ΙΛΙΣΙΑ 

ΚΙΜ ΠΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Μιχαλακσπούλου 38, Τηλ.: 
7216318, Ροχ: 7212637 

ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

ΒΑΙΌΙΒ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ 5Υ5ΤΕΜ5 

Δοϊράνης 148 & Σκρα, 17673, 
Τηλ; 9578785, Ραχ: 9578785 
€ΟΜΜΕΒΟΙΑΙ ίϋΤΙΙΒΕ IIΝΕ 
Λασκαρί&ου 99, 

Τηλ: 9598530,Ραχ: 9588118 
ΟΟΜΡυΐΑΝΟ 
Ελ Βενιζέλαυ 140, Τηλ: 
9565284, Ραχ: 9565284 

ΐΥΒΕΚΙΙΝΕ €ΟΜΡϋΤΕΒ$ 

Σαπφούς 104 & Ματζογριωτά- 
κη, 17676, Τηλ: 9531002, Ραχ: 
9531003 
Ι 0 ΕΑΙ $ 0 ΕΤ 
Αργυρουπόλεως 9, Τηλ.: 
9579015, Ραχ: 9576454 


!$ΟΤΕ€ΗΝΙ€Α 

Θησέως 302 

Τηλ: 9304024, ίαχ: 9304255 

ΜΕΟΙΑ 5ΤΟΚΕ 

Λυκούργου 97-99, 

Τηλ: 9560789 

ΜϋΙΤΙ Κ ΑΜΑ- ΓΕΡΜΑΝΟΣ, 

Θησέως 146 (Πλ. Δαβάκη), 

Τηλ.: 8034850 

ΟΝΕ ννΑΥ 

Λασκαρίδου 112 
Τηλ: 9565383,9565683 

5ΕΟΌΒ € Α Ρ 

Δοϊράνης 70, Τηλ: 9578720, 
Ραχ: 9581215 
τΕΐεαυΒ 
Θησέως 60 

Τηλ; 9574371,9588503 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

Θησέως 62, 

Τηλ 9531817, Ραχ: 9531818 
ΚΑΤΩ ΠΕΤΡΑΑΩΝΑ 

ΙΜΑΟΕ ΟΟΜΡΙΓΤΕΒ5 

Πανδωρου 1,11853, 

Τηλ.: 3410940-1, Ραχ: 

3452386 

ΜΙΟΗΧΗΙΡ 10 

Χαμοστέρνας 24, 

Τηλ: 3412800 

ΚΕΡΑΤΣΙΝ1 
ΑΜ €ΟΜΡϋΤΕΒ5 

Παπανικολή 32, Τηλ: 4618252 

ΟΟΜΡϋΤΕΚΙΑΝΠ 

5ΕΚνΚΕ5 

Αντ. Γιαννούρη 9 & Κισσάβου 1, 
Τηλ.: 4003878, Ραχ: 4003878 

ΚΗΦΙΣΙΑ 
ΟΑΤΑ ΟΑΤΕ 

Ελ Βενιζέλαυ 139, 

Τηλ:6203929 


ΚΟΛΩΝΑΚΙ 

ΑΙΓΑ 50ΡΤ 

Ηροδότου 8, Τηλ 7227205, 
Ραχ: 7222462 

ΚΟΛΩΝ ΟΙ 

Α*5* ΕΙΕΠΚΟΝΟ 

Λένορμαν 166,10444, Τηλ: 
5253353, Ραχ: 5253353 

ΓΒΙΕ ΒΥΤΕ5 

Β. Ηπείρου 62, Τηλ: 5132673 

ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ ΟΕΝΤΕΚ 

Λένορμαν 1 όό, Τηλ.: 5253353 

ΤΑΚ 

Λένορμαν 145 Α Τριπόλεως, 
Τηλ: 5251942, Ράχ; 5125600 

ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΙ _ 

ΑΜ €0ΜΡϋΤΕΒ 

Ταξιαρχών 142, Τηλ; 5398572, 
Ραχ: 5983717 

ννίΝΟ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ 

Γρηγ.Λαμπρόκη 153, 
Κορυδαλλός, Τηλ: 4940047 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΠΕΙΡΑΙΑ 

Καρυταίνης 2 Α Ταξιαργών, 

Τηλ: 4960696 

ΚΥΨΕΛΗ 

ΜΕ 5Υ5ΤΕΜ 

(ΜΙΧΑΛΗΣ ΦΩΤΟΓΛΟΥ) 

Λέλας Καραγιάννη 14, 

Τηλ: 8564265 

ΟΝΕ νΥΑΥ 

Φωκίωνος Νέγρη 9 8 Αγαθου- 
πόλεως Τηλ: 8561366-7 

ΤΕΙΙΟΐυΒ 

Κυψέλης 22 & Υδρας 
Τηλ; 8842998 

ΑΑΜΠΡΙΝΗ 
01ΟΙΤΑΙ ΕΧΟΗΑΝΟΕ 

Συρακουσών 97, Τηλ: 

2182894, Ράχ: 2183639 


ΟΝΕ ΜΑΥ 

Κααααβέτη 9 Τηλ: 6234077 

ΜΕΡΙΑ ΙΝΤΕΚΑΠΙΥΕ 

Κ Κηφισίας 232 (Εμπορικό κέ¬ 
ντρο "ΠΛΑΤΑΝΟΣ") 

Τήλ: 8084564 

Μυ ΙΤΙΒΑΜΑ-ΓΕ ΡΜΑΝ ΟΣ 

Λ. Κηφισίας 328, Τ 
ηλ: 6233183 
ΠΑΠΑΙΩΤΗΡΙΟΥ 

Κολοκοτρώνη 10, Τηλ 6231854 

50ΕΤν/ΑΒΕ €ΕΝΤΕΒ 

Κηφισίας 263 

(Εμπ. Κέντρο 5ΕΕ&5ΗΟΡ] 

Τηλ 8018978 


ΜΑΡΟΥΣΙ 

0Ι50ΟΥΕΒΥ 

Κηφισίας 83, Τηλ. κέντρο: 
808745 

ΙΝΕΟΤΒ05Ϊ 

Γράμμου Α Κηφισίας 73,15124, 
Τηλ: 8020663, Ραχ: 8025132 

ΜΕΟΙΑΟΟΒΑ 

Κηφισίας 62, Τηλ; 6808590, 
Ραχ 6808591 

ΔΙΟΔΟΣ 

Τηλ: 8050178, Ραχ: 8051341 

ΕΠΙΛΟΓΗ 

Β. Σοφίας 64,15124, Τηλ; 
8065575, Ραχ: 8062262 


ΜΕΛΙΣΣΙΑ 

ΜϋΙΤΙΒΑΜΑ 

λ Δημοκρατίας 36, Τηλ 8034850 

ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ _ 

ΠΛΑΙΣΙΟ 

ΦαΘιέρου 5, 

Τηλ: 2892000-30 

ΜΟΣΧΑΤΟ 
€0 ΙΑΝ 0 

Ρήγα Φερα ίου 32, 

Τηλ: 9380347, Ραχ: 9308924 

ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ 

Α 5 ΤΒΑ ΕΙΕΟΤΒΟΝΚ 5 

Τηλ: 6205339 

Ε-ΜΟΤΙΟΝ 

λΤρικούπη 151 
Τηλ: 8001140,8001795 

ΟΝΕ νΥΑΥ 

Χ,Τρικούπη 135 

ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ 

ΑΥΙΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ 

Αλ. Παναγούλη 37, Τηλ: 

2717530, ίαχ: 2717530 

ΟΟΜΡυΐΕΒ ΑΙΕΑ 

Λ. Ηρακλείου 266, Τηλ; 
2717663, Ραχ: 2717663 

ΟΥΒΕΒίΑΝΟ €ΟΜΡϋΤΕΒ 
& $ΟΕΤνΥΑΒΕ 

Λυκούργου 46, Τηλ; 2719923- 
4,Ραχ: 2719924 

Ο ΑΜΕ ΒϋδΤΙΒ 

Παλαιών Πατρών Γερμανού 13 
Τηλ: 2719793 

ΟΕΓΙ€Ε ΟΑΤΑ 5ΕΗΥΙ0Ε 

Σινώπης ό 1, Τηλ 2757821, 

Ι^ιχ: 2770209 

$11Ι€ΟΝ $ΤΑΚ 

Ελ, Βενιζέλαυ 140, 

Τηλ: 2720091 

ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ 
ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΟΟΒΝΕΒ 

Αγ, Σοφίας 98, 

Τηλ: 9317800 

0ΑΤΑ ΕΙΙ0ΤΒΟΝΙ05 

Ανδριανουπόλεως 25α, Τηλ: 
9370368 

ΟΑΜΕΒϋίΤΕΒ 

Ομήρου 41-43,17121, Τηλ 
9310576 

1/0 5 Υ 5 ΤΕΜ 5 -ΜΙ € Β 05 Τ 0 Β Ε 

Ελ, Βενιζέλαυ 24, Τηλ; 
9328433, Ραχ: 9328433 

ΜΕΟΙΑ ΙΝΤΕΚΑίϊΐνΕ 

Ομήρου 41-43 

(Εμπορικό κέντρο ΕΠΙΚΕΝΤΡΟ] 
Τηλ 9310576 























Ο Ο Μ Ρ 


ΜΟΟΟΗ1Ρ 

Βίαντος 14, Τηλ; 9311313, 
Ραχ: 9311313 

5Υ5ΤΕΜ5ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ 

Βίαντος 16, Τηλ.: 9311312, 
Ραχ: 9313221 

ΤΙΟΗΝΙΟΟΜ 

Πλαοτήρα 129,171 22 
Τι^λ.: 9560317 
Ραχ: 9309638 

Η. ΗΡΑΚΛΕΙΟ 
ΜΙΟΗΧΗΙΡ ΟΡΟυΡ 

ΜΙΟΚΟ€ΗΙΡ €ΟΜΡυΤΈΚ5 ΕΠΕ 
Λ Ηρακλείου 389 Ρ Τηλ: 
2851401-3 

ΙΝΙΙΝΙΤϋΜ 

Σωτ. Πετρούλα 8, Τηλ: 
2770453, Ραχ: 2779137 

ΝΕΚΟΜ 

Πεύκων 9ό, Τηλ; 2812933 

ΝΕΟΙ ΚΟΣΜΟΙ 
ΑνίΕΤΤΕ 

Καλλιρρόη 22α, Τι^Χ.: 
9221331, Ραχ; 9248231 

ΡΙΝΤΑΟΟΝ 

Λ. Συγγρού 5, Τηλ: 9223079, 
Ραχ; 9243172 

511ΚΟΝ 5ΤΑΚ 

Ηλία Ηλιου 8, 

Τηλ: 9212121 

Ν, ΨΥΧΙΚΟ 
ΜΙΟΚΚΗΙΡ οκουρ 

ΜΟΟΟΗΙΡ, ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΕΠΕ, Μεσογείων 245 

ΝΙΚΑΙΑ 

ΟΟΜΡϋΤΕΡ ΑΕΡΑ 

Πλ. Δαβάκη 5, Τηλ 4951455, 
Ραχ: 4951455 
Μ,Β, €ΟΜΡϋΤΕΚ5 
Γρεβενών 72, Τηλ.: 4921600, 
Ραχ; 4921600 
ΜΙΟΚΟΟΗΙΡ 7 
Π, Ράλλη 114, Τηλ*: 4945520, 
Ραχ: 4945520 

ΟΙΚΕ ΟΑΤΑ 5ΕΚνΚΕ 

Π, Ράλλη 453, Τηλ.: 4913411, 
Ραχ: 4251171 

ΚΑΟ ΗΑΚΟνΥΑΡΕ & 
50ΡΤν/ΑΚΕ 

Π, Ράλλη 219, Τηλ: 4912088, 
Ραχ: 4928432 

5ΥΜΜΕΤΒΥ ΟΟΜΡϋΤΕΚ & 
50ΓΠΜΑΚΕ 

Π. Ράλλη 329, Τηλ: 4922813, 
ίαχ: 4922813 


υΤΕΚ 3 Η Ο Ρ 5 


ΝΙΚΑΙΑ €ΟΜΡυΤΕΚ5 

Π. Ράλλη 170,Τηλ: 4965511, 
Ραχ: 4951816 

ΠΑΓΚΡΑΤΙ 

ΟΟΟΟΚΝΕΚ 

Ιφι κράτους 10 

ΟΡΤΙΟΝ 5Υ5Τ1Μ & 50ΓΠΛΜί 

Φιλολάου 38, Τηλ: 7521209, 
Ραχ: 7521209 

ΠΑΛΑΙΟ ΦΑΛΗΡΟ 

2 Α&Ο €ΟΜΡϋΤΕΚ5 

Εσπέρου 25 27, Τηλ.: 

9824370, Ραχ: 9824376 

ςΟΜΡυτΕΡ αυΒ 

Κονίτσης 14, Τηλ: 9429233 

Π ΑΓΗ ΧΙΑ 

ΧΑΡΤ2ΙΑΧ ΒΑΣΙΛΗΣ 

Επιδάμνου 25, Τηλ: 2280432, 
Ραχ: 2024368 

ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

ζΟΜΡΙΙΤΕΒ ΑΙΡΑ 

Τσαμα&ου 71, Τηλ.: 4225207, 
Ραχ: 4225503 

ΟΑΤΑ Ρ1Λ51 

Δεληγιώργη 120, Τηλ: 4131350 
ΟΑΤΑΒΙΤ 
Βασ Γεωργίου 13 & 
Δεληγιώργη, Τηλ: 4226343 

Ι.Β*$* 

Γρ. Λαμπράκη 112-114, Τηλ.: 
4177364,Ραχ:4132231 

ΙΝΤΕΡΟΡΑΙ ΟΟΜΡΟΤΙΝΟ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Λ. Χατζηκυριάκου 15-17, Τηλ.: 
4283816, Ραχ: 4183816 

6ΑΜΕ ΒΙΙ5ΤΕΙΪ 

Κουντουριώτου 166 
Τηλ: 4113723 

ΜΙΟΡΟΟΗ1Ρ 

Σαχτούρη 92 & Αποστόλη 47, 
Τηλ.: 4280146, Ραχ: 4280147 

Μίςκορου* ιι 

Μπουμπουλίνας 34, Τηλ.: 

4297176, Ραχ: 4297167 
ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ ν/ΟΡίΟ 
Αφεντοΰλη 10, Τηλ: 4182123, 
Ραχ: 4287157 

Κ 501ϋΤΙ0Ν5 

Χαρ.Τρικούπη 15, Τηλ: 

4286181, Ραχ: 4286181 

ΡΕΝΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Τσαμαδού 67 & Υψηλάντου 110, 
Τηλ: 4226526, Ραχ: 4226528 

5Ι11€ΟΝ 5ΤΑΒ 

Πραξιτέλους 165-167, 

Τηλ: 4297801 


$Ιϋ€ΟΝ 5ΤΑΡ 

Φίλωνος 99, Τηλ: 4227290, 
Ραχ: 4227289 

5ΤΕΡ 

Ακτή Μουτσοπούλου 36, Τηλ: 
4184391, Ραχ: 4184391 

ΤΕΙΕ£ΐυΒ 

Κουντουριώτου 165-168 

Τηλ: 4227379 (5 γραμμές), 

Ραχ: 4131168 

Τμήμα χονδρικής: Τηλ: 

4131169 

ΑΝΑΑΥΣΙΙ 

Ομ. Σκυλίτση 48, Τηλ: 

4114396, Ραχ; 4114312 

ΠΕΡΙ ΠΕΡΙ 

€0<ΟΚΝΕΒ 

Καλαμών 8 
ΟΑΤΑ ΡΟνΥΕΚ 

25ης Μαρτίου 36, Τηλ: 
5762867, Ραχ: 5762819 

ΟΜ5 ιοοιε 

Κωνσταντινουπόλεως 228 και 
Οηβων, Τηλ/ίαχ: 5734411 

ΕΙΕΟ ΗΈΙΙΑ5 

Βαα Αλεξάνδρου 64, Τηλ.: 

5717517, Ραχ: 5752986 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΟΕΝΤΕΚ 

θηθών 248, 

Τηλ: 5782119 

ΜΙΟΚΟ ΑΟΥΙΟΕ 

Αιμ, Βεάκη 23, Τηλ.: 57 45210, 

Μϋ ΙΤΙΚΑΜΑ- ΓΕΡΜΑΝΟΙ 

Θηβών 177, Τηλ: 5781528 
Ρί <ΕΝΤΕΚ ΕΠΕ 

Αιμ. Βεόκη 49,12134, Τηλ: 
5746543, Ραχ: 5739371 

511 ΤΕ€Η 

Πελασγίας 96, Τηλ: 5743025, 
Ραχ: 5743807 

τιίΕαυΒ 

Παν. Τσαλδάρη & Κ. Βάρναλη 
Τηλ: 5782379, Ρσχ; 5726089 

ΙΕΠΟΛΙΑ 

ΙΝΡΟΔΟΜΗ 

Δυρραχίου 23 δ Πρωτομάχους, 
Τηλ: 5254188, Ραχ: 5253547 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
βιο εκτγ 

Κηφισίας 286, Σίδερα Χαλαν¬ 
δρίου Τηλ.: 6848007-8, ίαχ: 
6848008 

εο-εοκΝίκ 

Βαα. Γεωργίου 40 & Βαλαωρί- 
του 7, Τηλ.: 6801771 



οι-Μίεκο 

Κονίτσης 4, Τηλ: 6845457, 

Ραχ: 6833044 

ΜϋΙΤΙΒΑΜΑ-ΓΕΡΜΑΝΟΣ, 

Μεσογείων 283, Τηλ.: 6745588 
ΟΝΕ ΗΑΥ 
Βασ. Κωνσταντίνου 39 
Τηλ: 6800640-2 

Ρ & Ο €ΟΜΡυΤΕΡ$ 

Κεφαλληνίας 72, 

Τηλ: 6774250, Ραχ: 6719440 

τορ εοΜρυτικ 

Κολοκοτρόνη & Ρκίνη 6, 

Τηλ: 6858689, Ραχ: 6892545 

ΧΟΛΑΡΓΟΣ _ 

Β5Ι 

17ης Νοεμβρίου 126, Τηλ: 
6511826 

εΟΜΡυΤΕΡ* 5Υ5ΤΕΜ5 

Περικλεούς 56, Τηλ: 654853 Ί, 
Ραχ: 6534039 

1ΝΡΟΙΑΒ 

Μεσογείων 320, Τηλ: 

6544693, ίαχ: 6516268 
ΤΟΡ 5Υ5ΤΕΜ5 
Περικλεούς 56, (2ος όροφος 
ΟΗΟΙΑΚΟΟδ €ΕΝΤΕΚ) Τηλ: 
6548531, Ραχ: 6534039 

ΨΥΧΙΚΟ 

ΠΛΑΙΣΙΟ 

Ομήρου 5, Τηλ: 6779200-3 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


Βίοειτγ 

Α. Σβώλου 1 & Α. Παπανδρέου 
212, Νεάπολη, Τηλ031 - 
637618, ίαχ: 031-638013 

εοΜΡυπεκ 

Κασσάνδρου 108, Τηλ: 031 - 
249386, Ραχ: 031-249386 
εΥΒΕΚΟΟΜΕ 
Παύλου Μελά 24, 

Τηλ* 031-276898 
ΟΑΤΑΒΙΤ 

Τυρολόης 58, Τηλ: 031 * 
948639, Ραχ: 031-918639 

ΟΑΤΑ5ΤΑΤΙΟΝ 

Καρακόση 14, Τηλ* 031 - 
310846 

ΡΑΤΑννΟΚΚΒ 

ΟΟΜΡΙΓΓΕΒ5 

Αγ. Δημητρίου 129, Τηλ: 031 - 
248028 

ΟΙ50ΟΥΕΒΥ 

Εγνατίας 69 

Τηλ κέντρο: [031)287960 


Ε-ΜΟΤΙΟΝ 

Αγγελό κη 10 

Τηλ 031 -234444, ίαχ: 031 - 
239794 

Βενιζέλου 44, Αμπελόκηποι 
Τηλ 031 -727320, Ραχ: 031 - 
727330 

ΕΥΚΕ5Ι5 » 

Ε8ν. Αντίστασης 15, Σίνδος, 
Τηλ; 031-796906 

ΟΑΜΕ ςΟΝΝΕΟΊΟΝ 

Αλ, Σβώλου 55, Τηλ.: 031 - 
286991 

ΟΙΟΒΑΙ 

Νεμέας 2ό, Τηλ: 031-322971, 
Ραχ: 031-322970 
ΟΙΟΒΑΙ ΕΠΕ 
Αλ Παπαναστασίου 108, Τηλ.: 
031-323683, Ροχ: 031- 
323320 

ΟΑΜΕ ΒυδΤΙΚ 

Βασ. Ολγας 168 
Τηλ: 031 -414731 

Μΐα<ΚΗΙΡ€ΡΜ ΕΠΕ 

Φιλιππουπόλεως 71 
Τηλ: 031-748751-61 

ΤΕ1Ε€ΐυΒ 

Βασ. Γεωργίου 23 

Τηλ: 031-859386, ίαχ: 031* 

850974 

Α, ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ ΠΑΙΔΕΙΑ 

Αριστοτέλους 9, 

Τηλ: 031-279079, Ραχ: 031- 
264856 

ΜΗΡΟΝ 

Ε8ν. Αμυνης 15, Τηλ.: 031 - 
264608 

ΔΙΚΤΥΟ I 

Νεστ. Τύπο 21, Τηλ: 031 - 
422005, Ραχ: 031-422577 

ΔΙΚΤΥΟ II 

Πασαλίδου 82, Τηλ.: 031 - 
454547, Ραχ: 031-454665 

ΙΔΕΟΓΡΑΜΜΑ 

Ν. Φωκά 11, Τηλ: 031- 
224732, Ραχ: 031-287801 

ΝΕνΥ 1001 € 

Τσιμιοκή 3, 

Τηλ: 031-551184-7 

ΠΑΠΑΣΟΤΗΡΙΟΥ 

Εθν. Αμυνης 40,546 21 

Τηλ κέντρο: (031) 243660, ίαχ; 

(031]263153 

5ΤΟΙΙΑ5 ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ 

Χαλκιδικής 85, 

Τηλ: 031-863555, ίαχ: 031- 
863442 
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“Επισκεφθείτε” πς σελίδέ^^ν^^ 
ΤΗΕ 8ΗΟΡΡΙΝΟ ΜΒΚΑΚΥ, 
επιλέξτε τα προϊόντα που σας 
ενδιαφέρουν και αποιαηστε τα 
γρήγορα και εύκολα! 

ΒΙΒΛΙΑ ^ 
Πληροφορικής 

Β»«* . ■ 


Λ Τ%Ϊ 

» δ θΓΤ>Νί" 

ΤΙΤΛΟΙ ΜυΐτΙΜΕϋΐΑ 




είλ-ίε 


ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 


ΛΤ35ίθΓΜΓίί 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 




ΤΙ ^ - 


«*γι 

— !ϊΓ '· δ47 -·■**·*£«* 











ΉΒΑΥΝΑΜΙΚβί. 
·■ Ααιη·*·*ι ί ΟΔΗΓΟ ! 


Επιτυχημένες 

Δημόσιες 

Σχέσεις 


Πμοοοίπικοί 

Γ . Τ 1 « 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 
Α1. ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ.3.100 

Σελίδε ς 706 

Α2. ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: 

ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΣΑΣ ΒΗΜΑΤΑ ...6.200 

™ϊελ (δες 384 


ν/ΙΝΟΟν/5 

Β1. «ΙΝΩ0«8 95 Ρ.Ο .3.900 

Σελίδες 350 

Β2, ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 

«ΙΝΩ0«8 95.5.200 

Σελίδες 248 

Β3. ΤΑ «ΙΝΩΟ«3 95 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 160 

Β4. ΜΑΓΙΚΑ ΚΟΛΠΑ ΜΕ ΤΑ 

«ΙΝ00«5 95.5.800 

Σελίδες 448 

Β5. Η ΒΙΒΛΟΣ 

ΤΩΝ «ΙΝ00«8 95.8.800 

Σελίδες 736 


ΗΟΙΙΟ ΡΠΟ0Ε880Η8 
Δ1. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 


ννΟΗΟ 7 & ΊΝΟΆΌ 97.6.800 

Σελίδες 576 
Δ2. ννΟΗΟ 7 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 318 

Δ3. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΜΕ 

ΤΟ «ΟΚΟ 7.3.900 

Σελίδες 216 
Δ4. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΟ «ΟΚΟ 97 

ΚΑΙ ΤΟ «ΟΚΟ 7.4.800 

Σελίδες 304 


Δ5. «ΟΚΟ 97 ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ...6.200 

Σελίδες 528 


Β υ 5 I 


ΒΙΙ8ΙΝΕ88 ΜΔΒΚΕΤΙΝΟ 
& ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
Π1 ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΩΡΙΑ 


ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.4.800 

Σελίδες 256 
Π2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΗΚΕΤΙΝ6.2.800 

Σελίδες 104 

Π3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 

ΑΓΟΡΑΣ.2.800 

Σελίδες 108 

Π4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΣΧΕΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 

Π5. ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗΣ.4.100 

Σελίδες 234 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Ρ1. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 
ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ.3.100 

Σελίδες 104 

Ρ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ.2.800 

Σελίδες 104 

Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ.2.800 

Σελίδες 96 


0ΚΑΡΗΙ08 & ΟΑΟ 
Ε1. 30 δΤΙΙΩΙΟ ΜΑΧ.12.800 

Συνοδεύεται οπό Οΰ-80Μ Σελίδες 916 

Ε2. 00 ΒΕΙ ϋΚΑ« 7.7.900 

Σελίδες 624 
Ε3. ΟΟΚΕΙ ΡΒΑ« 7 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.4.600 

Σελίδες 384 

Ε4. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 

ΜΕ ΤΟ ΡΗΟΤΟδΗΟΡ 4.6.200 

Σελίδες 556 

Ε5. ΡΗΟΤΟδΗΟΡ 3.5.200 

Σελίδες 244 

Ε6. 3Ω δτυοίο 3&4.9.300 

Σελίδες 750 

Ε7. ΤΟ 3Ω δτυοίο ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.4.200 

1Μ Σ £λίδεε334 _ 

Ε8. ΑΟΤΟΟΑΟ 14...6.800 

Σελίδες 400 

Ε9. ίΙ6ΗΤ«ΑΥΕ.3.200 

Σελίδες 120 3^^ 

Ε10Χ0ΗΕΙ ΩΚΑ« 8.8.500 

^■Σελίδες 600 
Ε11.00ΚΕΙ ΟΗΑ« 8 Η» 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ....5.200 

Σελίδες 384 

8ΡΚΕΑΒ8ΗΕΕΤ5 

Ζ1. ΜΙΟΚΟδΟΡΤ ΕΧΟΕΙ ΓΙΑ 

«ΙΝΟΟ«δ 95 - Ρ.6.3.500 

Σελίδες 248 

12. ΜΙΟΚΟδΟΡΤ ΕΧΟΕΙ 97 ....4.800 

Σελίδες 256 

ΒΛΤΛΒΑ8Ε8 

Η1. ΜΙΟΚΟδΟΡΤ ΑΟΟΕδδ 97..5.800 

Σελίδες 276 

Η2. δαί.5.200 

Σελίδες 226 


Ν Ε 5 5 


Ρ4. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 
ΚΕΡΔΟΥΣ.4.100 

Σελίδες 200 

Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ.4.800 


Σελίδες 302 


Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ. 

.1800 

Σελίδες 342 


Ρ7. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 


ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 


ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 


ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ. 

.8.000 

Σελίδες 384 


Ρ8. ΕΠΕΝΔΥΤΙΚΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

■ ΤΟΥ ΜΕΣΟΥ ΕΛΛΗΝΑ...... 

.4.100 

Σελίδες 276 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ 


ΣΙ. Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΤΟΥ 


ΟΙΚΕΟΤ ΜΑΙΙ. 

.4.100 

Σελίδες 232 


12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ. 

.2.800 

Σελίδες 702 


Σ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ. 

.2.800 

Σελίδες 700 



ΟΤΡ 

61. ΟυΑΚΚ ΕΧΡΚΕδδ ΓΙΑ 


«ΙΝ00«5 ΚΑΙ 

ΜΑ0ΙΝΤΟ5Η..5.200 

Σελίδες 288 

ΟΝ-ίΙΝΕ & ΙΝΤΕΠΝΕΤ 

11. «ΕΒ ΒΙΙΙΟΕ.6.200 

Σελίδες 320 

12. «ΟΚΙΟ «ΙΩΕ «ΕΒ 
ΟΙΚΕΟΤΟΒΥ. 

...0.300 

Σελίδες 520 

13. ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΩ 

ΑΠΟ ΤΟ ΙΙ5ΕΝΕΤ. 

...3.300 

Σελίδες 112 

14. ΝΕΤ50ΑΡΕ ΝΑ\7Ι0ΑΤ0Κ. 

.3.300 

Σελίδες 112 

15. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ. 

.,9,300 

Σελίδες 640 

16. Η ΗΤΜΙ ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ... 

.6.800 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΗΟΜ 

Σελίδες 400 

17. ΜΙΑ/νν: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 

ΕΡΓΑΛΕΙΟ. . 

..3.300 

Σελίδες 136 

18. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

ΣΕ ΗΤΜΙ... 

..3.300 

Σελίδες 752 

19. 6ΚΑΡΗΙ0ΑΙ ΟίΙΕΝΤδ. 

..3.300 

Σελίδες 736 

110. ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΠΝΕΤ. 

..3.900 

Σελίδες 720 

111.««« ΒΚ0«8ΕΚ5. 

..3.300 

Σελίδες 156 

112. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΙΗΟ. 

..3.300 

Σελίδες 722 



Σ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ.2.800 

Σελίδες 702 

Σ5. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ ...4.100 

Σελίδες 208 

Σ6. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ ..2.800 
Σελίδες 120 
Σ7. 180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΓΙΑ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ.4.100 

Σελίδες 280 

ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

ΤΙ. Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 

ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ..4.100 

Σελίδες 168 

Τ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΚΟϋΕΟΤ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ.2.800 

Σελίδες 112 

Τ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ δΤΚΕδδ.2.800 

Σελίδες 112 

Τ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ. 2.800 

Σελίδες 108 

Τ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ.2.800 

Σελίδες 100 
















































































113. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 

ΜΕΣΩ ΥΥν™ . 

....3.300 

Σελίδες 706 


114. ΟΝΙΧ ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΤ. 

.3.000 

Σελίδες 152 

115. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ.. 

Σελίδες 112 

.3.300 

116. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ λλνΑ.... 

Σελίδες 120 

...3.300 

117. ΜΟΩΕΜΒ ΑΠΟ ΤΟ Α 
ΩΣΤΟΩ. 

Σελίδες 144 

.3.300 

118. ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

ΕΧΡΙΟΒΕΒ 4. 

.3.300 

Σελίδες 752 _ 

119. ΡΗΟΝΤΡΑΒΕ 98. 

Σελίδες 144 *^· 

.3.300 

ΜΙΙΙ.ΤΙΜΕΟΙΑ 
ΚΙ. ΜϋίΤΙΜΕΩΙΑ ΣΤΗ 
ΣΤΙΓΜΗ. 

.5.300 

Σελίδες 396 


Κ2. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΜΘΙΤΙΜΕΘΙΑ.3.900 

Σελίδες 176 

Κ3. 0 ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 

ΤΩΝ ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ...5.200 

Συνοδεύεται από 00-80Μ Σελίδες 184 


ΔΙΚΤΥΑ 

Λ1. ΝΟνΕΙίΝΕΠΝΑΒΕ 2.2....4.600 


Σελίδες 324 

Λ2. ΙΝΤΒΑΝΕΤδ.5.600 

Σελίδες 394 
Λ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ.3.900 

Σελίδες 158 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


ΜΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΜΕ 

ΤΗ νίδυλί ΒΑ3Ι0 4.7.900 

Συνοδεύεται από διοκεια 144ΜΒ 
Σελίδες 624 

Μ2. ΡΟ · ΕΠΙΛΥΣΗ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ.8.300 

Σελίδες 946 

Μ3. ΟΟΒΟί ΑΝδΙ 85.6.800 

Σελίδες 512 

Μ4. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ.5.200 

Σελίδες 214 

Μ5. Ρϋ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ.6.800 

Σελίδες 360 


Μ6. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΣΕ ϋΑΥΑ 


ΚΑΙ ϋΑΥΑδϋΒΙΡΤ. 

Σελίδες 368 

υπιχ 

ϋΝΙΧ..... 

....5.200 

.0,300 

Σελίδες 805 


ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ ϋΝΙΧ. 

...3.100 

Σελίδες 120 


δΟΓΉΝ/ΑΠΕ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6άρι. 

.12.000 


Διατίθεται σε δισκέτα 3,5 


82. Α8ΤΒ0ΩΗΑΒΤ.12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

83. νίδυΑΙ Ο0ΜΙΝυ$ ΡΗΟ 

(Μη 3.11 & 95) ν. 4.0...39.700 

Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3,5 " 

84. 8ΠΡΕΒ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

13άρι.15.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

85. 8ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

31ΙΡΕΒ.49.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5 


86. 8ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

ΙΙΕΗΤ.29.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

87. Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΩΝ 

ΑΘΗΝΩΝ.9.000 

Διατίθεται σε ΰΰ-ΒΟΜ 

88. Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ ...9.000 
Διατίθεται σε ϋΟ-ΗΟΜ 

89. ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ.9.000 

Διατίθεται σε ΟΩ-ΗΟΜ 

810. Η ΚΑΤΑΧΤΗΣΗ 

ΤΟΥ ΑΡΗ..3.000 

811. ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΣ -ΜΠΑΣΚΕΤ... .3.000 

812. ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΠΑΣΚΕΤ ...12.000 
Δια τίθεται σέΟΰ-ΒΟΜ 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

01. ΜΙ0Β03ΟΡΤ ΟΡΡΙΟΕ 97 ...5.200 

Σελίδες 408 

02. 81ΙΒΡΙΝΘ ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ ..4.100 

Σελίδες 364 

03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ . 3.900 


Σελίδες 278 

04. ΓΝΩΡΙΜΙΑ 

ΜΕ ΤΟ νΐϋΕΟΤΕΧ.3.900 

Σελίδες 182 
05. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΡΗΑΟΤΑΙδ.4.000 

Σελίδες 204 

06. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ.......3.900 

Σελίδες 232 

07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίΗΤΙΙΑΙ 
ΒΕΑϋΤΥ.3.900 

Σελίδες 188 

08. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 
ΜΑ0ΙΝΤ08Η..5.900 

Σελίδες 432 



Τ6. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ.4.100 

Σελίδες 224 

ΤΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ..2.800 

Σελίδες 96 


Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.2.800 


Σελίδες 700 

Τ9, ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ.2.800 

Σελίδες 702 

Τ10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ.2.800 

Σελίδες 702 

Τ11. ΡΚΟϋΕΕΤ ΝΩΕ..4.100 

Σελίδες 256 
Τ12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 

Τ13. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες 88 


ΤΙ4. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 

ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ.4.100 

Σελίδες 276 
Τ15. ΜΑΝΑΟΕΒ ΓΙΑ 

ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ.2.800 

Σελίδες 750 
Τ16. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 

ΓΡΑΦΕΙΟΥ.2.800 

Σελίδες 700 
ΤΙ7. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ 
ΣΥΣΚΕΨΗ ΜΕ 

ΕΠΙΤΥΧΙΑ.2.800 

Σελίδες 96 

ΤΙ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες 772 

ΤΙ9. ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.4.800 

Σελίδες 288 
Τ20. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 

ΑΓΟΡΕΣ.2.800 

Σελίδες 98 
Τ21. ΙΗΣΟΥΣ ΧΡΙΣΤΟΣ 

ΓΕΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ....4.100 
Σελίδες 296 


Τ22. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΗΓΕΤΗΣ.2.800 

Σ ελίδες 700 

Τ23. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ...4.100 

Σελίδες 264 

ΔΙΑΦΟΡΑ 
Υ1. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΤΗΣ Μ0080ΡΤ.3.600 

Σελίδες 424 

Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 
ΜΥΘΟΙ & 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ.4.800 

Σελίδες 212 

Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 

ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ.10.900 

Σελίδες 928 

Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ.3.800 

Σελίδες 255 

Φ4. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΩΔΙΑ...4.800 
Σελίδες 350 

Φ5. ΕΣΕΙΣ ΚΛΙΤΑ ; 

ΑΔΕΡΦΙΑ ΣΑΣ.3.800 

Σελίδες 280 















































































Με μια κίνηση 

ΚΑΤΈ Ψ 


στο ΙπΙβΓηβΙ 



Περιλαμβάνει: 

Το ΡΟνΥΕΗ ΟΟ-ΒΟΜ με όλες τις ρυθμίσεις και αυτόματη 
εγκατάσταση των απαραίτητων εφαρμογών (Ε-ιίίθΗ, 
νννννν, ΝοΗ&βΗΗΐρ, ΓΓΡ). Περιέχει: ΚπΙθγπθϊ ΕχρΙοΓθΓ 3.02 
& ΙηΐβΓπαί ΕχρΙοΓθΓ 4.0 και τα δημοφιλέστερα 
προγράμματα για το ΙπΙογγιθϊ. \ΜΝ 3.11 & 95 

Αυτόματη εγγραφή στο Ιπ|©ιπβί μέσω του δικτύου 
ΟοπιρυϋηΚ & πλήρες ηιαηυεΙ χρήσης. 

Δώρο πρόσβαση στην ΒΒ8 & πλήρες πιαηυαΙ χρήσης. 


ΡΡ1 ΙΖμηνη Συνδρομή τιμή: &7.00ϋ6ρχ. 
ΡΡ 2 Εκρηνη Συνδρομή τιμή: ^β.ΟΟΟύρχ· 
ΡΡ3. 3μηνη Συνδρομή τιμη: 21.000ΰρχ. 



Β Α 0 

κ 

1 1 $ τ 


Β11, ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ 


Β116, ΕΧΟΕΙ 5,0 ΡΟΗ ΗΜΝΟΟνΥδ: 

ΤΑ ΜΙΝΘ0Η3. 

.4.800 

ΛΥΣΕΙΣ. 

...,7.900 

Σελίδες 350 


Σελίδες 580 


Β12. ΜΝ00Μ8ΝΤΡ.6.™.. 

.3.900 

Β117. ΕΧΟΕΙ 5,0 - 


Σελίδες 442 


ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ. 

...4.800 

Β13. ννίΝΟΟνΤδ 3.1 


Σελίδες 378 


ΡΟνΥΕΗ ΤΟΟίΚ.,. 

,9.300 

ΒΪ.18. ΕΧΟΕΙ 5.0 


Σελίδες 1024 


ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ. 

...3.900 

Β14. ΜΙΝ00Μ5 3.1 ΣΕ ΜΙΑ 


Σελίδες 184 


ΕΒΔΟΜΑΔΑ.. 

,3.900 

8119. ΟΙΙΡΡΕΗ 5.2., 

...3.860 

Σελίδες 198 


Σελίδες 232 


Β15. ΟΔΗΓΟΙ ΩΟδ (ΚΑΛΥΠΤΕΙ ΤΗΝ 

Β120. 0ΒΑ3Ε ΡΟΗ ΜΙΝΠ0Μ8: 


ΕΚΔΟΣΗ 6.2)..... 

.8.300 

ΛΥΣΕΙΣ . 

...5.800 

Σελίδες 750 


Σελίδες 386 


Β16. Μ5 005 6 ΣΕ 


Β121. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 


ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ-. 

.3.900 

ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ 

5 7ΠΠ 

Σελίδες 192 


Σελίδες 216 

60. Μ$ 005 6.2- 


Β122. ΡΑ6ΕΜΑΚΕΗ 5.0. 

...5.200 

ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ.. 

.4.800 

Σελίδες 300 


Σελίδες 374 


Β123, ΙΝΤΕΗΝΕΤ Ρ.β.™. 

...3.900 

ΒΙΒ. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 


Σελίδες 384 


ΤΟΥ ΝΟΒΟ 7. 

.6.200 

Β124, ΙΝΤΕΗΝΕΤ - ΕΞΥΠΝΑ 


Σελίδες 462 


ΤΡΥΚ,. 

,..4.800 

619. νΐ/ΟΗΟ 8.0 - 


Σελίδες 340 


ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ.. 

.5.100 

Β125. ΓΝΩΡΙΜΙΑ 


Σελίδες 300 


ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ. 

...3.900 

ΒίΙΟ. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ 

Σελίδες 224 


ΰΗΑΡΗΟ ..... 

.5.800 

Β126 ΙΝΤΕΗΝΕΤ ΕΧΡΊΟΗΕΗ 

...3.300 

Σελίδες 226 


υτία β_ μ «■ γιιρ^ιϊιιι_ι ίΑΐ ι^ν ι 

Σελίδες 112 


ΒΕΙΙΟΟΚΕίΟΗΛΗΒ. 

.7.900 

Β127. ΝΟνΕίί ΝΕΜΑΗΕ 2.2... 

...4.600 

Σελίδες 624 


Σελίδες 324 


Β112. 00 ΒΕΙ ΟΒΑΗ 6.0 ΙΕ ΜΙΑ 


ΒΙ.28. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΜΕ ΤΗ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ. 

.3.900 

νίΒΙΜ ΒΑ5Ι0 3 

...6.200 

Σελίδες 344 


Σελίδες412 


Βί13. ΑΙΙΤΟΟΑΟ 13 04 ΙΕ ΜΙΑ 


Β129. Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ ΤΟΥ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ. 

.3.900 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ ... 

...5.800 

Σελίδες 264 


Σελίδες 350 


Β114. ΡΗ0Τ05ΤΥΙΕΒ 2.. 

.6.200 

Β130. ΝΟΗΤΟΝ ΙΠΊΙΙΤΙΕ5,.,. 

...3.500 

Σελίδες 226 


Σελίδες 412 


Β115. ΑϋΤΟΟΑ013... 

.6.200 

61,31, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ ΤΟ ΡΟ ΣΑΣ...6.800 

Σελίδες 448 


Σελίδες 530 



Ρθ\ν 6 Γ Ρίΐοΐί 


ΟθΓ 6 ΐ ϋΐΈνν 8 


ςΟΒΕΙ 


ΟΒ ΑΥί 3 

ΠΛΗΡΗΣ ΟΔΗΓΟΣ 


ι 


^ " ιί Π^* ΰ 





Η ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ ΠΟΛΥ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


ΕΦΤΑΣΕ! 


ΕΝΑΣ ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΑΥΤΟΥΣ ΠΟΥ ΙΕΡΟΥΝ 
ΤΙ ΨΑΧΝΟΥΝ 


Π0. ΤΙΜΗ: 8.500 &ρχ. 



















































ΚΥΒΕΡΝΗΣΤΕ 



Ο ΧΩΡ 




Σήμερα, ο πιο αξιόπιστος ΙηίβιτιβΙ ρτονίϋβΓ που αλλάζει τα 
δεδομένα και ανοίγει νέους ορίζοντες στην επικοινωνία 
σας, έχει την υπογραφή ενός μεγάλου ονόματος: ΟΤΕπβΙ. 
Με το τεχνικά ομοιογενές δίκτυο και την πρωτοπορία σε 
υπηρεσίες και προϊόντα, μπορείτε όχι μόνο να ταξιδέψετε 
στον Κυβερνοχώρο, αλλά να κυβερνήσετε το χώρο...! 


ΟΤΕπβΙ Κηφισίας 56,151 25 Μαρούσι, Τηλ.: 68 98 320, Ραχ: 68 98 370. 

Ιιίίρ://ΜΜνιν. οί6η6ΐ. α γ 











Ποτέ δεν ξέρετε πότε 9α μας χρειαστείτε. 
Έτσι κι αλλιώς η Οοειπούείε λειτουργεί και μετά τις αγορές σας. 

με περισσότερο φροντίδα για τον πολύτιμο υπολογιστή σας 
Δεν ξεχνάμε ποτέ πόση σημασία έχει για σας αυτή η αγορά σας.. 


ΚΑΙ ΜΕΤΑ 


♦ ΟΡ0 200ΜΜΧ ΙΝΤΕί 

-Γ 

• ΑΤΧΒϋΡΕΗ ΜΙΟΙ 

* 16 ΜΒ ΜΜ νρ ίο 256 ΜΒ 

• ΚβγίΜΒΠΐ 104 Κβγ$ 

• ΗΟΌ. 2,1 ΟΒ ΙΙίΤΒΑ ΑΤΑ 

• Μ ου £6 3 άυ«οη5 

• 3ΥΟΑ 2ΜΒ ς»ύ 

• Μίαταεση ΗΙΝ00ΜΓ8 σε 00 


• ΜαίΙιαϋοβιιΙ 14.430 ΥΧ ή ΤΧ Μ 

• ΜΜ10010 ΜΒ 00 πϊμ, ουπΜίμη στα 2Μ ΜΒ 
»υπί¥«Π8ΐ3βΠ3!ΒϋΜϋΒΒ) 

• Σκληρός Δίσκος 2,1 08 ΙΙΙΐηΒΜΑ 

• Κάρτα Οθάνης $νθΑ 30 Ψ^2 ΜΒ επεκτηοιμη στο 4 ΜΒ 

• ΜΐΕΐθ$θΙ1»1ηι]ι^ ρ Ι0ΐ|] 

• Πληκτρολόνν ΗΤιΐΗΐονκ ! % ί Μοκβ ΜΜιααΑ συμβατά 


βΧΡε^ϊ Οοίβλ 


' 166 

233 

®,233 

ΡΜΐΐΐίΓΤΙ 11 

ϋ 200 

£233 

||266 

149.000 

169.000 

219.000 

159.000 

175.000 

229.000 



ΟΘΟΝΕΣ 

ΜΟΝΙΤΟΚ8 

ΡΗΙϋΡδ 1058 77.000 

ΗΟΥΑΙ 15" 64.000 

80ΝΥ 15" 08Τ 130.000 
Ε1ΖΟ 15" 134.000 

Ε1ΖΟ 17" 259.000 


ΚΙΤ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ^ 

* Πίρΐ ΛΛθΐΗθΓΪ30ΐ9ΓΠΐ 

* ΒΑΜ 16 ΜΒ ΕΟΟ 

* αρυ 166 ΜΜΧ ΙΝΊΓΕί 

ΚΙΤ ΑΝΑΒ ΑΘΜΙΣΗΣ 2 

• Μ/Β ΡΕΝΤΙίΙΜ II 

• ΟΡϋ ΡΕΝΤΙΙΙΜ II 233 ΜΗΐ 

• ΗΑΜ32ΜΒ IV Ό 256 ΜΒ 





Μ1Η.ΤΙΜΕΘΙΑ 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

ΗΟΟΚνΚΕΙΙ 33.6 Ιτή 17.800 

η00ΚΗΕΙΙ33.Ϊ6Χΐ -22.500 
3 ΜΗΝΕΣ Ιπίβτηβΐ 16.000 

00-Η0Μ16Χ 16.000 

ΟΕΙ-ΗΟΜ 24Χ 19.900 



ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 

ΛΕΝΟΡΜΑΝ 


ΙηϊθτηθΙ δϊίθ '» νννννν.εο5ηιοιΐ3ΐ3.9Γ 





































































































